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GIRIg

Televizyona iligkin aragtirmalar, yayinlar ve
kitaplar incelendiginde "etkileri" konusunun agirlikla
olarak ele alindigi dikkati geker., Televizyon; yayin-
lariyla izleyiciye neler yapmaktadir; neleri, nasil
degigtirmektedir; etkiler, insanlara ve yagamlarina

nasil yansiyor?

Yaratici televizyon programeilifi zor bir igtir.
Farkli olmak, zgiin olmak, etkili olmak ve en dnemlisi

yararli olmak programcilarin hedefidir.

Bagarili programlardan esinlenmekten ¢ok, kalip-
larini, formiilllerini taklit etmek sik basvurulan bir
yoldur. Bu tlr bir uyarlama yayin kusaZini doldurmaktan
oteye gegemez. Ozglin program modeli geligtirmek ve uygu-
lamak uzun, yorucu organizasyonlari ve deneyleri gerek-

tiren ¢alaismalardar.

Dinyadaki TV yayin kurulu§1ar1; bagarili projeler
geligtirir, programlagtirir ve diZer {ilke TV kurulusla-
rina satarlar. Bu projelerin bagari kaynagi nedir?
Programlarin 6n hazirlik ve aragtirmalari nasil yapi-

liyor? Galigma gruplarina kimler katiliyor ve ne gibi



gorevler istleniyorlar? Bu programlardan yola ¢ikarak
genel bazi kurallara ulagmak mimkiin miidiir? Diger bir

deyigle, basarili bir TV programi nasil iiretilir?

Ogretim kurumlarinda okul dncesi ddnem niifusu-
nun pek azina efitim verilebiliyor. Bu dtnem gocukla-
rina yonelik nitelikli basili malzemeler de sinirli.
Oysa televizyon genelde herkese ulagiyor ve iilkemizde

izlenme orani yiksek.

Okul Oncesi donem, ililkemiz TV yayinciliginda,
ayri bir hedef kitle olarak degerlendirilmiyor, c¢oZu
kez. Qocuklar ig¢in ayrilan kugaklar, genel bir tavirla

hazirlaniyor.

Cocuklar ig¢in bir TV programi gelistirirken her
seyden Once onlari tanimak; nasil geligiyorlar, TV'yi
nasil seyrediyorlar, ne kadar ve nasil anliyorlar ko-
nularini gozden gegirmek, diinyalarina giren kapiyi

aralamak gerekiyordu. I. Boliimde bunu yapmaya c¢aligtim.

"The Electric Company" ve "sesame Street" tele-
vizyonla egitimde Ornek bagarili programlardir. Bu pro-
jelerin olugumu, agamalari, hedefleri ve izledikleri

yollar da I. Boliimin konusunu olusturuyor.

Caleb Gattegno "Towards A Visual Culture" da
gﬁrsél egitim i¢in ilging¢ ipuglari veriyor. Yatay ve

dikey program hazirlamaya iligkin somut Onerileri,



Caleb Gattegno ve yontemi II. Bolim'iin temel konusu.

ITII. Bolim'de yer alan model denemesinde Caléb
Gattegno'nun yontem ve onerilerinden yararlanildi.
Bununla birlikte model, genel olarak Ozgin nitelikler

tagsimaktadair.

Model uygulanmaya hazir big¢ime getirilmemistir.
Bslim ayrintilarinda ele alindigi gibi, uygulamaya
hazir proje ve programlarin hazirlaniginda uzman grup-

lar ve farkli agsamalar yer alir.

Bu model, okumaya hazirlik ve TV ile okuma Cgre-

timi konulu program iiretimine onciilikk edebilir.

TV ile okuma dgretimi modeli okul Oncesil donemle

sinirlaidar.

Caligmanin ilk iki b&limll kaynak taramasina
dayalidir. TV gocuk programlarinin hazirlama yontem
ve tekniklerine iligkin, ¢ocugun TV kargisindaki konu-
munu ele alan Tirkge kaynak yﬁk denecek kadar azdir.
ilkemizde Ozgiin ¢ocuk TV programlarinin azligina bir

neden de belki budur.

Cocuk programlarinin hazirlanmasinda bagvuru

kaynagil olacak g¢aligmanin bu yonii, daha da dnemlidir.,

Caleb Gattegno'nun "Towards A Visual Culture”inin

gelistirecegim modele kaynak olabilecegil fikrini tez



danigmanim Sayin Do¢.Dr. Kezban Giileryliz verdi. Bu
ilging¢ kaynagi yararli olacaél diigsiincesiyle aktarmaya

ve tanitmaya c¢aligtim.

Tez ¢aligmalaraina bagladlélm‘gﬁnlerde, konyyla
ilgili Turkg¢e kaynak eksiklifini hissetmistim. Calig-
mamin bu anlamda yararli olmasini ve Oneri model ola-
rak, 0zgin program geligtiirme ¢abalarina oOncilikk etme-

sini diliyorum.



I. BOLUM

TELEVIZYON VE COCUK

A. TELEVIZYON KARSISINDA COCUGUN KONUMU

1. COCUK-TELEVIZYON ILISKISI

a. Cocufun Taniml

"Cocufun yetigkinden farkli bir birey olarak
ele alinmasi uygarlik tarihinde ¢ok yakain bir
gecmise dayanir. Toplumda ¢ocufun yeri, uygar-
1i1Zin Onemli bir belirtisidir. Cocuklarin top-
luirda ayri bir yer edinmesine yol agan Snemli
gelisme psikoloji gibi bilimsel inceleme alan-
larinin gelismesi ile olmustur. Bu konuda ¢ali-
san bazi egitimcilerin, psikiyatristlerin, psi-
kologlarin c¢alismalari, gocugun kendine 0zgl
bir dlinyasi olduZunu, ¢ocufun g¢evresini ve
gercegi algilamak ve degerlendirmekte yetig-
kinden c¢ok farkli duygusal ve biligsel yaklagim-~
lar kullandifini gostermigtir™(1l).

(1)‘Gﬁndﬁz VASSAF, "Gocuklar ve Sanat Taninmadan Stmiri",
Varlik Dergisi, Nisan 1984, 8.919, s.l9.




Cocuklarin kendilerini ve g¢evrelerini algilama
big¢imleri gocukluk ¢agi ig¢inde donem donem ayrigir.
Isvigreli psikolog Jean Piaget'in kuram ve gdzlemleri
bu agidan ¢ok bnemlidir. Ornegin, 2-7 yag arasindaki
gocuklar, glineg ve ayin hareket etmeleri nedeniyle,
bunlarain canli olduklarini diiglinlirler. Ancak bisiklet
itilerek hareket etmesi, ateg baskalari tarafindan ya-
ki1lmasi nedeniyle canli degildir. Yine, kiiciik yagslar-
daki gocuklar hayvanlarin da ayni insanlar gibi duy-

gulari oldugunu diigiinlir.

Bu agamada gtyle bir soru aklimiza gelebilirs
Cocuk nedir? Boyle bir soru EBU'nun 1978 yilinda yap-
t1g1 bir konferansta da ortaya atilmig. Isve¢ Radyosu'nu
temsilen konferansa katilan Ulla Fornaeus boyle bir
sorunun tartisilmasini uygun bulmuyor. Milyonlarca
gcocuk oldugunu, hepsinin birbirinden degisik oldugunu
belirtiyor. Bunun yaninda "The Children Broadcast
Institute of Canada®™ cocuga iligkin kendisine 8zgi
bir tanimlama yapmisiir. Bu tanimlamaya gore: Gocuk,
bir adamdan ¢ok farkli bir geydir. Glizellige inanmak-
tadir, inangiarl vardir. O balkabaklarini araba ve
fareleri at, zayifi giglii yapabilmektedir ve hig bir

geyl bir seye doniigtiirebilmektedir(l).

(1) Programmes Television for Chilren Under Seven, Sixth
EBU Workshop for Producers and Rirectors of Television
Programmes for Children, Switzerland: 1978.




b. Cocuk Yetiskinden Farklidir

Cocugun tanimi yapilsin, yapilmasin veya yapil-
maya ¢aligilsin, Onemli olan gocuklarain farklilaginin
kabul edilmig olmasidir. Bu anlayis ¢ocuklara ytnelik
etkinlikte bulunan, bulunacak olan kigilerin, ekiple-
rin, kurumlarin c¢ocugun Ozelliklerini gtzoniinde bulun-
duraraek islevlerini yerine getirmelerini saglayabile-

cektir.

"Cocugun yetigkinlerden farklia Ozelliklerini
dort noktada toplayabiliriz:

i. Cocugun bedensel ozellikleri,
ii. Cocugun duygusal ozellikleri,
iii. Cocugun diigiinsel ozellikleri,
iv. Qocugun diig gliclinlin 6zellekleri,

i. Qocufun bedensel tzellikleri: Gocuk ¢ok

hizla bir bedensel degismeyi, bliylimeyi g¢ok
kisa zamanda gerceklestiren bir varliktir...

Bu geligme cocukta ¢ok biiyilk bir hareket gerek-
sinmesine neden olur....

ii. Cocufun duygusal ozellikleri: Cocugun duy-

gusal ©zelliklerinin baginda sevgiye duydugu
gereksinme gelir. Qok kisa sliren gok giddetli
duygularin etkisinde kalar. Cabuk degigen duy-
gulari, derin nefretlerden, biliylk sevgilere,
diismanliklardan dostluklara kolayca gegebilir.
Cabuk etkilenen, c¢abuk degigen, aklin deneti-
minden uzak bir duygusal yapisi vardir gocugun.
Denilebilir ki g¢ocuk duygulariyla diigliniir, duy-
gulariyla davranir.... Duygulari ¢ok dayanikli,



¢ok kalici dostluk ve sevgilere yol agar ve
¢abuk iglenebilir ayni zamanda.

iii. Qocufun diiglinsel dzellikleri: ... Cocuk
genellikle ayrinti goriir, timi yakalayamaz.
Otomobille giderken genel manzarayi gormesz,

otomobilin i¢indeki bir kiigciikk dOgeme yirti-
gini gbrir. Ormani degil ormandaki kilicliclik bir
kozalagi goriir, ylizi animsamaz, yuzdeki kiiciik
bir ben ya da leke ile ilgilenir. Ilgileri,
gozlemleri, cagrigimlari ayraintilara dayandiga
i¢in neden-sonug iliskileri de farkli olur.
Kozalakli orman glizeldir, yliziinde ben olan in-
sanlar ¢ok gililer, dosemesi yirtik otomobiller
hizli gidemez gibi genellemeler cocugun hep
ayrinti ile gozlemleme ve genelleme yapmasiyla
agiklanabilir.

Cocugun benzetmelerle diiglinme 6zelligi de
bize garip gelen sorular sormasina neden olur.
Cogu kez bu sorulara gecerli yanit vermek ola-
nagl yoktur. "Tavsanlar da yumugak tiyli kedi-
ler de, Oyleyse neden kediler havug¢ yemiyor?"

Cocuk c¢agrisimlarla, somut goriintilerle
iligki kurarak dosinilir ¢ogu kez. Annesi ile
gocuk parklarinin ne zaman ag¢gilacagini tartisan
bir cocuk gtyle demisti soguk bir Mart glintinde:
"Hayir anne, bahar geldi, cocuk parki ag¢ilacak,
¢linkii her yer balon kokuyor',

iv. Qocufun diig gliclinlin ozellikleri: Gocugun

diig glicli sainir tanimaz... Masala yatkain, fantazi
.ile beslenen bu dilg glicli gocugun yetigkinden
daha renkli, daha ilging¢ bir seyirci olmasini
saglar... Cocugun bu sinir tanimaz dug glecil
oyuna rahatg¢a katilan bir seyirci olmasini



/

saglar. "Sanki sahiciymig gibi" diiglincesini ¢ok
kolay benimser g¢ocuk. Cocuk i¢in oyun bazen
yagamdan daha gergektir. Oyun oynamafa dalmig
bes yagsindaki bir kiz gocufu oyun arkadasina
g$0yle diyordu: "Mahsuscuktan ben kizmigim, beg
yvagindaymisiz"...(1)

1971 yila Kasaim ayinda Boston'da Advertising
Club'da verilen konferansta, Bostan Universitesi Geli-
gimsel Psikoloji Doktora Programi Yoneticisi ve Psiko-
loji profestrii Dr. Freda Rebelsky, kiigikleri(1-8 yas),
bliyliklerden ayiran dlizenleyici prensipleri anahatlariyla

$0yle belirtmis(2):

i. Qocuklar dili bliyliklerden farkli kullanirlar.
Biiyuklerin kullandiklari ayni kelimeleri kullanabilir-
ler, fakat onlarin kelimelerle ilgili duygulari ve an-

layiglara farklidair.

ii. Qocuklar dili biyikklerden daha az esneklikte
kullanirlar. Bir seyi bir yolla anlattikian sonra onu

bir bagka yolla izah etmeleri g¢ok zordur. Reklamlari

(1) A, Ulker KUKSAL, "Qocuk Oyunu Yazarlagi®, TRT Cocik
Yayinlari Semineri. TRT Genel Midiir Program Yardim-
cilaigi, Program Planlama Dairesi Bagkanligi, Yayin
No: 8, Ankaraf 1980, s.268-269.

(2) Byelyn KAYE, The ACT Guide to Children's Television.
Revised Edition, Boston: Beacon Press, 1979.
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harfi harfine izah etme eZilimlerini bu agiklayabilir.
Ornegin, bir anne kiglik oglunu dig firgasiyla masayl
temizlerken gdrmiis, nedenini sormus, 0 da ag¢iklamig:
"Benim ig¢in g¢aligiyor, ayni sekilde masa i¢in de g¢ala-

sabilir,®

iii. Qocuklar, diigiincelerini nakledemedikleri veya
defigik ctiziimler denemedikleri veya kendilerinin nesne-—
lere verdikleri kisisel anlamlardan kendilerini kurta-
remadiklariy i¢in dilizglin mantiksal bir bicimde diigiine-
mezler. Cocuklar gercegi ve diisii kolayca birbirinden

ayiramazlar,

iv. Qocufa gbre, diinyadaki nesneler bile sabit,
degigmez degildir. Kolsuz bir bebek, kollu bir bebegin

aynisyi degildir.

V. Qocuklar, "iyi" nedir, "k&ti" nedir, bunu
¢ikartabilmek ig¢in biliylikklere dikkatle bakarlar. Cocuk-
larla ilgili aragtirmacilar tekrar tekrar sunu sdyler-
ler: Cocuklar yetigkinlerin ne s&ylediZi ve ne yaptiZi
ile ilgilenirler, hatta bir daha belki hig¢ gbremeyecek-—

leri yabanci yetiskinlerle bile.

c. Televizyon Cocufun Yssamina Giriyor

Bir bebekte, Ozellikle annesinin olumlu ve olum-
suz davraniglari yagam boyu kalici izler birakabilir.

Bu baglangig¢ silirer ve hergeyden etkilenerek bebek biiylir.
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Dogumundan itibaren yasaminda televizyon vardir ve ken-
disine yénelik olan ve olmayan tiim programlarla karsa
kargsiyadir. Yani, hep kendisine ytnelik geylerin etkisi
altinda kalmaz. Hatta ¢ok defa bliyliklerin diinyasindaki

objeler, ilerki yillarda kendini gOsteren etkiler yapar.

1950'lerden itibaren televizyon yasamda artik
yerini almistir. Bugln, gocuklarin yagsami elektriksig,

arabasiz, uzaysiz ve televizyonsuz diusiinlilemez.

d. Televizyon Cocuklari Etkiler

Televizyonun onde gelen iglevleri arasinda; eg-
lendirici ve O6Zretici nitelikleri sayilabilir.. Ayrica
televizyon bireylerin kendilerini taniyabilmelerine,
kigiliklerini gelistirebilmelerine ortam hazirlar..
"Melevizyonun tim gliclinden yararlanilmadigi kanlsl‘
yaygandir; nitekim, aracin, ozellikle gelismekteki
tilkelerde olasaili kullaniliaiglari konusunda, destekle-
yicileri, savunuculari biliyik umutlar ig¢indedirler.
Utoptik diiglerle, karmagik toplum, egitim ve ekonomi
sorunlarinin ¢ozimlerini élektronik teknigin gelisme-
sinde gorenler vardir. Ancak, geligme ile kullanma eg

degildir. Teknoloji oradadir, gizli glic oradadir(l).

(1) James D. HALLORAN, "Televizyonun Toplum {izerindeki
Etkileri%, Televizyonun Etkileri, Istanbul Reklém
Yayinlari: 28, 1979, s.8.
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» Televizyonun duygu, tutum ve diinya gorisi yarat-
maktaki uzun siireli etkileri yeterince bilinmiyor. Fa-
kat, surekli ve etkili bir arag¢ olan televizyonun bu

konuda Onemli bir etmen oldugunda gdriig birligi vardir.

//6e1evizyonun gocuklar lzerinde yetigkinlerden
daha ¢ok ve kalici etkisi vardar. Televizyon izlerken
12 yasindan kiigikk gocuklar igin eglenceyi egitimden
ayirmak zordur. Televizyon, gocuZun efitiminde, ana-

baba, okul, arkadag kadar oOnemlidir.

Qocuklar televizyonda seyrettikleri her program-
dan birgeyler Ogrenirler. Bilimsel programlardan, haber
programlarindan, degisik gosterilerden, komedilerden,
egitimsel dizilerden, macera dizilerinden. Genel bilgi
ve sozcik dagarcigfi yoniinden, televizyon seyreden ¢o-

cuklar seyretmeyenlerden daha ileri durumdadirlar.

Halloran'a gtre televizyon cgocuklari daha ¢ok
ybneltiimedikleri, agikliga kavugturamadiklari, diizen-
den yoksun kaldiklari, kanitini bulamadiklari alanlarda

etkiler.,

Diiglinmeye iligkin gelisimsel modelin kuruculari
arasinda yer alan Onemli kuramcilardan Jean Piaget ise,
televizyonun, g¢ocuklarin bilgileri alma ve yorumlama
yetenekleriyle ve televizyonda verilenleri almaya hazir

oluslariyla bir anlam kazandigina inaniyor.
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Televizyon gorsel ve igitsel duyulara yonelik
etkili bir kitle iletisim araci olmasi nedeniyle olumlu
etkileriyle birlikte, iyi deBerlendirilmedigi zaman

olumsuz sonuglara da neden olmaktadir.

///hTelevizyonun gocuklar lizerine yaptiZi olum-
suz etkilerden bazilari televizyon programlarini
izlemeye diigkiinliikten, bazilari ise, programla-
rin gocufun gelisme diizeyiyle uyusmamasindan ve
gocugun dogal olarak sahip oldugu dzelliklerin-
den kaynaklanir."(1)

~

Cocuk yag ve deneyim olarak kendi kendine karar
vermede ehliyetsizdir. Kendine yonelik bir reklam prog-
raml izleyen g¢ocuk, reklami yapilan mala ihtiyaci wvar
midir veya o markadaki mali mi kullanmalidir, buna
karar vermede yetkin degildir. Elegtirel diiglince heniiz

onda geligmemi§tir//

Daha biiyik gocuklar elegtirel diiglinmeye ytnel-
miglerdir. Fakat daha ayakkabi bagi ile sorunlari olan
okul Oncesi g¢ocuklardan ayni yetenekleri gbtstermelerini

beklemek mantiksizdar.

\

Bu konuda bir annenin verdigi ornek ilgingtir.

Bu anne g¢ocugunun televizyon izlemesiyle ilgilenen bir

(1) Doc.Dr. Kémuran GIIENTI, "Televizyon Programlari
ve Cocuk", Eskigehir Iktisadi ve Ticari Ilimler
Akademisi, TOEF I. Yayimcalak Semineri'ne Sunulan
Bildiri. Eskigehir: 28 Mayis-l Haziran 1980.
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anne ve televizyonda reklami yapilan bir mal hakkinda
¢ocuguna bilgi veriyor. Reklamda gOsterilen oyuncagin
dikkandakilerin aynisi olmadigini, gosterilen parcala-~
rin oyuncakla birlikte verilmedigini ve ¢ok ¢abuk ki-
rilabilen bir oyuncak oldugunu belirtiyor. Cocuk onun
sGylediklerini bile aynen tekrarliyor. Dgha sonra tek-
rar ekrana ddniyor ve kendisine yagglinii i¢in bu oyun-~
caktan almasini istiyor. Urilin lizerinde bir yetiskine
satis yaptigfinizda, bu yetigkin reklami yapilan markayi
mallar arasinda bulamadifinda, bir baskasini alabilir.
Fakat Urin ilizerinde bir gocuga satig yaptiZinizda,

efer onu alamazsa kendini yerden yere atacak, tepinecek
ve agliyacaktir. Bir bliylikten bu tiir bir tepki alina-

maz(l).

////rouklarln, iginde bulunduklari donemlerin psi-
kolojik Ozellikleri nedeniyle yayinlardan yetigkinler-
den daha fazla etkilenmeleri dogaldir. Kiigiikk ¢ocukla-
rin televizyonda gbrdikleri giddet ve diger etkinlik-
leri taklit etmeleri miimkiindiir. Cocuk televizyonda
gordligli herhangi bir geyi hemen taklit etmemisg olsa

bile, onu hafizasina yerlegtirebilir.,

Halloran'a gore ise, giddet kapsamli yayinlar,

gocugun karakterine, yapisina bagli olarak etkide ~

(1) KAYE, s.126-127,
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y
/ bulunmaktadir. BEfer g¢ocuk, ruhsal bakimdan dengesiz,
//

huzursuz bir karakterde ise siddet yayinlari ile bu

Ozellik daha da artmaktadir.

Bu stylenenler giddet ve 6lim televizyonda hig
gosterilmez anlamina gelmez. Nitekim, giddet ve &lim
yetigkin programlarinda vazgec¢ilmez konular olarak yer

almaktadir.

Televizyonun bir bagka olumsuzlugu da agiri
televizyon izlemekten kaynaklanir. Qocuklar TV'deki
heyecan uyandiran olaylara aligtiklari igin gergeklere

/
kargi duygulari kérlegebilir,/

///%ir kez daha vurgulémak gerekir ki, cocugun
tele#izyondan etkilenmesinde kisilik Ozellikleriyle,
yakin gevre faktdrlerinin rolil biiylikk olmaktadir. Gocu-
gun icinde yagadigi aile, iginde yasadiga cevre, ig¢inde

yasadigi ortam Snemlidir..

///%elevizyonun Qoéﬁéa etkisi izleme oranina gére
de deéismektedir. Izleme orani yasa bagla olarak, mev-
sime bagli olarak, yilin hangi zamani oldufuna bagli
olarak ve bunlarla ilgili féktﬁrlere bagli olarak de-
gismektedir. Gece ve giindiiz izleme durumu, yorgun olma
durumu, ai}}k ve ¢egitli faaliyetler de gocugu etkile-

yecektir.

7
7
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e. Televizyon Cocufun Difer Faaliyetlerini

Etkilememelidir

)
/

?;ocuk ile ugrasan kigiler birgok etkinligin
yerini televizyonun aldigini belirtmektedirler. Orne-
gin, 3 saat televizyon izleyen bir gocuk 3 saat bagka
seyler yapmaktan yoksun kalmig demektir. Aslinda gocuk-
luk cafinda denenmesi gereken ¢ok gey vardir. Bunlar
¢ocugun olugsumunda etkilidir. Bq/tﬁr seylerin daha
sonra yaganmasi olanak51zd1r.///

///

Televizyonda ¢ocuklar i¢in yapilan programlarin
hepsi de iyl dlizeyde olsa ve g¢ocuk hepsini izlemig olsa
bile, onun ig¢in Onemli olan bazi seyleri yasama firsa-
tini kac¢armis olacaktir: Arkadaglariyla oynama, kitap
okuma, resim yapma, hayal kurma gib%//brnegin, arka-
daslarainla yeterince oynayamayan b{; cocuk ilerde top-
lumsal iligkiler kurmekta gli¢glik ¢ekebilir. Oyun cocu~
gun en Onemli ©Ggremme aracidir. Bu nedenle oyun oyna-
masi azaldiginda ¢ocuk onun olumlu sonuglarindan yoksun
kalmig olacaktir. Aslinda agsiriya kagmayan bir izleme

oynama zemaninin azalmasina neden olmaz, belki oyunun

dogasini etkileyebilir.

éocuklar, caddede kargidan kargiya gegme kural-
lari‘oldugunu, dig firgalama kurallari olduéunu, tehli-
keli maddeler yememekle i1lgili kurallar oldugunu dgren-

mekteler; ayni gekilde televizyonun da yagamlarinin
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yalnizca bir boyutu oldugunu ve diger etkinliklerini
etkilememesl gerektigini Ogrenebilirler. Bu konuda
gocuga en yardimci olacak kigiler anne babalardlr,//

7

2. GOCUGUN GELISIMI VE TELEVIZYON(1)

Cesitli yaslardaki cocuklarin televizyon izleme-

leri lizerinde kisaca duralim:

a. 2-3 Yag

Bu yagtaki cocuklar birtakim geyleri yeni yeni
kesfetmeye baglamiglardir. Bir seyler OZrenmek amaciyla

gbzlerine kestirdikleri herseyi karigtararlar. Dil bile
/

bunlar arasina girebilir."TV jle olan baglantilarina
gelince, televizyonu genellikle pek Onemsemezler.
Ailenin diger bireyleri ne seyrediyorsa, onlar da onu

seyrederler. Devaml:i ilgi kuramazlar. Sik sik da bazi

/!

davraniglari bu izlemeler sonucu kapabilirler.//

/

e

(1) Bu baslik altindaki kaisaim, su kaynaklardan yarar-
lanarak hazirlammigtir: Mariann Pezzella WINICK-
Judith S. WEHRENBERG, Children and TV II, Washington:
1982, s.12-20; 0.A. GURUN, Cocufumuzu Taniyalim,
istanbul: Inkilfp Yayinevi, 1984, s.27-43; Dog.Dr.
Kamuran GILENTI, "Radyo ve Televizyonla Efitim ve
Cocuk", TRT Qocuk Yayinlari Semineri, TRT Genel
Mudlir Program Yardimciligi, Program Planlama Dai-
resi Bagkanliga, Yayin No.8, Ankara: 1980.




18
/,\

//6;zgi filmler bu grubun en ¢ok begendigi prog-
ramlardir. Aslinda ¢izgi filmler +%im cocuklar arasinda
begenilen program bicimi olarak kalmaktad%;4"Yar1 soyut
¢izgi karakter, kiigiik cocugun tim garﬁntﬁfﬁ alabilme-
sine ve gotrsel sekilleri odaklégtlrmayl kalaylastirarak

basitlegtirmesine olanak tanaiyor.

/Gﬁrﬁntﬁde hareket, yeni yliriimeye bagiayan gocuk-
lar icin ¢ok gekicidir. Hareket g¢izgi filmde ¢oziimsel
bir elemandir. 2 yagindaki cocuk bile goriintiideki hare-
keti takip edebilir ve gizledikleriyle ilgili muhakeme

edici yeteneklere basvurmaya ba§layabilir,

Cizgi filmlerde tekrarlar dnemlidir ve bilinen
hareket tarzinda davranan kahramanin giivenilirligi bu
izleyicilere gekici gelir. Duygusal olarak gocuk, ka-
rakteri gbrerek ondan ne tiir davraniglar bekledifini
sOyleyebilecektir. Qizgi filmler tim bu yonleriyle co-
cugu ekrana baglar. Cizgi filmlerle ilgili bir yargiya
varabilmek ig¢in, 2-3 yas c¢ocugunun dil agisindan ne
kadar sinirli oldugunu hatirlamamiz gerekiyor. Su ger-
¢egi de hatirlamalayiz, Oykiisii hareketle, sesle siirdii-
rilen ¢izgi filmlerin ¢ogu bu yag grubunun dikkate
iligkin ihtiyaglarini kargilamada yararli olmasiyla
agir basar. Gergek ve fantezi bu yas grubu ig¢in heniiz
bulaniktir. Bliylikler tarafindan hayal oldugu bilinen
bir ¢ok gsey, bu yas grumbu ¢ocuklaranca gergek olarak
kabul edilebilmektedir. Uyusmazliklar bu erken OZrenme
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slrecinde ©zel bir rol oynar. Cizgi filmler bir biitiin
olarak uyusmazlifa gilivenmektedir. Uyusmazlik, cocuk
igin guliing olandan, sagma olandan asil geyi ayirmayi

kolaylagtirar.

/"Eu yagslarda g¢ocuklarin televizyon izlemesinin
kigilikle ilgili li¢ yonl sbyle siralanabilir: Gonder-
meler ben merkezlidir; bir kiginin kendi &z deneyimleri
kargkterlerin davranislarinin ortaya g¢ikmasina sebep

olur; bir eylemin ortaya ¢ikma nedeni gﬁzlemlenig//

Bu bulgular Piaget'in sezgilerini destekler
niteliktedir. Piaget 6grenmede kiginin silirekli kendi-

sine gdndermeler yaptigini sOyler.

Agagidaki ornekler cesitli televizyon programlara

seyreden bu yas grubundaki cocuklardan alinmigtir:

"0 ¢ocuk neden 'aptal' sOzciliflinli kullaniyor?

Annem bu kelimenin hog bir kelime olmadigfini sOyler hep.™®

"TV'ye telefon edip, su oyundaki kOpegin bana

verilmesini styler misin?"

"Televizyonda kar yagiyor da, neden digarida

yagmiyor?"

//2-3 yas grubu gocuklari belli bagli televizyon
karakterlerine digerlerinden daha ¢ok baglanirlar ve
gorintideki olaylara katilim gosterirler. Ornegin, asaZa

diigerler, kogarlar, sarki stylerler, kovalamaca oynarlap;
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Bu yas grubunun hedef alan programlarda beklen-—
medik sesler hog degildir; bunlar ¢ocufu sarsar, sagirt-
mak i¢in kullanilmig olsa bile. Bu yagtaki gocuklar
korkularini g¢ok agik bir gekilde ifade édemezler. Bek—
lenmedik anlarda yerlerinden farlarlar veya bir bé@ka
yere gidebilirler. Bu davranlglar korkularinin bir
gostergesi olabilir. Bu yastaki g¢ocuklar tatmin edici
sonlar istediklerini, buna ihtiya¢lari oldugunu acgik-
lamaktadirlar. Bu da korkularinin acikg¢a bir gostergesi

olabilir,

Cizgi filmlerin sevilmeleri sonucu bir yaygin-
11g1in olmasinin nedeni de belki bu olabilir. Bir ¢izgi
filmde cocuk 4 ile 7 dakika igersinde sorun durumunu
kavrayabilmekte ve ¢ozlimiini gorebilmektedir. Cocuklar
¢izgi filmlerdeki karakterlerin ¢ok ayirdedici belirli
ozelliklerini hatirlayabildikleri gibi, adlarini da
hatirlarlar. Zaten ¢izgi film kahramanlarinin belirli

egilimleri wvardar.

/Buvyag grubu gocuklari tiim faaliyetlere hazairdar.
Kendi basina atlamaya, sig¢ramaya, kaymaya, bisiklet
stirmeye eZilimlidir. Anne-baba otoritesinden, evden
bir Olcglide uzaklagma egilimi vardlrf”Karde§lerinin,
yasitlarinin dediklerini can kulaél&la dinlef, onlari

teklide yodnelir. Superman veya tanidigir difer kahraman-
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larin yerinde olmak ister. Piaget'e gbre bu donem sezgi
yolulé}ewqygﬁpme i§1emlerinin‘qldu§uvbir donemdir. Bu
yag grubu ¢ocuklari gercegi test etmenin 6zel bir

bigimiyle meggul olurlar.

/'3 yas grubu gocuklar; kendilerini bir kahramanin
yerine koymazken, 5 yas grubu gocuklari bliylikk birisi
olma riiyalarina baglamigtir; o bir giin Superman olacak-
tir, belki bir ba5k351//0n1ar i¢in televizyon, diinyada
bdyle birisi var diyen bir hatirlaticidair. Boylece
gocuk g¢ok yetenekli buldugu anne-babasinin yerine bu
tip kahramanlaria koyar. 5 yagindaki gocuk Superman'in
sadece televizyonda oldugunu, gercek olmadigini size
sﬁyleyecektir//Fakat bir kiyafet balosunda veya bir

Y,

oyundaki rolde veya bir bagka yerde Superman veya buna

benzer bagka kahramanlar onlarin ilk secenekleri olur.

Bu yas grubundaki gocuk, degigik yas grubu
gocuklarina ve kendisinden ¢ok gey yapmasini isteyen
yetiskinlere kargi koyabilecek glice sahip olmak zorun-

dadir.

/Televizyon 4-6 yag grubu gocuklarinin yasaminda
¢ok etkin bir rol oynar, ¢linkii onlar basit bir muhakeme
glicliyle yonetilmektedirler. Dogrudan kar§11a§t1rma1ér
yapmaktadirlar. Kargilagtirdiklari da kendileri veya
aileleridir. Bu yas grubu i¢in godrmek, inanmak igin

glgli bir temeldir.
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Bu yas grubunda kisilikle ilgili bazi tzellik-

ler goyle siralanabilir:

i. GOndermeler ben merkezlidir ve kahraemanca
geylere ytneliktir, daha c¢ok da oturmus bir kashramanin

Ozelliklerine.

ii., Kahramanlar belirli egilim ve ayirdedici
Gzellikleriyle hemen taninabilir ve yasaminda Snemli

bir yer tutar.

iii. Televizyon izlemeleri kendi deneyimlerinin
ortaya ¢ikmasina neden olur, televizyonda gordiikleriyle,
kendi yasaminda olanlari kargilagtirir ve farklilaklara

gorir,

iv.e Televizyon karakterleriyle iliski kurmalarainda
bir dogallik vardir. Bu yag grubu icin aile durum kome-
dileri g¢ok Onemli hale gelir, fakat ¢izgl filmler de
tercihlerde Onemli yer tutar. Ekrandaki karaekterler
arasindeki konugmalara gocuk da eglik eder. Onlar bu
yag grubu gocugunun gergek arkadaglara gibidir, bu yliz-

den pnlarla konusur.

Ve Toplumsal olaylar televizyon kargkterleriyle
birlikte yasanir, Televizyon karekterleri aracaligayla,
bir bagkasinin duygularini anlayabilme, kaygi ve korku-

larini duyma yaganir.
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vi. Gocuklar televizyondaki karskterlerin veya
bliyiklerinin, stzsel ve gdzsel olmayan iletigimlerini
aynen taklit etmeye galigsir. Bu daha ¢ok dogrudan bir
taklit etme big¢iminde gercgeklesir. Televizyon karakter-
lerinden bdylece yaPma tavirlar elde ediimis oluyor.

Bu tavirlar ticari programlarda da gegerlidir,

/ﬁu yas grubu ic¢in televizyondaki ¢izgi filmle-
rin hala begenilir olmasinin nedenlerinden biri, cgo-
cuklara hognutluktan dofan bir rehatlik vermesidir
Bu rahatlik gocugun iliskilerine de yansaiyor. Bazi kor-
kular, canlandirma karakterlere ait ebartilmig, sagma
davraniglar izlendiginde yokedilebiliyor., Yine, gocuk-
lar televizyonda izledikleri bazi programlarda bliylk-
leri anlamsiz, sagmé da&ranlglar icinde gormektedirler
ve bliyiiklerin de birtakim aksayan, sagma yonleri ola-

bilecegi gercgegi kargisinda rahatlamaktadirlar,

//4—6 yag gruplari igin ¢izgi film ve durum kome-
dileri oldukga anlagilirdir. Kisa, canli ve hareketli
1letilerden olugen reklamlardan hoglanirlar, Ayni gey-

lerin defalarca tekrarlsnmasindan usanmazlary/

//izledikleri programlarda sorunlara ¢odzim ve
mutlu son beklerler. Sonuglara ihtiyag duyarlar. Karak-
terler sevilir veya sevilmez. Sevilen bir karakteri
kendi grubuna getirmeye yonelik bir eéilim‘vardlry/ﬁr—
negin, 12 yagsaindaki birini televizyonda izleyen S yasin-

daki bir cocuk onu 7-8 yaglarainda goriir,
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Yine gocuklar glinlin zamanlarini da program iz-

lemelerine gdre belirtebilirler.

5 yaglarinda iki gocuk arasinda gegen bir konusma

bu konu ig¢in bir Brnek olebilir:

"Dan: Saat 10.30'da dofmusum.

Tom: Gindiiz 'mli, gece mi?

Dan: Gece.

Tom: Bu ¢ok kotii., En iyi programlari kagirmig-
sin. Ben glindliz dofdum her geyi izleyebil-

dim.,"

Piaget 4 yasindaki gocugun ciddi bir bicimde
gevreye agildigini gdzlemlemistir. 4-6 yas grubu cocugu
¢ok karmagik goriintileri tam algllayamaz, byl k gtrin-
tliler henliz onlarain gvriig acisinda degildir. Program-
lardaki garﬁntﬁlefi anlarlar, fakat programdaki Syklyl

blitliin olarask anlsyamazlar.,

Onlarin ne bildiklerini, ne bilmediklerini dil-
leri orteya koyar. 5 yagindaki cocuk, "en blyiik", "en
hizla", "en iyi" gibi lUstiinliik tanimlamalaraini kulla-
nir, Heniliz, "bliylk", "deha biyiik", "en blylk" gibi bir
siralamayl anlayamaz. Dijsinmede tercih ettiZi yol "en

iyi", "en kotu" gibi ©lcglitlere dayanar.
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(Bu galigma 2-6 yas arasi gocuklari kapsadiga

igin 7-9 ve 10-12 yaglar ilizerinde kisaca durulacaktar. )

~T-9 yag gocuklarinin ¢izgi filmlerden hoglanma-
lari siirer. CGizgi filmlerde biraz sonra ne olacafini
bilmeleri kendilerine olan giivenlerini saglamlagtirir,
Bu yaslarda gocuklar gordikleri seylere hemen inanir-
lar. Bu nedenle bazi sorunlar gdsterilmek yoluyla gocu-

ga sunulabilir,

(Bu donemde daha ¢ok olumlu olarak nitelenebile-

cek geligme gocugun toplumsallagmasidair,

Filmlerdeki komik Cgeler daha g¢gok 7-9 yas ara-
sindaki gocuklari eglendirir, ¢linkli herseyi gakaci bir
bigimde ele alirlar, Komik geler ciddi konulara ilgiyi
de arttirir. Sorunlara ¢bzim diglinmesini saglar. Zit-

liklaran kullanilmasa gbrintliiyli destekler.

d. 10-12 Yas

//Bu donem sakinligi, gliveni, liretimi tanimlar.
Mantiksal dliginme bu yaglarda ¢ok Snemli bir yer tut-
maktadir. Sonug olarak, gocuklar televizyonda izledik-
leri hareketlerle ilgili bliyiik mantiklagtirmalara va-

rairlar.’
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Bu donemde, gocuklara, televizyomun yasamlarinda

oynadiga rolii anlamalaraina yardimci olmak Snemlidir.

Y/Televizyon izleme, bu yags grubu cgocuklarina bazi
korkularla ilgili olarek gegici rahatlak saglarken,
gozlimlenmemis korkulara yeni korkular da ekleyebilmek-

tedir.,

3, COCUGUN OKUMAYA YONELIK GORME VE ANLAMA

OZELLIKLERT

ft

(/Cocuklarln televizyonda gordiiklerinin gercgekten
ne kadaraini anladaklari merak edilen bir konudur. Bu
konuda yspilan bir ¢ok g¢alisma vardair. Televizyon ma-
teryalini gocuklarain algilamasi lizerine yapilan bir
galigma $Cyle sonuglar vermig: Cocuklar kendi yag grup-
lerains ytneltilen, kendileri i¢in hazirlanmig program-
lara izlemekten daha ¢ok hoglamiyorlar. Bu tiir program-
lara izlerlerken dikkatlerini doérudan veriyorlar. As-
linda ekranda neler olup bittigini anlamalari ise
gercekte c¢ok azdir. Yag ilerledikge anlama da arimak-

tadlr(i),

Bir bagka c¢aligmada, kendi yag gruplarai ig¢in

hazarlanmig bilgi verici programlar gocuklara izletti-

(1) Marie WINN, The Plug-In Orug. New York: The Viking
Press, 1978, s.36.
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rilmig ve algilama diizeyleri Slc¢lilmiis. Gocuklaran biiyiik
gogunlugu test edilen bilginin yarisindan deha azini
anlamiglar., Programin ortalarina dogru, bir bsliimde
bazi sorular yodneltilen ¢ocuklarla, programain biti-
minde tiim sorularin yoneltildigi cocuklaran algilama-
lari arasinda bir farklilik olmadiga ortaya gikmlg. Bu
§oyle yorumlanmig: Hafiza, algilama belirleyici bir

etmen degildir().

/fépllan bir baska galigmada da, 4-7-10 yaglarin-
daki gocuklara 20 dakikalik bir peri masali gosteril-
mig. Cocuklar filmi gordiikten sonra oykliyli kavrayisla-
ri test edilmig. 4‘yag grubu gocuklaran sadece % 20'si-
nin oykii ¢izgisini anladiklari ortaya cikmg. Deha biiyiik
gocuklarin kavrayislarinin oldukga iistiin oldugu anla-
$1lmig. BSylece aragtirmacilar su sonuca varmiglardar:
Okul ©Oncesi gocuklar, gtrdiiklerini dogru bir gekilde
hatirlayamiyorlar ve programda yer alan karakterlerin
bazi davraniglari neden yaptiklarini dogru olarak yo-

runlayamiyorlar(2).

Bir ¢aligmada da, 4 yas grubu gocuklarina bir
film gtsterilmig, Bu filmde, bir oyuncu bir seri roli

canlandiriyor. Ornegin, defigik bir kule yapayor,

(1) WINN, s.36.
(2) A.g.k.
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tepesine bir oyuncak koyuyor ve ileriye dogru yiriiyor.
Bunlara benzer 20 davranis filmde gbsteriliyor. Oyun-
cunun filmde ne yaptigini soracaklaraini, daha filmi
izletmeden Once gocuklara styliiyorlar. Gocuklar cesitli
etkinlikleri filmde izlemelerine karsin Ogrenemiyorlar.

20 degisik davranistan sadece 6'sini iiretebiliyorlar(l).

"Qocuklarin Ogrendiklerini hazirlamalarinin
derecesi, tekrarlamalarimn sayisina, Ofrenmek-
teki hedeflerine, SZrenilen geye karsi duyduk-
lari ilgiye baglidir. Bir filmi gordiikten sonra
akilda kalen geylerin olg¢lisii kogullara baglai-
dir. Kogullar uygun olunca akilda kalan geyler
de o kadar ¢ok oluyor. Demek ki gbsterilen sey-
ler ne kadar anlamli ve ilgi cekici olursa,
6grenme de o kadar fazla olebilir ve cocuklara
o kadar daha fazla gey Ogretilebilir."(2)

Bu arada gunu da belirtmek gerekir ki, yapilan
aragtirmaler daha biliylik g¢ocuklaran kiiglik yastakilerden

daha fazla hatarladiklarani ortaya koymugtur.

//rouklar bazen anlamalari miimkiin olmayan prog-
ramlari da izlemektedirler. Televizyondaki goriintiiye

bakmak bile gocuklarin hoguna gitmektedir,

(1) WINN, s.36.

(2)‘Lue11a I0OLE~John J.B., MORGAN, Cocukluk ve Genclik
Psikolojisi, Ceviren: Belkis Halim Vassaf, Ucglincii
Baska, Istanbul: Milli Egitim Basimevi, 1985, s.288.
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Eger "Sesame Street™ i izleme gergek yasamdski
dille ilgili deneyimleri kavramaya ait kezancin ayni-
sin1l getirmezse, ve kiiclik gocuklar binlerce sasatini
anlamadiklara igerikteki programlari izlemeye ayirir-
larsa, televizyon izlediklerinde ne olacaktir? Prog-
rama gore, elbette, televizyonun etki orani ve bicgimi
degigmektedir. Bu nedenle televizyon gocuk programi
yapimecilari gocugun biyolojik yapisini da bilmeli ve
bunu gtzonline almalidir, Ornefin yapimecilar insan
beynini iyi tanimaliadarlar. Gofu anne babalar televiz-—
yon izlemenin beyin lizerine zararli etkileri olduguna
inamrlar. Televizyonun beyni c¢lirlittliglini diigliniirler.
Bu nedenle de gocuklarinin televizyom devamli izleme-

lerini istemezler.

/
J/ Aslinda, televizyona agiri bafliligin gocuk
beyninin geligimine olasi etkileri beynin bozulmasa,

glirtimesi geklinde olmaz.

Bunun nedenini anlayabilmek ig¢in beynin yapisi

lizerinde kisaca duralim.

Beynin sag ve sol yarakilireleri arasindaki en
Snemli fark beynin sbzel ve stzel olmayan materyalleri

kepsamagaidir,

Bilindigi gibi sol yarakiire beynin stzel ve
mantiksal etkinliklerini idare eder. Bu nedenle bu

yarakiireye "bagat" yarakiire denir. Sag yariklirenin
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kendine 6zgli fonksiyonlari daha kesin olarak pek bilin-
menektedir. Kabaca, uzaysal, gorsel ve belki hissi

etkinlikleri kapsadigi bilinmektedir.

Insan hafizasi sézel ve gbrsel olmak fizere iki
kategoriye kesin olarak ayralmigtair. Buradan diisiinmenin
iki farklia yolu oldugu goriisline ulagilabilir. GOrdugi-
miz geyler, duyarak veya kelimelerle hatirladigimiz
geyden oldukga faerkladar. Giinlliik hayatimizda su sik
sik olur: Bir ylzii deha Gnce gﬁfdﬁéﬁmﬁzﬁ hatirlaraiz
(gorsel hafiza), faket bu kisinin adina veya daha
onceki kargilagmamizin nerede oldufum bir tirli hatir-

layamayiz (sbzel hafiza) (1).

Bu iki ayri iglev blitiinlesmig gibidir. Kiigik
bir gocugun beynini ele @ldaifimizda, ¢ok farkli durumda

oldugunu goriiriiz.

Bir gocuk, her iki yarakiiresi de farkli ve Szel
gorevlerini yerine getirenlbir beyin ile dinyaya gel-
mez. Dogdugunda, bir bebek szel yeteneklere sahip
degildir ve boylece beyhninin herhangi bir yarikiiresi
ba§af veya stzel olarsk nitelendirilemez. Cocufun ilk
gelisim yillarinda sozel olmayan bigimler, sozel olan-

lardan once gelirler., Qocuk dil kullanma yetisini

(1) wWINN, s.40.
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kazanmadan ¢ok daha Snce sézel olmayan dliginme big¢im-
lerini kullanmaya baglar. Gdrme konugmadan tnce gelir,
Gocuk komgmeya baglemadan &nce bakaip tanimayi ©grenir.
Bir gocuk, stzciikleri anlamedan veya konusmédan once

kafasindan neler geger, bunu kavramak zordur(l).

Yetigkinler igin gbrsel olmayan dlislince diiglinii-

lenesz.

Aragtirmacilar 3 aylik bir gocufun normal insan
yuzl resmini ayirtedebilecefini belirtiyorlar. Bebek
kendi deneyimleriyle normal kabul ettifi yiliz ile, nor-
mal olmaysn ylzl karsilagtirarken diislinmeye yakin sey-
ler olur. Gorintl henliz stczlerle eglenmemigtir. Cocuk,

bu gekilde Ggrenmeye baglar(2).

Dil sanki gocugun ikinci dogugudur. Dil Ggreni-
miyle birlikte, gocugun beyni ayrintilara girmeye bag-
lar ve sCzel diglinme, onun kavramaya ait gelisiminde
onemi gittikge artan bir rol oynamaya baslar, Sozel
olmayan dislinme, SZrenmede billyiik bir keynak olarak
bzglin gbrevinl yapmeya son verir. Konusma ve anlama

vetenegiyle, gocugun digiinme ve kavramasi gelisir(3).

(1) WINH, s.40.
(2) A-g.k., s.41.
(3) Aogoko



32

"Gocuklarin konugmalari konu bakimindan su
kategorilere ayrilmagtar.

Konu olarsgk:

i. Kendisini; ii. Bagska bir kimseyi, iii. Bir
esyayzl.

Gocuk ige evvela istedigi seye ilgi gtster-
mekle baglar. "Seker", "bebek", "top" vb., gibi
stozlerle istedigi geyleri bildirir. Ondan sonra
bu seyleri isteyenin kendisi olduvfunu anlatar,
"Top" kelimesi "topumu isterim" e ddner. Dsha
sonre istedigi geyi kendisine saflayacak olan
kimsenin rolli Onemlilegir. Burada dikkat edi-
lecek nokta gocugun gegtigi bu basamaklardan
hi¢ birinin yetigkindeki manada olmadigi yani
bunlaran sirf kendisiyle mesgul oldufu manasina
gelmedigidir. Cocuk bunlarla gevresine uymaya
caligmaktedir. Bu uyma ise ihtiyacgleraini gider-
mek igin gevreyle nasil bir alig verigte bulun-
mayl Ogrenmekten iberettir. Zira konusmalarin-
dan anlagilacagi lizere gocuklar gecmis veya
gelecekle degil ancek gimdiki, iginde yagadik-
lari zamanla ilgilenirler...

Cocuk anlamaya ve konugmaye bagledaktan
sonra Ogrenme evvelkinden deha bliyiik bir hazla
ilerler."(1).

Kiglik gocuklarin yagsaminda, televizyon izleme
bir cegit gorsel deneyimdir. Stzel degildir. Fakat,

gocuklar gidrintiiye dayanan konugmayil ya da konusmaya

(1) COLE-MORGAN, s.336.



33

deyanan gorintliyll deha iyi algilarlar., Gbrmek, insanin
en belirgin 6zelliklerinden merakini kamg¢ilar. BSylece
izleyicinin dikkati yogunlagir, siirekli olur ve algi-

lananlar bellekte kalacai izler birakir,

/ Televizyomn okul “ncesi gocuklarla, okul cagi
gocuklari i¢in anlami farkladar., Okul dncesi gocuklar
genelde okuma-yazma bilmedikleri ig¢in televizyon onlar
i¢in farkli bir anlem tagimesktadar., Okul gagi cocukla-
rinin yesaminda okuma da vardir. Okul ©ncesi cagdaki
cocuklar ic¢in kitaplerin bir keynsk olabilmesi okumasa
ile miimkilin olgbilir. Bu nedenle okul cagi gocuklara

degigik bir kategori olustururler, clinkli okuyabilirlers
/

//”Kitap okuma ile televizyon izlemeyi kisace kar-
gilagtirmaya ¢aligalim, Hergeyden dnce, televizyon prog-
ramlarinda rol alen insenlar izleyicilerde gligli bir
etki bairakmektadairlar. Bir kitebai ©dnce okudugunuzu,
daha sonra televizyonda izlediginizi dislinlin. Okurken,
bir kerakteri kafanizda canlandirmaniza karsgin, sohn
olerek aklinmizda televigyondaki gibi kalar. Kitaptaki
herkangi bir sey hakkinde ¢ok degha Ozglirsiinliz. Bir
karekteri bir noktadan sonra kafanizde istediginiz
bicimde olugturabilirsiniz. Sonugta, bir kitebi okur-~
ken cegitli geyleri daha iyi kontrol edebilirsiniz.
Ayrica okumenin niteliginden dolayi bir okuyucunun
televizyon izleyiéisinden deha ¢ok konsantreye gerek-

sinimi vardir./
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Okuma s&zsel dligslinmedir. Sgyfadaki gostergeler
okuyanda‘birgeyleri gagristirir., Televizyon mekenik bir
aragtir. Daha ¢ok zihinsel yetenefi gelistirir. Kigi

televizyon izlerken eglenir,

Okumanin hizi taemeamen okuyucuya baglidir. Iste-
gine veya yetenefine gire yavas veya olabildifince hizli
okuyebilir, Birgeyi anlamadiginda durabilir veya tekrar
okuyabilir veya o konu hakkinda bir aragtirma yapebilir,
Yogun bir gekilde etkilendifini hissettiginde barakip

daha sonra okuyebilir.

Televizyonun hazi ise izleyici tarafindan kontrol
edilemez., Izleyici, sadece baslamasini veya bitmesini
kontrol edebilir, yani dligmelere basarak acar veya
kapatir. Hog bir progremi yavaglatmaz veya saikici bir
programi hizlsndirmaz. Anlamadigi bir yeri tekrar iz-
leyemez., Program lizerinde bir kontrole sehip olmadaiga
icin, korku veren noktada onu durduramaz ve soru sora-

maze.

Bugilin teknolojinin getirdigi video band véya
kaset sistemleri bile, gtrintiinlin kendi ig¢inde yavag-
latilmesini, durdurulmasini saglasa bile, anlamin
yavagslatilmasaini ve bir noktada durdurup derimlegti-

rilmesini gercgeklegtiremez.

Televizyonda goriintliler gker gider ve g¢ok hazla

geger, Bu nedenle ikleyici, izlediklerini kendine uygun
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duruma getiremez., Goriintiiniin saniyelerile akip gitmesi
cabucak umutmeya neden olur, bumn igin televizyondan
bir tekim geyleri algilamak giictlir, Ayrica, izleyici
bir televizyon programini olusturanlerin hayal glicliniin,
yereticilaginin etkisi altandadar, Izleyici kendine

ozgl hayal gliclinii kullanamaz,

Begenilen bir programi izlerken ara vermemek
gerekir, Ornegin televizyon izledigimiz sirada iceriye
giren birisiyle konugmek zorunda kaldifimizda, gdriintii

bizi beklemeyecek akaip gidecektir.

Televizyonun glicli, algisal yodnleri nedeniyle
artiyor. Gergek yasamda, gevremizdeki gbdrsel panorama-
nin kiiglik bir bolimini algilayabiliyoruz. Oysa televiz-
yon izlerken goriintinin tlm gercevesini algilayabili-
yoruz. Gergek yagamda bir odamin veya bir dagfain belli
bir bolimiini algileyabilirken, televizyonda net bir

bigimde tim resmi gdrebiliyoruz.

Televizyonun gliclinli artairan bir diger ©zellik
ekrandaki tUm gekillerin hareket halinde olmasidir. Bu
dikkat ¢ekicidir. Gercek yasamdaki nesneler ve insan-
lar sekil olarak sabit bir goriinlimdeyken, televizyonda
elektronik mekanizme gekiller lireterek gbtriintiileri
gerceklestirir. Olusan goriintiiler her zaman hareket
etmektedir., Izleyicinin bu hareketleri farketmesi cok

zordur. Oysa goz duragan nesnelerden ¢ok hareketli
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nesneleri takip etmeye egilimlidir. BSylece televiz~—
yondaki hareket, goriintlileri daha dikket cekici yap-

maktadir,.

"Aslinda gocuklar dikkatlerini bir noktaya
toplayamazlar, Sinafta g¢ocuklardan biri temisz
bir kagat veya herhangi birgey almak igin ye-
rinden kalkip yiiriirse difer biitiin gocuklaran
zihin faaliyeti o an i¢in durabilir. Ogretmen-
ler gocuklar biiylidiikce dikkatlerini toplama
veteneklerinin iyilegtigini kolaylikla fark
ederler.... '

Burada ilgi g¢eken sey okul oncesi ¢agindaki
gocuklarda yagslarinan ilerlemesiyle ayni konu-
daki dikkat slirelerinin artmasaidar....

Bir geye caligmekta olan bir kimsenin dik-
katini toplayabilmesi ic¢in fizik cevrede ara-
dig1 gartlar insanden insana defisir. Bazi
gocuklar ev halkimn giiriiltiisii arasinda bir
taraftan konugma bir taraftan redyonun yayge-
rasi devam edip dururken o da bir taraftan
ders galigir. Bazilara gallgmalaflnl vaptaiga
ufak tefek iglerin erasina sikigtirir. Bu
slirekli fasailalar aresinda derslerini her
biri onar dakika kadar siliren kisa zamanlar
i¢inde hazirlarler, Yani derslerini otura kalka
galaigabilirler., Bazilera kendini sakin bir
odaya veya bir kCsgeye ceker ve ufek bir glirilti
bile dikkatini toplamasana engel olur, Slirekli
dikkeat i¢in hangi cgevrenin elverigli veya iyi,
hangisinin fena oldugu ancak neticilerden anla-
g1labilir, Eger ogrenciler iyi calagabiliyorlar
ve fazla yorulmadan bagari gosterebiliyorlersa,



37

0 gevrenin bagkalari igin olmasa bile onlar
igin elverigli oldugu anlasilair."(1)

Yine bir fakim fiziksel baglayiciliklar vardir.
Sistem, televizyon ekranina bakarken farkla, gercek
yagama bakerken deha farkli igliyor. Bu nedenle tele-
vizyomin devingen resimler olugturan yapisi cocufu
yakindan ilgilendirmektedir, Cocuklarin dikkatini cek-
mede hizli hareket eden goriintiiler daha etkili olmek-
tadar. Cocuk titresimlerin, elektronik sekillerin ve
bicimlerin ngsal olugtuéﬁnu heniiz anlayamsz. Bu acgidan
televizyon karsisinda, kitebin kargisinda oldugundan
¢gok deaha glicsliz ve hilgisiz bir tavar olar. Elbette
bir ¢ok gocuk televizyon sraci ile gasartica bir ya-
kanliga sehiptir. Bunun yaninda gocuklarin coZu tele-
vizyon goriintlislinlin dogasini anlamamektadir. Yapailan

aragstirmelar bunu gdstermektedir.

B. TELEVIZYONLA EGITINDE IKI ORNEK FPROGRAM

1. THE ELECTRIC COLIPANY

Okuma yazmanin yeyginlagmasi uzun siireden beri
Ameriken egitiminin en bliylik amacidir. Cogu Amerikala

bunu bagarilmasi gereken bir gey olarsk gdrmektedir,.

(1) COLE-MORGAN, s,291-292,
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"The Electric Company" televizyon araciligayla bunu

bagarmaya ¢alagmigtar.

"Sesame Street"i yapan kurulus, "Children's
Televisiqn Workshop" genig olanaklarim okuma bagari-
s1zligi sorununa g¢evirerek, ikinci program dizisi "The
Electric Company" nin yepimini gerceklegtirmigtir,
"The Electric Company" yaram saatlik gilinliik bir prog-
ramdir, Bliylik gocuklara okumeyil Sgretir. Fonetige ait
kurallar, harflerin birlegimi gibi konulara deginir.,
Ba21 ozel kelimeleri izah ederken de canlandirma ve
bilgisaysarda hazirlanmig grafikler kullanir. frogram
televizyomu etkin bir bigimde kullanarak sainif efitimini
desteklemek lizere hazirlanmigtir. Planlama ve yapimi

gli¢llii bir dizidir,

"The Electric Company" Amerike'daki rashatsiz
edici ve ciddi okums problemlerinden yola cikarak

clugsturulmugtur,

Yapime1l kurulugun "Sesame Street" ile olan
deneyimleri "The Electric Company" igin olumlu ipug-

lari vermigtir.

Amerika'da hemen hemen okuma glicligli olan her
gocugun ulagabilecefi bir televizyonun olmasi; cocuk-
larin televizyonu eZlendirici olduu icin sevmeleri
ve izlemeleri; gocugun sinifta harcadigindan dsha gok
zamanl televizyon izleyerek harcamasi "The Electric

Company" nin izlenebilirligini artiran unsurlardar,
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"The Electric Company" de televizyon eflencesi-
nin teknikleri kullanilersk okuma konusundaki egitim
seglanmigtir, "Sesame Street" in yapimindaki tecriibeler,
televizyonun, okume komisunda bir era¢ olarek bazi avan-
tajlari oldugunu gdstermistir, Ornegin, canlendirma,
sembolik materyallere can vermektedir ve sembol bir
anlem ifade etmektedir. Bdylece amaglanan iletigim
saglenmig olmaktadir, Mizik ve ses efektleri de gocuk-
lara gok etkilemektedir. "The Electric Company"de de
mizik agairlakli kullesnilmaktedir. "The Electric
Company" de, miizik ve ses efektleri, stzciik veya harf-
lerin sunumunu gliclendirmekte veya sunumuna eglik et-
mektedir. Bir nevi, miizik, cocuktan tepki almada bir
uyari gibi kullanilmaktadar. Miziksel bdliimiin hangi
bilgiyi tesadaiga bellidir ve mlizigin tekrarlanmasi &g~

renmeyil etkilemektedir.

Gocuk ©nceki bagerisizliklarini, kuskularini
televizyon kargisindaki rahatlak sonucu atmaktadair.
En 6nemlisi televizyon cezalandirici bir ara¢ degildir,
Yalniz bagina evinde televizyon seyreden gocuk kendi
yanliginiy yelniz bagina diizeltme olansgini elde etmig
olur., Boylece sainifte yapilan yanligla birlikte yasa-
nilan utanma duygusu ortedan kalkmig olacaktir. Ofret-
men ne kadar anlayigla da olsa, yardaimci da olsa,

grenci televizyon kargisinda dsha rahattair.
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"The Electric Company" de bir dnceki program
veya daha o©nceki programlar kisaca tekrar edilmekte,
bdylece cocugun konuyu tekrar tekrar hatirlamasina
olanek verilmekte ve ustalagsmasi saglanmektadir. Bu
teknik "Seseme Street"te de kullanilmis ve bu tekni-

gin efitimsel etkinlifi ispat edilmigtir.

Bu okuma programi igin bir yil siiren bir uygu-
lama g¢aligmasi yapilmigtir. Uygulama calismasina, ga-
ligmay1 ylriitenler daiginda, dfretmenler ve okuma uzman-
lari katilmgtir. Bu grup, okuma Ogretiminde televiz-
yonun etkin bir big¢imde kullamilmasanin yollarini
kegfetmeye galigsmgtir. Televizyonun Szellikle okul-
sinif okuma Ogretimine destekleyici olabilecefine ina-

niliyordu.

Uygulama calismasi boyunca gegitli gozlemler
yapilmgtair, Bireylerle ve seminer gruplariyla gbriig-
meler yapilmigtir, Yizden fazla uzmanla konusulmistur.
Bunlar okuma konusundaki uzmanlardir. Ayraca elliden
fazla okuma sinifi ziyaret edilmistir. Bu 51nif1ar1n
yurdun degigik bolgelerinden olmasina dikkat edilmig-

tir. Ofretim ybntemleri gdzlemmeye caligilmstar,

¢aligma grubu, televizyonun tek bagina okuma
6gretiminde bagarali olamsyacagina karar vermigtir.

Dagnigmanlar, sinirli sayide egitimsel amaglar icinde
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caligmakla, televizyonun etkin olabilecefine inaniyor-
lardi. Boylece, "The Electric Company™ egitimsel amacg-~

larini sainarlamig oldu.

"The Children's Television Workshop" an yeni
okuma programi ig¢in uygulema calismasi 1970'in sonla-
rina dogru tamamlanmigtir. Burada gesitli kararlar
alinmigtir. Okuma bagarisizligina karsi televizyonun
gicl kullamlacaktir. Bunun ig¢in ¢egitli televizyon
tekniklerinin timl denenecektir, Televizyon programlara
yeteri kadar uzun olacak ve uygun arsliklarla yayinla-
necaktir, Bu de hedef kitlenin bir izleme aligkanlafa

olugturabilmesi ig¢in gerekli gorilmiigtiir.

"The Electric Company" dizisi 130 programdan
olugmigtur, her program 30 dakikadir ve glinlik olarek
yayinlanmigtir. Program bir ¢ok yerde iki kez yayinlan-
mig tar, Bﬁyléce programlar sinifta Sgretmenler tara-

findan kullanalir hale gelmigtir.

Programin yayinindan once yapilan aragtirmalar
sunu ortaya cikarmigtir: 7-10 yas arasi izleyici,
farkla ilgileri ve televizyon izleme davraniglariyla
daha seg¢ici ve deha isteklidir. Yine de dikkatleri
aniden degigebilmektedir. Bu yizden 6gretim yontemi

onlari biraz tesvik edici nitelikte diiglinlilmigtiir.

Okuma dizisi ig¢in uygun bir bigim geligtire-

bilmek ig¢in aragtirmacilar ve yapimcilar birlikte ve
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dikkatli bir bigimde izleyiciler {lizerinde ¢alismiglar-
dir. Bu aragtirmalar sonucu g¢egitli bulgular elde et-
misler., Ornefin, bu yag grubu dikkat gekici bir faktdr
olarak miizige hemen tepki gbstermektedir. Bu nedenle
"The Electric Company" igin bu yas grubuna uygun mizik-
ler bestelennis, Gzellikle rock miizife yer verilmigtir.
Hizli bir gekilde akan komik olaylar igine, efitimsel

mesajlar iyi bir sekilde oturtulmava alisilmsgtar.
o £y

Cocuklarain gok ilgisini ¢ektifi bilindigi icin,
bu programda harflerin kendi kendine hareketlerini de
iceren canlandirmalar kullanilmigtair. Canlandirmalarda
elektronik ve film teknigi kullanilmisg, bunlar cocuk-

larin ¢ok ilgisini ¢ekmigtir,

Belirlenen amag¢ gergevesinde olugturulmusg, kasa
mizehi oyunlardaki g¢egitli rolleri canlandairmak lizere

¢egitli oyunculari biraraya toparlamiglardir.

"The Electric Company" nin program bigimi "mega-
zin bigim" dir. Bu big¢imde her program kisa kisa bslim-
lerden olusmugtur. Bu b8liimler komedi tiliriinde skecler,
canlandirma filmler, elektronik efektler ve miizik gibi
¢ok gegitlidir. Tim bunlar yapilan galisma programini
yerine getirebilmek ig¢in iyi bir sgekilde ve dikkatli

bir bicgimde blitlinlegtirilip biraraya getirilmistir.

"The Electric Company" yayina girmeden Snce bes

tane test programi gocuklardan olugan Srnek izleyicilere
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gtsterilmigtir, GOsterimler sonucu gocuklarin cgalisma
programinin amaglari dogrultusunda tepki gésterip gds-
termedikleri ve egitimsel igerifi kavrayip kavramadik-

lara olc¢ilmiigtiir.

Bu caligmalardsa amaglanan, programlarain hedef
izleyicinin ihtiyaglaraini ve ©zel ilgilerini yansita-
bilmeyi Onceden kesinlegtirmig olmaktir. Bu Ornek
izleyicilerle yapilan bir tiir provadir. Ygzilanlarain,
progremin, planin, yapim arag¢ ve gerecglerinin, ayrim-
lamanin, yani tim program elemanlarinin ve degilimla-
rinin provasi yapilmigtir., En Onemlisi de programlarain
egitimsel etkinligi olglilmiigtiir. Tim bunlar yapim ger-
ceklegirken goztnliine alinmistair. Bu slire¢ yayin sirasin-
da da deveam etmigtir ve izleyicinin yararina cgegitli

degigiklikler yapilmagtar.

a. The Electric Company igin Calisma Programinin

0lug turulmasi.

"Sesame Street" 1 bigimlendiren yapamci Sam
Gibbon ydnetiminde Workshop aragtirmacilari ve yapim-
cilari ekibi, 1970 Ocak Ayi'nin bagindan itibaren
.okuma 6gretimi ile ilgili programin uygulanmasi lizerine
bir aragtirmaya basladilar. Bu aragtirma agagidaeki

maddeleri iceriyordu:

Hedef kitlenin dogasinmi sinirlama;
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Dizi ig¢in bir galagma programi geligtirme;

Bu galigma programinin geligimine ve deneysel

yapimlara katki aragtirma.

Caligma programi "The Electric Company" nin

ozlidlir,

aa. Hedef Izliyici

Ogretimsel amaglar uygun duruma getirilmeden
once, hedef izleyici kesin olarak saptanmig ve bOylece
izleyiciler simirlanmsgtir. "The Electric Company"

.2 simaf Cgrencileri igin amaglanmigtir, clinkii okuma
glicliikleri 2., sinifta yasanmaya baglanmaktadir. Prog-
ram 2., siniflar igin tedavi edici oldugu kadar kismen
de Gnleyici olacektir. Eger ikinci sinifta Onlem alin-
maz sa, okuma kusurunun etkileri 3., sinifta belirgin-
legmektedir, ki bu sanifta da diger tim konular biylk
oranda okuma yetenegZine baglidar., "The Electric
Company™nin planlanmasi sirasinda yapilan hesaplamalara
gore, Amerika'da, liclincli siniflarin % 30'u, ddrdiincii
saniflarin % 20'si ciddi okuma problemleri yasamakta-
dar. Program, aslinda okuma problemleri siiren fliglincli

ve 3ordiincii sinif 6Zrencilerine de yardam edebilecektir.
Bunun élglnda birinci sinaf Ggrencilerinin de biiylk
ola3111klé, eglendirici bularak programlari izleyecek-

leri diigiinlilmiigtlir. Bu nedenle onlar ilizerine olan
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etkilerinin de sistemli bir bigimde arastirilmasi plan-
lanmigtair. "The Children's Television Workshop" dizinin

olabildigince g¢ok insana ulasmasini arzulamigtair,

ab. Calisma Programinin Gelisimi

Hedef izleyici saptandiktan sonra, uygun bir
g¢aligma programi geligtirme igine bagslanmgiir. Bu
ama¢ dogrultusunda, okuma ile ilgili alanlarda 100'den
fazla uzman ile bireysel ve seminer gruplari olarak
gorismeler yapilmigtir., Bunlar da gegitli kisilerle
gorigmeler yapmislardir, Bu kigiler, psikiyatristleri,
psikologlara, dil psikologlarini, okuma konusundaki
6gretmenleri, programli Sgretimdeki uzmanlara, okuma
hatalarinia dlizelten uzmanlari, iki dille egitim yapan
uzmanlari ve bir c¢ok yaratici film ve televizyon yapim-
cilarini kapsiyordu. Bunlar arasinda, 4il yetisinin
biyolojik temelleri; harf gekillerinin ayrimlanmasi ve
algilanmasi gibi konularla ugragan uzmanlar da bulun-

mektayda.

Gorigmelerde, hem ¢ok kuramsal konular, hem de

uygulayimsal konular ele alinaiyordu,

"The Electric Company" personeli, g¢aligma prog-
ram1 kapsaminda, yaygin olarak kullanilan 40 tane sinaf
egitim sistemini incelemigtir. Ulkenin gesitli yerle-

rindeki 50 okuma sinifi ziyaret edilmig ve deZisen egitim
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sistemleri gergek sinif igleyisinde gozlemlenmigtir,
Buralardan yola g¢gikilarak egitici prensipler kararlag-

firilmig ve gorsel kelimeler listesi g¢akartilmistair.

Sonugta, "The Electric Company" galisma prog-
rami geligtirilmis ve yayin ddneminden Snce 3 seminerde
tartigilmagtair. Seminerlere yararli olacaga dliglinlilen
yeni lyeler de katilmaislardar. Seminerlerin sonuncusu
| 1971 yala Temmuz ayinda yapilmistir ve seminerde ula-
silan sonuglar da caligma miifredat programina alinmis-—

tir.

b. Mifredat Programi Etkinlik Alana

Damgmanlaran ¢ogu, kapsamla bir okuma efitimi-
nin daha iyi olacagina inanmalaraina ragfmen, program ve
dizi sliresi gibi ¢egitli sinirlilaklar nedeniyle bunun
olanaksiz olduguna karar vermiglerdir. Ayrica, danis-
manlar amaglarin sayisinin sinirli olmasinin yararli
olacagini belirtmiglerdir. Ayni sekilde hedef izleyi-
ciye bazi bagarai Slglitlerinin verilmesinin daha iyi
olacagar konusunda goriis birlifine varmiglardir. BSylece
"The Electric Company" sinif ©gretimini destekleyecekti,

onhun yerine gegmeyecekti.

Sinif egitimi ile uygunluk saglamrken, sinif
egitiminden ¢ok farkla bir egitim ydnteminin daha ya-

rarli olacagi diigliniilmiigtiir.e Bu onlara okumayi ogrenmede
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yeni bir bakiag agisi igin olanak saglayacaktir, Ofret-
mede de yontem cegitliligi hedef alinmigtir. Yontem
¢esgitliliginin, izleyicinin ilgisini gekecegi ve Bg-

remede tercih saglayaca@i diisiiniilmiigtiir.

Efitim dizisini bbliimleme konusu da en cok tar-
tisilan konu olmustur. Hedef izleyicinin blylik cogun-—
lugu "The Electric Company" yi sadece evlerinde izle-
yeceklerinden, Workshop g¢ocuklarin gok azimn her prog-
rami izleyebilecegini varsaymistir. Bir kisim izleyici
de ilk kez dizinin yarisinda izlemeye baglayabilecek-
tir. Bu nedenlerle dilizenli bir ayrimlama gerekli goriil-
mistir. Eger bilgiler haftalara gore ayrimlanacaksa,
egitimin hedef kitleye gtre deferi sinirlanmig olacak-
t1r. Bu diiglinceler su sonucu dofurmustur: Dizideki hig
bir program, bir dnceki progréml gormlig izleyici gerek-
tirmeyecektir. Ogretim konulara izleyicilere uygun ve

faydali olabilecek sgekilde kurala bagli ayrimlanacaktair.

Daha sonra iki ayrimlama modelinden biri seci-
lecektir. Bunlar "synthetic'"(parcgalardan biitiine) ve

"analytic" (blitlinden parcgalara) modelleridir.

Dizideki her program bir nceki programda tani-

talacak, bir sonreki programda da tekrar edilecektir.

Workshop aragtirma ekibince yliriitiilen arastirma
"The Electric Company" miifredat programi ve bigiminin

geligmesinde en biliylik rolii oynamigtir. Aragtirma iki
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alanda yapilmigtir: "The Electric Company" nin geki-
ciligi lizerine aragtirma ve okuma basarisi lizerine
aragtirma. Mifredat programimn gelismesine esas katka
okuma bagarisi ile ilgili aragtirma olmustur. Deneme
olarak miifredat programi belirlenir belirlenmez, mif-
redat programindaki amaglaria kapsayan okums testleri,
Workshop arastirma ekibince ve UCLA'daeki "The Center
for the Study of Evaluation" tarafindan 400 gocuga

uygulanmaig tar,

Aragtirma; Ozel bir miifredat programinin, ikinci-
iclincli ve dordiincli simfta okuma glicliigli ¢eken ©grenci-
lere yardam edebilecegi geklinde sonuglanmistir. Bundan
sonra deneysel programlar liretilmigtir. Bunlar hem
genel, hem de egitimsel etkinligi Slcgmek ilizere sunul-

mugtur. Bu slireg 1971 Haziran ayinda sona ermigtir.

WMifredat Programi: Galigma miifredat programi

iki ana boliime ayrilmigtir, Bir de tanitim yazisi var-
dlr; I1k biiyik Dbolim sekilsel seyleri sehmbol-ses ans~
lizleri araciligiyla agimlamak igin olan stratejileri
kapsamaktadir. Ikinci bSliim, mnlam vermek igin okuma
stratejileri ile ilgilidir. Mifredat programinda Srnek-
lere bol yer verilmigtir. Bu drneklerle yazarlara ve
yapimcilara Ogretecekleri konuda yol gdsterme amaglan-
mgtir. Ornekler sadece agiklayicadir. Baska ornekler

de belki yapima eklenebilecek ve televizyon sunumunu



bagarali bir sekilde gergeklegtiremeyecek Srnekler de

grkaralabilecektir.

1971 ve 1972'de hazirlanan amacglar yayin ddne-

minde elde edilen yeni bulgulara gore degfisebilecektir.

"The Electric Company" de rol alan kigsisel sicak
ve sevilen kigilerdir. Bu kigiler birbirleriyle, izle-
yici ile devamla iligki igindedirler. Elbette, bir
Ggretmenin bir SZrenciyle olan kigisel iligkisi degil-
dir bu, fakat gocuklar bu programin hergeyini gok iyi
bir gekilde tanimektadirlar., Bir kigi veya mekan can-
landirma da olsa; yaSayan veya dogal geyler de olsa,
izleyici onu benimsemistir, Ayni zamanda programda
gocuk oyuncular da kullanilmigtair., Formel olmayan bir
ogretmenin yaninda hedef izleyicilerin yasinda gocuk-

lar vardair(l).

2. SESAME STREET

Okul Bncesi gocuklar igin bir egfitsel program
olan "Sesame Street", Egitim Blirosu yardimiyla bagla-

tilmig ve New York'daki kar amaci glitmeyen bir anonim

(1) Bu kisim agafidaki keynak temel alinarak hazirlan-
migtir. Children's Television Workshop: The FElectric
Company, 2nd Edition United States of America: 1971.
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girket olan Children's Television Workshop tarafindan

yapilmigtar.

1 saatlik glinllik program olan Sesame Street'in
amacl okul Sncesi ddnemde bulunan gocuklari okul Bgre-
nimine hazirlamaktir. Ozel amaci da, simgesel iglemler
(Ornegin, harfleri kullanma ve tanima gibi.), sayilar,
geometrik gekiller, ayrimlama, siniflama, idrakla ayirt-
edebilme kabiliyeti, muhakeme ve problem ¢ozme, sosyal
ve psikolojik diinyayi anlamaya hazirlaktir., Dizinin
yapimina 1968'de baglanmstir. 139 saatlik dizi, 1972'de

tamamlanmigtir. Eglendirerek egitim yapan bir dizidir.

Yapimdan Once bliyik bir zaman dilimi bu dizinin
hedef ve amaglarini saptamaya harcanmgitir. Qocuklar
ig¢in program tasaraminda psikologlar kullanan hemen
hemen ilk Bnemli program "Sesame Street"tir. Ayna
sekilde Sesame Street'in versiyonu "Plaza Sesamo" da
benzer gekilde geligtirilmigtir. Yapim Sncesinde gocuk
geligimi uzmanlarai, anne babalar, aragtirmacilar, oZret-
menlerin katildaga bir gok gbriigsme ve konferanslar
yvapilmigtir. Bu konferans ve gorligsmelerde, programlarda
temel geylerin neler olacagi, nelerin yapilmamasi

gerektigi gtdzden gec¢irilmistir.

"Segame Street" in ilk programinin yayinlanma-
sindan bir yil dncesi de hazirlik ve aragtirmaya har-

canmigtir. Bu nedenle, Children's Television Workshop,
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program olusumunun hazirliklari yapilirken bagigslaran
bir kasmani kendini ve personelini geligtirmek igin
harcamigtir. Bir programin basgarisi ig¢in bunun dnemli
olduZunu kabul etmektedir ve bu slireci "The Electric

Company" ile tekrarlamigtar.

"Sesame Street" in yapimindan Snce temel igerik
lizerinde karar verilmigtir. Sonra Bze ait elemanlar
boliimiere ayrilmis ve yazarlara, dekoratdrlere, canlan-
dirmacilara ve grafik sanatgilarina verilmigtir, Her
biri egitsel fikri televizyonda bagarila bir sgekilde
gosterebilmek ig¢in en iyi yollari tasarlamaya calismig-
lardair. Yapaimcinin gorevi isi bolimlere ayirmaktair;
yonetmenin gérevi bireysel boliimlere bagli yaratica
galigmalera blitline bagli hale ddnligtlrmektir. Program
olugturan sensryo yazari ile efitimci ve yapaimci sika
bir seld 1de caligmigstir.ve her program biriminde senar-
yonun detaylerini gbzden gecirmiglerdir. Dilin uygun-~
lugu, igerifin anlagilir olup olmadaga, igerigin eglence
ve efitimeel mesa]j karasaiminin nasal olduZu konusunu

ele alip incelemig, tartismis ve karsr vernmiglerdir,

"Sesame Street" ve "The Electric Company" video
banta keaydedildikleri icin, pargelarin akillica ve dogru
olarsek kurgulanmasiyla her program kendi ig¢inde iyi bir

blitlin olugturmustur,

Children's Television VWorkshop programlar yayin-

lenmedan Snce onun her bir parcasayla teker teker etkin
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bir bigimde ilgilenmigtir. Boliimler dikkatlice ekrana
yansitilmig, gbzden gegirilmis, uzmanlarce ve gcocuk-
larca izlenmigtir. Amag, efitimsel amaclarin bagarila
olup olmadigaini anlamektir. Yine, hedef kitleye anketf -
ler uygulamiglardar. Anketler program yayinlsnmadan

once yapaldaigi igin o programa katka getirebilmistir,

The Children's Television Workshop programlarin
CZretme etkinligini ©lgmek lizere baska caligmalar da
yapmig ve dizilerden gocuklarin neler tfrendigini bul-

maya c¢alismistar.

Program okullarda yeyinlanirken, aragtirmacalar,
tepkileri, Ygretmenlerin fikirlerini ve gocuklaran
yorumlarini kontrol etmiglerdir., Cocuk bosliimleri g&s-
termek ic¢in ve Ozel bir seyirci lizerinde dizilerin
etkisini 6lg¢mek ig¢in, Children's Television Workshop'an
ozel bir odasa vardir, boyle bir oda olusturulmustur.
1970-71 yallaranda degerlendirme sonuglerinin bulgu-
larina gore, "Sesame Street" in kiiglik izleyicileri
izleme deneyimlerinin somucu bliyik kazanglar sagla-

mLgtar.

Okul oncesi cgocuklara yonelik c¢ok etkili bir
program olan "Sesame Street" in yapamcilara modern
teknolojinin getirdigi bir makinaya kullanarak kendi
programlarainin her bir bsliimiini test etmiglerdir,

amaglari olabildigince yliksek dlizeyde gocuklarin
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dikkatini elde etmeyi ve korumeyi garanti altina almek-
tir. "Distractor" makinasinin yerdimiyla "Sesame
Street"in yapaimecalari su sonucu bulmuglar: Hizla

ritmli ¢izgi filmler ve hizli hareket eden Sykiiler

gocuklarain dikkatini ¢ekmede daha etkin olmaktadirlar.

"Sesame Street" gibi, eglenceli ve iyi hazirlan-~
mig bir program, oldukca genig izleyici kitlesini ken-
disine ¢ekebilmektedir., "Sesame Street" in orjinali
Ingilizce (Daha sonra ingilizce ¥onusmeyan karakterler
"Sesame Street" in oyuncularini tamemlamiglardir,)
olmesina ragmen, umulmaedik bir big¢imde difer iilkelerde
de tutuvlmugtur. Biylk gocuklar ve yetigkinler bu dizi-

den Ingilizce'yi Ggrenmeye calismaktadirlar.

Amerikea'da halk televizyonunun olmadiga yerlerde
ticari yeyain istasyonlarinin bir cgogu, "Sesame Street"in
peginden kogmuslardir. Nedeni de, programin kaliteli
olmasi nedeniyle ¢ok genils gocuk kitlesini kendisine

¢cekmesidir,

Children's Television Workshop, ayrice, "Sesame
Street" ile ilgili onu izleyen ¢egitli materyaller
tiretmig ve hazirlamigtir. Anne babalar bu tiir seyleri

¢ok yararli bulmuglardair.



II., BOLUM

TEIEVIZYONLA OGRETIMDE BIR MODEL CALISMASINA KAYNAK
FIKIR; CALEB GATTENO'NUN GORSEL EGITIMI:

"Towards A Visual Culture"

A, CALEB GATTEGHNO

1911 yalinda Masar'in Iskenderiye kentinde dog-
mug tur. Otuz yildan daha fazla Ggremmenin esaslara
lizerine galigsmigtir ve 6gretim teknikleri ve materyal-
leri ile ilgili yeni bir yapi geligtirmistir. 1937'den
1945'e kadar Kahire'de, "Institute of Higher Scientific
Studies"™ de yoneticilik yapmigtir. 1945'ten 1957'ye
kadar Bnce "Liverpool University" de ve daha sgonra
"London University" de galasm.stir. II. Dinya Savagi'n-
dan sonra iki kitabini terciime ettigi Jean Piaget'nin
galigmalarina tekrar dikkatlerin cekilmesini saglamig-
tir. Birlegmig Milletler, Teknik Yardim Heyeti'nin bir
iyesi olarek, Hgbegistan'da yeni ders kitaplari hazir-
liklarina yﬁrﬁttﬁ. 1966 'dan sonra Amerika'da "Schools
for the FPuture" adlil kendi yonettigi bir kurulugta ga-

ligmigtar.

54
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Egitimde televizyonun bir gii¢ olarak kullanil-
masina onclilik ettigi sbylenir. Caleb Gattegno, gdriin-
tinlin dilden daha etkili olduguna, bir insamin gériin-
tliyle daha kisa silirede birgeyler Bgrenebilecefine ina-

niyor.

NBC Televizyon Istasyonu, Caleb Gattegno'nun
bazi senaryolarini kisa televizyon programlari geklinde

gelistirmigtir,

B, "TOWARDS A VISUAL CULTURE"

"Gorsel Kiiltlire Dogru" anlamina gelen bu kitap

su bolimlerden olugmgtur:

Onséz
Giris
Yayaincilari Egiterek Igleyicileri Egitmek
Boliim 1
Televizyon Araca
Bolim 2
Izleyiciler Kimlerdir?
Bolim 3
Televizyon ve Egitim
Yatay Program Hagzirlama
Dikey Program Hazairlama
Boliim 4
Diger Yaslardaki Izleyiciler

Sonug ve Oneriler
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Kitabin girig bolumiinde programlari yapan kigi-

lerin neler bilmeleri gerektifi anlatiliyor.

Birinci bolimde televizyon araci ilizerinde duru-

luyor.

Ikinei bslimde televizyon izleyicilerinden sbz
ediliyor, onlarin televizyonla iliskileri iizerinde du-

ruluyor.,

Uglincti boliimde televizyon ve egitim konusu iize-
rinde duruluyor. Televizyondan, nelerin, nasil dfreti-
lebilecegi anlatiliyor. Program bigimleri "Horigontal
Programing" ve "Vertical Programing" olarak ikiye ay-
rimlanmig. Bu program bigimleri anlatilaiyor ve Srnek-

ler veriliyor.

Dordiincli boliimde degigik yaslardeki izleyiciler-
den 806z ediliyor. Televizyonun degigik yag gruplari
igin degigik kullanimlaranmin olabilecegi belirtiliyor

ve bunlar anlatilayor.
Sonug ve ©neriler boliiminden sonra ekler bdliumii

ile kitap sona eriyor.

1. TELEVIzYON VE EGITINM

Burada deha detayla olarak iglincli bslim, yani
"Television and Education® boliimi lizerinde durulmug-

tur.
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a. Yatay Program Hgzirlama(Horizontal Programing)

Kavram olarak, 5 veya 10 dakikalik bdlimler
kullanarak bir g¢alisma oclugturmaktir. Defisik boliimler
1 saati doldurmak ig¢in ardarda siralanir. Bunun biitiiniini
tamamlamak yillar alabilir, Ornegin, Yatay Program Ha-

zirlamada bir giinliik program gunlari icerebilir:

10' 1g1g8an Gzellikleri lizerine bir calisma
10' sesin Gzellikleri {lizerine bir ¢aligma

5' bigimlerin 6zellikleri lizerine bir galigma
15' anadilinin goriinligleri lizerine bir caligma
10" sayilarin ©zellikleri ilizerine bir cgaligma

10' bilmeceler, bulmacalar, oyunlar, &ykiiler.

Kitapta bunlar Srnek olarak agiklanmmstir. Ola-
salaklara gostermek, fikir vermek ig¢in bSyle bir ga-
11 sma olugturulmustur. Televizyon programlariyla ugra-

gsanlara bir yardim niteligi de tasimaktadir,

aa. Isigin Ozellikleri Uzerine Bir Caligma

Amaglarin ac¢iklanmasindan sonra programin sumu-
lug bigimi verilmektedir., Bir yumurtanin degigik sekil-
lerde aydlnlatllmasxyla komi anlatilmaktadir. Bu boliim-
de konugma olmaksizin, sadece miizik olabilecektir. Bu

bsliimde anlatilmak istenen sunlardar:
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- GOrmek; 1g1gin, yansimanin ve soguran ylizey-

lerin etkilegimine bakmaktair.

-~ Nesnenin gergekligi, defigik kisilerde sonsuz

etki cegitleri olugturur.

ab. Sesin Bazi Ozellikleri Ile Ilgili Bir

Caligma

Bu boliimde vnce, metal , agag, plastik, cam gibi
maddelerden olugan 4 kiiciik obje gbsterilir. Bunlar,
eski de olsa, yapilari nedeniyle izleyicilerce hemen
taninabilirler, Bu objelerden sonra 4 tane da ylizey
gosterilir. Kglin tahta, metal tabaka, cam tabakasz
ve plastik tepsi gibi ylizeyler. Bu ylizeyler tnce teker

teker, sonra da yanyana gosterilirler.

Daha sonra bir ses izleyicilere sekansi izleme-
lerini, duyduklari seslere dikiat etmelerini ve duyduk-
lara sesleri hatairlamaya galasmalarini s6yler. Sira

oyuna gelmigtir.

4 kiiglik nesne sairayla ve belirli araliklarlsa
bir ylizey lizerine diiglirlilir. Ayni sekilde diger ylizey-
lere de diigliriiliir., Her diligme sekansina baglamadan dnce,
nasneler kendilerini dligiirecek el tarafindan alinarlar,
Ekranda sadece nesneler, degigik ylizeyler ve eller

goriinmektedir,
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Daha sonra, bu oyun izleyiciler tarafindan tek,
¢ift veya grup halinde oynanmalidir. Gerekirse nasil
oynanacagil agiklanabilir, Efer iki kisiyle oynanacsksa,
kigilerden biri ekrana bakar ve hangi nesnenin diigtii-
gini goriir, digeri ekrana sirtini ddner ve hangi ylize-
yin kullamldigini ve hangi objenin dligtiigiinii, dlisme
seslerini duydukga sCyler, Arkadagi ona dogru mu, yan-
lis m1 oldugunu sdyler ve yeni tepsi kullanilirken
sira ona gelir. Tek bagina bu oyunu oynayan izleyici-
ler gozlerini kapatarak, hangi ylizeyin kullamldigini,
hangi objelerin dligtliglinli bilmeye ¢alisir ve gozlerini
¢abucak agarak da, dogru mu, yanlig ma oldugunu kontrol
eder. Digigler arasindaki zaman buna olenak tanir. Eger
ikiden fazla izleyici varsa, bir tanesinin gozlemci
olmasi yeterlidir; diger ikisi gozlerini kapatabilir
veya sartlarini ekrana donebilirler. Bu tahmin oyunu
iki kez oynanebilir; ikinci kez, dligsmenin sairasi bi-

rincisinden farkli olabilir,
Bu oyunla anlatilmak istenenler gunlardair:
- Ses; iki nesne garpigtiginda olugur.

- Ses; cgarsipan objelerin madde yapaisaina bagla

olarakx olusur,.

-~ Sesler mddelerin karek teristigidir. Ornegin,
agag lstlindeki agag, metal ifistiindeki metal her zaman

ayirt edilebilir,
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ac. Bazi Sekillerle Galisma

Saydam silindirik bir bardagin yarisina kadar
bir sivi doldurulur. Bardek bir arag tarafindan yavagga
egilir, Bu arada, kameranin hare ket etmedigi, bardagain
hareket ettigi izleyicilere cesitli yollarla farketti-
rilir, Bardak egilmeye baglayinca, sivinin yatay ylizii
kendini elips olarak gdsterir; bu iglem, sivi, barda-
gin kenarina gelinceye kadar siirdiiriiliir. Bu sekansin
tersl bardagi tekrar dikey konuma getirecektir. Sekans

degigik captaki bardaklarla tekrar edilebilir.
Bu btlemde anlatilmak istenenler sunlardair:
- Savi ylizeyleri her zamen yataydar.

- Silindirler sonsuz sayida diiz bolimlere sahip-

tirler.

~ Bu boliimlerden bir tanesi dairedir(silindirin
ekseni dikey oldugu zaman) ve diferleri de elipstir,

bunlar egit olmayan iki eksene sahiptirler.

~ Bardagin egilmesiyle; bir eksen biiylirken,

digeri kiicliliir.,

- En blyiUk elips, sivinin bardagi terkedecegi

noktada olusgur.
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ad., Ana Dilin Bazi GOriinlimleri

Ekranda Once "is" kelimesi, sonra "it" kelimesi
yatay olarak yazilmig gekilde goriinlir ve ekranin her-
hangi bir yerine yerlegirler. Bir ses "is" gériindiikten
sonra, yalnizca bir kez, "is" der. "it" goriindiikten

sonra da, ayni gekilde bir kez "it" der.

Daha sonra bir gtsterge "is" ve sonra "it" e
dokunur. Izleyicilerin "is" ve "it" demesi igin de
arada zaman birakilar. Gosterme, "it is" bir cevap
seklinde sOylenebilecek ritme ulagincaya kadar siirer.
Gosterge kaybolur ve kisa bir slire sonra "it is" i

hizla bir gekilde gostermek ig¢in tekrar goriiniir.

Bu kez ekranda "at" kelimesi goriidir, bir ses
"at" kelimesini okur. Bu "at" kelimesindn benzer bir
"gt" sicrar ve ondan ayrilarak "pat™ i olugturmak
lizere "p" igareti ile birlegir ve sonra "pat" kelimesi
bir kez seslendirilir. "at" ve "pat" kelimeleri sessiz
olarak gOsterge sirasi la "is", "it" ve "pat" i gidste-
rir. Bazi izleyiciler kendi kendilerine "is it pat" i
olugturabilecekler, fakat belki soru bigimini olugtu-
remayacaklardir. Daha hizli bir gdsterme bu soruyu sag-
layacaktair: Is it pat? Kiiciik bir cgocuk sesi bu soruyu
s8yleyebilir. Bu da, izleyicilere kendi okuyuslarim

degerlendirme gansi verir.
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Bu sekanstan hemen sonra "it, is, pat" kelime-
leri teker teker yetérli bir hizla gdsterilir. Amag,

"It is pat" diz climlesini olusgturmaktir.

Gosterge, "Is it pat?" cilimlesine geri ddnerek,
"it is"™ cevabini takip eder. Izleyicilerin okumalarini
kontrol etmeleri ig¢in, burada tekrar kayit edilmis ses

kvllanilabilir,

Birbirinden bagimsiz pozisyonlarda ekran 4 keli-
meyi gosterir -is, it, at, pat. Izleyicilere telaffusz
zamanl bairakilaraek, "at" ve "pat" kelimeleri saira ile
yakin ¢ekimde gosterilir, Dgha sonra "it" gBsterilir,
ve bir saniye sonra "pat" kelimesinden, "p" nin bir
benzeri ayrilir ve "pit" i olusturmak lizere "it" e
kogar. "Pit" ten bir tane "it" uzaklagar. Ekranda su

anda "at, it, is, pat, pit" olusmusgtur.

Bir slire sonra "a" sabit, "t" ve "p" birlikte
onun etrafinda donerler., "tep" i olugturmak icin don-—
meye kisa bir siire ara verilir ve "pat", "tap" ve tek-

rar "pat" olugarak donme silirer.

Ayni islem, "pit" ile "tip" i olusturmak igin

tekrarlanir ve sira ile "pit" ve "tip" olusur.

Daha sonra "pat" ten, bir "a" biraz agagisina
diigser, bdylece "t" nin ve "p" nin hareketleriyle karaig-

mamis olur, "tap" olusunca bir benzeri agagiya diiger
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ve "a" yi1 kapatarask onun lizerinde "tap" olugmug olur.

Ayni sey "pit" ve "tip" ile yapilar.

Eksen lizerinde dcnme de, "pat'" ve "tap'; "pit"
ve "tip" kelimelerini birbirlerine dodigtiirmek lzere
kullenilabilir. Tim bu islemler sirasinde da izleyici-

lerin tekrarlemasa ig¢in bogluklar barakalar.

Sonra, ekran "at, it, is, pat, tep, pit, tip"
kelimelerini gtsterir. Gosterge saira ile, "it is, is
it, it is pat, tap it, tip it" olustuvurmsk igin ekrans

gelir,

Bir bagka islemde ekran dikey olarak ikiye
bolilinlir; bir terafta bir onceki goriintinin 7 kelimesi
goriiniir, diger tarafta i1sikli bir kalemle 6 satirda
vazilmais, yukarideki 6 ciimle sira ile goriinir. Izle-
yicilerin sSylemesi igin, gtsterge rastgele bu climle-
leri gosterir.

Bu bolimde asnletilmek istenen ve teknigi soyle

siralsnabilir:

- Uzerinde anlasmaya varilmas isaretler, birisi-
nin komusmesiyle iliskilendirilebilir. Bu okuma dav-

ranagadar,

- Vurgulama; anlamayl gosteren bir geri-besleme

meksnizmesaidair,
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- izleyici, birbirlerinin tersi kelime giftle~
rini iyice taniyarsk onlara ayrrtetmeye baglar, karig-

melari boylece onlemis olur.

~ Kelimelerin igaret edilmesi, konugmanin bir
ozelligi olarsk yer alir. Bu, zaman i¢inde olugarak,
Ogrenenlerin konusma kurallarina duyarli hale gelmele-

rinde yardamci olur ve ckumayi kolaylagtirar,

- Canlandirmanm kullanimi, izleyicilere konug-
manin yazi big¢imine iyice ©Ygrenme gibi Snemli bir ug-

ragta yardamci olur,

ae. Sayilarin Bazi Ggriiniimleri Uzerine Bir

Caligsme

Bu galismada, iki ¢izgi figlir veya iki cgocuk
kullanilabilir. Figlirlerden bir tanesi ritmik bir
sekilde gdyle styler: "Bir, iki, li¢, dort, beg". Bu
10'a kadar devem eder. Diferi, "on, dokuz, sekiz" di-
yerek, l'e kadar sayarak karsilik verir. Figlirlerden
bir tanesi konugurken, diferi onu dinler ve ona dik-
katlice bakar. Sonra birlikte seyarlar: "Bir, iki ...
on". Geriye dogru sayarlar. Sonra bir tanesi sessiz
olmasi ig¢in digerineigaret eder ve sayilari birer at-

layarak diziyi ezbere okur;

bir tig beg —— yedi ~—— dokuz —
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Digeri birinciye sus igareti yapar ve sagymaya

baglar:
on — sekiz — alti —— 4d8rt — iki ——

Sonra biri digerine igaret eder, birlikte kendi

dizilerini okurlsr.

bir lig beg yedi dokuz
iki dort alta sekiz on

Sonra geriye sayerak ayni geyi yaperlar. Bundan
sonra eyni igslemler 20'ye kadar olan rekamlarla tekrar-

lanar. Ekrands rekemlar gbriiniir.

af. Oykii, Bulmaca, Oyun

Okul ©ncesi gocuklara yonelik bu programa, oykii,

bulmaca veya oyun igeren bir boliim daha eklenebilir,

b. Dikey Program Egzirlama

Yatgy Program Hazirlama bicimini anlatirken
segilen komlardan bir tenesi, Dikey Program Hazirlame
bigiminde derinlemesine ele alinmigtar. Dikey Program
Hazirlema, bir goriis veya bir fikri sinirsiz bir gelisme

icersinde incelemenin bir diger adadar.

Boyle bir program hazirlamada sunlar gozlemlenir:
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- Etki doruguna ulagair,

- Izleyicinin ilgi konudaki deneyimleri gbzo-

nine alanar,
- Igerik enlemlidair.
- Hatarlama kolaydir.

Ornegin, Yatay Progrem Hagzirlams bigiminde yer
alan "Sesin Bazi Ozellikleri I1i Ilgili Bir Galisma',
Dikey Program Hgzirlema bigiminde su alt bagliklara

ayrilsbilir:
- Seslerle Ilgili Caligma

- Ses ve Konugmanin Niteli kleri Ile I1gili

Caligma

Miizik fle 1gili Galisma

- Notalerle Ilgili Calisma

Mizik Aletleriyle Ilgili Calisme

Ritm, Usul ve Olcii Uzerine Caligmalar.

Dikey Progrem Hazirlemea bicimine bir Brnek de

"Televizyonla Okuma Ogretimi" konusudur.

be. Televizyonla Okuma Ofretimi

Gattegno, goriintii ve sesin istege baéll kullanima
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nedeniyle okuma CBretiminin en etkili sekilde televig-
yonla yapilebilecegini belirtmektedir. izleyicilerin
televizyonls okume 6gretimini basarmasa icin s$u ohn

kogullari &ne strmektedir:
- Her zemanki gibi televizyon izlerler.,

- Diger aile fertleri ile iletisim kurabilecek

dizeyde konugsabilirler.

—- Programdaki sesin ya da seslerin asnlamini

¢ikarabilmelidirler,

Televizyon programini destekleyici olarak igle-
yicilere kitep veya bagke materyallerin gerekli olmadai-
gin1 diigiinen Gattegno, burads denemeye ¢aligtaga seyin;
sadece televizyon ortemiyla izleyicilere okuma GSgretip

Sgretemeyecegi konusu oldufunu ifade etmektedir.

Gattegno, Brnek olarak, okuma Sgretimi dersle-

rinden bazilarini ayrintila agirklamaktadir.

I1IXK DERS: Bir isaret (rnefin bir harf) ve omunlsa
eslesgtirilmis bir ses ekrands kisa bir siire verilir,
Isaret bliylimesine veya kliglilmesine karsin, ses ve nite-
1igi hi¢ defismesz. Btylece, isaretlerin degigmelerinin,
bu iliskiye etki etmedigini gdstermek miimkiin olur. Bu
tiir ali§t1rmalarla, bu igaret goriildiifiinde nasil ses

¢ikarilacagir Sgretilmig olur,
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Aligtarmalar, brogrameinin segecegi degfisik
zamanlarda tekrarlanir. Tekrarlamg iletiyi etkili kal-
mak igindir. Daha sonra yeni bir igaret bir bagka sesle

ogretilir,

Ofrenilen bu igaretlerle gu tiir oyunlar oynana-

bilir;

- Ekranin merkezinde birinci ya da ikinci iga-
ret goriinlir. Daha sonra bu isaretlerden bir yenisi
tekrar gdriiniir, bu gbrliinme kesintisiz devem eder. Hangi

igaretin ekranda belirecegini tahmin etmek gliglegir,

- Isaretlerden biri bir noktadan bagleyarak
¢izilir, arada zesman kalir ve ikinci igaret ya da ayni
igaret onun saginda gdriiniir -8tekinin saginda bir bagka
igsaret- bu siirer. Arada, bir zaman boslugu bairakilmek-
tadar, bu izleyicinin hangi igaretin gelebilecegini
tahmin etmeye ¢alismasa igindir. Belki sonunda: "GSr-
meden, hangi isaretin gelecegini kesin olarak bilmem

mimkiin degil"™ diyebilir.

- Isaretler arasinda egit bosluklar birakilarak,
yatay big¢imde soldan sega hareketleri gosterilebilir,
Bu, dildeki "ciimle" kavramini anle tmaya yvardimci ola-
caktair. Bu iki isaretle bir ¢ok cilimle olugturmak miim-
kiindlir. Permitasyon ve kombinazyonlarla bu gidsterile-
bilir. Daha anlesilir olmasi igin igaretler agiklanabi-

lir: a ve ama. Ciimle Srnekleri $0yle olabilir:
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a8 a a g
aa aa asa
a aa
ag a

a aa 8 as &g g
Bumu gofaltmak miimkiindiir,

Bu oyun izleyicilere bazi kurallar verecektir,
okumada etkin olan bazi kural lar, 9imdilik kurellar
6gretilmemesine karsin alistirmalar yapilmg olacak-

tir ve anlamayla ds uygulanmis olacaktir.

IKINCI DERS: nan sesini gikarabilen izleyiciler,

sadece "a" vye '"gag" "kelimeler" ini kullanan bir dilde-
ki metinleri okuyabilirler, "in yi "it"™ igin, "vev yi
"pet" ig¢in, "o yu "top" igin veya "u" yu "up" igin

sectigimizde ders kolaylasabilir,

"a" nin anlatildifi dersteki gibi "u" sesli
harfi anlatilir. Bu deha hizla bir sekilde yapailabilir,
Kurallar bu harf igin de uygulanmig olur. Iki harfie
yeni bir kelime "au" kelimesini olusturmustur. Bu ter-

sine gevrilebi lir. Ekranda ¢egitli hareketler Yyaparlar,

Ayni gekilde sira "i" nin tanitimina gelir. Bunu
§0yle bir b¥liim izler: Ekranda "a" ve "u" bulunmektadir.
"i" bir kogede goruliir ve "ia" ve mgin yi olugturmek

igin diger harflerin Yanina gider; ayni sekilde "iu"
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ve "ui" yi olugturur. Sonra ligli birbirine dogru kogarak
su alti permiitasyonu olustururlar: aiu, aui, uai, uisa,
tau, iua,. 9imdi Ug igaretimiz ve li¢ ses olugmugtur.
Oyunler ve cilimleler bu lgliyle olur. Ciimleleri okumak

igin kuraller yavag yavas olugmaya baglamaistair,

Ders, "e" ve "o" aym yolda tanitildiktan sonra
sona erer, Bu sesli harfleri tanitarken televizyonda\
her biri ig¢in degigik renkler kullanilabilir. Bu isa-
reti adlandirmak ic¢in degil, bir ipucu vermek igin
yararli olacaktir, Bir kigi sesi aklina getirirken

renkle diigsliinebilir,

UCUNCU DFRS: Her derste yeni seyler katilerak

dilin agiklanmasa slirer.

Ekran beg sesli harfi birbirinden ayri konum-
larda gosterir. Sonra "p" geklinde kahverengi bir
igaret goriiliiyor, fekat hi¢ bir ses duyulmuyor. Bunun
nedeni "p" nin tanidigaimiz ilk sessiz harf olmesaidar.
"p" daha sonra gider ve sesli harflerden herhangi
birinin dniinde durur -'i!' nin dnlinde durmugsa, bir ses
bunu "pin" deki "pi" seklinde syler- sonra "p" diZer
tarafa atlar ve "ip" olusur, "ip", "tip" deki "ip"
gibi duyulur. Bu ileri ve geri sigrama iki kez deha
yapilir. Birinde sesler soylenir, digerinde seslerin
s6ylenmesi izleyiciye birskalar. Sonra "p" bir bagksa

sisli harfe dogru gider. "a" ya gittigini diislinelim,
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"pa" ve "ap" olugur. Daha sonra beg sesli harf, merkez-
de "p" nin etrafinda bir halka olugtururlar. "p", gimdi,
yerinde durmayan ve kendisini eg olmaya davet eden bir

sesliye yonel ir gibi canlendaralmistar.

Bu oywn izleyicilerin ilgisini geker ve aynai
zamanda kompozisyona veya kelimelerdeki igaretlerin

sirasinea gore degisen on farkli hece saglar.

Daha sonra ilk "p® nin eynisi, dokuz kahverengi

"p" deha gelir ve agagidaki ¢iftler olusur:
ap, pa, up, pu, ip, pi, ep, pe, op, po.

Bu on heceyi izleyiciye kavratmek igin her biri

kisa bir slire parlaklasar.

Belli bir sara izlemeksimin, her bir hece kisa
bir silire yanip sOner, bdylece izleyicilere heceleri

tenimalari ig¢in olanak saglenmig olur.

Daha sonra heceler birbirleriyle yer degigti-
rirler, bdylece "pa'" diger dokuz hece ile yliz ylize
kelar. a&p, pi, ip, pu, up, po, op, pe, €p. "pa", "ap'a
yaklagtikca, kisa bekleyiglerle bu heceler stSylenir.
Bu siire¢ kaisalair., "pa''nin "g" si ve "ap" in, "a" sa
listliste gelip, birbirlerini ©rtliinceye kadar bu siireg

devam eder. "pap" goriilir ve "pap" sesi duyulur.

Benzer gekilde "pu" ve "up" "pup"; "pi" ve "ip"

"pip“; "pe" ve "ep" "pep"; "Po" ve "Op" "pop" Olugw.
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Olugumlardan bazilari seslendirilmeyerek, bu izleyiciye

birakilir. Oyunu anlamalariylas programa ketkida bulun-

mug olurlar.

DORDUNCU DERS: Bu derste senaryonun yarisi iciin-
cU dersin senaryosuna benzemektedir. Bu kez bir magenta
renginde "t" igareti ekrana gelir ve kahverengi "p' isa-
retinin yaptigar gibi dans eder. Sonunda'"tat", "tut",
"tit", "tet", "tot" gibi kelimeler elde edilmis olur.

Bunlardan 4 tanesi Ingiliz dilinde yer almamektadir.

Bu dersin ikinci bolimii de canlandirmadir. Ek-
ranin en lUstlinde beg linlli ve onlarin altinda "p" ve
"g" goriiliir. Bu igaretlerin benzerleri kendilerinden
ayrilarsek, bir sesli ve bir sessizden olusan ¢iftleri
olugturmak igin birbirlerine dogru ilerlerler(up, at,
it gibi). Daba sonra ﬁglﬁ gruplar olusur. Once, on tane
bilinen iigliiler olugurlar(pop, pap, tat, ......tot),
daha sonra "p" ile olusan hece(pa) ve "t" ile olugan

hece (at) "pat" i olugturmak ig¢in karasarlar.

Sonra da "t" ve "p", "top" ve "pat" i olugturmak
igin ddnerler. Ayni anda, bagka yerde "ta" ve "ap"
"tap" 1 olugturmek ig¢in birbirine giderler. "t" wve "p"
"a" etrafinda donerlerken "tap" kelimesi olugur, sanki
"pat" e bakarmig gibi olur, o tekrar olusuncaya kadar
bir slire bekler ve onunla karigmek i¢in hemen fairlar,
Yeni bir donlige gegmeden Once "pat" gekline gelir.

Iki kelime bir kelime haline gelir, ayralarlar.
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Sira bunlerain nasil seslendirildikleri kismina
gelmeden Once, "pit" ve "tip", "top" ve "pot" benzer
gekilde verilir. Bu yontemle yeni kelimeler olusmustur:
pat, tap, pit, tip, top, pat, pet. Bundan sonra ekrani
su ana kadar olusturulmug tiim birlegimler kaplamigtar,
Ders rastgele bir sirayla bu birlegimlerin yanip son-

mesiyle sona erer,

BESINCI DERS: Ekranin iki degigik kdsesinde biri

yesil, biri mor iki "s" isareti vardir. Yegil olani,
hizla bir gekilde onceki derslerde oldugfu gibi, ekranda
olugen seslilere dogru gider, hece olugturmak icin her
birinin ©nline dogru ziplar, "sa", "su", "si', "se",
"so" heceleri olugsur. Bu arada egleri seslilerin agagi-
sina dliger. Olugsan bu heceler seslendirilmez. Mor olan
"sg", "as" ve "is" i olusturmak ig¢in yavaggca ve tereddiitli
bir sekilde "a" ve "i" ile sagda birlegirler. Bu iki
hece olugunca seslendirilirler. "sa" bir sigramada

"gs™ 1 olugturur ve seslendirilir; "su', "us" u olug-
turur ve seslendirilir. Bu devam eder. llor ve yegille

olugan kelimeler birbirinden kolayca ayralabilecektir.

Bu arada tim yazailar ekrandan kaybolur, ekran
bogtur. Sira ikinci igleme gelmigtir. Ekranin dorit
kbgesinden, d6rt sessiz harf hizlia bir sekilde arka
arkaya belirir., OrneZin, ilist kdselerde, yesil(s) ve
kahverengi(p); alt kdselerde, magenta(t) ve mors(s)

bulunabilir.
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Ekranda "a" belirir ve mor renge dogru ilerler,
ordan benzer bir "s" ayrilarak "as" i olustururlar ve
"asd ekramn ortasina dogru ilerler. Benzer gekilde
ekranin ortasinda "is", "it", “up", "us" olugsur. Ek-
randa "o" belirir, "t" ve "p" onu kargilamays giderler,
yegil,‘magenta ve kahverengi igaretler, ominla birleg-
mek ig¢in ilerler. Kelime olmayi basgsaran igaretler yesgil
ve magenta rengindedir. "set" kelimesi olugsur. Kahve-
rengi lzglin bir halde yavagca ilk bulundugu noktaya
d6ner. Aniden "set" kelimesinin yegil igareti ona dogru
ilerler, kendi yerine onu getirir, boylece "pet" keli-
mesi olusmus olur ve yegil igaret kendisi bu kelimenin

sonuna dogru gider, "pets" kelimesi olugmug olur,

Yegil igaret bulugundan memnun bir gekilde "pet"-
ten ayrilair, havada ugarak "pots" u, "tops" u olugtu-
rur., Ayni geyleri "tap" ve "pat" da yapar. Heyecanla
yegsil isaret etrafina bakinarek gimdi de kendini keli-
melerin soluna koymayi kararlagtirir ve "stop", "spot",
"spat", "spit" i olugturur. Fakat diger kelimelerle,
Brnegin, "pet" ile birlegtiginde bir hata yapmlg gibi

hemen ayrailar.

Yegil "s" igaretinin ilk goriildiigi kodseden yag-
mur gibi yesil "s" liretilir, ayni zamanda diger iga-
retler de birbirlerine yaklagarak yukaridaki li¢ isa-

retten olusan kelimeleri olustururlar, bunlarin ¢ift-
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leri de olugur ve safanak halindeki "g" lerle birle-
girler. Simdi ekran "s" igeren bir siiri kelimeyle dol-
mugtur. Bu arada geg¢ kalmis birt "s", kelime baslarinda-
ki tim yerlerin kapilmis oldugunu gorerek kendini
"stop" un sonuna koyar ve "stops" olugur, oradan ay-
rilar "spot" a gider, "spots" olusur. Bu sirada kSse-
den hizla 10 tane yeni "gv gelir; "sits", "sets",
"pets"™ ve "stops", "pots", "pitsv, “taps", "tips",

"tops" kelimelerini olugturur.

Ekranin list tarafindaki sesliler xaybolur ve

yirmi dokuz kelime olusur.

ak is at it up us
pat tap pit tip pot top
sat sit sits set sets pet
pats taps pits tips pots tops pets

spot spots stop stops

"pets" agsaiklandiralir, calkalanir ve tersi
"step" olugur. Kelime olugunca, yesil bir ng kGgeden
gelir ve bu kelimeyi "steps" e dvniistiiriir. "steps"
kelimesinden bir "step" kelimesi ayrilar, calkalanir
ve "pets" haline gelir. Simdi otuzbir kelime olusmigtur.
Bunlardan gogu yegil "s" yi, sadece ikisi mor "s" yi

kapsamaktadir.

Bu dersin sominda sira ile deZigik kelimeler
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1giklanmir. Bu seslendirilmek ig¢in veya defigik hizlarda

agagidaki Ornekleri olugturmesk igindir;

it is pat

it is pat it is pat

"it is pat" normal bir gekilde sSyleninceye ka-
dar slirer. Soru cimlesi "is it pat" olusturulur. Ayna
bi¢imde "is pat up, sit up pat, pat stops at stops"

olugturulur.

Kelimelerle bagska cgaligmalar da yapilir ve ders

sonha erer,

Bundan sonraki derslerde bu kadar canlandirma
xullanilmayacak, daha g¢ok cebirsel teknikler kullani-
lacaktir. Cebir okullarda okutulan bir ders olmasina
kargin, ayni zamanda zihnimizi c¢alaigtirirken kullanda-
gimaz tim igslemlerin adadair. Ygni derslerde zaman ka-
zanmak ig¢in, Onceki derslerle baglanti kurmak ya da
eskileri yenilere uyarlamak gerekir. Cebir bilimi bu

slirecin ag¢iklanmasina yardimcai olacaktair.
Daha dnce bu iglemlerin ligliyle karsilasilmigta;

Tersine gevirmeler(top-pot)
Exlemeler (up-pup)

Bir bagkasinin yerine koymalar (tip-tap)

Bir 3dordiincii iglem de gtyledir;
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Araya eklemeler(pest-pet)

Bunlar kullanilarak istenilen sesler elde edi-
lebilir, Bu iglemlerin yapilmasi istendifinde, degisgik

igsaretler kullanilarsk anlatilasbilir.



IIT, BOLUM

"Towards A Visual Culture" dan
Yararlanilarak Geligtirilen
OKULONCESI DONEM GOCUKLARI IGIN
TELEVIZYON ILE BIR OKUMA OGRETIMI MODELI

A, GIRIS

Okuma-~yazma Sgretimi, Milli Egitim Temel XKanununa
gbre I1kogretim Temel EFitim kademesinde, ilkokulda

ogretilir,

"1fi11i Egitim Temel Kanunu'na gore okultnce-
si egitim, zorunlu dZrenim gagfina gelmemig
gocuklarain egitimini kapsemektadir. Son degi-
giklige gtre Tirkiye'de zorunlu &grenim alti
yasindan baglamaktadir, Onuncu Milli Egitim
Surasi'nda okuldncesi egitimin ayri bir egi-
tim dlizeyi olmasi kabul edilmigtir. Okuldncesi
egitim 0-5 yag(0-60 ay) g¢ocuklarinin egitimini
kapsamaktadir. Bu egitim dlizeyi kendi icinde
de ikiye ayrailabilmektedir., Yuva egitimi, bir
iki yagaindaki ¢ocuklar igindir. Cocuklar bu
yaslarda bebeklik ¢aginda bulunmektadir. Ana-
okﬁlu ise dgha yukari yaglardaeki gocuklara
kapsamektadir..."(1).

(1) Dog.Dr. I. Ethem BASARAN, Efitim Yénetimi, Ankara:
Kadioglu Matbaasi, 1983, s.24.
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1980 niifus sayimina gére okuldncesi g¢af niifusu

6.142,289'dur. Bu, 2-6 yag arasindaki gocuk sayisidir.

1981-82 Ggretim yilinda uygulama okulu niteligin-
de 283 anaokulu, 14 bagimsiz anaokulu bulunuyordu.
Okultncesi okul ve simiflarda 55.000 grenci Sgrenim

goriiyor, 3.500 6gretmen bu kurumlarda gdrev yapiyordu(l).

Kepsamli aragtirmalar olmamasina kargin, Tirki-
ye'de gocuklarin erken ddnemlerden baglayarak televiz-
yon izledikleri gdzlenmektedir. Kiigiik cocuklarin ai-
lenin diger liyelerinden ayrilmayip ayni odada televiz-

yon izlemesi bunda Gnemli bir etkendir.

3-6 yas donemi egitimcilerce "Birinei Cocukluk
Caga" diye adlandiralar., Bu dBnemde, sezgisel diigtinme,
diiglem glicli, konusma becerisi, kelime dagarcigi, merak
artiyor. Bu ddnemde gocuk oldukga bencildir ve ilgi

bekler(2).

Okuldncesi donemle ilgili uzman, egitimciler ve
genelde aileler, etkili bir kitle iletigim araci olan
televizyonun egitici niteliginden yararlanmilmasai taraf-

taradarlar,

(1) BASARAN, s.25.

(2) Dog.Dr. Ibrahim Ethem BASARAW, EZitime Giris, 5.
Baski, Ankara: Seving Matbaasi, 1984, s.124-125,
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Okuloncesi donem gocuklarina okuma Sfretimi
konusu tartigilmaktadir. Ugmenlar Sgretilmesinden yana
degillerdir, fakat Sgrenmeye hazir cocuklarin da engel-

lenmemesi gerektifi goriisiindedirler.

Burada anshatlariyla yer verdifimiz model bir
"Ongaligma" niteligi tagimaktadar. Kapsamli bir egitim
programi, egitimci, uzman, teknik uzman, sanatgil ve
danigmanlardan olusacak gruplarca hazirlanmalidair.
Modelin olugmasinda "The Electric Company"™, "Sesame
Street" projelerinin temel fikirleri ©ncliliik etmigtir,
Televizyonla okuma Ggretimi konusunda dneri programlar,
yontemler geligtiren ve bazi kurallara ulagan Caleb
Gattegno'nun "Towards A Visual Culture" adli kitaba,

bu modelin gelistiriminde daha etkili olmustur.

Sonucta bu model, evde televizyon izleyen 2-6
yas grubuna yonelik "Okumaya Hazirlik'"; okuma yeter-
ligine ulasan gocuklara da okumayl Sgretici nitelik

tagsimaktadar.

B, MODELIN GENEL AMACLART

Bu model Onerisi programin yayain ve yapim cati-
sina aittir. Yaratici detaylar, programlar liretilirken

yapim ve yaratim ekibince diiglinlilip uygulanacaktair.

Bu modelle gunlar amaglanmigtir:
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- 2-6 yag gocuklaran okuma dncesi becerilerini

geligtirmek,

~ Benzer, ayra sekilleri tanatmak,

Harfleri ve seslerini tanitmak,

Say1l kavrami, siralama ve siniflamayi Sgret-

mek,

- Renk, geniglik, ylikseklik, uzunluk, uzaklik

kavramlarini dgretmek,
- 5 duyuya iligkin kavramlara tanitmak,

- Sik kullanilan iinlem, hece, kelimeleri tamit-

mak,
- Climle kurma, Tiirkge'yi algilama ve kullanms

yetenegini geligtirmek.

C. KONULAR

SEKILLER
- ¢izgi
- {iggen

kare

dikdsrtgen

¢cember

1

bagka dliizensiz sgekiller.
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SAYILAR
- sayma sayalari(20'ye kadar)
- siralama sayilari(20'ye kadar)

- ikiger, ligcer sayma(20'ye kadar)

HARF-HECE-XELIME-CUMLE

- alfabe harfleii
- Unliiler

- linstizler

- linlem

- hece

~ kelime

- cimle

KAVRAMLAR

renk

genig-dar

yiksek-algak

kisa-uzun

dort mevsim.

D. YONTEMLER

Cagin geregi zamani oldukg¢a sinirlanmig, plan-
lanmig ve bu nedenle degerlenmis insanlara kasa silirede
8zel bir gaba ve zaman gerektirmeden yogun iletiler

génderiyor olmasi, reklam filmlerinin izleyici sayisainin
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¢ok ve her toplumsal kesimden insanlarca izlenmesine

neden oluyor.

A

Reklamlarin gocugu ilgilendirdigi bilini&or.
Reklam filmleri dinamik bir yapiya sihiptir. Bu dina-
mizm hizla gegen gekimlerden olusabildigi gibi, gdriin-
tiinin i¢ dinamikleri kullapilarak da olugturulmug ola-
bilir. Reklamci, hedef kitlesine, kisa siirede(15-60
saniye), yogun ve etkin mesaj iletmek zorundadir. Siire-
nin uzunlugu reklamin etkisini arttirmaz. Bununla
birlikte televizyon reklamcilari bir mal ve hizmetin
reklaminin, hangi glin, saat, kusakta ve hangi progra-
min oncesi ve sonrasinda yer alacagini iyi planlarlar.
Yineleme de reklamin etkililigini arttiran bir unsur-
dur. Reklamcilar, ayni mal ve hizmetin reklam filmini,
si1k sik yinelenmesinin yolagtigi monotonluktan kurtar-
mak igin kiiclik degigiklikler yaparlar. Bu, Reklam Yayin

Yonetmeligi ag¢isindan da bir zorunluktur.

Kurgu, diger tiirlere oranla reklam spotlarainda
¢ok deha Onemli bir isleve sahiptir. Reklam filmleri,

genellikle anliksal algilamaya yoneliktir.

Uzun metrajla filmlerde, milizik, destekleyici
bir iglev goriirken, reklam filmlerinde dogrudean etki-
leyici bir unsur olmaktadair, Reklam filmlerinde, go-
riintiilerin degigimine, reklami yapalan nesnenin nite-

ligine, kurgunun ritmine uygun, goriintiler kadar Gzenli
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hazairlenmig ya da bestelenmis miizik pargalari(cingil)

kullenilar,

Reklemcilar insan ihtiyaglaraina iyi saptarlar

yva da ihtiyac yarstairlar,

Elektronik teknolojisinin, 6zel efektler alanina
kezandirdifi yenilikler, filmlerin etkinlifini arttir-
meda Onemli bir yere sahiptir., Reklam filmleri disinda
bu tekniklerin gok siklakla kullanilmayisi, bu tiiriin
bir avantaji sayilabilir. Nitekim, son yillarda bu
avantejdan miizik programlari, belgeseller gibi tiirler

de yararlanmaektsdair.

Gergeve dlizeni, cekim 8lgekleri, kamera hareket-
leri, renkler, oyuncu ve gtrsel malzeme, seslendirme,
Gzel efektler gibi unsurlarin reklaman etkililigi aci-
sindan nedenselligi g¢ok d&ha iyi arastirilmakta ve

somut deneylere dayandirilmaktedar.

Modeldeki programlaran sunulugunda yer yer

yontem olarak "reklam filmleri teknigi" kullanilmastair.

Canlendirmanin blitlin tirleri, kukla, drama ve
miizik "The Electric Company", "Sesame Street" proje-
lerinin vazgeg¢ilmez program teknikleri olrmugtur. Caleb
Gattegno'nun g¢aligmalarindan yola c¢akarek, dzgiin katki-
larla olugturulan bu modelde yukarada saydigimiz yon-
tem ve tekniklerin bagarali bir bigimde kullanilmasa

ama¢glanmigtar,
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E. YAYIN XUSAGT, PERIYODU, SURESI

6 ayda tamamlanacak dizi IV. (30 Eyltl-31 Aralak)
ve I.(1 Ocak-31 Mart) Yayin Donemlerinde yer alabilir.
Okuma dizisinde programlarin siiresi korular ilerledikge
artmaktadir. Dizinin i1k programi 1 daekikadar, 3 ay
sonunda siire 5 dakikaya yukselecektir, daha sonrski

aylaerds program siiresi 10 dakikaya ulagacaktir,

Baglangigta giinde 4 kez spot seklinde yayinlansn
programlarin, yayinlanma s1klagi program siireleri art-

tikga azalacak ve son ayda gilinde bir kez olacaktair.

Okuma ©gretimi programlara, gocuklarin glinliik
yasantilarina uygun zamanlards yeyinlammeladair. Okul-
dncesi ddnem gocufu, televizyon izlemenin dagainda,
uyuma, digarida oynama, arkadaglarine gitme, yemek
yemé, anne-babayle biryerlere gitme, kardegleriyle
oynama, igerde yalniz basina oyname, masgl dinleme,
bir bUyliglinlin okudugu kitabi dinleme gibi gegitli et-
kinliklerde bulunur. Bir gnlik programini géyle gikart-

mek mimkindiir.

Te30. Kalkaig
8. 00

8.30 Sabah kahvaltaisa
12.30 - 13,00 Ofle yemegi
13,00 - 15,00 Ogle uykusu
19.00

19.30 Aksam yemegi
21.00 Yatma
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Bir cocugun gece yatma vakti 20.00 ile 21.00
arasi degigmektedir. Pedagog Dogent Dr. Hgluk Yavuzer
de gocuklarin saat 21.00'de yatmalsri gerektigini
belirtiyor. Faket c¢ocugun, cazip bir program sebebiyle
daeha fagzla televizyon izlemek isteyebilecegini agaik-

liyor.

Bunler gbzdnline alinarsk, yayinlanma periyodunun
glinde 4 kez oldugu zamanlarda; ilk yayin sabsh 8.00-10.00
arssi; ikinci kez 10.00-12,00 arasij liglincli kez 16.00-
17.00 arasaj; ddrdiincli kez 18.00-19.00 arasi yayinlang-
bilir. Yayin glinde 2 kez oldugu zamanlerda, birincisi
seabah 8,30-9.00 kusaginda, ikincisi aksam 17,00-19.00

kugagainda yer slebilir.

Sabah kugeklerinda genellikle kadinlara ydnelik
programlar yer almektadir. Bu programlarin baslangici

ya da sonu okuma programi i¢in uygundur.

17.00-19.00 kusagar g¢ocuklera eyralir. Ilgi geken
bir filmin, dizinin sonunda okuma programina gegilebi-

lir,

Yayan kugaklari elveriyorsa okumaya hazirlik
programi glinliik yayin programi iginde deha sikga yer
alabilir. Programin yinelenmesi g¢ok Snemlidir. Yineleme,
ayni programin bir kag¢ kez yayinlanmesi gekiinde ola-
bilecegi gibi, ayni programda yapilacak kiiciik bir tekim
degigikliklerle yapilan versiyonlarin yayinlenmasi ile

de olabilir.,
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Reklam kugakleranain ®ncesi ve sonrasi da izlene-
bilirligi arttirma agisindan uygun bir sec¢im olur.
CUinkli reklem kusegi zaten cocuklarca’ ilgiyle izlermek-~
tedir. Reklamlarin devemi gibi algilanacak ve dikkat

henliz dagilmedan izleme orani yiiksek olacaktar.

Izleme orani yliksek olan tatil giinlerine rast-
layen uzun siireli Cumartesi-Pagzar kuseklari biitiin
ailenin televizyon bagsinda oldugu saatlerdir, Tatil
kugeklerinin bdliimleri arasina da okumaya hazirlik

programi serpigtirilebilir,

F. YAPIM OZELILIKLERI

Televizyonun her kesimden izleyiciyi pasif ko-
numa ittigi bilinen bir gergektir. Ygrisma, oyun ige-~
rikli programlar pasif izleyiciyi etkinlestirme Ozel-
1igine sahiptir., Nitekim telefonla izleyicilerin aran-
masi, sesleriyle programa katilmalari gibi teknikler

izleyiciyi televizyon kargisanda etkin hale getirir.

Gattegno da "To®¥ards a Visual Culture" da izle-
yicinin programlara katilimina Snem vermektedir. Izle-
yiciler programlara katilmek ig¢in hergeyi yapabilir-
ler; sesleri tekrarleysbilirler, okumaya yodnelik prog-
ramlarda harflerin canlandirilarak verilmesinde kendi-
lerince ¢egitli oyunlar kurebilirler. Gattegno hazir-

ladigi program Snerisinde bekleyiglerle, barsktiga
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bogluklarla, gegitli tegviklerle izleyiciye bu olanagi
sunmeya c¢alagmistair. Hatta, okuma Ggretmeyi amag¢layan
programlara ig¢in su kosullarai siralamistir: Izleyici
programlari kacirmadan izleyecek, kendisine yonelik
oyunlari aynayacak ve 6gretilen sesleri tekrarlsyacak-
tar. Ancak bu gekilde okuma Sgrenmesi miimkiindir. Izle-
yici bir kelimeyi, bir climleyi sdylerken vurgulara da
dikkat ederse anlamlarani da kavramig olacaktir, Vurgu-
lamalerin dogru yapilmesi izleyicilerin enlama ulagti-

gini godsteren bir geri besleme mekanizmasidir.

Okumayea hazirlik programlaranda da, kargaliklia
konusuyormug gibi stylegiler, sorular olmli, karsilik
almig gibi diyaloglar kurulmaliadir. Bu sCylegi ortam
ilk programda gergeklegmeyebilir, Gocuklar sunucu

tipi teanidikca ve sevdikge onunla yakinlagecaktar.

Soylegi, kahvaltilarini yepip yapmadiklara,
oyuncaklar, dig firgalama gibi konularda olabilir,
Seylegi ¢cok kisa, anlagilir kelimelerden olusan climle-

lerle yapilmalidair.

Program yapim bic¢imi, Caleb Gattegno'nun Dikey
Program Hgzirlama yontemine uygundur. Gattegno okuma
ogretimini bu ydntemle geliﬁtirmigtir.vDaha snce 86z~
edildigi gibi bu program hazirlama yontemi, bir konuyu
derinlemesine ele almakta ve tiimliyle o konunun ayrinti-

larina yer vermektedir.
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Caligsmanin I. Bolimlinde vurgulandagi gibi "oyun®
gocugun yasaminda dnemlidir ve egitim-BZretim acisindan
uygun bir ortamdar. Oyun araciligiyla verilen bilgiler
kolay ©grenilir, kalici olur. Okuma Sgretimi program-
lary oyun niteliginde diigliniilmiistiir. EElendirerek
6gretmek Gattegno'da oldugu gibi, modelimizde de genel

ilke olarak kabul edilmigtir.

Programlarda gtrsel dil esastir. Ofretim gdrsel-
lige dayanmaktadlr. Izleyici stzle yonlendirilmeyecek,
gorsel melzemeler, Ogeler aracilifiyla istenen tavar
ve davraniglar olugturulacektir, Gattegno'nun bu uygu-

lamesi programlar boyunca modelde yer almistair,

Gattegno'da televizyonle harflerin dgretiminde
hareket ©nplandadir. Harfler bir tiir dansetmektedir.
Harflere hareketle kigilik bile verilmektedir(harfler
gec kelarlar, heyecanlanirlar, bakarler, iziiliirler vb.).
Gattegno okuma gretim programlarinda hareketi canlan-
dirme yoleyla saglamaktadir. Canlendirma teknigi,
bagarali blitlin programlarda(Sesame Street, The Electric
Company vb.) oldugu gibi, modelin ©gretim tekniginde
tnemli yer tutmaktadir. Programlardaki hizli ritm obje-
lerin hareketi ve canlandirmanin disinda, kamera hare-

ketleri ve kurgu ile saglesnacakiair.

3-6 yas arasi gocuklarin aelgilamada rengi temel

aldaklari bilinmektedir. Gattegno harfleri kavramada
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renk unsurumu yerdimci olarak kullanmaektadir. Renk
psikolojisinden yola ¢ikarak, renklerin vurgulama ve
pekigstirme amaciyla kullanilmasindan programlarda da

yararlanilacaktir,

Gattegno'nun kelimeleri Sgretirken kullandaga
tersine g¢evirme, harf ekleme, bir baskasinin yerine
koyme, arsya harf ekleme yollari programlarda uygun

kelimelerle kullaenilacaktar,

Hatairlatma amaciyla gegmig program bolliimleri,
degisik bigimlerde yeni brogram bolimiinlin baginda yer
alacaktir, Program dizilerinin ilerleyen bslimlerinde,
baslangigtan beri kullanilmakta clan sayi, gekil, harf,
kelime ve kavramlar uygun bicimlerde yinelenecek, go-
cuklaran degisik ortamlerda bunlari tanimalariy sagla-

nacektair.

Alfabe harfleri seslilerden baglenarsk, cocuk-
laran tanidifi ad ve kelimelerle tamitilacak, bunu

sessiz harfler izleyecektir.

Mizik ve efektler jenerik disinda, kurguya,
nesnelerin hareketine, renklerin degisimine uygun,
ritmik ezgilerle gbriintiilere eslik eftmek ya da etkiyi
gi¢lendirmek emaciyla kullanilacaktir. Bazen izleyi-
ciye uyari ya da onu harekete gegirmek amaciyla "sinyal"
olarak yeralacaktar. Program ig¢in &zgiin parcalar bes-

telenecektir.,
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Kelimelerden ciimlelere gegildifinde, kullani-
lacak oykiilerde cocuklarin kelime daéarc1§1 gzonlinde

tutulacaktair.

Islenecek konunun igerigine uygun ¢ok gesitli
mel zemeler geligtirilmeli ve programlarda kullanilma-

ladair.

G. PROGRAIM YAPIST

1. JENERIK

Okuma ©gretimi programlarainin Szgiin ve etkili
bir jenerigi olmaladir, Tim programlaran icerigine
uygun gorintiilerden olusmug bir jenerik olabilir.
Cizgl, karton veya kukla, sevimli bir tip geligtirile~-
bilir. Bu bir hayvan veya esyanin canlandirilmasi ola-

rek da dlisinlilebilir.

Bir kedi, fare, kopek ya da maymun biitiin prog-
ramlary agan tip olabilir. Belki bir harf, goz, kulak,
agi1z, burun ilavesiyle ilgi c¢ekici suhucuya donligtliirii-

lebilir.

Jenerik miizigi c¢ok onemlidir. Ozgiin bir melodi
olmalia, hatirlanabilir ve kalici temler secilmelidir.
Bir koro ya da jenerik icin segilen tip; "Hey gocuklarl™,

"Haydil", "lMerhaba!" diye heyecanla gocuklari televizyon
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bagina cafarabilir. GaZriyi duyan ¢ocuk bir bagka

odada bile olsa televizyon basina gelebilmelidir.

Jenerik miizigi aynen bir reklam "eingil" 1 gibi
ritmik ve ¢ocuklarin mirildanabilece$i tarzda beste-

lenmelidir,

Bundan sonra programin asil konusuna gegilmeli-
dir, Konulara gire program yapilari sCyle geligtirile-~

bilir:
2. SEKILLER

Okumaya hazirlik programlarinin ilk b&liimiinii
"sekiller" olugturmalidir. Harf, sayi ve diger kavram-

lar gekillerden yararlanilarak ogretilecektir.

ORNEK:

¢izgiler renkli bir fon niinde, mizik eglifinde
bir tir dans edebilir. Bunun igin bezi canlandirma
tekniklerinden yararlanilabilir. Qesitli kalinlik ve
uzunluktaki ¢izgiler; dliz, egri, bicimlerde ritmik
olarak "dans" etmelidir., Mizige uygun olarak yatay ve
dikey ¢izgiler siralanabilir, Miizik egliginde g¢izgi-
lerin uglara ve ortalaera kavralmali, yuvarlaklar olug-

malidair,

Sonreki agsama g¢izgilerden ili¢ tanesinin miizik

egliginde birlesgerek iliggene donlismesidir. Uggenlere
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ayrilan her programda, ¢izgiler Olciileri farkla degigik
bir tir iggeni olusturur, Degigik Olciilerdeki bu licgen-
ler, karmizi, yesil, mavi, turuncu, sari ile renklen—

dirilir.

Programlar boyunca, canlandirailmis tipler olarak
yer verilecek kahramanlar koro halinde ya da tek tek

"liggen" diye bagiracaklardir.

Kare seklinin Ggretilecegi programda "seksek"
oyunu kullanilabilir. Herkesce bilinen bu oyun, degZisik
renklerden olugsan karelerde, canlandirma tiplerimizin

seksek oynamasiyla gergeklestirilebilir.

Cember GZretilirken saat, bisiklet tekerlegi,

ay ve glines yuvarlagi kullanilabilir.

gekillerle ilgili biitlin programlarda, liggen,
kare, gember ¢izgilerin dansiyla olugacak, kahraman-
larimiz gekillerin adlarini koro halinde sOyleyecekler,

¢izgilerin densiyla program kapatilacaktir.

Temel gekillerin 6Zretilmesini, bu sekilleri
dogadaki benzerleriyle kargilagtirma ve tanitma program=
lari izleyecektir. Ozel efektler ve canlandirma teknik-
leriyle yapilan resimler, onceleri yalinken, giderek
daha ¢ok sayida gekil kuilanllarak geligtirilecek,

gsekillerle gocufun gevresi iligkilendirilmis olacaktir.
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ORNEX s

Uggen sekli bir ev resminin ¢atisini olustura-—
cak; kare pencereleri; dikdorigen kapilari, bir arabayi,
bir yolu; c¢ember arabanin tekerleklerini ve gunegi
olusturacaktir. Resimdeki bu sekiller, programlarda

O0gretilis sirasaina gbre renklendirilecektir.

Bir bagka resim gdyle olusturulabilir: Ekranin
solundan bir dikdoértgen girer, saga dogru ilerlerken;
sagdan iki c¢ember dtnerek sola ilerler ve bu gekiller
ortada bulugur, arabayi olustururlar. Araba miizik egli-

ginde safa, sola hareketini siirdiiriir.

3. SAYITAR

"Sekiller" program dizilerinde kullandigimiz
pek ¢cok malzeme sayilarin SZretiminde de ige yarayacak-

tir.

ORNEK :
Canlandirma teknigiyle dans eden ¢izgiler miizik
egslifinde, donerek, kivrilarak, yuvarlaklagarak "1",

"2n, "3" gibi sayma sayilaraini olu§tﬁrabilir.

Ekranda "1" goriindlilinde yaninda bir liggen; ®2n
sayilsinin yaninda iki kare; "3" sayisinin yaninda iig

¢ember bulunabilir.

Sayilar, gekillerde oldugu gibi gevreyle ilig-

kilendirilmelidir.
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ORNEK :
Belli sayida iiggenlerden Olusan agaglara gegmeky

karelerden yapilan evlere; gemberlerden portakallara

ya da toplara geg¢mek gibi.

Sayma sayilarini, program dizisinin basindan
beri kullandigimiz kahramanlar koro halinde okuyacak-

lardir,

ORNEX s
Siyah yazilmig sayilar okundukega renklenebilir

ya da yanip sonebilir.

Say1l kavrami ¢ocuklarin sike¢a kullandiklari

oyuncaklarla iligskilendirilecektir.

ORNEK :

Uzerinde "l, 2, 3" gibi sayilarin yer aldagi
yarig otolari, atlar programlarda degisik diizenlemeyle
kahramanlarimiza okutulabilir. Hakem "l, 2, 3" diye
sayarak "egikig" verebilir. Yaris otolar: ya da atlar
tinellere girip g¢ikabilir, engel gegebilirler. Bu
sirada izleyici durumunda olan kahramanlarimiz "dig
ses" olarak ve ritmik bir sekilde bunlari okuyabilir-

ler.

Siralama sayilari da ayni yontem ve malzemeyle

sgretilmelidir.



4, HARF-HECE-KELIME-CUMLE

11k okuma ve yazma Gfretimi yontemleri dorde

ayrilir.

"Biresim Yontemi: Bu yontemde harfler ve bu

harflerin sesleri Ogretilerek okuma-yazma GZre-
timine baglanir. Oncelikle iinliiler(sesli harf-
ler) kavratilar. Bunlarin oniline insilizler(ses-
siz harfler) getirilerek seslendirme yapilir.
Béyléce heceler ve sOzcikler Ogretilir...

Bu yolla ©gretilen hece ve sotzciiklerden
climleler olusturulur. Ardindan cimle ¢ozlim-
leme calismalarina ge¢ilir. Bu yontemde oku-
yucunun biitiin dikkati hece wve harflere ytnel-
digi ig¢in, anlama, istenen bicimde olmaz.

Karigsik Yontem: Bu yontemde Once climle ve

sozclkler Ogrencilere verilir. Sozclik, hece

ve harflerin tanitilmasina hemen geg¢ilir.
Boylece ¢ocuk, climleyi, sozcugl, heceyi ve
harfi birlikte &grenmis olur. Bu yéntemde
amaclanan, okumanin kisa bir slirede 0gretil-
mesidir. Ancak okuma kisa slirede o©g8retilse
bile; hizlai, slirekli ve anlamli okuma becerisi
ve aliskanligi kazandirilamaz.

Oykii Yontemi: Bunda hagzirlanan kisa bir Oy-
kiintin climle climle kavratilmasi, bu Oykil lze-

rinde c¢aligmalar yaparak sozcilkk, hece ve harf-
lerin, dolayisiyla da okuma-yazmanin kavratil-
masl1 amag¢lanir.

santilari, gevresi ve sozciik dagarcifi goz
oniine alinarak, kisa emir climleleri O6gretilerek
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ilkokuma ve yazma ¢aligsmalarina baglanir. Bu,
climleden yola g¢ikarak, sozciik, hece ve harflere
dogru gidilerek okuma-yazma 6gretme yoludur,

Bu yontem, cocuk psikolojisine ¢ok uygundur.
Cunki gocuk, toptan algilama 6zellifine sa-
hiptir. Bir geyi biitiin olarak kavrar. Okuma-
yazma bu yintemle S3retildigi zaman, c¢ocuk
dogru, hizli ve anlamli okuma becerisini daha
kolay kazanar.

Bilindigi gibi iilkemizde ¢Ozimleme yontemi
kullanilayor..."(1).

Orgiin egitimde okuma GZretimi "¢ozimleme yonte-
miyle" yapilirken, televizyonla okuma Ogretiminde "bi-
regin yontemi" tercih edilmigtir. "Cozimleme yontemini®
televizyona uyarlamak daha zordur. Televizyonun bir
arag olarak sahip oldufu dzellikleri(2) okuma dgretimi
programlarinda "biregim yontemini® kullarmayil gerekti-
riyor, boylece bu yontemin yliz ylize egitimde varolan

sakincalari ortadan kalkmig oluyor.

Sesler ve igaretler olan harflerin ogretimi,
televizyonla okuma Sgretimi programlarinin Snemli bir

bolimiinli kapsamaktadir.

(1) Dog.Dr.Cahit KAVCAR-Dr.A. Ferhan OSUZKAN, Tirkce
Ofretimi, Ankara: Anadolu Universitesi Yayinlari
No: 195, 1987, £.26-27.

(2) Bu dzelliklerden, tezin I. Btliimiinde yer alan "Co-
cugun Okumaya Yonelik Gorme ve Anlama Ozellikleri®
konusunda sz edilmigtir.
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Sesler ve harflerin 6fretilmesinde gocuklaran,
hemen okumaya baglamalari amag¢lanmamektadir. Sesleri
ve harfleri birbirinden ayirdetme, harflerin seslerini
ve kullanildifa kelimeleri taniyabilme, program dizi-

sinin bu bolimiiniin amacidir.

Unlii harflerin seslendirmesi gocuklar ic¢in daha
kolay olacaktir. Bu harflere uygun espriler bulmak miim-—
kiindliir. Sgyilar bolimiinde kullanilan malzemeler burada
da ise yarayacak; hem sayilar hatirlatilmg olacak,

hem de harfler Ggretilecektir.

ORNEK 3

Ixi yaris arabasi ¢ekismektedir, Biri diZerini
geger, seyirci kahramanlarimiz "azal" diye bagirirlar.
Bu sirada ekranin altindan, soldan safa kivrilarak (a)
harfleri geger. Sonra bu harflerden birisi biiyliyerek

ekrani doldurur.

Diger Unli harfler ig¢in benzer espriler buluna-

caktir.

Unsliz harfler, iinliilerin tniine veya sonuna ekle-

nerek oOZretilecektir.

ORNEK ¢

Ofretilecek harfle baglayan gocufun tanidifi
ki@i, hayvan ya da nesnenin goriintiisii ekranda gﬁrﬁnﬁr;
Ad1 okunur. Harf ve goriintii birlikte verilir. Dgjha sonra

gorintide sadece harf kalir. Harflerin biiyikk ve kiiciik
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yazilisi gosterilir. Gocuklar "B" jle "p" nin ayna

seslerin igareti oldugunu 6grenmelidirler.

B harfi Baba, balon
C harfi civeiv

¢ harfi ¢icek, canta
D harfi dede

gibi goriintiilerle eslenerek ogretilebilir,

Daha Onceki btlimlerde “0ldugu gibi harf ogreti~
minde de Ozel efektler, canlandirma renklendirme, kame-
ra hareketleri kullanilacaktir. Mizik yine etkin bir

unsur olarak programlarda yer alacaktir.

Unsliz harflerin Sgretiminde iinlemler ve bilinen

hayvanlarin sesleri kullanilacaktir.

ORNEK :
~ Civeiv resmi canlandirilir. "cik, cik" hece-
leri yinelinir. Her "cik" sesiyle "cik" yazisi hareket-

lenebilir.,
- Kuzu resimleri ile "me me" heceleri yinelenir.

- Inek resmi ile "mS md" heceleri Szretilir.

~ Biberondan siit igen bebek gdsterilir. "mama"

yazisi ekrana gelir, bebek "mama" diye seslenebilir.

- Hareketli karga gbriintiisii "gak gak" hecelerini

Ofretmede kullanilabilir.
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- Ordek, "vak vak" hecesi ile yuzebilir,

-~ Buharli tren goériintiisii ¢izgi, karton veya
oyuncak olarak canlandirilir. "euf ¢uf" heceleri yine-

lenir ve yazi olarak gdsterilir.

Ilerleyen programlarda, daha ®nce Sgretilen
hecelerdeki, kelimelerdeki harflerin yerleri degigtiri-
lerek, bir harf g¢ikarilip bir harf ekleyerek, kelime-
leri tersine gevirerek yeni hece ve kelimelere gecile-
cektir. Harflerin yer degistirmesi miizik egliginde,

dans olarak gerceklestirilecektir.

ORNEK :

- "Civ civ" heceleriyle civciv gorintisii birlik-
te ekranda gorilir. Civeiv, "cik cik" hecelerindeki
"k" harflerini miizik eslifinde "ecik cik" heceleri yine-
lenirken yer, yerine "v" harflerini koyar, "civeiv"

okunur.

- Karga ile gretilen "gak" hecesine, bir c¢izgi
kahramanimiz ¢ekigle vurur ve "g" harfi alttan goriintii-
den ¢ikar, yerine "¢" harfi gelir. CQekig¢ sesiyle egza-
manli olarak "gak ¢ak" heceleri okunur ve ekranda gorii-~

liir.

- "cak cak" heceleri ekrandayken fon rengi mavi-
legir, bir g6ldi andairir sekilde dalga hareketleri olu-
gur. Sag veya soldan yiizerek bir ordek girer, berabe-
rinde "vak vak" heceleri duyulur, "vak vak" yagzilari

sese uygun olarak yanip sonerler.
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- Ellerini g¢irpan cocuklar gorinlir, "gak sak"
sesleriyle "gak sak" heceleri ekranin yukarisina iler-

ler.,

— "gak" hecesi "k" ve "g" harflerinin yer degig-
tirmesiyle tersine déner, bir yuz gorintiisiine kag ¢izi-

lirken "kag" hecesi ekranda gorilir ve okunur.

- Yuz gorintiisi ucan bir kusa donliglir, kug ag-
zindan "u" harfini birakir, "k" ve "s" harfelirin orta-
sindaki "a" diliser, "u" harfi buraya yerlesir. "Kug" he-

cesi goriiliir ve okunur.

Benzer bigimde ﬂkogﬂ’ "kl§", "ta%", ﬂyagn’ "basll’
"bog" heceleri ve sesleri Ogretilebilir., Geclis yapila-

bilecek hece ve kelime Ornekleri sunlar olabilir:

zil bal say yaz ses at tay
dil bol yol saz S0S et cay
sil bul y1il buz sus ot yay

cil bul sus ot kay
kil bil sis siit bay
pil buz mis bayan
fil ip

op

hop

t0p —> gol —»> gel —» gbl —>giil

pat
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Ogretilen hece veya kelimedeki harflerin yerle-
rini deZigtirmek; bir iki harf eklemek; bir harf g¢ika-
rip bir harf eklemek; kelimeleri tersine cevirmek gibi
defisiklikler, miizik ve uygun goriintiler eglifinde ya-~
pilarak, inli ve iunsiiz harflerden olusacak yeni hece

ve kelimelere ge¢ilmig olacaktir,

ORNEK :

Uzerinde harfler yazili balonlar ugusarak "kart"
kelimesini olugturur. Uzerinde "r" harfi olan balon
ugar "kat" hecesi okunur. Lapa lapa karlar yagar, yaga
karlarla birlikte "r" yazili balon geri gelir, "t" harfi
kar geklinde agafi yagarken onun yerine gelir, "kar"
olusur ve hece okunur. "t" yazili balon tekrar yerine
gelirken, "k" ve "r" yazila balonlar patlaf, "pat" he-

cesi olusur.

Hecelerle eglenecek gorintiilerdeki kavramlar
oncelikle somut elacak, soyut kavramlara daha sonraki

programlarda geg¢ilecektir.

U¢ harfli kelimelerden, dort ve beg harfli keli-
melere gecilecek; segilen hece ve kelimelerin biitiin

{inlii~iinstiz harfleri kapsamalarina dikkat edilecektir.

Sayl, harf, hece ve kelimelerden olusan program
dizileri, g¢ocuklarain kavramsal diiglinme sinirlarini geé
nigletecektir. Ofretim malzemesi olarak kullanilacak
kelime bilgi dagarcigi Ornegin 5 yasindaki cocukta

2000'e ulagmigtar.
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Climleler, kelimelerin pekigtirilmesini ve kav-
ramlarin 6Zrenilmesini saglayacaktir. Anlama ve dinleme
yeteneginin gelistirilmesi icin artik kisa Oyklilere

gegilebilir,

5« KAVRAMLAR

a. Cimleler-Ovkiiler

Programlar boyunca renklerden, gekillerden,

nesne, egya ve hayvanlardan yararlandik.

Renk Ogesini vurgulamak ve renklerin adlarini

Ogretmek igin ayni nesnelerden yararlanilacaktir.

Bir kavram olarak renkleri tanitirken kullani—
lacak hareket ve malzemelerde renk algilama psikolo-

Jisi de gtz Oniinde tutulacaktir.

Kirmizi, hareket ve sicaklik ifade ediyor.
Turuncu-sari Ggiitleme, yesil ferahlik, mavi sonsuzluk,
mor sikinti veriyor. Kavramlari dgretecegimiz ciimle
ve Oykileri resimlemede, renklendirmede bu bulgular

dikkate alinacaktir.

Genig-dar, yiksek-alcak, uzun-kisa kavramlari

komedi ve eglence unsurlari katilarak verilecektir.

Mevsimler, giindiiz, gece, zaman kavramlari somut
6zellikleriyle, stiidyoda hazirlanacak dekorlarda ser-—

gilenecektir.
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Oykiilere ge¢ildiginde program siiresi uzayacak-
tir. Durafan, hareketli resimler, oyuncaklar, bilgi-

sayar canlandirmasi ile oykiiler zenginlegtirilecektir.

Kuklalar ©ykii anlatiminda yer verilecek ilging

dizenlemeler saglayacak malzemelerdir.

Oyuncularla, stiidyoda veya dig mekanlarda ger-
ceklegtirilecek Oykiiler kelime dagarcigini artiracak
dinleme, anlama ve anlatma yeteneklerini geligtirecek-

tir.

Program dizilerinin ilerleyen bdlimlerinde bag-
langig¢tan bu yana kullanilan sayi, sekil, harf, hece,
kelime ve kavramlar uygun bicimlerde yinelenecek, ¢o-
cuklarin, degisik ortamlarda bunlari tanimalari sagla-

nacaktir.

6. YARISMA VE FINAL

Ogretilen malzemeler biriktik¢e televizyon
baginda izleyici olarak bulunan ¢ocuklar, program kah-

ramanlariyla yaraisacaklardir.

ORNEK ¢

Kahramanlarimizdan biri, merdivenle biiylik harf
deposunun ig¢ine girer. Oradan harf, hece, sayi, gekil
ve kelimeleri disariya atar. Digsarida beklemekte olan
arkadaglari yliksek sesle okumaya ¢aligirlar "“bir®,

"ijg 14 v "fare " ’ " ev" ’ "kug " vb. gibi.
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Araba ve at yariglari, bir tiir rulet, esini
bulma, resmini bulma gibi oyunlar yarisma olarak kul-

lanalabilir.

Program dizisi, yayin donemi sonunda biliylik ve
gorkemli bir partiyle biter. Bu partiyi yine sonucumuz
dlizenler. Ilk programdan itibaren izleyiciyle tanisan
her sayi, harf, gekil, hece, kavram partiye canlandi-
rilmis olarak katlilrlar. "Veda Sarkisi"™ ile program

dizisi sona erer.



SONUC

¢ocuk programlerinin yapaimi ilgili birimlerce
gergeklestirilir, Bu programlarin iyi bir nitelikte
gergeklegtirilebilmesi igin hergeyden dnce programci-
larain beli rli bir Ozglrliilk iginde caligmasi gerekir,
Boylece daha yaratica programlar diizenlemelerine olanak
saglanmig olur. Bu arada gocuk programlaraindan sorumlu

kigilerin yetenekli olmesi da Snemlidir.

Gocuk programcilifinda gelecefe yonelik birkag
y1llak uzun siireli planlar olmsalidair. Yaraticilagan
oldugu, olumlu katkilar getiren televizyon dizileri
geligtirebilmede hazairlik ve aragtirma igin zamana
ihtiya¢ vardar. Bir programin bagari 8l¢litli gocuklarin
ihtiyaglarini kargilamak kadar, ozglinlik ve yaratici-
likfar da. Yapimcalar bu dogrultuda birgeyler liretmeli-
dirler. TUm girigimlerinin temelinde gocuklari kendi-
lerine tzgli nitelikleri olan bireyler olarsk gornme
egiliminin olmasa gerekir. Progremcilara dligsecek en
Gnemli gbrevlerden bir tanesi, gocu@un yaraticilifina
engellemeyecek tiirde programlara yonelmeleridir. Bir
Bir televizyon programi dsha genigs ve dahs ¢ok yonli

olmalidar. Gocuk programi yapimcilarimn, anne, baba,

107
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cgretmen, efitimci, runbilimei, hekim, ySnetici gibi
gruplarin gorligsleriyle uyum iginde liriinler vermesi bek-
lenmektedir. Yapaimci, kendi teknik gliglerine ek olarak,
bu gruplardan gelebilecek Sneri, elestiri ve baskilari
da degerlendirmelidir. Bilim gevreleriyle yapimcilar,
belirli konularda bilgi alisverisi yanmak ve silirekli

bir igbirligi ylirlitmek zorundadirlar.

Ayni geki lde gocuklarla ilgili kurumlardan da
Yararlanabilirler, Qaligsmalari sirasinda edindikleri
tecriibeleri de kurumlara aktararak buradaski calismalara

yonlendirebilirler.,

gocuk gergegini taniyip, bu gercgefin ayraintila-
rim kavramaya ¢alismak suretiyle, buna uygun gorsel
programlarin sec¢im ve yapimi gibi bir takim ylikiimliilik-
ler soz konusu oldugu zaman, bdyle bir sorunun Snemli

¢dzim gliglliklerini birlikte getirdifi acgikga ortadadar.

Ozetle televizyon Sykiisli gocuk ig¢in dligiiniilme-
lidir. Cocuklari da gegitli yag gruplarina bdlerek
diistinmelidir. Bu nedenle gocuklarain geligim ddnemle-
rine uygun ve ilgi ile izleyebilecekleri konularain
igerigi gelisim normlarainin ve genel geligim ilkeleri-
nin rehberligi altinda hazirlamnmalidair. OrneZin, gocuk-
larain gizdikleri resimlerle ilgili bir program dlizen-
leniyorsa, oncelikle onlarin hangi yaslarda neleri
gizebilecekleri ve hangi ipucglari ile ¢izim slireclerine

yardim edilebilecegi bilinmelidir,
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Cocuk programlara geligtirirken, cocuga dogru-
lari yanlaiglara dikte edici degil, iligkiler ilizerine
diiginmeye tegvik eden programlar olmasina calismak

daha yararli olacaktair.

Cocuk programlari yapiminda bir difer Snemli
nokta da izleyici tepkilerinin 6lg¢lilmesi ve deZerlen-
dirilmesidir. Ornegin iilkemizde gerek ana okullari ve
gerekse ilkokul programlarinin igerigi ve uygulamesinda
bati dlinyasinda hizla geligmekte olan g¢agdas arastirma

sonu¢larinin etkisi yansimamaktadair.

Yayinlanan programlarin cgocuklar lizerindeki kisa
ve uzun slireli etkilerini, degigik yaslardaki gocuklar
tarafinden nasil &nlagildagini ortaya cikararak ve bu
g¢aligmalarin sonug¢larinin yapimlarda kullanilmasini
istiyorsak, bu konularda aragtirmalara girigmek ve
yapilan aragstirmalardan yararlanmak gerekir. Yayinla-
rin bagarisini ylUkseltmek amacaiyla izleyici aragtirma-
larainin yaninda seminerlerin, gerekli orgit dlizenleme-
lerinin yapilmasi, uzman danisma birimlerinden yarar-
lanilmasi gerekir. Anne-babalar, Sgretmenler bile,
televizyonun gocuklar ilizerindeki etkilerine Odrnekler
bulabilirler, fakat bu kigilerin gtzlemlerini genelle-
mek olanaga yoktur. Sonuglarin glivenilir olmasi ve ge-
nig bir gocuk grubunda gegerli oldugunun savunulabilmesi
igin, veri toplama y6nteminin, Orneklem se¢iminin titiz-

likle yapilmasi gerekir.
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Ozellikle egitim amaciyla yayinlanan programla-
rin, istenilen etkiyi yapap yapmadiginin bilinmesi
gerekir, Yapamcilara, bu etkinin derecesi hakkinda bir
gerl bildirim saglanabilirse, pbrogram hazirlema 8lglit-

lerinde ilerleme yolu agilmig olur.

Qocuklarin iginde bulunduklari dSnemlerin psi-
kolojik ozellikleri nedeniyle yayinlardan yetigkinler-

den deha fazla etkilemmeleri dogaldir.

Oykii ¢izgisinin, karakterlerin veya dekorun ima
ettikleri, programin gocuklar ilizerinde etkileri olarak
kabul edilir. Program yapiminin bitiminde, program
gesgitli gekillerde degerlendirilip dn tepkiler alinma-
li1dir. Boylece gocuklara ulagtiralacak yayinlarin on
kontrolli yapilmig ve zararli olabilecek gibi goriinen-
leri ayiklanmig olur. Her tiirde yapialan kiigiik testler
veya aragtirmalar, deneme gruplarina uygulanir. Deneme

grubu, aile ve ¢ocuklardan olusebilir.

Bu aragtirma sonuglari programlarda gtzdniinde

bulunduruvlmalidar.

Gocuklara ycnelik televizyon programlarinda Szel
bir egitimsel ydntem izlenmelidir. Cocuk somut diiglin-
mektedir, bu nedenle yayinlarda buna Szen gosterilmeli,
konular cocuklara iyi seg¢ilmig Srneklerle agimlanmali-

dair.
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Programlarda sadece konularin Snemli ve ilging
olmesi yetmez, gekiciligi saglamak i¢in sunusg big¢imine
ve estetik diizeyine de Bnem verilmelidir. Yontem; cgo-
cuklarin severek, kendiliginden ekran bagina gecgmesi

igin eglendirici ve oyalayici olmalidair.

Bu nedenle miizik, hareket ve dans cocuk prog-
ramlarinda ¢ok Onemlidir. Cocufun yapisinda hareket
ve miizik oldugu i¢in, bazi mesajlarai cocufa en dogal

bigimde miizik ile aktarabiliriz.

Gocuk programlarinda karakter de Snemlidir ve
titizlikle seg¢ilir., Karakterle gocuk daha etkin bir
dramatik ortamea sokulaebilir. Gocuk karakterler seci-
lerek ya da gocuBun yakinlik duyabilecegi tipler seci-

lerek ¢ocukla daeha iyi iliskiler kurulabilir.

Program kim ig¢in hazirlanmig, karskterler niye
segilmig, OSyki ne hakkinda, program gerekgesi gibi
program kimligini olugturan tim unsurlarain sorumlulugu

program yapaimcisinda toplanir.

Tip ilminde temel prensip "Ilkdnce zarar verme-
yiniz!" prensibidir. Televizyon bunu gocuk programlara
igin temel prensip olarak benimseyebilir. Bu prensibi
bazi hususlarda kararli davranmakla gerceklegebilir,
Oncelikle programin gocuklar ig¢in tasarlanmasi gerekir.

Bunu tasarlayacak kigiler de yaratici olmalidar;
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.televizyonun ¢ocuklari nasil etkiledifini bilmelidir,
/Televizyon gocuk program yap1mc1sin1n iyi gocuk prog-
ramlari hazirlamasi i¢in birtakim kesin Slgilitler koyu-
lamaz. Boyle tlclitler listesi hazairlansa bile bu yapim-
cilari tegvik etmek yerine sadece heveslerini karabi-
lir, Bumn yaninda ¢ocuk program yapimcisi birtakim
6zelliklere sahip kisi demektir. GSrevi gocuklarain
ilgisini g¢ekecek, onlara uygun ve gerekli programlar
hazairlamaktair. Hizli bir galigma temposu icinde, siirek-
1i olarak yeni ve defisik programlar liretmek zorunda-

dair,

Gocuk programlari yapimcisi yaratici, kararla
ve duyarli olmalidir. Kendisine saygisi ve gliveni
olmala, igbirliklerine girebilmeli, igini sevmeli ve

iyi galasmaladar,
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