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OZET
UNIVERSITELERDE DiSiPLINLERARASI BiR YAPILANMA OLARAK TASARIM
LABORATUVARLARI (DESIGN LAB) UZERINE DURUM ANALIZI

Ahmet BASKAN
Endiistriyel Sanatlar Anabilim Dali
Anadolu Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii, Haziran, 2016

Danisman: Yard. Dog. Fiisun Curaoglu

Disiplinler arasi ¢alismalar bir projeden, bir sorunsaldan hareketle mevcutlar
arasinda bag kurmayy, ilgili disiplinlerle gergeklestirilen ortak arastirmalari ve farkl
disiplinlerle ortak problemlere ¢ok acili incelemelerle ¢6ziim bulma siirecini
icerisinde barindirmaktadir.

Bu ¢alisma siireci icerisinde yaratic1 problem ¢ézme teknikleri gelistirilirken,
sosyal bilimler, fen bilimleri gibi birbirlerinden ayr1 c¢alisma alanlarinin
birikiminden faydalanmay1 da dnceleyen bir ¢alisma sistemini de beraberinde
yapilandirir. Tasarim problemlerini de bu kapsamda ¢oklu ¢6ziim sistemlerini
icerisinde barindirmaktadir. Kavram olarak “tasarim” bir tst kimligi icerisinde
barindirmaktadir. Endiistriyel tasarim bu ana bashk altinda bir alandir ve
endustriyel tasarim kendisi de dahil olmak iizere sosyal ve fen bilimlerini
biinyesinde barindiran disiplinler arasi bir alandir. Bu nedenle endiistriyel tasarim
disiplini problem kaynagina bagl olarak makine, elektrik vb. miihendislik ile tip gibi
fen bilimleri alanlar ile felsefe, sosyoloji, antropometri, ergonomi gibi sosyal
bilimler alanlari ile de ortaklasa ¢calismaktadir.

Universitelerdeki bu tasarim arastirmalar son yillarda 6nem kazanmakta ve
bazi lniversiteler tarafindan uygulanmakta olan ¢oklu disiplinle ortak calisan
tasarim laboratuvarlari gergeklestirilmektedir. Yurtici ve yurtdisi tiniversitelerdeki
tasarim laboratuvarlarini inceledigimizde tasarim laboratuvarlari hem
Universiteler icin 6zel sektér deneyimi kazandirmasi, hem teoriden uygulamaya
gecilmesi ayni zamanda egitimin desteklenmesi agisindan oncelikli 6nemle ele
alinmaktadir.

Tasarim laboratuvarlar: tiniversitelere bagl kurulan ama i¢inde 6zerk olan
kurumlar olduklan icin birbirlerinden ¢ok farkliik go6sterebilmektedir. Bu
arastirma projesinde uluslararas1 akademik ortamlarda yapilanan, Tiirkiye’de ise
liniversite ve arastirma enstitiilerinde yeni bir alan olarak ele alinan “tasarim
laboratuvar” lar1. (Design Labs) lizerine mevcut durum tespiti yapilmasi ve tasarim
egitimi lizerine etkileri ele alinarak incelenecektir.

Projenin ana hedefi liniversitelerde tasarim disiplini tzerinden disiplinler
arasi ¢alismalarin 6nemini ve 6nceligini tespit etmek, yenilikei ve gelecekei tasarim
egitimi tizerine verileri belirlemektir.

Anahtar Sozciikler: Endiistriyel Tasarim, Tasarim Laboratuvarlari, Disiplinler
Arasi Calisma
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ABSTRACT
A SITUATION ANALYSIS ON DESIGN LABS AS INTERDISCIPLINARY

CONSTITIUTION AT UNIVERSITIES

Ahmet BASKAN
Department of Industrial Arts
Anadolu Universitesi, Greduate School of Science, June, 2016

Supervisor: Asst. Prof. Fiisun Curaoglu

Interdiscipliner studies that depart from a Project or a problem that contain
creating bounds between presents, mutual researchs between related disciplines,
and finding solutions by looking from different angles on common problems from
different disciplines within this study, a working system that prioritizes getting
benefits from experiences of different research fields like social sciences and natural
sciences is planned to be structured while developing creative problem solving
techniques. Within this context design problems are included in multiple solution
systems.

“Design” as a concept, covers an upper identity in itself. Industrial design is a
field under this main title and is an interdisciplinary field that contains social and
natural sciences among itself. For this reason, depending of the problems, industrial
design collaborates with disciplines like natural sciences engineering (e.g.
mechanical, electronics) and medicine, social sciences like philosophy, sociology,
antrophometry and ergonomics.

During recent years, design researching in getting more important and
applied by many universities to develop interdisciplinary work laboratories. As a
consequence of a look up in both national and foreign universities’ design labs,
important outcomes are found as universities are getting experienced on the
Professional field and having benefits while turning theory into practice.

Design labs differentiates from each other depending on their autonomous
structures connected to universities. In this research project, current state analysis
on design labs as an application within international academic environments, and
as édesign laboratories” considered as a new field in research institutes and
universites in Turkey will be made and their effects on design education will be
investigated.

Main goal of this project is searching for the importance and priorities of
interdiscipliner studies through design discipline and finding their effects on
innovative and futurist design education.

Keywords: Industrial Design, Design Labs, Interdisciplinary Study
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ETiK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI
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1. GIRIiS

Egitim sistemlerinin gelisimi incelendiginde disiplinlerin birbirleriyle
etkilesim igerisinde oldugu aciktir. Bu etkilesimler capraz disiplin (crossdiscipline),
coklu disipliner (multidiscipline), disiplinleraras1 (interdiscipline) ve
transdisipliner (transdiscipline) gibi kavramlar1 ortaya ¢ikarmistir. Endistriyel
tasarim egitimi de bu disiplinleraras: ¢alisma yontemlerinden son yillarda hizla
etkilenmektedir. Diinya Tasarim Orgiitii'niin (ICSID) “Endiistriyel Tasarim,
inovasyon, ticari basar1 ve daha iyi bir yasam getiren irinlerin, sistemlerin,
hizmetlerin ve deneyimlerin gelistirilmesi i¢cin kullanilan stratejik bir problem
¢6zme stirecidir... transdisipliner bir meslektir” (ICSID, 2016) yeni tanimindan
endustriyel tasarimin disiplinlerarasi bir yapiya sahip oldugu aciktir. Bu tanimdan
da anlasilacag gibi ¢oklu disiplin iliskileri yeni yiizyillda yapilanmakta, bu nedenle
son on yildir yapilan tasarim arastirmalari farkli disiplinlerden beslenmekte ve bu
farklilik tasarima katma deger olarak geri donmektedir. Bu tez calismasinda
amaclanan; temel yaklasim tizerine ¢oklu disipliner anlayisla yirttiilen tasarim
arastirmalarinin yer aldig1 yeni bir yapilanma olarak tasarim laboratuvarlarinin
incelenmesidir.

Tasarim arastirmalar1 ve endiistriyel tasarim egitiminin son ylizyilda
bilimsellik kazandig1 dikkate alindiginda, son yillarda hem endiistriyel tasarim
egitimi hem tasarim arastirmalari acisindan o6nemli ¢alismalar ve gelismeler
gozlemlenmektedir. Tasarim egitimi veren okullarda yapilan bu ¢alismalar ve
gelismeler disiplinleraras1  ¢alismalara odaklanmaktadir. Disiplinlerarasi
calismalara odaklanan arastirmalar, 6zellikle Avrupa ve Amerika’da, son on yildir
bir¢ok liniversitede tasarim laboratuvari bashigi altinda yapilanmaktadir.

Tasarim laboratuvarlar1 endiistriyel tasarim egitiminin ve tasarim
arastirmalarinin gelisebilmesi acisindan 6nemli bir yere sahiptir ve birbirlerinden
farkl arastirma alanini ele almaktadir. Bu tez ¢alismasinda da incelenen tasarim
laboratuvarlarinin birbirlerinden farkli arastirma alanlari tizerine yapilandiklar: ve
endlistriyel tasarim ile sosyoloji (toplum, toplumda degisim, sosyal konular),
antropoloji (kultlr, etnografi), ekonomi (pazarlama, sirket kimligi, yonetim),

mithendislik (teknoloji, teknik, malzeme, iiretim), estetik (form, gorsellik, stil) ve



ergonomi (operasyon, glivenlik, kullanim kolayligy, his) gibi birbirinde farkli bir¢cok
disiplinle iliskilendirilmektedir (Giard, 2000; ICSID 2003; IDSA 2003, Akt Basar,
Ulkebas).

Bu arastirma endiistriyel tasarim egitiminin bugiin i¢inde oldugu yeni
arastirma alanlar1 ve igerigi lizerine arastirmalar1 da kapsamaktadir. Bu ¢alismada
Bununla birlikte tasarim laboratuvarlarinda strdiiriilen disiplinlerarasi projeler
lzerine de alanyazin arastirmasi yapilmistir. Tasarim arastirmalarinin son
yillardaki gelisimi kapsaminda disiplinlerarasi ¢alismalarin 6nemi incelenmis ve
tasarim egitimine katkisi arastirilmistir.

Bu ¢alismanin ikinci boliimiinde, tasarim arastirmalarinin genel olarak tanimy,
gelisimi ve tarihi incelenmistir. Gegmisten glinlimiize tasarimin sanat ve bilim ile
birlikte iliskisi, bir¢cok farkl disiplin ile yeniden yapilanan tasarim arastirmalari
incelenerek, son yillarda hizla artis gosteren tasarim laboratuvarlarinin
arastirmalardaki yeri ve 6nemi ortaya konulmaya ¢alisiimistir.

Ugiincii béliimde Endiistriyel tasarim egitimine sagladigi katki ve iliskilerin
acisindan tasarim laboratuvarlarinin Avrupa, Asya ve Amerika kita tlkelerinde
bulunan {tniversitelerde ki yapilanmalar1 {lizerine yapilan arastirma sonuglari
paylasilmistir.  Universite biinyesinde yer alan bu tasarim laboratuvarlarinin
yapilar1 asagidaki basliklar igerisinde ele alinmistir;

e Laboratuvarlarin amaci
e Laboratuvarlar ile ilgili genel bilgiler
e Yiriitilen projeler

Bu arastirmada elde edilen bilgiler kapsaminda laboratuvarlarda tasarlanan
trlnler, sistemler, nicel ve nitel tasarim arastirmalar o6rnek gorseller ile
desteklenmistir. Calismanin bu béliimiinde arastirma projesi kapsaminda ziyaret
edilen New School Parsons (Amerika) ve Delft University (Hollanda) tasarim
laboratuvarlarinda yerinde gozlem ve ylz ylize goriismeler ile incelemeler
yapilmistir.  Tasarim laboratuvarlarinin  yoOneticilerine  hazirlanan yari
yapilandirilmis goriismeler uygulanmistir.

Uclincii béliimde yapilan arastirmalarin sonucunda elde edilen veriler

15181nda, tasarim laboratuvarlarinin faaliyet gosterdikleri alanlar degerlendirilerek,



proje bashklar1 yirutilen disiplinlerarast c¢alismalar ve proje sonuglari
paylasilmistir. Bununla birlikte tasarim laboratuvarlarinda kullanilan donanimlar,
kullanilan mekansal alan 6zellikleri gibi elde edilen veriler de degerlendirilmistir.
Bu degerlendirmeler 1s181nda elde edilen sonug¢lar kapsaminda yapilan analizler ile
tasarim laboratuvarlarinin yapilanmalar1 bugiin diinyada o6ncelikli tasarim
arastirmalar1 basliklar1 ve proje oOrnekleri tlizerine genel bir degerlendirme
yapilmistir. Elde edilen veriler Tirkiye'nin kalkinma planlar1 ve liniversitelerin
vizyonlar1 kapsaminda degerlendirilerek yeni tasarim laboratuvarlar1 modellerinin

ortaya konulacagina inanilmaktadir.

1.1. Sorun

Endiistriyel tasarim disiplini, birden fazla farkl disiplin ile iliskide olmasi fen
bilimleri ve sosyal bilimler alanlar ile bir¢ok bilimsel ortak alan yaratmaktadir. Bu
nedenle tez calismasi siirecinde endiistriyel tasarim disiplini 6zelinde tasarim
egitimi ve tasarim arastirmalari alanlarindaki gelismeler tez calismasinin alt
yapisinl olusturmustur. Ayrica disiplinlerarasi (multidiscipline/ crossdiscipline/
interdiscipline) tasarim arastirmalarinin sirdirildiigi yeni merkezler olarak
tasarim laboratuvarlarinin yapilanmalar1 bu tez c¢alismasinin ana sorununu
olusturmaktadir.

Bu nedenle tez calismasinin ortaya c¢ikis siirecinde endiistriyel tasarim
egitiminin, tasarim arastirmalarinin ve endiistriyel tasarimin alanindaki gelismeler
ve disiplinlerarasi yapilanmanin alanyazinda ve diinyadaki yerinin arastirilmasi ve
cogu Universite de bu gelismelerin laboratuvar ortaminda yapilmasi tizerine bu

laboratuvar ortamlarinin tespiti ve arastirilmasi sorun olarak belirlenmistir.

1.2. Amag

Bu tez calismasinin amaci; disiplinlerarasi tasarim arastirmalar1 lizerine
universitelerde yeni bir yapilanma olan tasarim laboratuvarlarinin amag¢ ve
hedeflerini, iliskili oldugu disiplinleri arastirmak ve ylriitiillen proje ciktilarini
inceleyerek, tasarim alaninda yiiriitilen yeni arastirma alanlarin1 ve basliklarini
belirlemektir. Yapilan 6n alanyazin incelemesinde 6ncelikle tasarim laboratuvarlari

lizerine yapilan ¢alismalarin ¢ok kisitli oldugu tespit edilmistir. Bu nedenle tez



calismasinin diger bir amaci da tasarim laboratuvarlari tanimi ve siniflandirmasi
olusturarak alanyazina katkida bulunmaktir.

Tez ¢alismasinin 6zgiin boliimiini olusturacak bir diger 6nemli amag ise elde
edilen veriler 15181nda mevcutta siirdiriilen arastirma alanlarinin belirlenmesi ve
endiistriyel tasarim egitimi ile olan iligkiler baglaminda o6rnek bir tasarim

laboratuvari yapilanmasi i¢in ana basliklarin belirlenmesidir.

1.3. Onem

Bu arastirma endiistriyel tasarim alaninda tasarim laboratuvarlarinda
yuritiilen ve tamamlanan uluslararasi arastirmalarin baslik, icerik ve sonuglarinin
analizi agisindan ve alanyazina yapacagi katki nedeniyle 6nem arz etmektedir.

Tasarim laboratuvarlar ve disiplinlerarasi ¢alismalar {lizerine yapilan bu tez
calismasi sonucunda tilkemiz icinde bir tasarim laboratuvar: énerisi getirilmesi bu

tezin bir diger 6nemini belirtmektedir.

1.4. Arastirma Sorular

Tez calismasina baslanmasina yol acan arastirma sorulart su sekilde
belirlenmistir;

e Endustriyel tasarim egitiminin gilinimiize kadar olan gelisiminin
belirlenerek glinlimiizde ve yakin gelecekte tasarim arastirmalarinin
gelisimi nasil stirdiiriilecektir?

e Tasarim arastirmalarinin disiplinlerarasi yapilanmasi ve endiistriyel
tasarimin disiplinlerarasi yapilanmasi nasildir?

e Diinyadaki gelismis {Ulkelerdeki iiniversitelerde bulunan tasarim
laboratuvarlar1 nelerdir? Disiplinlerarasi ¢alisma gergeklestiren Tasarim
Laboratuvarlar1 hangi arastirma alanlari tizerine yapilandirilmistir?

e Tasarim Laboratuvarlarinin iliskili oldugu disiplinler hangileridir?

1.5. Smirliklar

Tez ¢alismasinin sinirliliklarini olusturan en 6nemli etken doérdiincii béliimde
degerlendirilen  niversitelerde  disiplinlerarast yapiya sahip tasarim

laboratuvarlari arastirilmasidir. Diinyadaki tasarim laboratuvarlari



arastirilmasinda ilk simirlilik diinyadaki tiim tniversitelerin arastirilmasinda
yasanacak zaman problemidir. Bu nedenle Ekonomik Isbirligi Ve Kalkinma Teskilat:
(OECD, 2013) verilerine gore egitim ve gelismislik diizeyi agisindan ilk yirmide yer
alan tulkelerdeki tUniversiteler ve Tirkiye’deki tiniversiteler olarak bir siirlhilik
getirilmistir. Internet iizerinden yapilan bu arastirmada tiniversitelerin bazilarinda
sadece kendi dillerinde web sayfasi olmasi, Ingilizce ¢evirileri olmamasi kisitlama
yaratan diger bir problemdir.

Arastirma evreninin Universiteler olarak sinirlanmasi endtstriyel tasarim
egitimi ile olan iliskisini incelemek ve bu incelemeler sonucunda 6rnek model
olusturmak i¢in lniversite biinyesinde ve dogrudan endiistriyel tasarim egitiminde
yer almasi siirhlik olarak belirlenmistir. Diger sinirhiliklarda yerinde gozlem ve
miilakat yapilan tasarim laboratuvarlart  ziyaretleridir. Bu tasarim
laboratuvarlarinin belirlenmesi ve yerinde ziyaret edilmesi, gozlem yapilmasi
konusunda ise Anadolu Universitesi Bilimsel Arastirma Projesi olan tez ¢calismasinin
biitcesi ve zaman kisitlamasi nedeniyle farkl kitalardan (Avrupa, Amerika ve Asya),
farkh kiiltiirlere ve farkl sistemlere sahip li¢ tiniversite ve Tiirkiye’deki tasarim
laboratuvarlarinin ziyaret edilmesi planlanmistir. Bu Universiteler ise yapilan
gorismeler sonucunda ziyaret planimizi kabul eden Delft Universitesi ve New

School Parsons olarak belirlenmistir.



2. YONTEM

2.1. Arastirmanin Yontemi

“Universitelerde disiplinlerarasi bir yapilanma olarak tasarim laboratuvarlari
(design lab) tizerine durum analizi” adli tez c¢alismasi i¢in konuya karar
verilmesinden sonra yontem olarak nitel veri yontemleri kullanilmistir. Tasarim
laboratuvarlari, tasarim arastirmalari, disiplinlerarasi ¢alisma ve endistriyel
tasarim egitimi lzerine alanyazin taramasi yapilmistir. Yapilan bu alanyazin
calismasinda veri toplama teknikleri kullanilarak elde edilen teorik bilgi ve belgeler
1518inda her tirli yerli ve yabanci makale, kitap, tez, aktliel yazilar ve e-kitap
kullanilmistir. Bu alanyazin taramasinda, tasarim laboratuvarlariyla ilgili bircok
veri tabani incelenmis olmasina karsin yeterli kaynaga ve anahtar kelimeleri iceren
bazi kaynaklarin tam metnine ulasilamamasi karsilagilan sorunlardir. Tam metni
elde edilemeyen kaynaklarin yazarlariyla irtibata gecilip ilgili metine ulasilmaya
calisilmistir. Tezin yazilis amaci olan tasarim laboratuvarlari, endiistriyel tasarim
egitimine ve tasarim arastirmalarina katkis1 baglaminda endiistriyel tasarim egitimi
icinde yer alan tasarim laboratuvarlari olarak belirlenmis ve internet tizerinden
arastirlmistir. Bu arastirillacak tasarim laboratuvarlarinin endiistriyel tasarim
iliskisi ve disiplinlerarasi calismasi1 kapsami etkileyen bir diger 6nemli etkendir.
Tasarim laboratuvarlarinin belirlenmesinden sonra arastirma yontemi olarak yari
yapilandirilmis goriisme ve gézlem veri toplama yontemleri planlanmistir. Bu yarn
yapilandirilmis goriismenin icerigi, genel bilgiler, yonetim bilgileri, tasarim
laboratuvarinin yapisal bilgileri ve genel degerlendirme basliklarindan
olusmaktadir. Bu yar1 yapilandirilmis goriismeler, endiistriyel tasarim egitim iliskisi
baglaminda tez calismasina katki saglamasi acisindan egitim, kiltlr, arastirma
yontemleri gibi kistaslar gozetilerek farkli kitalarda yer alan tasarim
laboratuvarlarini ziyaret ederek yapilmasi planlamistir.

Tez calismasi tim bu elde edilen yar1 yapilandirilmis goriismeler ve
aragtirmalar nitel veri analizi yontemleri kullanilarak degerlendirilmistir. Bu
alanyazin taramalarindan, yar1 yapilandirilmis goriismelerden ve gozlemden el

edilen veriler icerik analizi ile incelenmistir. Icerik analizi “her tiirlii s6zel ve yazil



verinin arastirma problemini aydinlatacak sekilde siniflandirilmasi, 6zetlenmesi,
veriler icerisindeki belirli degiskenlerin veya kavramlarinin olciilerek
anlamlandirilmas1 amaciyla kategorilere ayrilmasidir” (Arik, 1992) olarak
tanimlanmaktadir. Bir diger tanimi ile igerik analizi yazili hale getirilebilen her tiirli
metni analiz etmeye uygun bir yontem olan igerik analizi, mevcut olan metinlerin
nicel ve nitel boyutlarindan hareketle, mevcut olmayan yani bilinmeyen sosyal
gercegin bazi boyut ve Kkesitlerine yonelik birtakim bulgular1 elde etmeyi
amaclamaktadir (Gokge, 2006).

Tamamlanan bu veri toplama ve veri analiz yontemleri sonrasinda ise tasarim
laboratuvarlari disiplinlerarasi ¢alismalarina gore siniflandirilmistir. Elde edilen bu

veriler 1s181nda da tasarim laboratuvari tizerine tema gelistirilmigtir.

2.1.1. Evren ve orneklem

Arastirmanin evreni tasarim arastirmalari, endiistriyel tasarim egitimi ve
disiplinlerarasi calismalarin ge¢misi, glinlimiiz ve gelecegini kapsayacak sekilde
¢ikarim yaparak tasarim laboratuvarlari tizerinedir.

Tasarim laboratuvarlari inceleme evreni ise OECD (2013) verilerine gore
diinyadaki gelismis 20 iilkedeki endiustriyel tasarim bdlimiine sahip tim
Uiniversiteleri kapsamaktadir. Bu tiniversitelerdeki tasarim laboratuvarlar1 da
bulunduklar kitalara gore tist baslikta toplanmis ve tilkelere gore siniflandirilmistir.
Orneklemde bu tasarim laboratuvarlarinin hepsinin gezilmesi miimkiin olmayacagi
icin farkh kitalardan olmasini dikkat edilerek endiistriyel tasarim egitiminde
diinyadaki onct liniversitelerin ziyaret edilmesi 6rneklem olusturmada 6énemli rol

oynamistir.

2.1.2. Veri toplama araci

Tez calismasinin alanyazin kisminda veri toplama teknikleri kullanilarak elde
edilen teorik bilgi ve belgeler 1s181nda her tiirli yerli ve yabanci makale, kitap, tez,
aktiiel yazilar ve e-kitap kullanilmistir. Alanyazin taramasindan sonra tasarim
laboratuvarlar1 sinirhiliklart belirlenmis ve web {izerinden o6ncelikli olarak
belirlenen tilkelerdeki endiistriyel tasarim egiteme sahip iiniversiteler listelenmis

ve endlstriyel tasarim egitimine sahip Universitelerde disiplinlerarasi ¢alismalar,



gerceklestirilen projeler ve laboratuvarin amaci gibi kodlamalar belirlenerek
tasarim laboratuvarlar: arastirilmistir.

Ziyaret edilmesi planlanan tasarim laboratuvarlari da yoneticileri ile ses kaydi
yapilarak yar1 yapilandirilmis gériismeler gergeklestirilmis olup, yapilan ¢alismalar

lizerine de gozlem yapilmistir.

2.1.3. Veri analizi

Calismanin amacina uygun olarak toplanan tim bu veriler igerik analizi
yapilarak degerlendirilmistir. Tasarim arastirmalari, endiistriyel tasarim egitimi ve
disiplinlerarasi yapilanma tlizerine yapilan alanyazin taramalarinda giiniimiizdeki
ve gelecekteki egilimler belirlenmeye calisiimistir.

Ikinci béliimde gergeklestirilen tasarim laboratuvarlari belirlenmesinden
sonra amacina gore ve disiplinlerarasi ¢alismalarina gore siniflandirma yapilmistir.
Bu verilerin analizi sonucunda ise Tiirkiye 6zelinde bir 6rnek model tasarim

laboratuvari ¢alismasi yapilmistir.



3.  ENDUSTRIYEL TASARIM EGITiMi VE DiSIPLINLER ARASI CALISMA
ILISKILERI

3.1. Endiistriyel Tasarim Egitimi

Tez calismasinin bu boélimiinde endiistriyel tasarim egitiminin tasarim
laboratuvarlarinin analizine katki saglayabilmesi a¢isindan ge¢misten giiniimiize
geldigi nokta hakkinda incelemelerde ve arastirmalarda bulunulmustur. Bu
arastirma da endustriyel tasarim egitiminin nasil basladigi, ICSID’in (ICSID,2016)
taniminda oldugu gibi endistriyel tasarimin transdisipliner bir meslek olma
surecine kadar gosterdigi gelisme lizerine alanyazin incelemesinin sonuglarina yer
verilmistir.

Endiistriyel tasarim egitimi farkli tilkelerde farkli tarihlerde endiistriyel
devrimin gelismesine gore ortaya ¢ikmistir, fakat genel bir inceleme yaptigimizda
ise endiistriyel tasarim egitiminin temelleri, Fransiz Devriminden sonra agilan Ecole
des Beaux-Arts okullarina dayandigi sdylenebilir. Ecole des Beaux-Arts mimarlik ve
sanat okulu olarak kurgulanan bir dizi okul olarak tanimlanabilir. Cuff (Cuff, 1991)
Ecole des Beaux-Arts mimarlik ve tasarim egitimin merkezinde bulunan proje
(stiidyo, atolye) derslerinin kaynagi olarak Ecole des Beaux-Arts gosterir ve
projenin yurutilmesi sirasinda; problemin tespiti, siirecin planlanmasi ve
metodolojilerin belirlenmesi, ytriitiilen projenin usta-¢irak iliskisine benzer olarak
tasarlanmasi, konsept tasarimlarin yapilmasi, sunumlarin hazirlanmasi, final
tasarimin ortaya ¢ikmasi ve juri sistemi gibi yapilanmalarin bu gelenegin bir 6rnegi
olarak gelistigini belirtmektedir. Tasarim laboratuvarlar1 yeni metodolojilere, yeni
teknolojilere sahip atdlye ve stiidyolar olarak tanimlarsak tasarim laboratuvari
temelini Ecole des Beaux-Arts’a dayandirabiliriz. Tasarim alaninda uygulamali
egitimin verildigi ilk egitim kurumu olan bu okulun sistemi zamanla mimarhk
egitimine yerlesmis ve ilerleyen yillarda kurulan okullara model olusturmustur.

Glinimuzdeki mimarlik egitiminde yer alan tasarim problemi ve yaparak
O0grenme yontemi, bir fikri gelistirmek i¢in eskiz yapmak, profesyoneller tarafindan

tasarimin Ogretilmesi, 08renci degerlendirme sistemi olan jiiri gibi glintimiiz



tasarim egitiminde halen devam eden bir¢ok gelenek bu Ecole’e dayanmaktadir
(Broadfoot ve Bennett, 2003, s. 9-21).

Fransa’daki bu sanat ve tasarim okullarinin, Fransa’nin yeni ekonomik a¢ilimi
olarak liiks mallarin tretilmesi ve disar1 satilmasi konusunda bir ara¢ olarak
kullanilmasi diger Avrupa tilkelerinde de bu modelin uygulanmasina yol agmistir.
Bu tasarim okullarinin agilmasinin bir diger 6nemli sebebi de endiistriyel tiriinlere
olan taleptir.

190014 yillarda endiistriyel liretimin hizli artis1 o ddnemde makine iiretimini
sonucu ortaya c¢ikan iiriinlerin islevsiz bicimlerde olmasina sebep olmus ve makine
lretimi olan iirtinler bazi1 sanat¢i ve mimarlar tarafindan elestirilmis ve eskiye,
zanaata donmek onerilmistir fakat endiistriyel iirtinlere karsi olan talep ise hizla
artmistir. Bu artan talebi karsilamak icin de 6zellikle Ingiltere ve Amerika’da iiretim
bilgisi olan ve estetik yetenegi olan kisilere ihtiya¢ duyulmustur (Heskett, 1980). Bu
ihtiyac1 karsilamak i¢in bir¢ok tasarim okulu kurulmustur. Amerika’da Normal
School, Art Institute ve ingiltere’de Central School of Arts and Crafts okullar:1 6nemli
olanlardir. Ingiltere’deki Central School of Arts and Crafts ayrica ilk defa egitimi,
heykel, mimarlik, resim ve tasarim olarak ayirarak endiistriyel tasarim egitiminin
onemini vurgulamistir.

Endiistri ve sanayi alaninda yasanan rekabetin tasarim okullarinda etkisinin
gorildigi yillarda, cagdas endiistriyel tasarim egitiminin temelleri Almanya’da
Walter Gropius tarafindan kurulan ve tasarim alaninda tiim diinyay: etkileyecek
olan Bauhaus okulunda atilmistir. Bauhaus tliretim, sanat ve teknolojiyi birlikte ele
almaktadir. 1923 yi1linda Weimar’daki uluslararasi sergide okulun ilkesini “Sanat ve
Teknoloji: Yeni Uyum” (Whitford, 1984) olarak aciklanir.

Grafik, i¢ mimarhk, mimarlik, tipografi ve endiistriyel tasarim alanlarini sanat
ve teknoloji altinda barindiran Bauhaus, zanaat ve sanat arasindaki ayrimi ortadan
kaldirmayi amag¢lamistir (Lerner, 2005, s. 211-226). Bu amacla birlikte Bauhaus’un
bir diger onemli 6zelligi de Itten tarafindan verilmeye baslanan temel tasarim
dersleridir. Bu uygulamali ders 6 ay siirmekte ve sonrasinda ii¢ yillik atolye
egitimine gecilmekteydi. Bu temel tasarim dersi uygulamal egitim, malzeme, form,

gozlem, sunum ve kompozisyonu icermektedir (Denel, 1981).
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Bauhaus, giinlimiiz tasarim egitiminin temellerinin atildigl, metodolojik bir
yaklasimin sergilendigi ilk okuldur (Bayazit, 2011, s. 31-37). Bauhaus, 1933 yilinda
doénemin siyasi baskilariyla kapanana kadar usta cirak iliskisini gelistirmesi, sanat
ve teknolojiyi birlestirmesi agisindan o6nemli bir yere sahiptir. Bauhausun
kapanmasiyla birlikte ise 6gretim kadrosu ve bir¢ok 6grenci farkl tilkelere dagilmis
ve Bauhaus ekoliinii ve ilkelerini diinyadaki tasarim okullarina yaymislardir
(Broadbent & Cross, 2003, s. 439-446).

Bir 6nceki boliimde anlatilan tasarim arastirmalarinin gelisiminin etkilerinin
endiistriyel tasarim egitiminin gelisimine paralel bir sekilde ilerledigi gortlebilir.
Bauhaus'un kapanma dénemi sonrasi diinyaya yayilan bu tasarim egitimi, bilgisayar
teknolojilerinin, Uretim teknolojilerinin, malzeme bilgisinin gelismesi, tiiketici
isteklerinin degismesi, ekonomik gelismeler gibi endiistriyel tasarimi etkileyen

bir¢ok teknolojik ve bilimsel gelisme sonucu evrimlesmistir.

3.1.1. Endiistriyel tasarim egitiminin gelisimi

1933 yilinda Bauhaus siyasal sebeplerle kapatildiginda farkl tilkelere dagilan
isimlerin en 6nemlilerinden birisi L. Moholy-Nagy’dir. Moholy-Nagy 1937 yilinda
Chicago’da New Bauhaus ismiyle kurdugu okulda Bauhaus'un egitim sistemini
devam ettirmis ve Bauhaus’un programimi o6rnek alarak yeni bir program
gelistirmistir.

Bu okulun yapisi filozof Charles Morris’den etkilenmis ve egitim sistemi sanat,
bilim, teknoloji ana basliklarindan olusmustur (Findeli, 2001, s. 5-17). Bu egitim
sisteminin Bauhaus’dan 6nemli farkindan birisi; Gropius'un Bauhaus’daki teknoloji
ve sanat birlesimine ek olarak biliminde eklenmesiyle birlikte New Bauhaus’un
programi daha bilimsel ve felsefi bir sistem olmustur (Findeli, 1990, s. 4-19).
Bauhaus ile New Bauhaus arasindaki bir diger énemli fark ise; New Bauhaus’un ders
programi ahsap ve metal (iirtin tasarimi), tekstil (dokuma, boyama, moda), renk
(duvar resmi, dekorasyon, wallpaper), 151k (fotograf, film, tipografi ve ticari sanat),
modelleme (cam, kil, metal, tas, plastik), gosterim (tiyatro, sergi mimarisi, vitrin

tasarimi) derslerini de icermektedir (Allison, 2009,s 62-63).
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Amerika’da Kuzey Koralina’da kurulan Black Mountain Collage (BMC) adinda
herkes icin licretsiz egitimi savunan bir okuldur. Bauhaus’dan Josef Albers ve Anni
Albers davet eden okul Bauhaus’un gelenegini devam ettirme amacgh bir davet
etmemis olsa da, Josef Albers degistirilmis bir Bauhaus egitiminin uygulanmasini
saglamistir (Fussl, 2006, s. 77-92). Black Mountain Collage’in Bauhaus’dan farkl
olarak en 6nemli 6zelligi atdlye adindaki siniflarda usta ¢irak iliskisi kurularak
verilen egitim yerine egitimci 6grenci iliskisi kurularak egitim verilmesidir (Ellert,
1972, s. 144-152).

Bauhaus’un dagilmasindan sonra kurulan bir diger 6nemli okulda 1953
yiinda Almanya - Ulm kentindeki acilan The Hochschule fiir Gestaltung (HfG)’dir.
Kendilerini Bauhaus’un mirasini devam ettirmeyi hedefleyen okul, zanaat ve sanatin
birlesimi olan egitim modelini teknoloji ve bilimin birlesimi olan egitim sistemi
olarak evrilmistir. HfG acildiginda endistriyel tasarim, gorsel tasarim, yapi ve
enformatik olarak dort béliimden olusmustur. Sonraki yillarda sinema boliimiide
eklenmistir. Bu dénemde artik sanat boliimleri ile tasarim ayrilmaya baslamistir.
1956 - 1958 yillar1 arasinda HfG’'nin yayinladigi manifestoyla “estetik kaygilarin,
endiistriyel tasarim i¢in sinirlayici bir temel olusturmasi durdurulmalidir” (Betts,
2004) soziiyle tasarimcinin bir sanat¢idan daha ¢ok bilime, arastirmaya yatkin,
teknik bilgilere sahip biri olarak tanimlamistir. O déonemde HfG'nin yayinladigi
manifesto aslinda dénemin tasarim anlayisinida yansitmaktadir ve Jacques R. Giard
“Design Education in Crisis: The Transition from Skills to Knowledge” (Giard, 1990,
s. 23) isimli makalesinde o dénemi, sonunda aklin ve kalbin felsefi birligi akademik
olarak sanatin ve bilimin birlesmesine yol act1. Diger bir deyisle ilerleyen zamanda,
yetenegin (sanat) devinimsel kalitesi bilginin (bilim) teorik kalitesine eklenmistir
diyerek 6zetlemistir.

Doénemin politik ve teknolojik gelismelerin tasarim anlayisini degistirmesinin
dogal sonucu olarak tasarim egitimi de ortaya c¢iktig1 yillara gore onemli
degisiklikler gostermeye baslamistir. ikinci Diinya Savasi ve sonrasinda endiistride
yasanan gelismelerle birlikte endiistriyel lirtinler ile ilgili insan ihtiyaclar1 6n plana
cikmaya basladi ve “form fonksiyonu takip eder” ve “az coktur” temali tasarim

manifestolar1 kabul ettiler. Sonraki yillarda ise ortaya cikan bilgisayar destekli
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tasarim ve tasarim arastirmalarindaki hizli gelisme endiistriyel tasarim egitiminde
yansimistir.

Bilgisayar teknolojilerinin, tUretim teknolojilerinin, malzeme bilgisinin
gelismesi, tiiketici isteklerinin degismesi gibi bir¢ok etken endiistriyel tasarimi
etkilesmistir. Gliniimiizde ise artik endiistri devrimi bitmis yerini bilgi ¢cag1 almistir
(Toffler, 2006). Bilginin 6nemi giinden gline artmakta olup, bilgiye erisimde ayni
hizla kolaylasmistir. insanlik tarihinin bilinen baslangicindan, igerisinde oldugumuz
doneme kadar iretilen bilgi birikimi, insanligin bugilinkii uygarhk diizeyini
olusturmaktadir. Internetin ve World Wide Web’in ortaya ¢ikmasinin ardindan
artan bilgi akisi eski sistemlerin tiimiiniin yoniinii ve yapisin degistirmistir. Icinde
bulundugumuz yenicagda, zenginlik bilginin triniidiir. Bugiin bilgi, ekonominin
baslica hammaddesi ve en 6nemli iiriinii haline gelmistir (Oztiirk, 2005, s. 101-120).

Tasarim egitimini de etkileyen bu sosyal, ekonomik, kiiltiirel, teknolojik
gelismeler gibi donemsel etkiler ile birlikte endistriyel tasarim egitimi de
glinlimiizde artik bir bilim olarak gériilmeye baslamistir. Tasarim egitiminin geldigi
noktay1 tasarim arastirmaya dayali bir problem ¢6zme strecidir ve bu, sistematik
diisiinceyi, dolayist ile bilimsel yaklasimi gerektirir (Ken Friedman, 1997). Pratik
olan, bilimin, sanatin ve zanaatin uyumlu bir ortamda bir arada kullanilmasi olarak
0zetlemistir. Son yillardaki bu hizli degisimlerin tasarim egitimindeki yansimasini
Jim Budd (Budd, 2011) “Can Industrial Design Education Turn the Corner? Setting a
New Trajectory for the Future of Industrial Design Education” isimli makalesinde
1995 oncesi, 1995-2000 yillar1 aras1 ve 2000-2010 yillar1 arasinmi grafik anlatimla
ozetlemistir. Sekil 3.1 de, 1995 oncesi tasarim egitiminin genel olarak market
arastirmasi, ergonomi, bilgisayar destekli tasarim, eskiz yetenegi, malzeme ve
uretim bilgisi ve grafik tasarim gibi alanlardan olustugunu séyleyebiliriz. Bu donem

aslinda endiistriyel tasarimin son yillardaki hizli gelisimi 6ncesini belirtmektedir.
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Bilgisayar
Destekli
Lizim

Ergonomi

Fikir =
Eskizleri _—

Mogdelleri

Majzeme ve
Uretim
Yontemleri
Grgfik
Tasgrim

Sekil 3.1. Yapay Uriin:1995 Oncesi
Kaynak: Budd, 2011

1995-2000 yillar1 arasinda ise Sekil 3.2 de gorilebilecegi tizere onceki
yillardaki tasarim egitimine bilgisayarin 6neminin hizla artarak etki ettigini fark
edebilmekte ve diinyanin dijitallesmesinin yansimalarini goérebilmekteyiz. Bu
donemi dijital teknolojiyle tanisma olarak adlandiran Jim Budd bilgisayarda
illiistrasyon, bilgisayarda modelleme ve web i¢in programlamanin dahil oldugunu
gorebilmekteyiz, ayrica liretim yontemlerinde CNC makine ile iiretim ve hizh
prototiplemenin yer aldigin1 gorebilmekteyiz. Sonraki yillarda da 6neminin hizla

artacag etkilesiminde 6nem kazandigini gorebilmekteyiz.
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Sekil 3.2. Dijital Teknolojilerle Tanisma: 1995-2000
Kaynak: Budd, 2011

2000 ve 2010 yillar1 arasindaki tasarim egitimine baktigimizda (bkz. Sekil 3.3.)
ise Jim Budd bu doénemi insancil teknolojiler ve deneyim i¢in tasarim olarak
adlandirmaktadir. Bu donemde insanin Oneminin arttigini ve tasarim
arastirmalarinin  bu yodndeki gelismeleriyle birlikte tasarim egitimini
sekillendirdigini gorebilmekteyiz. Bu donem katilimci tasarim ¢alismalari, kullanici
testleri ve degerlendirme, etkilesim icin programlama gibi tasarim egitiminde
insanin 6neminin vurgulandigi bir ddonem olmustur. Bu tasarim egiliminin yaninda
aynt zamanda teknolojik gelismelerinde hizla devam ettigi ve sensor
teknolojilerinin 6nem kazandigi bir doénem olmustur. Bu sekillerde de
gorilebilecegi tlizere endiistriyel tasarim egitiminin sanat-tasarim ekseninde
gerceklesen gelisimi son 20 yilda hizh bir sekilde tasarim,teknoloji ve bilim eksenine

gelisimini devam ettirdigi anlasilabilmektedir.
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Sekil 3.3. Insancillastirilmig teknoloji- Deneyim Tasarimi: 2005-2010
Kaynak: Budd, 2011

Endiistriyel tasarim egitiminin bu geldigi nokta ele alindiginda gelecegini
tahmin etmek kolay degildir. Endiistriyel tasarim egitimi, endiistriyel tasarimin
taniminda belirtildigi gibi bir¢ok farkl disiplinle birlikte ilerlemektedir ve tasarim
arastirmalarinin geldigi nokta incelendiginde ise tasarim arastirmalarinin yillar
icerisindeki c¢esitlenmesi gibi endiistriyel tasarim egitimi de ¢esitlenmektedir. Bu
cesitlenmelerin tasarim egitiminin gelecegini nasil sekillendirecegi ise bir sonraki

boliimde incelenecektir.

3.1.2. Endiistriyel tasarim egitiminin gelecegi

Gilinimuzde endtstriyel tasarim egitimi, tasarim yonetimi, mobilya tasarimi,
servis tasarimi, etkilesim tasarimi, endiistriyel tasarim miihendisligi,
disiplinleraras1 egitim odaklhh endiistriyel tasarim egitimi gibi o6rnekleri

cogaltilabilecek okuldan okula, lilkeden tlkeye farkli odak noktalarina sahip bir
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durumdadir. Endistriyel tasarim ilk béliimde de endiistriyel tasarim taniminda
aciklandig1 tizere bircok degiskene sahiptir. Yillar icinde tasarim okullarn bu
degiskenleri mifredatlarina eklemis ve egitimlerinde uygulamaya koymuslardir.
Endiistriyel tasarim egitiminin gelecegi de bu sebeple ¢ok fazla
ongorilememektedir, fakat oOntlimiizdeki yillarda hem egitimin gelecegi hem
endiistriyel tasarim egitimindeki yoOnelimleri dikkate alarak c¢ikarimlarda
bulunulabilir.

Egitim sistemi olarak giiniimiiz egitiminin hizla degistigini gorebilmekteyiz.
internetin yayginlasmasi ile insanlarin birbirleriyle etkilesiminin bir ekran
uzakligina indirgenmesi okul, sinif olan klasik egitim sistemini de degistirecegi
distniilebilir. Egitimde, uzaktan egitim; e-68renim; sanal Universite (virtual/click
university); yasam boyu Ogrenme; hareketli kampiis, program, 06grenci,
akademisyen; egitimde esnek yer ve zaman gibi gelismeler yasanmaktadir
(Nohutgu, 2006, s. 350). Bu gelisim ve degisimlerin dolayl olarak veya dogrudan
tasarim egitimini de etkileyecegini rahatlikla soyleyebiliriz. Egitim sistemindeki
gelismelerin haricinde endtstriyel tasarimin ve endiistriyel tasarim egitiminin de
ginimiiz teknolojileri, akimlary, degisimlerine hizla ayak uydurmasi
gerekmektedir.

Don Norman “Why Design Must Change” (Norman, 2016) isimli makalesinde,
endiistriyel tasarim ilk zamanlarinda fiziksel {irlinlere odaklaniliyordu. Bugiin ise
tasarimcilar organizasyonel yapilar, sosyal problemler, etkilesim, servis ve deneyim
tasarimi iizerine ¢alismaktalar. Bir¢ok problem karmasik sosyal ve politik konu
icermektedir. Sonug olarak tasarimcilar uygulamali davranis bilimcisi olmal fakat
ne yazik ki bu egitimi konusunda zayif kalmakta oldugunu séyleyerek endiistriyel
tasarimin buglin olmasi gereken konumunu o6zetlemis ve endiistriyel tasarim

egitiminin de eksik oldugu noktay1 belirtmistir.

Endiistriyel tasarim egitiminin gerekli oldugu degisimlerin yaninda gelecekte
tasarimin nasil sekillenecegini bugiinden diisinmek gerekmektedir. Gelecek
tasarim yaklasimlar1 hakkinda 6ngoriilerde bulunan Kwon, Design Odyssey 1.0, 2.0

ve 3.0 isimli gelecek senaryolarinda iiniversitelerin egitim sistemlerinin nasil
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sekillenecegi olasiliklarini degerlendirmistir. Design Odyssey 1.0'da gelecek

senaryosu surdiiriilebilir tasarim tizerinedir.

Yeni tasarim bilgisi ¢esitleri kesfetmeye istekli olan, yenilebilir enerji gelistiren,
altyapimizi yenilestiren ve egitim sistemimizi diizelten, karmasik arastirma problemleri i¢in tasarim
armonisinin giiciinii arttiran tasarim elitlerinin egitilmesi zamanidir. Diinyada birgok iiniversitede
stirdirtlebilir tasarim, teknoloji ve yonetimi konusunda programlar kurulmaktadir. Miithendislik,
teknoloji ve is yonetimi ile birlikte siirdiiriilebilir ¢alismalar, disiplinlerarasi ¢alismalar yapan,
isbirlikleri kuran, aktif, katilimci, yerlesik ve yapilandirici tasarim egitiminin yeni modeli olacaktir

(Kwon, 2009).

Design Odyssey 1.0'da gelecek senaryosunu siirdiiriilebilirlik  ve
stirdiirtilebilirligin egitimde yer almasi gerekliligi lizerine sekillendiren Kwon,

Design Odyssey 2.0’da ise gelecek senaryosunu su sekilde olusturmustur.

Her yerde ulasilabilecek baglanti ve acik kaynak yazilim ile bireysellesmis ve istenildigi
an ulasilacak bilgi ve 6grenme ile egitimsel bir reform olacaktir. A¢ik kaynak egitim teknolojisi ve
ulasilabilir egitim igerikleri ile siniflardaki duvarlar kalkacak ve yok olacaktir. Bu egitim bicimi
toplumun genis bir béliimine siirdiiriilebilir zenginlik ve gelismislik getirecektir. Bu sistem

modernligin yliceligini yeniden canlandiracaktir (Kwon, 2009).
Design Odyssey 3.0’da ise Kwon, “Design-ocracy” donemine girecegimizi ve
yaratict olanlarin yiikselise gececegini ve ronesans nesli olusturacagini

belirtmektedir.

Bizler “Design-ocracy’nin Yiice Dénemi "ne girmekteyiz. Uluslararasi tasarim liderleri
tasarim degeri ile ekonomi yaratmaktalar. Lider sirketler sosyal sorumluluklar, ¢evresel aktiviteler
ve kiiltiirel ylikiimliiltikler ile tiiketicilerine firma baghilig1 baslatiyor ve giiven kazanarak ve derin
iligki icerisine girerek onlar1 kazanmaya basliyorlar. Siirdiiriilebilir ve paylasilabilir modellerin bir
sonucu olarak, design-ocracy modeli sosyal, kiiltiirel ve yaratici sektdrlerin kapisini aralayacaktir
(Kwon, 2009).

Bu gelecek oOngoriilerinin 1s18inda tasarim egitiminin ge¢misten bugiline
gelecegi noktayr diisiindiigiimiizde sadece estetik kaygilardan olusan tasarimin,
yerini cok daha karmasik bir yapiya birakacagi a¢iktir. Choi “Designnovation Studio-
open and Adaptable Design Education for Design Innovation” isimli makalesinde
diin bugiin ve gelecek tasarim hakkinda yaptig1 kiyaslamada, “Ge¢miste tasarimcilar
sik sik estetik lirtinler yapan sanatgilar olarak dikkate aliniyorlardi. Hatta tasarlama

sirasi gelince lirlini tasarlayan bir sistem akisinda yere sahipti. Buglin ise cesitli

kaynaklardan ¢oziimler tlireten, konseptler yaratan baglantilar kuran hayati 6neme
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sahip bir rol tstlenmislerdir (Choi, 2009)”. Bu degerlendirmeyi de asagidaki sekille
desteklemektedir(bkz Sekil 3.4).

4 N O N N

Dun Bugiin Yarin
Birseyler Yaratmak Deneyim Yaratmak Deger Yaratmak
Endiistri I¢in Pazar I¢in Daha Iyi Diinya i¢in
Yapmak Diistinmek ve Yapmak Gormek, Diistinmek

} Yapmak
Cizmek,Uretmek,
Cizmek, Uretmek ve Arastirmal ve Baglanti
Cizmek ve Uretmek Arastirmak Kurmak

- RN 2N /

Sekil 3.4. Tasarimin diint, bugiinii ve yarini

Kaynak: Choi, 2009

Gegmis, bugiin ve gelecek degerlendirmelerinden endiistriyel tasarim
egitiminin evrimini gorebilmekteyiz. Endiistriyel tasarimin gelecegi baska bir
acidan degerlendiren Don Norman, endistriyel tasarimin gelecekte sadece somut
triinlerden olusmayacagini ve tasarimcilarin kendini gelistirmesi gereken konulari

makalesinde su sekilde agiklamistir;

Servis tasarimi, etkilesim tasarimi ve deneyim tasarimi fiziksel objelerin tasarimi
degildir: bu tasarim gesitleri minimal diizeyde ¢izim yetenegi, malzeme bilgisi ve iiretim bilgisi
gerektirmektedir. Bu gereklilikler yerine sosyal bilimler, hikdye kurgulama, etkilesim gibi konularin
gerekliligine birakmistir. Biz hala endiistriyel tasarim egitiminde gelecegi olmayan form galismasi,
akilli malzemeler tizerine egitim veriyoruz. Bugiiniin diinyasi etkilesim, deneyim ve servis icin her
yerde karsimiza ¢ikan sensorler, kontroller, motorlar ve ekranlar ile 6nem kazanmaktadir. Yeni

tasarimcilar yetistirmeye ihtiyacimiz var (Norman, Why Design Education Must Change, 2010).

Tasarim egitiminin disiplinlerarasi yapisinin énemini ise tasarim egitiminin
gelecegi lizerine Naomi Gornick ve Ian Grout isimli iki akademisyen “A Dialogue on
the Future of Design” (Ian Grout, 2008) bashg1 altinda bulunduklar1 6ngortlerde

tasarim egitiminin yeni modelinin nasil doniisiim gosterecegini tablo 3.1 ile
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aciklamistir. Bu tablodan da anlasilacagi tizere disiplinlerarasi ¢alismalarin artacagi

ve tasarimin teoriden pratige gececegi sonuglarini ¢ikarabiliriz.

Tablo 3.1. Tasarim egitiminin dontistimii

Geleneksel Tasarim Egitimi Gelecek Tasarim Egitim Sistemi
Tasarim disiplinine gecis Tasarimi biitiiniiyle anlamak
Kisisel projeler Takim ¢alismasi
Sadece tasarimla ilgili tasarimcilar Tasarimcilar ve sinerjik igerik
Sifirdan baslangi¢ Kisitlamanin degeri
Teknik yetenekler Analiz ve sentez
Teorik tasarim Tasarim pratigi

Kaynak: Ian Grout, 2008

Bu ¢ikarimin yaninda gliniimiizde tasarimin farkli bir tanimi “Tasarim ¢oklu
ihtiyaclara hizmet eden disiplinlerarasi bir meslektir. Ve tasarimcilar ele alinan
projeye gore degisen transdisipliner takimlarla calisirlar (Friedman, 2012, s.132-
153)” seklinde yapilmistir. Ken Friedman ¢agdas tasarim okullarini tanimlarken de
tasarim bilgisine sahip alanlar1 da tablo 3.2. oldugu gibi siniflandirmistir. Bu
tablodan da anlasilacagi lizere endiistriyel tasarim egitimi farkli alanlardaki kisilerle
calisma alanina gore birlikte disiplinlerarasi proje ytrttebilmektedir.

Don Norman da, disiplinlerarasi etkilesimin 6neminden bahsederken, “coklu
disiplinler ¢alismaya 1srarla ihtiyacomiz var, modern tasarim Kkendini
soyutlayamayacagini” (Norman, 2011) belirterek endiistriyel tasarimin diger

disiplinler ile birlikte calismasi gerekliligini vurgulamistur.
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Tablo 3.2. Stratejik Tasarim Siniflandirmasi

Ogrenme &Ogretme

insan Diinyasi

Yapay

Cevre

Problem Co6ziimii
Etkilesim Metodu
Danismanhk
Zihin Haritas1
Arastirma Becerileri
Analiz

Hitabet

Mantik
Matematik

Dil

Diizenleme
Yazma

Sunum Becerileri

Toplum 6niinde konusma

Kiictik gruplar
Grafik anlatim

insan
Insan Davranisi
Anlamsal Bilgi
Bilgi Yaratma
Fizyoloji ve Ergonomi
Psikoloji
Davranigsal ekonomi
Arastirma ve metodoloji

Sirket
Organizasyonel yoOnetim
ve davranis
is ekonomisi
Sirket kiiltiiri
Liderlik
Yonetim
Gelecek planlama
Siire¢ yonetimi
Degisim yonetimi
Siire¢ becerisi
Sirket fonksiyonlar1
Kontrol
Lojistik
Uretim
Pazarlama
Finans

Toplum
Trendler
Yasal konular
Medya
Sosyal ekonomi
fletisim

Diinya
Diinya ticareti
A.B.D.
Asya
Kiiltiirlerarasi konular
Politik ekonomi

Temel Teoriler
Kiiltiir teorisi
Bilgi sosyolojisi
Alimlama kurami
Tasarim tarihi
Tat sosyolojisi
IcerikaAnalizi
Diinya tarihi
Paradigma analizi
Modeller

Uriin Gelistirme
Metodoloji
Market arastirmasi
Yenilesimci
arastirma
Sorunsal
Urtin nesli
Yeni Uruin yaratma
Eski drinleri
doniistiirme
Uriin yenileme
Dogru problemler
Uriin gelistirme
Konumlandirma
Ucuz lretim

Tasarim
Uriin tasarimi
Ergonomi
Uriin dili
Uriin grafigi
Fonksiyonellik
Grafik tasarim
Gorsel ergonomi
Tipografi
Sirket tasarimi
Davranis tasarimi
Veri tasarimi
Bilgi tasarimi
Siire¢ tasarimi

Uretim
Teknoloji
Operasyon
Istatiksel

kontrol
Lojistik
Stire¢ yonetimi
Ekleyici iiretim
Nanoteknoloji
Biyoteknoloji

kalite

Dogal Cevre
Ekoloji
Evrim
Cevre
Etki

Bina Cevresi
Sehir
Ekonomi
Sosyal web
Altyap1
Trafik

Telekomiinikasyon
Havaalanlari
Yiyecek dagitimi
insan ekolojisi

Mimarhk
Bina bilgisi
Kullanim
Fikir olarak mimari
Sirket kimligi olarak
mimari
Kesit mimari

i¢ Mimarhik

Mobilya

Sirket kimligi olarak i¢
mimari

Psikoloji

Fonksiyon

Sosyal yapi

Isin sekli

Oyunun sekli

Ozel yasamin sekli

Enstalasyon
Boslugun felsefesi
Kiiltiir teorisi
Sanat fikirleri
Sorgulama

Kaynak: Friedman, 2012
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Bu boliimde genel olarak egitimin gelecegi, endiistriyel tasarimin gelecegi,
endustriyel tasarim egitiminin gelecegi hakkindaki diisiinceler degerlendirilmistir.
Bu degerlendirmelerin yaninda endiistriyel tasarimda ve endiistriyel tasarim
egitiminde disiplinlerarasi ¢alismanin 6nemi vurgulanmistir. Sonraki bélimde ise
bu béliimde vurgulanan endiistriyel tasarim egitimi i¢in giinimtizde bir¢ok okulda
uygulanmaya baslayan ve gelecekte 6nemi daha da artacak disiplinlerarasi
calismalarin tanim1 yapilacak endistriyel tasarimdaki yeri ve tasarim

laboratuvarlari icin 6nemi agiklanmstir.

3.2. Endiistriyel Tasarimin Disiplinlerarasi Yapisi

Endiistriyel tasarimin ICSID’in tanimininda belirtildigi gibi diger disiplinlerle
etkilesim halinde olmasi, disiplinlerarasi c¢alismalar yapmasi kag¢inilmaz bir
gerekliliktir. Endiistriyel tasariminin disiplinlerarasi yaklasimini tanimlamadan
once disiplinlerarasi ¢alisma nedir, avantajlari ve dezavantajlari nelerdir agiklamak
gerekmektedir. Disiplinleraras1 kavrami en basit tanimi ile iki ya da daha fazla
disiplin arasindaki iligkiyi icermesi olarak yapilabilir (Apostel, 1970, s. 25). Jacobs
(Jacobs, 1989) ise bir konu ya da kavramin incelenmesi i¢in birden fazla disiplinin
bilgi ve yontemini kullanan yaklasim olarak tanimlamaktadir. Disiplinlerarasi
yaklasimin bir bagka tanimu ise, tek bir disiplinin yapamadigi triin ortaya koyma,
bir problemi ¢6zme ve bir olay1 aciklama gibi bilissel tiretimlerle iki veya daha fazla
disipline 6zgl bilgi ve diisiinme bigimlerini biitiinlestirme kapasitesidir (Repko,
2008).

Bu tanimlardan yola c¢ikarak en az iki disiplinin bir konu veya kavramin
aciklanmasi gelistirilmesi, bir problemin ¢éziilmesi gibi farkli durumlarda bir araya
gelip uzmanlik alanlarini birlestirerek olaya daha genis bir agidan bakabilmelerine
olanak saglayan bir yontem olarak tanimlayabiliriz. Disiplinlerarasi yaklasimin
disipliner egitim ve 06grenim icerisinde ve egitim Ogrenim disinda yapilan
calismalarda birey ve ¢alisma acgisindan birgok faydali sonug ortaya ¢ikarmaktadir.
Disiplinlerarasi ¢alismalarda ¢ok yonlii diistinme, iletisim becerilerini gelistirme, is
yasaminda birlikte calisacagi diger disiplinler hakkinda yontem, dil, bilgi gibi

kavramlar hakkinda gelisim gostermek gibi bir¢cok olumlu sonu¢ saglamaktadir.
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Gercek hayatta karsilasilan sorunlar, konular veya kavramlar genellikle tek bir
disiplin icerisinde yer almamaktadir, bu nedenle de gercek hayatta bir¢ok disiplin
birbiri ile baglantilidir, glinliik hayattaki problemleri ¢6zmeye ¢alisan endiistriyel
tasarimin  bu noktada disiplinleraras1  yaklasima  sahip oldugu
gozlemlenebilmektedir.

Endiistriyel tasarim dogas1 geregi bircok disiplinle i¢ ice ge¢mis
bulunmaktadir. Onceki béliimlerde agiklandigi gibi hem tasarim arastirmalarinin
hem endiistriyel tasarim egitiminin gelisim siireclerinde endiistriyel tasarimin diger
bilim dallariyla iliskili ve baglantili oldugu, 6zellikle ergonomi, malzeme bilimi,
Uretim yoOntemleri, antropometri, sanat, pazarlama gibi bilim dallarindan
yararlandigl bir gercektir. Bu iliski ve baglanti kapsaminda endiistriyel
tasarimcilarin 6grenim ve meslek hayatlarinda diger meslek gruplariyla ortak
calismalar yapmasi1 bir gerekliliktir ve giin gectikce 6nem kazanmaktadir.
Tasarimcilarin diger disiplinlerle etkilesim kurarak birlikte calisacagi kisilerle
iliskilerini, becerilerini ve diger disiplinlerin terminolojilerini 6grenmesi acisindan
tasarim egitiminde bu ¢alismalarin yapilmasi kaginilmazdir. Guy Julier endiistriyel
tasarimin disiplinleraras1 olmasini “tasarim meslegi artik ¢ok disiplinli degil,
disiplinleraras1 bir etkinlik olarak tanimlanmaktadir” (Julier, 2000) seklinde
vurgulamaktadir.

Endiistriyel tasarimin disiplinlerarasi bir yaklasima sahip oldugunu Chen’in
(2000, s. 417-427) “tasarimin amacl sosyal, organizasyonel ve disiplinlerarasi
yaklasimin etkin bir sekilde gercgeklestirerek iiriin ve hizmeti iyilestirmek veya
yeniden olusturmaktir” Sonnenwald'in (1996, s. 277-301)“yeni tasarlama
stureclerinde nesneler, kullanic1 deneyimleri, ¢evre, sosyal gruplar ve kiiltiirel
baglantilar, diger Uriinler ve sistemler icindeki yeri goz 6niinde bulundurularak ele
alinmakta, farklh alanlara ait bilginin biitiinlestirilerek ¢6ziim sunuyor olmasi
tasarimin  yeni hedefini olusturmaktadir” orneklerini ¢ogaltabilecegimiz
aciklamalardan ulasabilmekteyiz.

Bu noktada disiplinleraras1 yaklasim ile ¢ok disiplinli (multidisciplinary)
yaklasimi sik sik karistirilabilmektedir. Disiplinlerarasi yaklasim ile cokdisiplinli

yaklasim arasindaki temel farklar uygulama yontemlerine uzanmaktadir. Cok
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disiplinli yaklasim konuya farkhh disiplinlerin perspektifinden bakmayi
gerektirirken, disiplinlerarasi yaklasim birden fazla disiplinin isbirligi yaparak ve
aralarinda etkilesim kurarak konuya bakmay1 gerektirmektedir. Bu gereklilikler
sebebiyle disiplinlerarasi yaklasim ¢oklu disiplin yaklasimini da igerebilir (Scoullos
ve Malotidi, 2004).

Bu tanimlamalar 1s1g8inda disiplinlerarasi yaklasimin giiniimiizde kazandigi
o6nem acikca goriilebilmekte ve endiistriyel tasarimin gelecegi diisiiniildiigiinde giin
gectikce endiistriyel tasarim egitim sisteminde, iiriin tasarimi siireclerinde daha
fazla yer alacagl ongorilebilmektedir. Bir tasarimcinin isletme, miihendislik,
pazarlama, moda gibi bircok bilim dali hakkinda bilgisi olmasi beklenmektedir “ama
ne mevcut tasarim alanyazini kendi basina bu genislemeyi karsilamak icin
yeterlidir, ne de tiim bu uzmanliklara tek bir kisinin sahip olmas fikri gercekcidir.
Bu da kuskusuz diger disiplinler ile bilgi alisverisine girilmesini kag¢inilmaz
kilmaktadir (Ozcan, 2011, s. 129-134).” Bu nedenle endiistriyel tasarim egitimi
veren bircok okul miifredatlarinda bu konuda uygulamalara yer vermekte ve
genellikle lisansiistii seviyede bir ayrima gitmektedir. Endiistriyel tasarimdaki bu
yaklasim tasarim arastirmalarinda ve endiistriyel tasarim egitiminde tasarim
yonetimi, tasarim miihendisligi, etkilesim tasarimi, siirdiriilebilir tasarim, duyusal
tasarim gibi yeni bilim dallarinin olusmasinda go6zlemlenebilmektedir. Bu
cesitlenmeler genellikle yiliksek lisans seviyesinde olup lisans diizeyinde de
miifredat olarak disiplinlerarasi ¢alismalar1 icermektedir.

Endiistriyel tasarim egitimi, tasarim arastirmalar1 ve disiplinlerarasi
yaklasimin hem endiisrtiyel tasarim egitimindeki hem tasarim arastirmalarindaki
artan 6nemi bu boélimde agiklanmaya calisilmistir. Gelecek yillarda tasarim
arastirmalar1 ve endiistriyel tasarim egitiminin yapilan dngoriiler ile birlikte ne
yonde ilerleyecegi disiplinlerarasiifin endistriyel tasarimin agisindan 6nemi
vurgulanarak aciklanmaya c¢alisilmistir.  Bu Ongoriiler sonucunda tasarim
laboratuvarlarinin gelecek yillarda disiplinlerarasi yaklasima sahip olarak 6neminin
artacag1 dusiintlebilir. Sosyal bilimler ve fen bilimleri ile birlikte i¢ ice gegen
endiistriyel tasarim anlayisi, endiistriyel tasarim egitiminin buna paralel olarak

gelismesi ile birlikte tasarim laboratuvarlarinin da egitim sistemi igersinde
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degerlendirilebilecegi sonucu ¢ikartilabilmektedir. Sonraki béliimde de yurtici ve
yurtdisinda tasarim laboratuvarlar1 arastirmasi tasarim arastirmalarinin gelecegi,
endiistriyel tasarim egitiminin gelecegi ve disiplinleraras: ¢alismalar yapilmasi

dikkate alinarak yapilacaktir.
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4. TASARIM ARASTIRMALARI

Tasarim kelimesi zihinde canlandirilan bi¢im; bir sanat eserinin, yapinin veya
teknik urinin ilk taslagy, desen, tasar ¢izim, dizayn; bir arastirma strecinin ¢esitli
donemlerinde izlenecek yol ve islemleri tasarlayan cergeve, tasar cizim, dizayn
anlamlarina gelir (TDK, 2015).

Tasarim ile ayni anlama gelen ve Tiirkcede de kullanilan ‘dizayn’ s6zciigliniin,
kokenine baktigimizda, so6zciiglin, Latince “bicim vermek, temsil etmek”
anlamindaki designare sozciiglinden geldigini goriiriz (Tunali, 2002). Designare,
de+signare koklerinden olusur. Signare isaret demektir ve signum yani “isaret”
kokiinden dogmustur (Bayazit, 2008).

Bu kelime anlamlarinin disinda tasarim hayatimizin her anindaki birgok
eylemi kapsamaktadir. Bu kapsami Lawson (2005), “tasarimi bazen destansi bir siir
yazmak, bir saheser resmetmek, kongerto yazmak, bazen temizlik yapmak,
cekmeceyi diizenlemek, pasta yapmak veya bir cocuk egitmek iken; bazen de bir
insaat miihendisi i¢in tasarim, bir yapidaki kirislerin boyutlarini hesaplamaktir”
olarak tanmimlar. Bu tanim ile birlikte Onder Kiiciikerman'in (1996) tasarim
diistincesinin c¢aglar once ilk insanin herhangi bir seyi eline alip onu yeniden
bicimlendirmesi ile baslamis olabilecegi ve Victor Papenek’in (1971) biitiin
insanlarin tasarimci oldugunu ¢iinkt tasarimin insani bir eylem oldugu agiklamalari
ile degerlendirirsek tasarimin insanligin baslangicindan var oldugu sonucuna
varilabilir.

Herbert Simon, “The Science of Artifical” (1996) isimli kitabinda ise tasarim
eylemini, var olan bir durumu tercih edilen bir duruma doéniistiirmeyi amag¢lamak
olarak aciklamistir. Archer (1981) ise tasarimi, insan yapisi nesnelerde ve
sistemlerde bir biitlinli olusturan parcalarin, kompozisyonun, igyapinin, amacin,
degerin ve anlamin birlesiminin viicut bulmasi olarak tanimlar (Bayazit, 2004, s.22).

Tasarimu iiriin tasarimi olarak inceleyecek olursak, ilk insanlarin yaptiklari
arac ve gerecler olarak baslar ve giintimtize dek karsilastigimiz milyarlarca nesneye

kadar uzanmaktadir. Insanhigin ilk ¢aglarinda basit ihtiyaglar1 karsilamak iizere
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kazanilan tasarim birikimleri nesilden nesile bireysel olarak aktarilirken, orta ¢cagda
zanaat loncalar1 tarafindan bir meslek olarak usta cirak iliskisine déonmiistiir
(Epstein, 1998, s. 684-713). Bu donemlerde sanat akimlarindan etkilenen tasarim
ise endustri devrimiyle birlikte egitim olarak yapilanmaya baslamistir.

Tasarim arastirmasini degerlendirebilmek i¢in yapilan tasarim tanimlarina ek
olarak 1980 yilinda Design: Science: Method konferansinda Archer arastirmanin
tanimini arastirma, bilgiye erismek icin yapilan sistematik ¢alismadir olarak basit
ve faydali bir bicimde yapmistir (Archer B. L., 1981). Tasarim Arastirmalari
Kurumunun kurucusu olan Nigel Cross (2006) ise arastirma yapmanin amacini
glivenilebilecek bilgiye dogal ve yapay kaynaklardan ulasarak ve bu bilgiyi tekrar
kullanilabilir bir bicimde insanlarin hizmetine sunmak olarak tanimlamistir. Bu
tanimlardan yola ¢ikarak tasarim arastirmasinin tanimi, tasarim ve tasarim
aktivitesi, iligkili bilginin sistematik olarak arastirilmasi ve elde edilmesi olarak ele
alabiliriz (Archer B., 1965).

Tasarim arastirmasinin bir diger tanimi da sistemli bir sekilde aramak ve
tasarimla ilgili bilgileri ortaya cikarmaktir ve bu arastirmanin amaci insan
tarafindan yapilanlari, insanin tasarim eylemlerini ve yapilis tarzini bilimsel ve
akademik bir tavirla dikkatli olarak incelemek, aramak ve kesfetmek olarak Prof. Dr.
Nigan Bayazit (1998) tarafindan yapilmistir. En basit ama etkili olarak da tasarim
arastirmalarinin taniminit Harbert Simon (1996) tarafindan yapayin bilimi olarak
tanimlanmistir.

Tasarim arastirmalarinin tanimlarini degerlendirdigimizde endiistriyel
tasarimin ve tasarim arastirmalarin ayrimina dikkat etmek gerekir. Tasarim
insanligin var olusundan beri stiregelmesine ragmen tasarim arastirmalari bir¢ok
yazara gore modernligin ilk adimlarinin atildig1 1920’li y1llarda De Stijl doneminde
basladig1 kabul edilir (Cross, 2006, s. 3-5). Bu baglamda tasarim arastirmasi bir
bilimdir ve tasarimi arastirmaktir. “Tasarim ise bir bilim degildir edimdir”
(Bayazit,2004, s. 3-15). Tasarim arastirmalar: Birinci Diinya Savasi ve ikinci Diinya
Savasi donemlerinde liretime verilen 6nem ile ergonomi ve is etiidii gibi bircok
alanda hiz kazanmistir. Daha sonraki yillarda da bilgisayar destekli tasarim ile

birlikte bu gelisme hizla devam etmistir.

27



Tasarim arastirmalarinin gectigimiz yuzyillda baslayan bilimsellesme
adimlarinin geldigi noktayr Richard Buchanan (2001, s. 3-23) tasarim
arastirmalarinda gorsellik ve forma odaklanmanin 6tesinde tasarim; grafik tasarim,
endiistriyel tasarim, akademik ¢alismalar, disiplinlerarasi ¢alismalar ve glinimtizde
etkilesim tasarimi, servis tasarimi ve cevresel tasarim olarak ele alinmaktadir,
olarak degerlendirmistir. Ge¢mis yillarda ki ergonomi, is etiidi gibi alanlarda
yapilan tasarim arastirmalari, kullanic1 odakli tasarim, duygusal tasarim, kullanici
odakli tasarim, malzeme ve tasarim, tasarim yonetimi, tasarim egitimi, deneysel
tasarim, deneyim tasarimi, ekolojik ve siirdiiriilebilir tasarim, tasarim siirecleri,
tasarim hukuku, tasarim kiiltiirt gibi bir¢ok farkli alanda ¢esitlenmistir. Bu gelisim
tasarimin disiplinlerarasi yapisi ile dogrudan ilgilidir. Tasarim arastirmalari dogal
bilimler, beseri bilimler ve sosyal bilimler gibi disiplinlerarasi arastirmayi
hedeflemektedir (Simonsen, Barenholtd and Biis, 2012)

Tasarim arastirmalarinin bu gelisimini incelemek, tasarim arastirmalarinin
bugiin geldigi noktay1 anlayabilmek a¢isindan 6nemlidir. Tasarim arastirmalarinin
gliniimiizde sahip oldugu yonelimleri, disiplinleraras1 calismalar1 veya c¢oklu
disipliner c¢alismalar1 incelemek tasarim laboratuvarlarinin amaglarini,
calismalarini,  yonelimlerini var olus sebeplerini anlayabilmek ve

degerlendirebilmek acisindan 6nem arz etmektedir.

4.1. Tasarim arastirmalarinin gelisimi

Tasarim arastirmalarinin gelisimini inceledigimizde bir¢ok yazara gore 1920’
li yillarda De Stijl akimi tasarimi bilimsellestirmek ac¢isindan bir 6rnek teskil
etmektedir (Cross, 2006). Onciiliigiinii Theo van Doesberg’un yaptig1 Gerrit Rietveld
ve Piet Mondrian gibi Hollandali bir sanat¢i grubunun 1917’den 1931 yilina kadar
cikardig1 dergiden adimi alan bu akim, modernizm ag¢isindan 6nemli bir yere
sahiptir. Bireysellik yerine evrenselligin olmasi gerektigini belirten bu akim resim
ve heykelin, mobilya tasarimi veya mimarliktan ayrilamayacagini fikrini
savunmaktaydi. De Stijl, formun yerini oranin almasi, analizin sentezle yer
degistirmesi, mekanik ustalik, kolektivist bireysellik gibi prensiplere sahiptir.

Sonraki yillarda bicimsel yonden De Stijl akimindan etkilenen Bauhaus Okulu
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kurulmustur. Walter Gropius tarafindan 1919 yilinda Weimar’da kurulan Bauhaus,
Alman Gtizel Sanatlar Fakiiltesi, Henry van de Velde’'nin Applied Arts School ve De
Stijl sanatgilarinin fikirlerinin toplami olarak tanimlanabilir. Tasarim egitimine
metodolojik bir yap1 getiren Bauhaus gecmisten gliniimiize tasarim arastirmalarinin
da koklerini atmistir (Bayazit, 2011, s. 31-37). Donemin politik sebeplerinden dolay1
1933 yilinda Bauhaus Okulunun kapanmasiyla tasarimcilar farkh tlkelere
dagilmislardir ve Bauhaus'un idealleri yayilmistir. Boylelikle diger tilkelerde de
tasarim arastirmalar1 hiz kazanmigstir.

Bauhaus’un politik sebeplerden dolayr kapanmasindan sonra Londra’da
yasamakta olan Gropius 1937’de Harvard’a gecti ve burada uzun bir siire Tasarim
Lisansiisti Okulu yoneticiligini yapmistir. Bu sirada Moholy-Nagy ise 1937’de
Chigago’da New Bauhaus adiyla kurulan daha sonradan Institute of Design adini
alan Ilionis Institute of Technology’e bagli enstitiiyli kurdu. Bu enstitii Amerika’'daki
Endiistriyel tasarim alaninda ilk doktora veren okuldur. Diger bir 6nemli okulda
Federal Almanya’da Ulm kentinde kurulan Hochschule fiir Gestaltung’dur. Ayrica ilk
tasarim doktorasida “Notes on the Synthesis of Form” adiyla 1964 yilinda ayni
okulda Christopher Alexander tarafindan yapilmistir. Bu okulun mezunlari
arasinda, Royal Collage of Art rektorii Misha Black, Design Research boélimiint
kuran Bruce Archer ve Universitiy of California, Berkleyde profesorliik yapmis Horst
Rittel’de vardir. Bauhaus’daki bu yayilim sonucunda Hollanda, Macaristan, Estonya
ve Tirkiye'de etkilenmistir. Bu etkilesim, tasarim arastirmalarinin Tiirkiye’de,
Tiirkiye’nin tam batili olmasina ragmen Avrupa ve Amerika’daki kadar erken
gelismesinde, liniversitelerin modernlesmesi ve batililasmasi ile paralel olarak etkili
olmustur.

ikinci Diinya Savasi, tasarim arastirmalar o6zellikle askeri alanda yapilan
calismalarla birlikte is etiidii, ergonomi gibi alanlarda hiz kazanmustir. Ikinci Diinya
Savas’indan sonra ortaya c¢ikan biiyiik yikimdan sonra endiistrinin yeniden insasi
sirasinda tasarim arastirmalar1 ve metotlarina dénem verilmistir. Ikinci diinya
savasinda savas araclarinin tasarlanmasinda ve gelistirilmesinde miihendislik,
sibernetik, is etiidi, ergonomi, uygulamali psikoloji gibi alanlarda ortaya ¢ikan

yontem ve teknikler 1950°li yillarda ve sonraki yillarda tasarim alaninda da
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denenmesiyle tasarim bilimi yeni bir boyut kazanmistir (Bayazit, 2004, s. 22-28).
Ozellikle Amerika Birlesik Devletleri'nde devletin énemli katkisiyla yaraticihk
lizerine yapilan arastirmalarla, yaratici metotlar gelistirilmistir. Seri liretimin
etkileri ve teknolojik gelismelerle birlikte, form ve donanimdan ziyade insan
ihtiyaclar1 géz ontine alinmaya baslanmistir. Bu yaklasim tasarim metotlarina da
onemli bir bakis a¢is1 kazandirmistir (Cross, 2006. s.3-5).

1962 yilinda Londra’da J.C. Jones ve D.G. Thornley tarafindan organize edilen
“The Conference on Design Methods”, tasarim metotlarina Ingiltere’deki ilk bilimsel
yaklasimdir. Bu yeni akim hemen sonraki yillarda da Birhmingam’ da Design Science
kavraminin ortaya ¢iktigi “The Design Method” (1965) ve Portsmouth’ da “Design
Methods in Architecture”(1967) kongre ve konferanslarla devam etmistir. Bu
donemde ayrica tasarim arastirmasi konusunda 6énemli arz eden, Asimov (1962)
“Tasarima Giris” (Introduction to Design), Archer 1965 “Tasarimcilar icin
Sistematik Metotlar” (Systematic Method for Designers) ve Harbert Simon (1966)
“Yapayin Bilimi” (The Sciences of the Artificial) isimli kitaplarini yayinlamislardir.

Bruce Archer o donemdeki tasarim arastirmalarinin geldigi noktayi;
tasarimdaki geleneksel fikirler, problem ¢6zmenin sistematik metotlarini
savunarak, bilgisayar tekniklerinden ve yonetim teorisinden yararlanilarak tasarim
problemlerinin degerlendirilmesi ve tasarim ¢oziimlerinin gelistirilmesi ile
asilabilir olarak o6zetlemistir (Archer, 1965). Bu yillarda tasarimcilarin kendi
yeteneklerini merkez alarak tasarim yapmalarinin miimkiin olmadigi ortaya ¢ikmis
ve teknolojik gelismelere ve seri liretimin gereklilikleri nedeniyle, ilgi donanimdan
insan ihtiyaclarina dogru yonelmistir (Bayazit, 2004, s. 22-28).

Tasarim arastirmalarinin 1960l yillardaki artan énemi sonraki on yilda da
devam etmistir. Bu donemde Horst Rittel 6nceki donemi ilk nesil tasarlama
metotlar1 olarak adlandirir ve bu doénem metotlar1 dogal, ge¢ anlasilan, basit
goriinen, ama yine de 6nemli bir baslangi¢ olarak, bundan sonraki donemde ikinci
nesil tasarim olarak tanimlar (Rittel, 1973, s. 143-147). ikinci nesil tasarim
metotlar, tasarim kararlarinda katiliga ve beklenmeyen kararlara yolan acan ama
gerekli olan bu basit birinci nesil tasarim metotlarinin eksiklerini gidermeye

baslamistir (Bayazit, 2004, s. 3-15).
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1970’li yillarin erken doneminde ayrica donemin sosyal ve kiiltiirel etkisiyle o
donemin tasarlama metotlar1 6nciilerinden Christopher Alexander ve Christopher
Jones dikkate deger bir sekilde tasarima karsi agiklamalar yapmislardir.
Christopher Jones “Designing Designing” isimli kitabinda 1970’lerde tasarim
metotlarina karsi oldum, makine dilinden, davranisgiliktan ve mantik cercevesinde
yasama icin siirekli olan girisimden nefret ettim (Jones, 1991) sdyleminde
bulunarak o dénemki tasarim metotlarina karsi gelisen reddetme durumunu
ozetlemistir.

Nigel Cross tarafindan Manchester’da 1971 yilinda organize edilen Design
Participation Conference o dénemin en belirgin 6zelligi olan tasarim yaparken
kullanicilarin dikkate alinmasi agisindan 6nemlidir. Kullanici katiliml tasarim ikinci
nesil tasarim metotlarinin en 6nemlilerindendir, ayrica kullanic1 katiliml tasarim
arastirmalar1 sosyoloji ve antropolojinin tasarima dahil edilebilmesi agisindan
endustriyel tasarimda 6nemli bir yere sahiptir. Bu donemde bilgisayar destekli
tasarim da bina performansi iizerine etkili olmaya baslamis, cevresel bina
performansi degerlendirme programlari tizerine ¢alisilmis ayrica tasarimda yapay
zeka lizerine yapilan ¢alismalar deger kazanmistir (Bayazit, 2004, s.22-28).

1980 ve 1990’ yillarda devletin 6zellikle ABD’'nin tasarim arastirmalarina
biitce saglamasi ve Amerikan sirketlerinin yardimlariyla birlikte tasarim
aragtirmalart hiz kazanmistir. 1980°’li yillarin en 6nemli sistematik gelismesi
mithendislik tasarim metotolojileri ilizerine olmustur, o6rnegin International
Conferences on Engineering Design (ICED) konferans serileri yapilmaya
baslanmistir. Ozellikle bu alandaki ilk gelismeler Almanya ve Japonya’daki
arastirmacilar tarafindan yapilmistir (Cross, 2006).

1970 ve 1980’li yillarda baslayan ikinci nesil metot tasarim arastirmalarinin
Ooneminin pekistigi bir donemdir. Bu donemde Design Studies (1979), Design Issues
(1984), Research in Engineering Design (1989) gibi bir cok yayin ortaya cikmistir.
Lawson’un “How Designers Think” (1980) ve Rowe’un “Design Thinking” (1987)
kitaplar1 da bu dénemin dikkate deger yapitlarindandir (Cross, 2006, s. 3-5). Bu

dénemde protokol analizleri, miihendislik tasarimi metotolojisi, tasarim yonetimi
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ve bilgisayar destekli tasarim konularina iizerine tasarim arastirmalari yogunlastigi
degerlendirilebilir.

Tasarim arastirmalarinin  1990’h  yillarda O6nemli ilerlemelerin ve
genislemenin oldugunu gozlemleyebiliriz. Design Thinking Research Symposia, Co-
Design, European Academy of Design gibi bir¢ok yayin ve konferans bu dénemde de
devam etmistir. 1960 ve 1970’lerde tasarim arastirmalarinin ¢ogu mimarlk ve
mithendislik alanlarinin altinda yer alirken 1980’ler sonrasinda elektronik, yazilim
tasarimi ve mekanik miihendislik alanlariyla birlikte ortak c¢alisiimalar da
yapilmistir. (Luck, 2006, s. 19-20).

1980’lerde miihendislik, mekanik, elektronik ve yazilim gibi tasarim
alanlarinda ortaya ¢ikan arastirmalar 90’h yillarda da yayilmaya devam eden bu
calismalardan 6rnegin, Alman Arastirma Konsiilii (DRC) 1986 yilindan beri tasarim
mithendislerinin davranis ve diisiinme yeteneklerini psikoloji uzmanlari araciligi ile
incelemektedir (Pahl, Frankenberger and Badke-Schaub, 1999, s.401-426). Bu
kapsamda yapilan interdisipliner bir arastirmada, 40 adet mithendisin bireysel
calismas1 psikoloji arastirmacilari tarafindan goézlemlenmistir. Gergeklestirilen
calisma basarili olarak sonuc¢lanmis ve sonucunda miihendislerin diisiinme
sistematigi lizerine ¢ok sayida bilimsel yayin ortaya ¢ikarilmistir. 90’lar da The
Design Journal, The Journal of Design Research ve CoDEsign gibi bir ¢cok dergi yayin
hayatina baslamis, Design Thinking, Doctoral Education in Design, Design
Computing and Cognition, Design and Emotion, European Academy, the Asian
Design Conferences gibi konferans serileri yapilmaya baslanmis ve arastirma
topluluklari olusturulmustur. Nigel Cross’ da tasarim arastirmalarinin geldigi son
noktay1 “Tasarimcilarin nasil ¢alistiklarinin incelenmesi, tasarlama yontemleri ve
stratejileri ve son olarak da tasarimin 6zelliklerini sekillendiren sekil ve malzemeler
tasarim arastirmasinin bitlniini olusturmaktadir.“ (Cross, 2006) seklinde g

boliimde 6zetlemistir.

4. 2. Giiniimiizde tasarim arastirmalari

2000°li yillardan giintimiize ise tasarim arastirmalari, uluslararasi bir boyuta

ulasmis ve 90’h yillardaki genislemeyle etkisiyle birlikte 2005 yilinda Asian Design

32



Research Societies ve The International Association of Societies of Design Research
gibi kurumlar kurulmustur. Uluslararasi bilimsel indexlerde taranan tasarim
alaninda yayin yapan dergi iceriklerini odaklandiklar1 konular, katihimcilar ve
yayinlandiklar: yillara gore degisimi olarak inceledigimizde de gelisim ve degisimi
netlikle gorebilmekteyiz (tablo 4.1'de sunulmaktadir). 2000’ler ve sonrasinda
dergilerin tasarim arastirmalarinda ¢ok disiplinli ¢alismalar1 kabul etmeye
basladiklarini aym1 zamanda farkli alan ¢alismalar icin yeni dergilerinde

yayinlanmaya basladiklarini gérmekteyiz.
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Tablo 4.1. Yillara gére tasarim arastirmalari yayinlari

Yayin ismi Odak Noktasi Katilmcilar Yayin
Yihh
Design Tasarim aktiveteleri ve Deneyimi Arastirmacilar, 1979
Studies Egitimciler,
Profesyoneller

Design Issues Tasarim Tarihi, Tasarim Teorisi, Uygulayicilar 1984

Tasarim Elestirisi iceren kiiltiirel (Practitioners)  ve

ve entelektiiel konular Bilim Adamlarn

(Scholars)

Journal of Uygulamali Sanatlar ve Zanaat, Arastirmacillar  ve 1988
Design Gorsellik ve Malzeme Kiiltiiri Bilim Adamlari
History iceren Tasarim Tarihi
Research in Makine, Kimya, Elektrik, Mimari Uygulayicilar, Devlet 1989
Engineering ve Uretim Miihendisligi iceren Akademi
Design Tasarim Teori ve Metodolojileri (Academia)
Design Tasarim Stratejileri, Metotlar ve Uygulayicilar, 1989
Managem. Liderlik Egitimciler ve Bilim
Review Adamlar
The Design Kiltiirel ve Ticari icerige sahip Uygulayicilar, 1998
Journal tasarim Egitimciler, Bilim A.
The Journal of Miihendislik, Mimari, Endiistriyel Uygulayicilar, 2001
Design Tasarim ve Planlama igeren Akademi
Research Tasarim Teorileri, Modelleri ve

Uriinler
CoDesign Isbirligi (collaborative), Isbirligi Arastirmacilar ve 2005

(co-operative), eszamanli
(concurrent), insan Merkezli,
Katilimci, Sosyo Teknik ve iletisim

Tasarimi
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Artifact Tasarim Teorisi, Etkilesim Bilim Adamlari, 2006
Tasarimi, Estetik Teori, Tasarim Arastirmacilar ve

Bilgisi Uygulayacilar

Tablo 4.1. (Devam) Yillara gére tasarim arastirmalari yayinlari

Design Tasarim Arastirmalari, Arastirma Bilim Adamlari, 2006
Research Yetenekleri, Arastirma Ogretimi Arastirmacilar  ve
Quarterly ve Uygulamasi, Disiplinlerarasi Uygulayacilar

Konular
International Endiistriyel Tasarim, Arayiiz Arastirmacillar  ve 2006
Journal of Tasarimi, Gorsel {letisim Tasarimi, Uygulayacilar
Design Animasyon ve Oyun Tasarimi,

Mimari Tasarim ve Sehir Tasarimi
i(;eren Tasarimin Tim Alanlari,

Kaynak: Roworth-Stokes, 2011

2005 y1ilinda uluslararasi tasarim arastirma gruplari International Association
of Societies of Design Research catis1 altinda birlesmesi ile birlikte tasarim
arastirmalar1 artmis ve gelismistir. Design Research Society ise bu uluslararasi
tasarim arastirmalar1 egitimi ve 6gretiminde lider roliinii devam ettirmistir. Bu
saygin merkez Windsor'da DRS2002 Commonground, Melbourne’de DRS2004
Futureground, Lisbon’da DRS2006 Wonderground, Sheffield’da DRS2008
Undisciplined! ve Montreal’de DRS2010 Design and Complesixity olmak iizere
yuksek kaliteli bianel konferanslari ile son yillarda bu sayginligini pekistirmistir
(Roworth-Stokes, 2011, s. 419-424). Bu konferans serilerinin konulari
incelendiginde (Bkz. Sekil 4.1) ise 2000°li yillarda tasarim arastirmalarinin bir¢ok
alana yayildig1 degerlendirilebilir.
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Konferans Konulari

DRS2002 Common

Ground

Felsefe

Tarih/Kiiltiir

Metodoloji
Bilgi(knowledge)/Diisiince(thinking)
Yonetim

Kullanic

Etkilesim

isbirligi

Siireg/Pratik

Egitim

DRS2004 Future

Ground

Siire¢/Metot
Etkilesim/Ergonomi
Egitim

Pratik/Yonetim

Kiiltir
Cevre/Siirdiirilebilirlik
Felsefe/Teori

DRS2006
Wonderground

Neden

Kim

Ne

Nerede

Miihendislik

Dijital

Yesil (Siirdiiriilebilirlik)
Stratejik

DRS2008 Undisciplined!

Siirdiirilebilirlik
Disiplinler/Disiplin Olma
Enstitiiler

Hukuk & Tasarim

Teori/ Yaraticihk

Prototip

Yapay senaryolar (artefact scenarios)
Etki & Kimlik

Codesign

Ogrenme

Deneysel Bilgi*

Saghk ve Saghkh Yasam*
Duygusal, Deneyim ve Etkilesim*
Tasarimda Malzeme

Metodoloji

Tasarim Disiplinleri ve Dijital Uretim
Kullanicr Calismalar

Servis ve Deneyim Tasarim
Tasarlamak

Performans ve Etkilesim
Toplum Betimleme

Renk

DRS2010 Design and

Complexity

Tasarim ve Teknoloji

Etkilesim Tasarimi

Tasarim Siireci

Tasarim Egitimi

Tasarim Yonetimi

Tasarimin Sosyolojisi ve Anatomisi
Kullanicilar ve Yasam Bigimi

Etik ve Deontolojik Konular
Tiiketim ve Siirdiiriilebilirlik
Servis Tasarimi

Tasarim ve Hukukika

Proje Yoluyla Arastirma
Schon’den sonra Hareketin Yansimasi

Katihmaih Yaklagim, Tasarim Yazinbilimi

Metaforik/Analojik Sebepler

Yeni Estetik Yaklagimi,

Tasarimda S6z Sanati

Fenomenoloji ve Yorum bilimi
Tasarimda 0 Pratik Sebepl

Eko-tasarim ve Siirdiiriilebilir Tasarim
Pedagojik Yenilikler

Cok disiplinlik

Sistematik

Tema

Eksenel
Konsept

Felsefe

Kiiltiir

Tarih

Bilgi
Egitim/Pedagoji
Hukuk

Baglamsal

isbirligi
Metodoloji
Yonetim
Siirdiiriilebilirlik
Politika
Etik

Strateji

Yaraticihk
Pratik
Estetik
Etkilesim

Katihmci

Kavramsal

Ergonomi
Prototip
Miihendislik
Teknoloji
Dijital
Sosyoloji

Antropoloji

Uygulama

Kullanic
Yasam Bicimi
Tiiketim
Yapay

Kimlik

Ozellestirme

Sekil 4.1. Konularina Gére Konferans Serileri

Kaynak: Roworth-Stokes, 2011
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Tasarim arastirmalarindaki bu gelismeler, farkli tasarim disiplinlerinin de
dogmasina yol agmistir. Ornegin grafik tasarim ve endiistriyel tasarim gibi alanlar
yerine akademilerde ve disiplinleraras1 ¢alismalarda etkilesim tasarimi, servis
tasarimy, cevresel tasarim yer almaktadir (Buchanan, 2001, s. 3-23). Bu yeni tasarim
arastirmalarinin olusmasi konusunda Sanders (2006, s. 4-8) yeni tasarim
arastirmasi araclari ve metotlari tasarim alanina farkl oranlarda dahil olmaktadir.
Bu oranlar igerisinde etkilesim tasarimi lider, sonrasinda endiistriyel tasarim, i¢
mimarlik, gorsel iletisim ve en son olarak da mimarlik gelmektedir.

Sonug olarak tasarim arastirmalarinin 1900’li yillardan bu giinlere geldigi
noktaya baktigimizda tasarimin sadece gorsellik ve formun ilerisinde, bir¢ok bilim
daliyla i¢ ice oldugu ve gelisen teknolojiler, sosyal bilimler, fen bilimleri ile birlikte
farklhilastigl, cogaldig1 ve en onemlisi ortak calismalar yurittigu (disiplinlerarasi)
gozlemlenebilmektedir. ICSID’in 2016 yilinda yaptigi “Endiistriyel Tasarim,
inovasyon, ticari basar1 ve daha iyi bir yasam getiren trtnlerin, sistemlerin,
hizmetlerin ve deneyimlerin gelistirilmesi icin kullanilan stratejik bir problem
¢6zme slrecidir... transdisipliner bir meslektir” (ICSID, 2016) tanimi ile ac¢ikca
belirtilmektedir. Bu tezin de konusu olan disiplinlerarasi bir yapilanma olan tasarim
laboratuvarlari, bu tasarim arastirmalarindaki gelismelerle birlikte kurulmaya
baslandigini sdylenebilir. Tasarim arastirmalarinin, 1900’li yillardan giiniimiize bir
disiplin kimligi kazanmasi, evrimlesmesinin analizi ve bu geldigi noktanin
degerlendirilmesine ek olarak endiistriyel tasarim egitiminin de ge¢misten
giiniimiize gelisimi tasarim laboratuvarlarinin kurulmasinin sebeplerini anlamaya

yardimci olacaktir.
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5. TASARIM LABORATUVARI ARASTIRMASI

Calismanin bu béliimiinde, tasarim arastirmalarinin ve tasarim egitiminin
ginimiuzde geldigi nokta degerlendirildiginde ve endistriyel tasarimin
disiplinleraras1 yapisi goz ontne alindiginda elde edilen veriler 1s18inda diinya
uzerindeki tasarim laboratuvarlarinin bir incelemesi yapilmistir.

Bu tasarim laboratuvarlarinin incelenmesi ve belirlenmesinden 06nce
laboratuvarin tanimini inceledigimizde Turk Dil Kurumunun laboratuvar kelimesini
ayristirma, birlestirme yoluyla bir sonuca ulasmak veya teshis koymak i¢in ¢esitli
araclar kullanilarak tip, eczacilik, fizik, kimya gibi bilim dallarnyla ilgili
arastirmalarin, deneylerin yapildig1 6zel donaniml yer olarak agiklamaktadir (TDK,
2016). Tasarim laboratuvarlarini da tasarim alaninda cesitli araglar kullanilarak
arastirma ve deneylerin yapildig1 6zel donanimli mekanlar olarak tanimlayabiliriz.
Tasarim laboratuvar ortaminda yapilabilecegi iizerine ¢alismalar yapan Binder ve
Brandt’a (2008, s. 115-129) gore de tasarim arastirmalarinin karakteristik olan
calismalar stiidyo, atolye ve workshoplardir, fakat tasarim laboratuvar1 kavrami
stirecin seffaflifl, deney ve dokiimantasyon konusunda bu c¢alismalardan daha
Ustiindiir. Laboratuvar ortami ayrica arastirmacilara firsatlar ve yararlar
saglamaktadir, alternatif acgiklamalar olusturmak, hipotezleri test edebilmek,
arastirmadan sonra alternatif aciklamalar1 eleyebilmek, laboratuvarda yer alan
techizatlar ile daha detayli ve dogru ol¢iim ve gozlem yapabilmek, detayl
dokiimantasyon yapmak ve baska laboratuvarlarda ¢alismayi tekrar edebilmek gibi
bir¢ok fayda saglamaktadir (Koskinen vd., 2011).

Bu tez calismasinin icerigi olarak ise tasarim laboratuvarlarinin iiniversite
biinyesinde yer almasina ve endiistriyel tasarimin taniminda oldugu gibi diger bilim
dallariyla birlikte ¢alismasina, disiplinlerarasi bir yapilanmada olmasina dikkat
edilmistir. Bu endiistriyel tasarim alaninda tiniversiteler de yer alan disiplinlerarasi
bir yapida olan tasarim laboratuvarlarinin ayrica ekonomik agidan gelismis
tilkelerde yer almasi sinirlayici bir segenek olarak dikkate alinmigtur.

Tasarim laboratuvarlarinin yer aldig tilkeler ise OECD’'nin 2013 verileri goz
oniinde bulundurularak bilim teknoloji ve endiistri diizeyi en ylksek yirmi tilke

olarak belirlenmistir. Bu lilkeler; Almanya, Amerika Birlesik Devletleri, Avusturalya,
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Avusturya, Belcika, Cin, Danimarka, Finlandiya, Fransa, Hollanda, ingiltere, ispanya,
isve(;, isvi(;re, italya, Japonya, Kanada, Kore, Liiksemburg ve Polonya’dir. Bu
tilkelerdeki tasarim laboratuvarlari internet iizerinden arastirilmis toplam 41 adet
tasarim laboratuvar1 bulunmustur. Bu laboratuvarlar arasindan proje kapsaminda
Hollanda Delft University of Technology Applied Lab ve Amerika’daki The New
School Parsons Desis Lab yerinde ziyaret edilerek incelenmistir. Ayrica bu tasarim
laboratuvarlarinin bulundugu tilkeler farkli egitim ve kiltiirlere sahip olmasi
acisindan kitalara gore siniflandirilmistir. Bu tasarim laboratuvarlarinin
belirlenmesinden sonra her bir tasarim laboratuvarinin kurulus yili, ¢alisanlar,
isbirligi icerisinde olan kurumlar, yapilan ¢calismalar, biten projeler, birlikte calisilan
disiplinler, kullanilan araclar gibi kistaslar dikkate alinarak, tasarim laboratuvarlari

icin genel bir aciklama yapilmistir.

5.1. Amerika

Tasarim laboratuvarlari arastirmasi i¢in gelismis tlkeler sinirlandirilmasi ile
Amerika kitasinda Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada tniversiteleri dikkate

alinmis ve arastirilmistur.

5.1.1. Amerika Birlesik Devletleri

Amerika Birlesik Devletlerindeki tasarim laboratuvarlari arastirmasi
sonucunda 7 farkl iiniversitede tasarim laboratuvari tespit edilmistir. Bu tasarim

laboratuvarlari sirasiyla;

e Drexel University- Design Futures Lab!?

The Design Futures Lab, trans-disipliner bir tasarim arastirma grubudur.
Laboratuvar, yeni sliregler, anlatimlar ve estetikle birlikte spekiilatif tasarim
aragtirmalar1 yiriitmektedir. Ayni zamanda yakin gelecekteki olasi bilim ve
teknolojik gelismeleri Onceden sezip tasarim c¢iktilarini  doniistiirmeyi
hedeflemektedir. Laboratuvarda ayrica, ¢esitli elektronik aletler, sensorler, robotlar

ve mikro kontroller ile birlikte etkilesim senaryolar: kesfedilmektedir.

L http://www.designfutureslab.com/about.html (Erisim Tarihi:15 Subat 2016)
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Tasarim gelecegi, tasarim pratiginin ortaya ¢ikan yeni bir alanidir, biliyiik
karmasik ve coklu disipliner problemleri pratigin geleneksel sinirlarin odaginin
disinda kalarak mesgul olmaktadir. Bu noktada deneysel yaklasim laboratuvarin
metodolojisi icin hayati bir siirectir. Laboratuvar resmi tasarim arastirmalarini,
yazilim donanim ve malzeme yenilikleri, dijital liretim metotlarinin yaygin
incelemeleri ile birlikte malzeme deneyimleri ile takip etmektedir. Yapilan bazi
calismalar;

Sleep Terrain; bir kisinin uyku alanindaki teknolojik gelismeler ve insan
deneyimi arasindaki potansiyel baglantiy1 kesfetmeyi amaclayan bir akilli yatak

projesidir (bkz. Gorsel 5.1).

Gorsel 5.1. Sleep Terrain Projesi

Kaynak: http://www.designfutureslab.com/sleep-terrain.html(Erisim Tarihi:15 Subat 2016)

Synthetic Biology: The Future of Adaptive Living Environments; etkilesim
olasiliklar1 ve estetigin gelecekci ve spekiilatif goriindiigli, programlanabilir
bakterilerin gomiilii oldugu yer ve duvar yiizeylerinde cesitli pestisite, patojen ve

allerjenlerin oldugunda bizi uyardigi bir projedir (bkz. Gorsel 5.2).
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Gorsel 5.2. Synthetic Biology The Future of Adaptive Living Environments Projesi
Kaynak: http://www.designfutureslab.com/synthetic-biology.html (Erisim Tarihi:15 Subat 2016)

e Georgia Tech University- Interactive Product Design Lab (2011)2

Interactive Product Design Lab merkezinde the School of Industrial Design’in
yer aldig8l, diger egitim ve arastirma birimleri, School of Interactive Computing,
School of Mechanical Engineering, the Graphics Visualization and Usability Lab
(GVU), CATEA, the Center for Assistive Technology ve Environmental Access ile
birlikte disiplinleraras1 c¢alisma temelli isbirligini gelistirmek ve tesvik etme
ihtiyacindan ortaya ¢ikmistir. Buna ek olarak yeni teknolojilerle 6grencilere icat,
kesif yapma firsati vermek ve deneyim kazanmasini saglamak iizere arastirma
yapmak ve 6grenmek icin kurgulanmis bir tasarim laboratuvaridir.

Oncelikli amaci endiistriyel tasarim &grencilerinin sensoér, elektronik
bilgilerini arttirmayr ve programlama yeteneklerini gelistirmeyi hedefleyen
Interaction Product Design Lab icerisinde endiistriyel tasarim, miihendislik ve
bilgisayarcilik 68rencileri, arastirmacilar ve egitmenler ve mezunlar bir arada ortak

projeler yiirtitmektedir.

2 http://ipdl.gatech.edu/ (Erisim Tarihi:15 Subat 2016)
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Ozellikle takim temelli isbirligi yapabilmek amaciyla tasarlanan bu
laboratuvarin projelerini inceledigimizde giyilebilir teknolojiler olmak iizere
oyuncak ve egitim gibi konular iizerine projeler yapmaktadir. Bu projelerden
bazilari;

Pehn Pehn Pixels; bu projede Liberya’daki motorsiklet taksi siiriiciileri i¢in
onlarin givenliklerini, gorinirliklerini ve yasalliklarini saglayacak bir kiyafet
tasarimidir. Liberya’nin baskanti Monrovia’da yaygin olan bu Pehn Pehn Siirticiileri
icin tasarlanan bu kiyafetle bu sektérde ¢alisan insanlarin takibi saglanacaktir (bkz.

Gorsel 5.3).

Gorsel 5.3. Pehn Pehn Pixels Projesi
Kaynak: http://ipdl.gatech.edu/projects (Erisim Tarihi:15 Subat 2016)

Seed; Bu projede acik laboratuvarlarin ¢ok miktarda elektronik pargaya
yonelimi ile bunlarin gelisimi, 6grenme siireci ve kullaniminin yeni kullanicilar icin
sik sik sorunlara yol agmasi nedeniyle sensors&electronics educational database
(seed) isimli kartlardan olusan ve yeni elektronik parcalarin tanimini yapan ve nasil

kullanacagini agiklayan bir ¢alisma yapilmistir (bkz. Gorsel 5.4).
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Gorsel 5.4. Seed Projesi

Kaynak: http://ipdlgatech.edu/projects (Erisim Tarihi:15 Subat 2016)

e Pratt Institute- IMARI Lab (2014)3

IMARI lab, akilli malzemeler arastirma ve gelistirme merkezi olarak
kurgulanmis, pratik temelli tasarim arastirmalar1 ve malzeme kesifleri arasinda
iliski yaratmayi hedeflemistir. Bu laboratuvarda ogrenciler sanat, tasarim ve
teknolojinin kesisimin de pratik temelli tasarim arastirmalar1 yapabilmektedirler.

Pratt’in geleneksel bilgi paylasimi ve arastirmalarin topluma erisebilmesi icin
Pratt tasarim toplulugu iiyeleri, arastirmacilar, bilim adamlari, miihendisler,
laboratuvar g¢alisanlar1 ve endistri ile birlikte c¢alistaylar ve dersler
diizenlenmektedir.

Malzeme gelistirmeleri ve arastirmalari, biyoloji, ¢cevre ve saglik alanlarina
yogunlasmistir. Gelisen diinyada teknoloji ve inovasyonun ile birlikte malzeme
teknolojilerinin tiim diinyay1 saracagl inancina sahiptirler. Akilli malzemeler

lizerine yogunlasan ¢alismalardan bazilari sunlardir;

3 https://www.pratt.edu/pratt-research-and-centers/imari-lab/ (Erisim Tarihi:15 Subat
2016)
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E-SEWT; Bir NASA arastirma projesi olan E-SEWT Pratt Institute, NASA WEAR
Lab ve University of New Hampshire arasinda endiistriyel tasarim 6grencilerinin
somestr ¢calismasinda mithendislik 6grencileri ile birlikte NASA'nin belirledigi bir

probleme ¢6ziim gelistirilme tizerinedir (bkz. Gorsel 5.5).

Gorsel 5.5. E-SEWT Projesi
Kaynak: https://www.facebook.com/imarilab (Erisim Tarihi:15 Subat 2016)

Iceberg; Insanlarin sesi, hareketi, yakinlig, elektromanyetik enerjisine
reaksiyon veren etkilesimli akilli bir kumasi, izleyicilerin kontrol etmesi lizerine
dayali olan bu proje, tasarimcilara tekstil ve teknoloji deneyimi agisindan ilham

vermektedir (bkz. Gorsel 5.6).

Gorsel 5.6. Iceberg Projesi

Kaynak: https://www.facebook.com/imarilab (Erisim Tarihi:15 Subat 2016)
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e The New School Parsons- Parsons Desis Lab (2009)

Acilimi tasarim i¢in sosyal inovasyon ve stirdiiriilebilirlik olan Desis Lab 2009
yilinda New York City’de kurulmustur. Bu tasarim laboratuvari arastirmasi Bilimsel
Arastirma Projesi destegi kapsaminda, laboratuvar akademik isbirligi koordinatorii
Scott Brown ile yar1 yapilandirilmis goériisme yapilmis ve tasarim laboratuvarinda
gerceklesen proejelerin uygulanisinin goézlemi yapilmistir. Gériismede Desis Lab,
stratejik tasarim, servis tasarimi ve tasarim yoOnetimi gibi tasarim alanlarinin
kesisiminde New York icin inovasyon ve sirdiiriilebilirlik saglayacak projelerde
cesitli isbirlikleri ile projeler gerceklestiren bir yapida oldugunu belirtmistir. New
School Parsons’in Sosyal Inovasyon Girisimin’in bir par¢asi olan laboratuvar
tasarim ve sosyal degisiklikler arasindaki iliskiyi arastirmaktadir. Yapilan
gorismede koordinator laboratuvarin amacini da sehirler icin daha esitlik¢i daha
suirdiirtilebilir ¢oziimler tiretmek olarak tanimlamistir.

Laboratuvarda uygulanan projeler icin devlet kurumlarindan veya 06zel
sektorden gelen talepler degerlendirerek, tasarim okulundaki uygun boélimdeki

ogrencilerle ortak bir calisma yaparak yeni fikirler ve inovasyonlar tiretilmektedir.

Gorsel 5.7. New School Parsons- Desis Lab
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Gorsel 5.8. New School Parsons- Desis Lab

Gorselde gorildiigi lizere kiiciik bir ofise sahip olan New Parsons Desis Lab,
bir yonetici ve iki kurucu ortak olarak ¢ekirdek bir yonetici kadrosuna sahiptir. Bu
ekip diger Universiteler, sirketler, kar amaci giitmeyen organizasyonlar, kuruluslar
ve devlet ajanslariile projeleri degerlendirerek projeleri planlamakta ve sonrasinda
uygulanmasini  saglamaktadir. Laboratuvarda birgok doktora 6grencisi
calismaktadir ve bu doktora 6grencileri farkli disiplinlerden gelerek projeleri

disiplinlerarasi bir sekilde yiirtitmektedirler.
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Gorsel 5.9. New School Parsons- Desis Lab

New Parsons Desis Lab’da yiirtitiilen projeler 6ncelikli olarak sosyal inovasyon
tizerine yogunlasmaktadir. Bu projeler devlet ve insanlar arasinda képri kurmayi
hedeflemekte olup, halk yararina sosyal yenilik¢ci methodlara sahip servisler
gelistirmek {tzerinedir. Bu projelerdeki kisilere yonelik genel amag, tasarim
ogrencilerini egitmek, devlet gorevlilerine ilham vermek ve halka devlet siirecleri

ve uygulamalar1 hakkinda bilgi vermektir.

NI\ \6Y |
social network

Gorsel 5.10. Public&Collaborative Designing Services for Housing

Kaynak: https://wwwl.nyc.gov/assets/hpd/downloads/pdf/PPL_DesigningServicesForHousing.pdf
(Erisim Tarihi:18 Mayis 2016)
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Public&Collaborative Designing Services for Housing New Parsons’da
gerceklestiren bir projedir (bkz. Gorsel 5.10). Bu proje konut uzmanlarn ve sehir
insanlar1 ile konusarak uygun fiyath evlerin kullanicilarinin ihtiyaglarim ve
perspektiflerini arastirmak tUzerine ¢oziimler gelistirmek, servis konseptlerini
denemek ve yeni etkilesimler, isbirlikleri, paylasimlar yaratan servislerin c¢alisip

calismadigini denemek iizerinedir.

e The Ohio State University- SIM Lab (2006)4

Simulation and Interactive Media Lab, ilk olarak Arts and Humanities Seed
Grant tarafindan 2006 yilinda Interface Lab olarak kurulmustur. Ik olarak
steroscopic rear-projection system olarak kurgulanan bu laboratuvari, diger
Universiteler ve tniversite disi isbirlikleri ile mezun 06grencilerin arastirma
topluluklar1 gibi fonlara sahip projeler yaparak etkilesimli teknolojiler tizerine

calisan bir laboratuvar olarak gelistirmisleridir(bkz. Gorsel 5.11).

Gorsel 5.11. SIM Lab

Kaynak: https://accad.osu.edu/researchmain/research/simulation_lab.html (Erisim Tarihi: 16 Subat
2016)

SIM lab, alternatif goriintii ve etkilesim sistemleri tizerine deney ve arastirma
yapmaktadir. Laboratuvarda kullanilan techizatlar, gercek zamanli render, oyunlar,

mobil cihazlar i¢in uygulama, dokunmatik ekranlar, stereoscopic ve giyilebilir

4 https://design.osu.edu/undergrad/programs/ind (Erisim Tarihi:16 Subat 2016)
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ekranlar gibi teknolojilerden olusmaktadir. Laboratuvar, grafiksel uygulamalar ve
yaratici isler ile birlikte sunum ve etkilesim hakkinda alternatif yollar bulmak ve
kesfetmek icin bir kaynak olusturmay1 amaglamaktadir. Arastirmacilar sanal ¢cevre,
artirllmis gergeklik sistemleri, bilgisayar oyunlari, mobil cihaz uygulamalari,
gorsellestirme ve etkilesimli medyanin diger formlar1 tizerinde ¢alismaktadirlar.
Laboratuvarin ¢alistig1 projelerden bazilari ise sunlardir;

Another Inconvenient Truth: An Inquiry on Sustainability
Transportation and Design; Bu projedeki amag, bugilinkii ulasim sisteminde
siirdiirtilebilir olasi yollar kesfetmek tzerinedir. Bu konsept arag, sehirdeki
surduriilebilirligi gelistirmek tlizere gorsellestirme onerisi olarak tasarlanmistir

(bkz. Gorsel 5.12).

Gorsel 5.12. Another Inconvenient Truth: An Inquiry on Sustainability

Transportation and Design

Kaynak: https://accad.osu.edu/researchmain/research/simulation_lab.html (Erisim Tarihi: 16 Subat
2016)

Virtual Patient Project; doktor ve hasta arasinda sanal bir karakter tasarimi
projesidir. Bir sanal karakterden gelen duygu odakli cevaplarin doktorun sorularina

sozli cevaplariyla biitiinlesmesidir (bkz. Gorsel 5.13).
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| was hoping you could help me with my back

Gorsel 5.13. Virtual Patient Project

Kaynak: https://accad.osu.edu/researchmain/research/simulation_lab.html (Erisim Tarihi: 16 Subat
2016)

e The School of Visual Arts- The Visible Futures Lab5

The Visible Futures Lab, yeni teknolojiler, sistemler ve davranislarin kesfini
iceren arastirmalar ve alanlarin, etkilesim ve {iriin tasariminda teori ve pratikte var
olmasini amac¢lamaktadir. Endiistrinin 6ncii firmalar ile isbirligi icerisinde yarinin
gercek diinyasindaki sorunlari disiplinlerarasi yaklasim getirmektedir.

Tim mezun 6grencilere acik olan laboratuvar The Visible Futures Lab’in
felsefesi ve projelerine uygun olarak tiim kaynaklar1 sunmaktadir. Gelecegin iirtin
ve servislerine girisimci tasarim kesifleri yapabilmek icin arastirma ve gelistirme
organizasyonlari sunmaktadir. Laboratuvardaki calismalardan bazilari;

Bloom; projesi havadaki nem oranini ve topraktaki nemi anlik 6l¢meyi
saglayan etkilesimli bir saksi tasarimidir. Farkhi toprak gesitlerini taniyan

sensorlerle cicegin suya ihtiyacini haber veren bir projedir (bkz. Gorsel 5.14).

5 http://vfl.sva.edu/about/ (Erisim Tarihi:15 Subat 2016)
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Gorsel 5.14. Bloom Projesi
Kaynak: http://vfl.sva.edu/tag/bloom/ (Erisim Tarihi: 15 Subat 2016)

The Cloud; geleneksel malzeme ideolojilerii yeni teknolojiler ve cesur firsatlar
saglanarak yapilan {riin ve deneyim tasarimi sonucunda ortaya ¢ikan akilli bir

speaker/lambadir (bkz. Gorsel 5.15).

Gorsel 5.15. The Cloud Projesi
Kaynak: http://vfl.sva.edu/page/6/ (Erisim Tarihi: 15 Subat 2016)
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e University of Houston- DesignLAB®
DesignLab Houston’'da kesfedilen ¢ozlimlerin diinyadaki tiim sehirler igin
kullanabilir olmasi lizerine ¢alismaktadir. Fakiiltenin profesyonel arastirma kolu
olan DesignLab, mimarlik, sehir planlama ve endistriyel tasarim disiplinleri
kesisiminde tasarim calismalari, arastirma ve gelistirme c¢alismalar1 yapmaktadir.
Fakilte, 6grenci, mezun ve partnerler takim halinde miisteri sirasina ve proje

biiytikligii sirasina gore ¢oziim iiretmektedir.

5.1.2. Kanada

Kanada’daki iiniversitelerde yapilan tasarim laboratuvarlar1 arastirmalari
sonucu Emily Carr University of Art Design ve OCAD University olmak tizere 2 adet

tasarim laboratuvari bulunmustur.

e Emily Carr University of Art Design- Health Design Lab (2013)~

Health Design Lab, saglik hizmetleri icin endustri isbirligi ile arastirma
firsatlan kesfetmek ve insan merkezli ¢oziimler tiretmek i¢in kurulmustur. Saghk
hizmetlerinde, fakiilte, 6grenciler, kamu ve 06zel kurulus partnerleri, iletisim
araclari, yardimci aletler, mobile platformlar ve tekerlekli sandalye tasarimi ile
birlikte saglik tasarim ¢oziimleri gelistirmektedirler. Bu girisim ayn1 zamanda saglik
sektoriinde tasarimci diisiinme, firsatlar, agiga ¢ikan problemlere odaklanma,
prototip ekipmanlar ile tasarlama, arastirma projeleri gibi yaratici siireclerde de
icermektedir.

2013 yilinda arastirma merkezi olarak kurulan tasarim laboratuvari Emily
Carr Universitesinin 20 yillik tecriibesi ile birlikte ilk olarak lisans 6grencileri ve bir
rehabilitasyon merkezinin ortak bir ¢alismasiyla baslayip, partnerleriyle birlikte

glinimiize kadar yilizlerce ¢6zim Uretmistir. Bu tasarim laboratuvarinin

6 http://www.uh.edu/architecture/special-programs/designlab/ (Erisim Tarihi:18 Subat
2016)

7 http://www.ecuad.ca/academics/faculties-and-departments/research-area/health-design-

lab (Erisim Tarihi:18 Subat 2016)
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olusturdugu metodoloji arastirma fazi, tasarlama fazi ve test-uygulama fazi olarak

lic asamadan olusmustur.

e OCAD University- Ambient Experience Lab8

Ambient Experience Lab, insanlar i¢in daha anlamli deneyimler igeren bosluk
ve yerler yapmay1 amaglamakta ve insanlarin sosyal, duyusal, kiiltiirel ihtiyaclarini
derinlemesine anlayarak tasarim arastirmalarina baslamaktadir. Saglik, yaraticilik,
O6grenme ve lretim alanlarinda karsilasilan sorunlara, alan tasariminda biitiinsel
yaklasarak insanlarin ihtiyact olan olanaklar1 saglamayr amag¢lamaktadir.
Calismalarin ana temalari ise alan ve gesitlilik, saglik ve sihhat, yaraticilik ve isbirligi,
alan ve kimliktir.

Partnerler ile birlikte endiistriyel tasarim, mimari planlama, stratejik tasarim
ve disiplinlerarasi isbirlikleri, tasarim laboratuvarinin arastirma deneyimlerine,
kavram ve c¢ozlimlere oOnciiliik etmektedir. Yaraticiligin herkese ait oldugunu
diislinen, tasarim laboratuvari deneyim tasarimi siirecinde partnerlerinin fikirlerini
ve goruslerini de degerlendirmektedir.

Tasarim Laboratuvarinin ¢alisma siireci oncelikli olarak arastirma
partnerleriyle projenin odak arastirmasini, yaklasimi tanimlamaktir. Sonrasinda
arastirma siireci ve konsept belirleme gelmektedir. Konsept belirlemeden sonra
yapilan calismalar 2 boyutlu ve 3 boyutlu cizildikten sonra prototiplestirme siireci
gelmektedir. Son olarak da prototipi yapilan iiriiniin deneyimleyerek evrimeltirme
stireci gelmektedir. Laboratuvarda c¢alisilan projeler ise su sekildedir;

Visible Campus, OCAD Universitesinin goriiniir ve somut bir varolusunu
yaratmay1 hedefleyen bir c¢alismadir. OCAD Universitesinin yeni kurulan
kampiisiindeki kimlik eksikligini tamamlamaya yonelik iletisim stratejisi tizerine bir

calismadir (bkz. Gorsel 5.16).

8 http://research.ocadu.ca/ambientexperience/home (Erisim Tarihi:18 Subat 2016)
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Gorsel 5.16. Visible Campus Projesi

Kaynak: http://research.ocadu.ca/ambientexperience/home (Erisim Tarihi: 18 Subat 2016)

5.2. Asya - Avustralya

Asya ve Avustralya kitalarindaki tasarim laboratuvarlari arastirmasinda
Gliney Kore, Cin ve Avustralya’da toplamda 6 adet tasarim laboratuvari
bulunmustur. Gelismis tlkeler arasinda yer alan Japonya, Cin ve Giliney Kore'de
internet lizerinden yapilan arastirmada Ingilizce iceriklere ulagilamamasi bu
tilkelerdeki tasarim laboratuvar1 sayisinin az olmasina neden olusturdugu

soylenebilir.

5.2.1. Avustralya

Avustralya’da 4 adet tasarim laboratuvar: bulunmustur. Bu laboratuvarlar

sirasiyla sunlardir;

e Monash University Art Design and Architecture- ITIDLAB (2010)°

Acgilim1 The International Tangible Interaction Design Lab olan ITIDLAB,
Monash Universitesi'nin Cin’den Tsinghua Unibersitesi ve Japonya’dan Tokyo Zokei
Universitesi ile isbirligi yaparak kurdugu bir laboratuvardir. Bu laboratuvarin
kurulmasindaki ana amag, uluslararasi olcekte tasarim temelli uygulamalar
kesfederek ve yeni teknolojiler arastirarak tasarim pratigine, tasarim

arastirmalarina ve tasarim egitimine katkida bulunmaktir.

9 http://www.artdes.monash.edu.au/itidlab/# (Erisim Tarihi:18 Subat 2016)
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Endiistriden de destek alan bu tasarim laboratuvar g¢alisanlar1 akademik ve
Ogrenci arastirmacilardan olusmaktadir. Etkilesim tasarimi lizerine yogunlasan
calismalardan bazilari ise sunlardir:

Piccooser, Dr. Stephan Jia Wang tarafindan veritabani yonetimi ve siralama

fonksiyonlarini barindiran 6zel sergileme ekipmani projesidir (bkz. Gorsel 5.17).
' -

Gorsel 5.17. Piccooser Projesi

Kaynak: http://www.artdes.monash.edu.au/itidlab/#!tab-research-projects (Erisim Tarihi: 18 Subat
2016)

Direct - Con 3d projesi, fiziksel manipiilasyonlarla, etkilesimli 3 boyutlu 151k

efektlerini direk olarak kontrol etmeye yarayan bir metottur (bkz. Gérsel 5.18).

56



Gorsel 5.18. Direct-Con 3d Projesi

Kaynak: http://www.artdes.monash.edu.au/itidlab/#!tab-research-projects (Erisim Tarihi: 18 Subat
2016)

e RMIT University- The Centre for Design Practice Research (d Lab)1°

The Centre For Design Practice Research (d__Lab) amaciny, ifade ve iletisim
bilgisinin yerlestirmek ve iistii kapali ve s6zsiiz kalan bilginin tasarim pratigi yoluyla
gelismesini saglamak olarak belirtmektedir. The d__Lab endiistriyel tasarim,
mimarlik, peyzaj mimarhgl, sehir planlama ve i¢ mimarlik alanlarinda tasarim
yoluyla ¢oklu disipliner bir arastirma platformu olusturulmasini saglamayi
amagclamaktadir.

Fab Pod, projesi toplanti salonlari icin acik plan ¢alisma ortamlarinda oturma
yerlerinin etrafini tasarlama ve prototiplendirme calismasidir. Bu projede akustik
tasarimi mimarlik, dijital liretim ve zanaat arastirmalarinin bir araya gelmesiyle
olusmustur. Bu coklu disiplinli olarak yiritiilen calismada 6zel sektor, farkl
universiteler, bilgisayar ve elektrik miihendislik departmanlar1 ve bagimsiz fon

gruplari ile birlikte ytlirttilmis bir calismadir (bkz. Gorsel 5.19).

10 http://www.rmit.edu.au/research/research-institutes-centres-and-groups/research-

centres/centre-for-design-practice-research/ (Erisim Tarihi:20 Subat 2016)
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Gorsel 5.19. Fab Pod Projesi
Kaynak: http://www.sial.rmit.edu.au/portfolio/fabpod-sial/ (Erisim Tarihi: 20Subat 2016)

e The University of Sydney- Design Lab11

The Design Lab, disiplinlerarasi ¢alisma yapan ve dijital teknoloji ile birlikte
etkilesimi ve deneyimi gelistiren tasarim arastirmalari yapan bir arastirma
grubudur. Design Lab’daki arastirmalar {i¢ temel tasarim yoniline odaklanmistir;
insan merkezli tasarimin teorisi ve siireci, yenilesimci ¢oziimlerin tasarimi ve dijital
triinlerin kullanimidir. Arastirma projeleri genellikle etkilesim tasarimi ve yaratici
teknolojiler lizerine yayilmistir.

Tasarim laboratuvari tasarimci diisiince, deneyim tasarimi, etkilesimli medya,
medya mimarligi, sehir bilgisi, sehir veri bilimi, insan robot etkilesimi, bilisimsel
yaraticthk ve giyilebilir teknoloji alanlarini birlestirerek isbirligi ile
genisletmektedir. Tasarim laboratuvari ayrica, endistri ve toplum ile birlikte
isbirligini saglayacak cevre ve ortami saglamaktadir.

Tasarim laboratuvar1 calismalarini akademik personel ve yiiksek lisans ve
doktora 6grencileri ile yiirtitmektedir. Arastirma konularindan bazilar ise; yaratici
sistemler ve robot teknolojisi, saglik ve sihhat icin tasarim, performans viicut ve

teknoloji, medya mimarisi ve akilli sehirler gibi calismalardir.

11 http://sydney.edu.au/architecture/research/designlab/index.shtml (Erisim Tarihi:20
Subat 2016)
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e University of Technology Sydney- Interaction Design and Human
Practice Laboratory (IDHuP)(2002)12

Etkilesim tasarimi insanlarin teknoloji kullanirken deneyimleri ile
sekillendirdigi etkilesim teknolojisinin tasarimi ile iligkili pratik ve tasarim
arastirmalarinin ortaya ¢ikardigi bir alandir. Bu tasarim laboratuvarinin baslangi¢
noktas1 da, insanlarin hareketlerinin sekillendirdigi, insanlar ve etkilesim
teknolojileri arasindaki merkezin insanlarin kullandig1 herhangi bir teknolojinin
tasarimini yapmaktir. Bu tasarim laboratuvar: disiplinleraras: yaklasimlarin,
teknolojilerin ve metodolojilerin kullanildig1 insan-bilgisayar etkilesimi ve
kullanilabilirlik tasarimi arastirmasi yapilan bir yerdir.

Akademik personelin ¢alistig1 ve 6zel sektor ve devlet kurumlar ile isbirligi
icerisinde olan bu laboratuvarin ¢alisma konularn teorik perspektifte iletisim
teknolojilerini ve bilgiyi aciga ¢ikararak ve yayarak kullanilabilirligi ve kullanishhgi
arttirmay1 ve metotlary, siirecleri ve ekipmanlari gelistirmek tizerinedir. Calisilan ve
tamamlanan projelerden bazilari ise;

Sociophysical Interactions: ilerleyen yaslarda siirdiiriilen iyi aliskanliklarda
sosyal ve somut teknolojilerin roliinii anlamak tizerine olan bir projedir.

Alcatel Research Partner Project: Gelecek nesil iletisim ag1 deneyiminin

deneyim kalitesini anlamak iizere yapilmis bir projedir.

5.2.2. Cin

Cin’de son yillarda tasarim okullar1 sayis1 artmaktadir ama tasarim
laboratuvarlar1 acgisindan sadece PolyU Design okulunda farkli konulara sahip

tasarim laboratuvarlari vardir.

design/our-research/interaction-design (Erisim Tarihi:20 Subat 2016)
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e PolyU Design- Interaction Design Lab (2004)13

PolyU Design okulunda birden ¢ok tasarim laboratuvari bulunmaktadir. Bu
tasarim laboratuvarlari;
e Asian Lifestyle Design Lab,
e Asian Ergonomics Design Lab,
e Creativity and Design Education Lab,
e Digital Entertainment Lab,
e Information Design Lab,
e Interaction Design Lab,
e Public Design Lab,
e Urban Environments Lab
e Jockey Club Design Institute for Social Innovation’dir.

Bu laboratuvarlardan endiistriyel tasarim ile en ¢ok iliskili olan Interaction
Design Lab, Hong Kong'daki endustri ve ftniversitenin etkilesim tasarimina
ulasabilmesini arttirmay1 amaglamaktadir. Bu tasarim laboratuvarinin amag ve
gorevleri;

e Fakiilte liyelerinin uygulama arastirmalari ve danisma projeleri ile etkilesim
tasarimi arasinda bir sinerji olusturulmak.

e Etkilesim tasariminda yeni bilgiler, teoriler, metodolojiler, siirecler, insan
merkezli arastirmalar, endistriler icin geri bildirim kanallar1 olusturarak
etkilesimli tirtinler ve deneyimler tasarlamak i¢cin metodolojiler gelistirmek.

e Endiistri ile birlikte isbirligi yaparak etkilesim triinleri icin yenilikgi fikirler
gelistirmek olarak siralanabilir.

Giincel arastirmalar etkilesim tasarim metodolojileri, RFID teknolojisi
uygulamalari, dokunmatik araytizler, fiziksel ve sanal ¢evre arasinda etkilesim,

mobil iletisim gibi konularda stirmektedir.

13 http://www.sd.polyu.edu.hk/en/research/interaction-design (Erisim Tarihi:20 Subat
2016)
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5.2.3. Giiney Kore

Giliney Kore Korea Advanced Institute of Science and Technology (KAIST)
Universitesi tasarim laboratuvarlar1 acgisindan bu arastirmadaki en kapsamh
tniversitelerden birisidir. KAIST iiniversitesi Endustriyel Tasarim Boliimii 3 konu

basliginda 10 adet tasarim laboratuvarina sahiptir.

o Korea Advanced Institute of Science and Technology- Design Labs 14
KAIST Endiistriyel Tasarim Bolimii sayisal anlamda en ¢ok tasarim
laboratuvarina sahip béliimdiir. Bu laboratuvar 3 ana baslikta toplanmistir.
Stratejik Tasarim

e Design Management Lab. : Ulusal tasarim tanitim stratejisi, sirket tasarim
yonetim sistemi, tasarim yonetim danismanhgl, tasarimi koruma ve
entelektiiel varlik konularin1 kapsamaktadir.

e Design IS Lab. : Stratejik tasarim siireci, tasarim liderligindeki pazar
cesitlendirmesi, yeni uriin gelistirme, stratejik servis tasarimi, stratejik
surdiiriilebilir tasarim konularini kapsamaktadir.

insan Merkezli Tasarim

e Human Centered Interaction Design Lab. : Tasarim planlama, kullanici
gozlemi, kullanilabilirlik test ve analizi, kullanici ara yiiz tasarimi, senaryo ve
kultirel tasarim konularini icermektedir.

e ID+IM Design Lab. : Yenilik¢i ve pratik tasarim, iyiliksever tasarim alanlarini
lizerine calismaktadir.

e [2DEA Lab. : Kavram, sunum, iletisim yetenekleri, yeni etkilesim teknikleri ve
tasarim aktiviteleri icin sistemler, tasarim siirecleri ve egitimi icin yeni
degerler konularin1 kapsamaktadir.

e Product & Environmental Systems Design Research Lab. : Uriin ve cevre
tasarimi, duygusal tasarim, robot tasarimi konularini icermektedir.

e Color & Emotion for Design Lab. : Renk ve duygu, renk ve insan faktorii, renk

ve LED aydinlatma, renk ve stirdiiriilebilirlik konularin1 kapsamaktadir.

14 http://id.kaist.ac.kr/research.html (Erisim Tarihi:20 Subat 2016)
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Etkilesim Sistem Tasarimi

e C(reative Interaction Design Lab. : Sistematik kullanici merkezli tasarim
metodolojileri, etkilesim tasarimini destekleyecek metot ve ekipmanlar,
tasarim pratiginde tasarim arastirmalarinin uygulanmasi gibi alanlar
icermektedir.

e C(Co.design: Inter.action Design Research Lab. : Yaratici ve kalite merkezli
tasarim, deneyim merkezli tasarim, prototiplendirme, etkilesimli sistem
tasarimi gibi alanlar tzerine ¢alismaktadir.

e Design Media Lab. : Yeni tasarim medya, etkilesim medya, gésteri medya gibi

konular1 icermektedir.

5.3. Avrupa

Avrupa kitasi gelismislik diizeyi ylksek tlke agisindan en ¢ok tilkeye sahip
olan kitadir. Tasarim laboratuvarina sahip tilkeler alfabetik siraya gore, Almanya,
Danimarka, Finlandiya, Fransa, Hollanda, ingeltere, Ispanya, Isve¢ ve italya’dir. Bu
tez calismasinin 6nemli amaclarindan birisi de {ilkemizdeki tasarim
laboratuvarlarinin durumunu belirlemek olmasi nedeniyle Tiirkiye’deki tasarim

laboratuvarlari da bu béliime eklenmistir.

5.3.1. Almanya

Arastirma sonucunda bulunan Almanya’da ki tasarim laboratuvarlar 4

tanedir. Bunlar;

e Academy of Fine Arts Saar- Experimental Media Lab?5
Experimental Media Lab (xm:lab) tiriin tasarimi, medya enformatigi (Saarland
Universitesi isbirligi ile), medya sanat ve tasarim béliimleri ile béliinmez bir biitiin
olusturmaktadir. Laboratuvar tasarim, sanat ve teknoloji arasindaki deneysel
egitimi bilgi teknolojileri arastirmalar ile birlikte sanat ve tasarimin otonom estetik

pratiklerinin birlesimi olarak tanimlamakta ve sanat, tasarim ve teknolojinin

15 http://xmlab.org/ (Erisim Tarihi:22 Subat 2016)
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kesisim kiimesinde genis yelpazeye sahip projeler gelistirmeyi ve yonetmeyi
amaglamaktadir.

Laboratuvar, 6grenciler, mezunlar, tasarimcilar ve akademik personel ile
yoneticiler ve arastirmacilar olarak projelerini ytiriitmektedir. Bu projelere ayrica
bir¢ok tiniversite, devlet kurumu, 6zel sektor, arastirma kuruluslar: gibi ¢ok fazla
kurulus eslik etmektedir. Laboratuvar ayrica sanat ve teknoloji arastirmalari
yonetmek i¢in liniversitenin liretim ¢evreleri, stiidyolar1 ve workshoplari ile isbirligi
yapmaktadir. Bu birimlerden bazilar1 Center for Digital Production, the Film Studio,
the Game Lounge, the Green Box, the Media Theater (AR/VR) ve the
Mediafacade’dir. Xm:lab projeleri ise Digital Fabrication, Senses of Light,
Technologies of Play ve Visual Culture / Netculture arastirma temalar: lzerine
odaklamistir.

Sense of Light projelerinden Light in Fine Arts (LIFA) isimli projeleri (bkz.
Gorsel 5.20).

Gorsel 5.20. Light in Fine Arts Projesi

Kaynak: http://www.xmlab.org/start/ (Erisim Tarihi: 22 Subat 2016)

Digital Fabrication isimli arastrima temalarindan Ceramic 3d Printing isimli
projede seramik 3 boyutlu yazici ile yapilan ¢calismalar yer almaktadir (bkz. Gorsel

5.21).
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Gorsel 5.21. Ceramic 3d Printing Projesi

Kaynak: http://www.xmlab.org/start/ (Erisim Tarihi: 22 Subat 2016)

e Berlin University of The Arts- Design Research Lab1é

Berlin Universitesi, Design Research Lab (DRLab) insanlarin gercek ihtiyaglar:
ve teknolojik inovasyonlar arasindaki boslugu disiplinlerarasi1 tasarim arastirma
projeleri iizerinde ¢alisarak doldurmay1 hedeflemektedir. 20’den fazla arastirmaci
akilli kumaslar, dijital toplumun iletisimi icin insan bilgisayar etkilesimi gibi
alanlarda galismaktadir. DRLab ¢alismalar1 dért ana baslhikta toplamaktadir. Bu
basliklar sivil altyapi (civic infrastructures), sosyal inovasyon ( social innovation),
sekillenmis etkilesim (embodied interaction), etkilesimli tekstiller (connected
textiles) olarak belirlenmistir.

Ekip akademisyenler, doktora 6grencileri ve 6grenci iscilerden olusmaktadir
ve bir¢cok endiistriyel kurum ile isbirligi icerisindedir. DRLab’in tizerinde ¢alistig1
veya sonlandirdigl projelerden bazilari ise sunlardir:

The Sound Hoodie, bluetooth ile ¢alisan, 6rgi tekstile monte edilmis

speakerlar olan kapiison tasarimidir (bkz. Goérsel 5.22).

16 http://www.design-research-lab.org/ (Erisim Tarihi:22 Subat 2016)
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Gorsel 5.22. Sound Hoodie Projesi
Kaynak: http://www.design-research-lab.org/research-projects/ (Erisim Tarihi: 22 Subat
2016)

Interaction and Sensors, BMBF tarafindan desteklenen ¢oklu disipliner bir
projedir. Akilli evler i¢in yeni teknolojiler gelistirmek iizerine odaklanilmistir. Aile
liyeleri veya oda arkadaslar1 arasindaki iletisimi arttiran, evdeki giinliik etkilesimi

destekleyen bir calismadir (bkz. Gorsel 5.23).

Gorsel 5.23. Interaction and Sensors Projesi

Kaynak: http://www.design-research-lab.org/research-projects/ (Erisim Tarihi: 22 Subat
2016)
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e University of Applied Sciences in Potsdam- Interaction Design Lab17

Interaction Design Lab, yeni teknolojileri ve giinliik yasamdan elde edilen
verileri birlestirerek kullanisl, estetik ve etkilesimli tirlinler, sistemler ve servisler
gelistirmektedir. Calisma yaklasimlarini, insan bilgisayar etkilesimi, bilgi
gorsellestirme ve geovisualization konularinda akademik arastirmalar yaparak
tasarim metotlar1 (insan merkezli tasarim, servis tasarimi ve tasarimci diisiinme)
yoluyla is alanlar1 yaratmak olarak tanimlamaktadir. Bu laboratuvarda ¢alisanlar
etkilesim tasarimcilari, kullanici deneyimi iizerine ¢alismis yiiksek lisans ve doktora
diizeyindeki etkilesim tasarimcilar1 ve akademisyenlerden olusmaktadir.

Son yillardaki arastirma projeleri e-devlet sistemleri, devlet kurumlari tizerine
odaklanmistir. Bu projelerde amag, hedef kullaniciya kullanici dostu, bilgi veren

portallar gelistirmek tasarlamak ve konsept liretmek tizerinedir.

e University of Wuppertal- Visionlabs18

Visionslabs Wuppertal Universitesi endiistriyel tasarim béliimiinde ileri
gorisli bir irin gelistirme platformudur. Bu laboratuvarda yenilik¢ilik ve
rekabetcilik ile birlikte karmasik ve gelecek¢i projeler uygulamaktadirlar. Bu
laboratuvarda ayrica tiniversite ve endiistrinin birlikte inovasyon yonetimi icin
surecler ve aletler gelistirmektedirler.

Orta ve uzun donem gorevlerle simdi ve yakin gelecekte is yasaminda
karsilasilan problemler ve projelere sahip laboratuvar bircok endiistri kurulusuyla
da isbirligi yapmaktadir. Bu endiistri kuruluslarindan Braun ile bir grup 6grencinin
katilimiyla yapilan proje su sekildedir:

Braun’s male body-grooming adi1 altinda erkek bakim driinleri
tasarlanmistir. Hizli ve basit bir sekilde viicut ve sag¢ tirasi icin uygun ve ikna edici

triin ¢oztimleri gelistirmek amaglanmistir (bkz. Gorsel 5.24).

17 https://idl.fh-potsdam.de/ (Erisim Tarihi:24 Subat 2016)

18 http://www.uwid.uni-wuppertal.de/en/visionlabs/profile.html (Erisim Tarihi:24 Subat

2016)
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Gorsel 5.24. Braun’s Male Body-grooming Projesi

Kaynak: http://www.uwid.uni-wuppertal.de/en/visionlabs/projects/brauns-male-body-
grooming.html (Erisim Tarihi: 24 Subat 2016)

5.3.2. Danimarka

Danimarka’da tasarim laboratuvarlari sunlardir;

e It University of Copenhagen- IxD Lab1?

IxD Lab, etkilesimin yeni formlari, yeni malzeme ve bilisimsel hesaplamalarin
fiziksel kesfine bagli olarak arastirma sorular lzerinde ¢alismaktadir. IxD Lab,
laboratuvarda yiiriitillen projelere katilmak isteyen IT iiniversitesindeki her
arastirmaciyla ¢alismaktadir. Bu laboratuvar ayrica yeni teknolojiler ve etkilesim
konusunda bilgi alisverisi yapmak {lizere cesitli etkinliklere de ev sahipligi
yapmaktadir.

Laboratuvarda yliriitiilen bazi projeler:

19 https://ixdlab.itu.dk/ (Erisim Tarihi:24 Subat 2016)
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Evidence, fiziksel semptomlarin 6lglimlerinin gerceklestirilmesi i¢in yapilan
prototip ¢alismasidir. Kisisel kullanima uygun olmayan 6l¢ii aletlerinin aksine ac¢ik
kaynakli bir ¢alismadir. The Evidence insanlarin stresinin psikolojik semptomlarini

O0lcmektedir (bkz. Gorsel 5.25).

Gorsel 5.25. Evidence Projesi

Kaynak: https://ixdlab.itu.dk/category/research-projects/ (Erisim Tarihi: 24 Subat 2016)
Technology Textiles and Fashion isimli proje ise moda, teknoloji ve

tasarimin giyilebilir teknolojiler ve sokak modas1 lizerine estetik kaygilarla

malzeme kesfi tizerine ¢calisilmasidir (bkz. Gorsel 5.26).
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Gorsel 5.26. Technology Textile and Fashion Projesi
Kaynak: https://ixdlab.itu.dk/category/research-projects/ (Erisim Tarihi: 24 Subat 2016)

e Copenhagen School of Design and Technology- Material Design Lab?°

Material Design Lab tli¢ bolimden olusmaktadir; The Box, The Lab ve The
Library. The Box hareketli dolaplardan olusan ham malzemeleri sergilemeye
yarayan bir sergi Uinitesidir. The Lab, Material Desig Lab’in merkezi konumundadir,
tasarim prototipleme stiidyosu, bilimsel bir laboratuvar ve endiistriyel mutfak
olarak tanimlanmaktadir. Bu boélimde malzemeler test test edilip, oynama
yapilmakta rafine edilmekte ve potansiyeli degerlendirilerek yeni malzemeler
uretilmektedir. The Library ise 1500 malzeme 6rnegi iceren ve online olarak 7500

malzemeye erisilebilen bir béliimdiir(bkz. Gorsel 5.27).

20 http://materialdesignlab.dk/ (Erisim Tarihi:3 Mart 2016)
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Gorsel 5.27. Meterial Design Lab

Kaynak: http://materialdesignlab.dk/about/ (Erisim Tarihi: 3 Mart 2016)

Copenhagen School of Design and Technology’'nin bir pargasi olan laboratuvar
fiziksel diinyanin tasarlanmasina odaklanmaktadir. Malzeme bir iriiniin dna’sini
olusturmaktadir, laboratuvar ise gelecegin profesyonelleri olacak 06grencilere
malzemenin O6nemini anlatmaktadir. Material Design Lab, ¢apraz disiplinler
isbirlikleri icerisinde hem arastirma hem endiistri profesyonelleri ile ¢alisarak
inovatif bir yaklasim sergilemektedir.

Biomimicry in Material Design, doganin yillarin1 malzemeler tasarimlar ve
sistemler gelistirmek icin harcamasindan yola ¢ikilarak baslanan bir projedir (bkz.

Gorsel 5.28).
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Gorsel 5.28. Biomimicry in Meterial Design Projesi
Kaynak: http://materialdesignlab.dk/projects/ (Erisim Tarihi: 3 Mart 2016)

KEA meets Nike isimli projede Nike ile moda tasarimi 6grencilerinin isbirligi
yaparak ve sirketin performans ve siirdiiriilebilirlik lizerine arastirmalarinin yani
sira sifir ¢op prensibiyle hareket ederek yeni iiriin tasarimi siirecidir (bkz. Gorsel

5.29).

Gorsel 5.29. KEA Meets Nike Projesi
Kaynak: http://materialdesignlab.dk/projects/ (Erisim Tarihi: 3 Mart 2016)
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5.3.3. Finlandiya

Finlandiya’da sadece Aalto Universtiesinde tasarim laboratuvari

bulunmaktadir.

e Aalto University- Digital Design Laboratory (2012)21

Aolto University’s School of Engineering and the School of Arts tarafindan
2012 yilinda baglatilan bir arastirma organizasyonudur. Digital Design Laboratory
dijital tasarimi, tretim teknolojilerini sosyal degerler ve kiiltirel iliskiler ile
kesfetmektedir. Tasarim odakli arastirma ve gelistirme, acik isbirligi, hayati
deneyimler ve ¢oklu disiplin dogas1 yoluyla Diijital Design Laboratory giiniimiiz
dijital teknolojilerinin potansiyeliyle fonksiyonel uygulamalar ve irtnler
gelistirmektedir.

Bu laboratuvarda kesfetmek, yaraticilik, provokasyon ve risk alma gibi gelecek
tasarim pratikleri icin 6grenci ve arastirmacilarla mimarlik, sanat, egitim ve is
alanlar1 tzerinde c¢alisan bir platformdur. Bu laboratuvarin aktiviteleri ve
disipilinleraras1 diyolog icinde yer almasinin amaci endistriler, sirketler,
arastirmacilar, uzmanlar ile birlikte tiniversitenin diger boélimleri ile aktif isbirligi,

liretim, arastirma ve etki yoluyla diistinmedir(bkz. Gorsel 5.30).

et

LW

Gorsel 5.30. Digital Design Laboratory
Kaynak: http://addlab.aalto.fi/about (Erisim Tarihi: 3 Mart 2016)

21 http://addlab.aalto.fi/ (Erisim Tarihi:3 Mart 2016)
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Nanoshell: Emote Glove, projesi motosiklet eldiveninin Kisisellestirme ve
Moto GP yarislar i¢in esnekligi, performansi ve korumayr maksimuma g¢ikarmay1
saglayan, kazalarda deri ve asfalt arasinda mesafe yaratan 3 boyutlu yazic ile

yapilmis bir tasarimdir (bkz. Gorsel 5.31).

Gorsel 5.31. Nanoshell: Emote Glove Projesi

Kaynak: http://addlab.aalto.fi/design-research/projects (Erisim Tarihi: 3 Mart 2016)

Convolute projesi; tasarima tiiketici is modeli endiistriyel tasarimda 6ne
cikmaktadir. Convolute bu laboratuvardaki bir is modelinin vaka ¢alismasidir. Bir
lambanin tasariminda cesitli ampul varyasyonlart denenmektedir (bkz. Gorsel

5.32).
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Gorsel 5.32. Convolute Projesi

Kaynak: http://addlab.aalto.fi/design-research/projects (Erisim Tarihi: 3 Mart 2016)

5.3.4. Fransa

Fransa’da 2 farkli iiniversitede tasarim laboratuvari bulunmaktadir. Bu
tasarim laboratuvarlarindan Lecole De Design Nantes Atlantique 4 adet farkli

konuya sahip laboratuvari vardir;

e Ecole Nationale Superieure des Arts Decoratifs- EnsadLab (2007)?22

EnsadLab, okulun egitim programinin genisletilmesi ve 06grenci-
arastirmacilara yeni yetenekler kazandirmak, yeni metodolojiler kesfetmek, orijinal
hipotezleri test etmek, bilim insanlariyla birlikte calismasina olanak saglamak ve
yeni iligkiler, teknolojiler, estetik ve sosyal form gibi giiniimiiziin cesitli
problemlerine ¢6zim gelistirmesini saglamak tlzere kurulmustur. Arastirmalar
EnsadLab’in etkilesimde oldugu partnerler sayesinde okul disinda etkinliklerde,
fuarlarda ve sempozyumlarda yer almaktadir.

EnsadLab 6 farkli arastirma programi yilriitmektedir. Bu arastirma
programlari; DESIDEH Research Program (yasam alanlarinda tasarim, ortak yasam
ve etkilesim), Diip Research Program (etkilesim ve edimsel sistemler), DIVES
Research Program (enformasyon tasarimi, sehir ve toplum), EN-ER Research

Program (dijital Alan- genisletilmis gerceklik), IDM/Sociable Media Research

22 http://www.ensad.fr/en/research/ensadlab (Erisim Tarihi:3 Mart 2016)
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Program (mobil kimlikler- hassasiyet, yaraticilik, otonomi ve empati uyaricilari) ve
son olarak da SAIL Research Program’dir(bilim ve 1sik-madde-rengin sanatinin
etkilesimi). Bu arastirma programlari EnsadLab icerisinde , 15 akademik iiye ve 50
Ogrenci arastirmacidan (lisans 6grencileri, doktora ve post-doktora 6grencileri) ve
yaklasik 50 sanatgi, tasarimci, bilim insani ve uzman olan diizenli katilimcinin bir

araya gelmesi ile yiiriitiilmektedir.

e Lecole De Design Nantes Atlantique- Design Labs?3

Lecole De Design Nantes Atlantique’in tasarim laboratuvarlar1 4 béliimden
olusmaktadir. Bu laboratuvarlar; Care Design Lab, READi Design Lab, New Eating
Habits Design Lab ve Sustainable Cities Design Lab’dir.

Care Design Lab; sosyal, toplumsal yap:1 ve cevresel iyi yasam ve saglhk
lizerine calismaktadir. Laboratuvar bu saglikli yasam ve saghgi, kamu ve 6zel
katilmcilarin yani sira isletmeler, dernekler ve bireysel katiimcilar1 bir araya
getirerek yenilikc¢i, sorumlu tam 6l¢ekli testler yapmayi, yaratmay1 ve gelistirmeyi
amagclamaktadir.

New Eating Habits Design Lab, gida sistemleri hakkinda ¢alisan bir arastirma
laboratuvari ve proje ¢alismasidir. Tasarim laboratuvar: takimi Mdes programiyla,
deneysel projelerle ve isbirlikleri yoluyla tasarim temelli yenilik¢i siirecler
gelistirmektedir. Bu laboratuvarda yer alan aktiviteler genellikle tasarim gozlemi,
yaratici ve ileriye doniik calismalar, uygulamalar ve projeler icermektedir. Bu
projeler ise gida tirlinleri, gida ile iliskili ekipmanlar, yeme alanlari, gida sistemleri
ve servisleri ile ilgilidir.

Sustainable Cities Design Lab, egitim, yerel otoriteler, is diinyas1 ve
arastirma aktivitelerini koordine ederek siirdiiriilebilir sehirlerde strateji alanlari,
yasam alani, kamu alanlar1 ve aligveris alanlar1 gibi tesisler lizerine gelecekei
calismalar ve tasima sistemlerini gelistirmeye ¢alismaktadir.

READI Design Lab, 2011 yilinda kurulmus ve yenilik¢i bir yaklasimla egitim,

is diinyasi, tanimlayip sekillendirmek iizere arastirma yapan deneysel bir

23 http://en.lecolededesign.com/research-design-labs/ (Erisim Tarihi:3 Mart 2016)
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platformdur. Calisilan konular genellikle somut araytizler, sanal gerceklik ve
tasarim, enformasyon tasarimi ve fablab gibi konulari icermektedir. Bu ¢alismalar

ayrica bircok akademik ortak ve 6zel sirketle birlikte ytriitiilmektedir.

5.3.5. Hollanda

Hollanda’da 3 fniversitede tasarim laboratuvari bulunmus olup, Delft
Universitesine ziyaret gerceklestirilmistir. Bu tasarim laboratuvarlar: incelemeleri

su sekildedir;

e Delft University of Technology- Design Labs?4

Delft Universitesi'nde bulunanan tasarim laboratuvarlari, Delft Design Labs
ad1 altinda 8 adet laboratuvardan olusmaktadir. Bu laboratuvarin isimleri Applied
Labs, Consumer Research Labs, Foundational Labs, ID-Studio Lab, Perceptual
Intelligence Lab, Physical and Ergonomics Lab, ‘Made of.” Materials Library ve
Model Making and Machine Lab’dir. Bu laboratuvarlardan Applied Labs Anadolu
Universitesi Bilimsel Arastirma Projesi kapsaminda ziyaret edilmis olup Dr. Elvin
Karana ile yar1 yapilandirilmis bir gériisme yapilmistir.

Consumer Research Pel (Product Evaluation Laboratory), 1700’den fazla
evin tiiketici panelini iceren tiiketici arastirmalarini yonetmek i¢in aktivite ve servis
onermektedir. Tiiketici arastirmalar olarak; konsept testler, deneysel arastirmalar,
iriin kullanici testleri. Arastirma metotlar1 olarak; odak gruplar, goriismeler,
deneyimler, internet arastirmalari, dikkat c¢ekmeyen o&lgliler (unobtrusive
measures) gibi metotlar kullanilmaktadir. Arastirmalar1 ise akademik tiyeler,
doktora oOgrencileri, mezuniyet projeleri, lg¢linci gruplar ve 06grenciler
gerceklestirmektedir.

Foundational Labs, malzeme, parga, iliriin testlerinin tiim aktivitelerini
icermektedir. Bu aktiviteler, malzeme niteligi i¢in siindiirme (tensile test benches

for materials characterisation), plastigin yipranmasini UV isinlariyla 6lgme (UV

24 http://www.io.tudelft.nl/en/research/delft-design-labs/ (Erisim Tarihi:9 Mart 2016)
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lamps for accelerated aging of plastics), CHEM-Lab icin agresif kimyasallari
kapsayan giivenli ve kontrolli testler gibi test ve arastirmalardir.

ID- StudioLab deneyim merkezli ve tasarim odakl c¢alisan bir tasarim
arastirma toplulugudur. Laboratuvarin deneyim merkezli olmasi, 6ncelikli amacin
bir biitiin olarak kullanici deneyimini gelistirmeyi amaglayan tasarim, teknoloji ve
arastirma olarak géormesidir. Tasarim odakli olmasi ise arastirmalarin ve egitimin,
tasarimcilara bilgi ve yeteneklerini gelistirmek tUzere yardimci olmasidir.
Laboratuvarin anahtar kelimeleri ¢esitli alanlarda ve diizeylerde insanlar1 anlamak
(kullanicilar, tasarimcilar ve digerleri), yaratici tasarim yetenekleridir (fikir tiretimi
ve prototipleme).

Perceptual intelligence labs, fiziksel diinyanin ekolojik 6zellikleri ve insan
algis1 calismalari icin uzmanlik merkezidir. Laboratuvar tiim modelleri ¢alismasina
ragmen bugiinlerde 151k ve malzemenin optik 0Ozellikleri ve insan vizyonuna
odaklanmaktadir. Laboratuvarin uzmanlik alani diinyanin ekolojik sinirlamalari ve
insan algisinin fonksiyonel anlayisini icermektedir.

Physical and Ergonomics Lab, kullanisa bagh olarak bir ortamdaki insan,
iriin ve etkilesimin fiziksel faktorlerini incelemektedir. Laboratuvar endiistriyel
tasarim mithendisliginin bir¢ok odasini (Body lab, Comfort lab, Hospitality lab gibi)
kullanmasinin yani sira insan iiriin etkilesimi olan sokaklar, hastaneler, evler gibi
bir¢ok alanda ¢alismalarini siirdiirmektedir.

‘Made Of.’ Materials Library, yaraticiik ve malzeme arasinda baglanti
kirarak, endtstrileri yenilikgi, siirdiiriilebilir ve anlamli iirtinlere tegvik etmek lizere
kurulmustur. 2012 yilinda kurulan bu laboratuvar, plastik, ahsap ve tekstil olmak
lizere lic ana malzeme koleksiyonuna sahiptir.

Applied Labs, Endiistriyel Tasarim Miihendisligi arastirmalarin da geleneksel
laboratuvar testlerinin 6tesinde, lirtin ve liriin servisi tasarimi icin cok daha gercekci
ve karmasik degerlendirmeler yapmaktadir. Bu laboratuvarin yerinde incelenmesi
ve Dr. Elvin Karana ile miilakat yapilmistir.

Delft Universitesi 3 yil lisans ve 2 yilda Etkilesim i¢in Tasarim, Entegre Uriin
Tasarimu ve Stratejik Uriin tasarimi olmak tizere yiiksek lisans egitimi ve sonrasinda

doktora egitimi vermektedir. Delft Universitesi Endiistriyel Tasarim béliimii
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biinyesinde uzun yillardir bir¢cok laboratuvar bulunmaktadir, fakat Applied Labs
2014 yiinda kurulan yeni bir olusumdur. Applied Labs, endistriyel tasarim
alaninda doktora diizeyinde sanayi ile birlikte gergeklestirilen arastirmalarin

uygulanmasi amaciyla kurulmus bir laboratuvardir. (bkz. Gorsel 5.33.)

Gorsel 5.33. Delft Universitesi- Applied Labs

Laboratuvar, bir uygulama laboratuvari olmasi ve sanayi ile ortak yirtitiilen
arastirmalar iizerine kurgulanmasi sebebiyle disiplinlerarasi ¢alismaya 6nem
vermektedir. Yapilan arastirmalarda bir alan kisitlamasi olmamasi disiplinlerarasi
calismalarin da c¢ok cesitli olmasini saglamaktadir. Gorsel 5.34’ de de goriilecegi
tizere calisilan disiplinler 6grenci ve hocalarin ¢alisma alanlarina bagh olmakla

birlikte genellikle spor ve tip alanlarinda yogunlasmiglardir.
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Gorsel 5.34. Delft Universitesi- Applied Labs

Bliyiik bir alana sahip olan laboratuvarin 2 yoéneticisi bulunmaktadir.
Yoneticiler yapilacak arastirmalara ve projeler gore laboratuvarin yerlesimini
planlamaktadir ve yoneticilerin yaninda 2 adet teknik personele sahiptir.
Laboratuvarda uygulamalarin basariyla gerceklestirilebilmesi igin projelerin
ihtiyacina gore cnc, 3d printer, sensorler, robotic arm, chemical lab gibi bir¢cok
techizat bulunmaktadir. Yeni kurulan bir laboratuvar olmasi sebebiyle
tamamlanmis projeye veya arastirmaya sahip olmayan laboratuvarda, bir¢cok proje
yuritilmektedir. Projelerin belirlenme kriterlerinde sosyal etki, ekonomik etki,
ekolojik etki ve yenilikcilik degeri gibi kriterler dikkate alinmaktadir. Bu kriterler
15181nda yapilan arastirmalar yiiksek lisans ve doktora egitimindeki ¢alismalarin
etkisini kisa zamadan gorebilmek agisindan 6nem arz etmektedir. (bkz. Gorsel 5.35.,

Gorsel 5.36.)
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Gorsel 5.36. Delft Universitesi- Applied Labs
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e Design Academy Eindhoven- Lab?25
Bu laboratuvarda derinlemesine deneyler ve yontemsel arastirmalar
yapilmaktadir, ayrica soyut diisinme ve analitik yontemler ogretilmektedir.
Laboratuvarin odak noktasi tasarimci, iriin ve kullanici arasindaki etkilesim

uzerinedir.

e University of Twente- Designlab?26

DesignLab, Twente Universitesinin yaratici ve ¢apraz disiplinli ekosisteminde
yer alan tasarim yoluyla bilim ve toplum arasinda bag kurdugu bir yerdir.
Laboratuvarin amaci sadece ¢i8ir acan turlnler ve uygulamalar gelistirmek degil,
ayni zamanda bilimsel bilgiyi ve yaratici tasarim yeteneklerini birlestiren, yeni
teknolojilerin toplumsal boyutlarini tahmin etme yetenegine sahip, girisimci
davranis sergileyen yeni nesil tasarimcilari egitmektir.

Bu tasarim laboratuvarinda tiim alanlardaki fakiilte ve 6grencilerle birlikte
sirketler ve devlet kurumlari yeni bilimsel anlayislardan etkilenerek sosyal tasarim
sorunlarini ¢6zme miicadelesi vermektedirler. Uluslararasi 68renim ve arastirma
takimlari, diinyadaki tasarim problemleri yoluyla ileri teknoloji (cutting-edge),
nano, bio, robo, cogno, ve info-teknoloji, sosyal bilimler ve insanlikla kars1 karsiya
geldigi bir ortam yaratmislardir. Bu sayede tasarim laboratuvari yeni arastirmalarin

bilim, teknoloji ve toplumun kesistigi bir tiretim yeri olarak tanimlanabilir.

5.3.6. ingiltere

ingiltere’de tasarim laboratuvarlar1 sayis1 bakimindan en ¢ok laboratuvara
sahip tilkedir. Toplam 7 farkli tiniversitede tasarim laboratuvarlar1 bulunmaktadir.
Royal Collage of Art The Helen Hamlyn Centre for Design birdan fazla tasarim
laboratuvarina sahip olmasi agisindan Onemlidir. Alfabetik sirayla tasarim

laboratuvarlari su sekildedir;

25 https://www.designacademy.nl/Study/Bachelor/DesignDepartments.aspx (Erisim
Tarihi:9 Mart 2016)
26 https://www.utwente.nl/designlab/ (Erisim Tarihi:9 Mart 2016)
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De Montfort University Leicester- Usability Lab2?

Usability lab, danismanlik ve finansman destegi sunan essiz bir hizmettir. Bu
laboratuvarda biitiinsel bir yaklasimla tiniversite genelinde en uygun disiplini
bularak birlikte isbirligi icinde ¢alismaktadir. Laboratuvarin ¢alismalar: insan ile
ilgili Girtinleri, servisleri ve cevreleri kapsamaktadir, bunlardan bazilar:

e insan performansi ve davranislari,
e insanin psikolojik ve fizyolojik tepkileri
e Davranislarda tasarim faktoriiniin etkisi
e Insan bilgisayar etkilesimi
e Sanal ve gercek diinya karsilastirmalari
e Sanal gergekligin etkilesimi ve gelisimi
Laboratuvar tiniversitede akademik calisanlara sahip olmakla birlikte gesitli

endistrilerle de isbirlikleri ytirtitmektedir.

e Manchester Metropolitian University- Design LAB28

Manchester Design Lab, Manchester Schhol of Art da yer almaktadir ve
Manchester School of Architecture ile isbirligi icerisinde sehrin tasarim endiistrisi
ile baglantihdir. Design Lab’da ogrenciler arastirmacilar ve profesyoneller ile
birlikte bolgenin devlet kurumlar, sirketler, tasarim stiidyolari, ajanslar ile yakin
bir sekilde ¢calismaktadirlar.

Yapilan bazi1 c¢alismalar ise Manchester-What Next? sehrin haritasini
cikararak gelecegi sekillendirmek iizerine bir calismadir. Ornek bir diger calisma ise

Arts for Health isimli sagliga odaklanan ¢alisma ve projelerin yapildig calismadir.

27 http://www.dmu.ac.uk/business-services/a-z-business-services /technology/usability-

lab.aspx (Erisim Tarihi:9 Mart 2016)
28 http://www.artdes.mmu.ac.uk/designlab/ (Erisim Tarihi:9 Mart 2016)
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¢ Nottingham Trent University- Creative and Virtual Technologies
Research??®
Creative and Virtual Technologies Lab, dijital tasarim modelleri ve stirecgleri ve
yeni gorsel tekniklerin potansiyelini kesfeden insan bilimcileri, bilgisayar
bilimcileri, mihendisler, tasarimcilar, sanat¢ilar ve mimarlardan olusan c¢oklu
disipliner bir laboratuvardir. Laboratuvarin amaci, disiplinlerarasi ve arastirmaci
bir dijital arastirma cevresi yaratmak, 6grenim arastirmalarini desteklemek ve
endiistri ve toplumun karsilasti1 zorluklara yenilikgi dijital ¢éziimler gelistirmektir.
Bu tasarim laboratuvari kullanici beklentilerini karsilayan daha siirdiirilebilir
ve daha ekonomik iirtinlerin tasarimini desteklemek amaciyla ileri seviye dijital ve
medya teknolojilerinin rol oynadig1 ¢evre ve iiriinlerin tasarim stireglerini iceren

insan zekasini anlamaya odaklanmistir(bkz. Gorsel 5.37.).

Gorsel 5.37. Creative and Virtual Technologies Lab

Kaynak: http://www4.ntu.ac.uk/cvtr_lab/the_lab/index.html (Erisim Tarihi: 9 Mart 2016)

Laboratuvar, li¢ ana arastirma temasina sahiptir. Birincisi dijital sunum ve
gorsellestirme; sanat ve tasarimda sunum, iletisim ve gorsellestirme i¢in daha iyi
aracglar ve sistemler saglamak amaciyla yeni dijital ve medya teknolojileri

kesfetmektir. Diger tema performans temelli tasarim; bu tema da yol gosterici

29 http://www.ntu.ac.uk/cvtr lab/ (Erisim Tarihi:9 Mart 2016)
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tasarim prensipleri ve iceriklerine sahip performans olan tasarim yaklasimina
odaklanmaktir. Son arastirma temasi da dijital sanat ve tasarimda teori ve metotlar;

bu arastirma alani a¢iga ¢ikan yontemleri ve siirecgleri incelemektir.

* Royal Collage of Art- The Helen Hamlyn Centre for Design3°

Helen Hamlyn Tasarim Merkezi, uygulama tabanli arastirma faaliyeti
yliriitmekte olan {i¢ arastirma laboratuvarina sahiptir. Her bir laboratuvar ingiltere
arastirma konseyleri tarafindan finanse edilen bir dizi akademik ve is ortaklari ile
birlikte ¢alisir. Ayrica Helen Hamlyn Research Associates programinda yeni Royal
Collage of Art mezunlarina liderlik eden pratik tasarim arastirmalari, Ingiltere
Arastirma Konseyi ddiilleri tarafindan ve alaninda profesyonel ve akademik yayin
kayitlari tarafindan desteklenmektedir.

Age & Ability Research Lab, her yastan ve yetenekten insanin yasamini
gelistirmek icin pratik tasarim fikirleri yaratmaktadir. Laboratuvar, ihtiya¢ ve
beklentileri daha iyi anlamak i¢in, tasarim etnografya ve kapsayici tasarim
teknikleri kullanarak, giinlik yasamda karsilasilan biiyiik zorluklari ¢6zmeye
calismaktadir. Arastirmalar ise cesitli gruplardaki yasli, genc¢ ve farkl yetenekteki
insanlan yakin bir calisma siirecinde esit olarak diisiinerek yiiriitiilmektedir.
Laboratuvar calisanlar1 akademisyenlerden olusan bu laboratuvar endiistri, kamu
ve goniilli sektorlerle isbirligi icerisinde calismalarini gerceklestirmektedir.

Work & City Research Lab, calisma ve yasam alanlarini mimari planlardan
insanin bosluklar ve sistemlerle olan iliskisindeki degisen dokular1 arastirmaktadir.
Laboratuvar yapayin tasarimi ve mekan yapmak yerine daha ¢ok degisen diinya ve
calisma alanlarini anlamaya yardimci olacak cergeveler ve pratik aletler
gelistirmeye odaklanmistir. Tasarim siireglerinde insanlarla dogrudan g¢alisarak
tasarimin sehirlerde yasama ve ¢alismaya daha kapsayici ve siirdiiriilebilir olmasini

arastirmaktadir. Work & City Research Lab, endiistri, mobilya ve aydinlatma

30 http://www.rca.ac.uk/research-innovation/helen-hamlyn-centre/ (Erisim Tarihi:18 Mart

2016)
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ureticileri ile isbirligi icerisinde mimarlar, teknoloji uzmanlari, ulasim organlari ve
onct sirketlerle birlikte calismaktadir.

Healthcare Research Lab, simdiki ve gelecekteki saglik sorunlarinin efektif
ve sistem temelli tasarim ¢oziimlerini arastirmaktadir. Arastirmalar: ise hastalar,
doktorlar ve ticari gercekligi g6z 6ntline alarak endiistri partnerleri ile siireci evrim,
tasarim ve c¢alisma ile yiiritmektedirler. Helen Hamyln Centre’da ytriitiilen
projelerin odak noktasi pratik orneklerle tasarimin basarili bir sekilde hasta
sonuglarini iyilestirmek ve hasta giivenligini arttirmak tuzere kullanabilecegini
gostermektir.

Bu laboratuvarlarda yiiriitiilen bazi arastirma projelerinden érnekler vermek
gerekirse, Age & Ability Research Lab’ da yiiriitillen Future London Taxi projesi
Londra’nin klasik taksilerini ikonik durumunu koruyarak yeni bir ara¢ tasarlama
projesidir. Bu projenin 6nemli bir 6zelligi de Hexagon Studio ve Karsan’in arastirma

partnerleri olarak bu proje igerisinde yer almasidir (bkz. Gorsel 5.38).

we've listened to passengers.

> >

E

Gorsel 5.38. Future London Taxi Projesi

Kaynak: http://www.rca.ac.uk/research-innovation/helen-hamlyn-centre/research-projects/2015-

projects/ (Erisim Tarihi: 18 Mart 2016)
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Bir baska projede Healthcare Research Lab’da ytriitilen Redesigning the
Ambulance projesidir. Bu projede de mobil acil saglhik hizmetlerinin iyilestirilmesi

amagclanan projedir (bkz. Gorsel 5.39).

Rt B

Gorsel 5.39. Redesinging The Ambulance Projesi

ey

Kaynak: http://www.rca.ac.uk/research-innovation/helen-hamlyn-centre/research-projects/2015-

projects/ (Erisim Tarihi: 18 Mart 2016)

¢ University of Hertfordshire- Digital Hack Lab31

Digital Hack Lab, tasarimda, 3 boyutlu yazicilarda ve iliretimde ki olasiliklari
kesfetmek ilizere arastirma projeleri yilirtitmekte ve lider endiistri sirketleri ile
gercek diinyanin deneysel meslek projelerini gelistirmektedir. Laboratuvarin amaci
capraz disipliner sistem ve endiistri isbirligi ile tasarim, tiretim, dagitim, tiiketim ve
toplum arasindaki sinirlari kaldirmak ve ayrica dijital araglar1 kullanarak, zanaat
siirecleri ve tasarimci siiregleri kullanarak geleneksel pratikleri gelistirmektir.

Hertfordshire Universitesinin Tasarim Arastirma Grubu'nun bir parcasi olan
Dijital Hack Lab, tasarim, grafik, zanaat, teori, ses, mimarlk, liriim ve moda gibi

boliimlerden olusan akademisyenlerle ¢oklu disipliner deneyimler icermektedir.

31 https: //www.herts.ac.uk/digitalhacklab (Erisim Tarihi:18 Mart 2016)
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e University of Huddersfield- Innovative Design Lab32

Innovative Design Lab, Huddersfield Universitende bulunan disiplinlerarasi
bir arastirma laboratuvaridir. Laboratuvar, iiriin tasarimi, bina ¢evresi, yeni alanlar
icin tasarim dusinme etkisi ve pratigi gibi alanlarda teorik ve uygulama
arastirmalar1 yonetmektedir. Laboratuvarin kesisim alani, mimari tasarim, yapi
yoOnetimi, i¢ mimari, yeni uUrin tasarimi, mithendislik, sosyal bilimler ve sagliktan
olusmaktadir.

Laboratuvar vizyonunu, tasarim degerini arttirirken, maliyetleri diisiirmek,
toplum yararini olacak ytiksek kaliteli ¢cevre ve trtinleri insanlarin ihtiyaglar ve
aktivitelerine gore olusturmak olarak tanimlamaktadir. Bu vizyonu da akademik

arastirma ve endstriyi birlestirerek basariya ulastirmay1 hedeflemektedirler.

e University of the Arts London, Central Saint Martins- Design
Laboratory33

Design Laboratory, yaraticilik, grafik, moda, iriin ve trend konularinda
uluslararasi miisterilerine danismanlik yapmaktadir. Tasarim Laboratuvar: ¢oklu
disipliner tasarim servisi amaciyla, ¢alisanlari okulun mezunlarindan dikkatlice
secmektedir.

Uluslararasi bir¢ok firmayla calisan bu laboratuvarin iiriin tasarimi iceren
projelerinden bazilari ise sunlardir;

Double Up, Sturm and Plastic markasi icin “yeni sandalye, tasarim, teknoloji

ve malzeme“ konseptiyle yaptiklari sehir mobilyasi calismasidir (bkz. Gorsel 5.40).

32 http: //www.hud.ac.uk/research/researchcentres/idl/ (Erisim Tarihi:18 Mart 2016)

33 http://www.arts.ac.uk/csm/business-and-innovation/working-with-our-staff/design-lab/

(Erisim Tarihi:18 Mart 2016)
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Gorsel 5.40. Double Up Projesi
Kaynak: http://designlaboratory.co.uk/ (Erisim Tarihi: 18 Mart 2016)

The Drop, yine bir uluslararasi bir firma ile yaptiklari cam tasarimi iceren

calismadir (bkz. Gorsel 5.41).

Gorsel 5.41. The Drop Projesi
Kaynak: http://designlaboratory.co.uk/ (Erisim Tarihi: 18 Mart 2016)
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5.3.7. Ispanya

Ispanya’da Istituto Europeo di Design ve Universidad del Pais

VascoUniversiteleri olmak tizere iki farkli tasarim laboratuvari bulunmaktadir.

o Istituto Europeo di Design- Product Design Lab34

Product Design Lab, 6grencilere nasil arastirmay, gelistirmeyi, Uuriinleri
yuksek teknik ve Kkalite standartlarina ulastirmayi, metodoloji temelli projeler
yapmayl, tam- detayl siire¢ gelistirmeyi ve endistriyel kisitlamalar1 6gretmeyi
amaclamaktadir. Ogrencilere endiistriyel araclara, yenilik¢i malzemelere ve iiretim
sureclerine ulasmalarim1 saglayarak, ogrenciler icin ideal c¢alisma ortami
yaratmaktadirlar boylelikle 6grenciler marketin ihtiyaclari tahmin edebilir, olagan
sorunlara alternatif ¢ozlimler tretebilir, elestirel distinebilir ve sosyal farkindalig:
arttirmis olmaktadirlar.

Bu laboratuvar programi tasarim ve tiretim arasinda ki ¢izgide ¢oklu disipliner
ve uluslararasi yaklasim sergilemektedir. Bu yaklasim sonucunda da iiretim
stireclerinde ¢oklu disipliner takimlara liderlik edebilmek, bir projenin lojistigini
yonetebilmek, cesitli  profesyonellerle iliski  kurabilme  yetenekleri

kazandirmaktadir.

¢ Universidad del Pais Vasco- Product Design Lab3>

Product Design Laboratory, iliriin tasarimi, tersine miihendislik ve hizh
modelleme konularinda arastirma ve teknoloji transferi ile ilgilenmektedir.
Laboratuvar bircok sirketle birlikte c¢alismakta, {iniversitelerle uluslararasi
isbirlikleri gerceklestirmekte ve bu c¢alismalarin yani sira bir¢ok da arastirma

merkezi ve laboratuvari ile de iyi iliskiler igerisindedir.

34 http://www.ied.edu/madrid/design-school /master-courses/product-design-
labs/DQE1374S (Erisim Tarihi:18 Mart 2016)
35 http://www.ehu.eus/PDL/index.html (Erisim Tarihi:18 Mart 2016)
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5.3.8. Isvec

isve¢’de University of Gothenburg- Business & Design Lab olmak iizere sadece
bir tasarim laboratuvar1 bulunmaktadir, tasarim laboratuvarinin igerigi ise su

sekildedir;

e University of Gothenburg- Business & Design Lab3¢

Business Design Lab’un kurulus amac, is, yonetim ve tasarim alanlari tizerinde
capraz disipliner bir yapida yapilan arastirmalar1 desteklemek ve ¢evrede ki
topluluklarda tasarimla birlikte strduriilebilir bir biliyime saglamaktir.
Laboratuvar pozitif gelismeler, siirdiriilebilirlik, diisiinme yollari, yaklasimlar: ve
belirli alet ve araglarla tasarimi siire¢ olarak ele almaktadir. Tasarim stirecinin
sanatsal ve arastirmaya acik olmasindan faydalanarak egitim ve arastirma
arasindaki iliskiye yeni yaklasimlar kesfetmeye calismaktadir.

Laboratuvardaki arastirma, egitim ve surdiiriilebilir gelisme aktivitelerinin
amaci, dinamik deneysel gerceklige sahip olmalidir. Laboratuvar, tasarim
yonetiminin yillar icinde geliserek tasarimsal diisiinme, stratejik tasarim, tasarimda
yenilik, servis tasarimi, elestirel tasarim gibi terminolojilere sahip olmasi degerini
arastirma ve 0gretimde tasarimin degerinin farkindadir.

Farkli boliimler ve okullardan bir¢ok akademisyen, doktora 6grencisi isbirligi
iceresinde ¢alismaktadir. Bu ¢alismalardan bazilari ise sunlardir;

Design & Innovation, bu tasarim ve yenilik isimli ¢alisma 5 yil boyunca
arastirma fonu tarafindan finanse edilmistir ve bu ¢alismada amag¢ tasarimcilarin
endistriyel sirketlerde calismaya basladiginda tasarimcilarla ¢alisma deneyiminin

ve projelerin kimlik ve anlatimini tizerine yuritilmiistiir (bkz. Gorsel 5.42).

36 http://bdl.gu.se/ (Erisim Tarihi:23 Mart 2016)
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Gorsel 5.42. Design and Innovation Projesi

Kaynak: http://bdl.gu.se/about-us (Erisim Tarihi: 23 Mart 2016)

5.3.9. italya

Italya sadece Politecnico Milano olmak iizere bir tane {iniversitede tasarim
laboratuvarlarina sahiptir. Bu tiniversitede ise birden ¢ok tasarim laboratuvari yer

almaktadir.

e Politecnico Milano-Labs3?

Politecnico Milano Universitesi Tasarim Departmanr’nda bir¢ok tasarim
laboratuvarina sahiptir. Bu laboratuvarlar; Biodesign Lab, Colour Lab, Density
Design Lab, Design For Social Innovation And Sustainability Lab (Desis), Fashion &
Knitwear Modelling Lab, Humanities Design Lab, Light Lab, Mobility & Transport
Lab, Modelling & Prototyping Lab, Movie Design Lab, Photography Lab, Physical
Computing Lab (Phy.Co), Physical Ergonomics Lab (Ly.Ph.E), Product Usability Lab
(Pul), Sensors & Biomedical Systems Lab (Sensilab), Setting Up Architectural
Facilities, Skillpoint Healthcare Design Lab olmak iizere 17 adet laboratuvar
bulunmaktadir. Bulaboratuvarlardan dogrudan endiistriyel tasarim ile ilgili olanlari

ve internet sitesi olanlar1 kisaca agiklamak gerekirse;

Tarihi:23 Mart 2016)
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Biodesign Lab, insanlar tarafindan algilanan etkili ¢6ztimler yoluyla tibbi-
biyolojik teknolojik yenilikler arastirmaktir. Laboratuvarda yiiriitiilen arastirmalar,
biyo-robotik sistemler ve biyo-medikal teknolojiler ile insan ve iriin arasinda
iletisim yaratmak tizerinedir.

Physical Computing Lab, insanlarin yasamini iyilestirecek teknolojiler
uygulamak amaciyla kurulmustur. Arastirmalar genellikle insan bilgisayar
etkilesimi, robotik ve yardimci teknojiler icermektedir.

Skillpoint Healthcare Design Lab, 6zellikle saglik alaninda servis tasarimy, i¢
mimari ve {Urilin lizerine kullanici arastirma metodolojileri uygulamakta ve
gelistirmektedir. Tasarimcilar, mimarlar ve miihendislerle birlikte disiplinlerarasi

calismalar gerceklestirmektedirler.

5.3.10. Turkiye

Tiirkiye, gelismis tilkeler icerisinde yer almamasina karsin Ttrkiye icin 6rnek
model tasarim laboratuvari olusturmak acisindan incelenmistir. Tirkiye’'de ¢

tniversitede tasarim laboratuvari bulunmaktadir. Bunlar;

e Koc Universitesi- Design Lab38

Ko¢ Universitesi Design Lab, gelecekci iiriin, medya ve alanlar gelistirmek
amaciyla kurulmustur. Bu tasarim laboratuvar1 etkilesim tasarimi iizerine

odaklanmis olup projeler de yenilik¢i teknolojiler ve metodolojiler gelistirmektedir.

e Orta Dogu Teknik Universitesi- Sustain Design Research Lab3?

Sustain Design Research Lab, insan ve dogayi kesfederek ve yansitarak
tiretken ve katilimci arastirma yaklasimlari yoluyla yenilik¢i metotlar ve araglar

gelistirmeyi amaglayan bir tasarim merkezli arastirma grubudur.

38 http://designlab.ku.edu.tr/ (Erisim Tarihi:1 Nisan 2016)
39 http://sustain.id.metu.edu.tr/ (Erisim Tarihi:1 Nisan 2016)
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e Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi- Sayisal Tasarim Arastirma

Laboratuvari4?

Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Mimarlik Boliimii biinyesinde 2014
senesinde kurulan Sayisal Tasarim Arastirma Laboratuvari, islemsel bilim ve
tasarim alanlarinda kuramsal ve uygulamali ¢alismalar yiiriitmektedir. Universite
biinyesindeki tim boliimlerin egitim siireclerine katkida bulunmak amaciyla
kurulan laboratuvarda, islemsel bilim yo6ntemlerinin mimari ve tasarim
alanlarindaki potansiyellerinin arastirilmasi ve kesfedilmesi amaglanmaktadir.
Tasarim bilgisinin olusturulmasindan iiretim asamasina, tiim siirecleri iceren bir
alanda yeni islemsel tasarim yontem ve araglarinin kullanimina dair sorgulayici ve
gelistirici seminer ve calistay etkinlikleri diizenlenmektedir. Universitedeki lisans
ve lisansiistii diizeyinde egitim alan tiim o6grencilerin kullanimina agik olan
laboratuvarda, bu alanda yiiksek lisans ve doktora tezi yapan farkl disiplinlerden
ogrenciler de calismalarini siirdiirmektedirler.

Kullanici deneyimi, robotik uygulamalar, disiplinlerarasi tasarim yontemleri
gibi bircok calisma alanina sahip bu laboratuvar bu alanlarin, teorik, felsefi ve
yontemsel yonlerine deginilecek cesitli etkinlikler diizenlenerek, iiniversite

biinyesinde islemsel tasarim arastirmalarina katki saglanmasi hedeflenmektedir.

40 http://www.msgsu.edu.tr/tr-TR/mimarlik-bolumu-sayisal-tasarim-arastirma-

laboratuvari/1764/Page.aspx (Erisim Tarihi:1 Nisan 2016)
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6. TASARIM LABORATUVARLARI UZERINE DEGERLENDIRME

Endiistriyel tasarimin, tasarim arastirmalarinin, endiistriyel tasarimin
egitiminin ve disiplinlerarasi ¢calismalarin gegcmisten giinimiize geldigi nokta birinci
ve ikinci boliimde tespit edilmistir. Yapilan bu tespitler sonucunda ve glincellenen
ICSID’in “Endtistriyel Tasarim, inovasyon, ticari basari ve daha iyi bir yasam getiren
urunlerin, sistemlerin, hizmetlerin ve deneyimlerin gelistirilmesi icin kullanilan
stratejik bir problem ¢6zme stirecidir... transdisipliner bir meslektir” (ICSID, 2016)
tanimi dikkate alinarak Ttglinci bolimde endistriyel tasarimin laboratuvar
ortaminda yapilabilmesi tartisiimistir. Asya, Amerika, Avustralya ve Avrupa
kitalarindan gelismis tilkeler ve Tiirkiye’de ki endiistriyel tasarim ile dogrudan
iligkili tasarim laboratuvarlar1 arastirilmis, The New School Parsons ve Delft
Universiteleri yerinde incelenmis, hangi disiplinlerin endiistriyel tasarimla
disiplinlerarasi ¢alismalar yaptig1 tespit edilmeye calismistir. Bu béliimde tasarim
arastirmalari, endiistriyel tasarimin egitimi ve disiplinlerarasi ¢alismalari lizerine
yapilan alanyazin taramalarinin ve tasarim laboratuvarlari tespiti ve
arastirlmasinin degerlendirilmesi yapilmistir. Degerlendirmeler sonucunda ise
sonraki bolimde Tirkiye'nin gelecek vizyonu dikkate alinarak 6rnek tasarim
laboratuvar: modeli olusturmaya calisilmistir.

Alanyazin taramasindan elde edilen veriler 15181nda tasarim laboratuvarlari
icin bir cikarim yapmak iizere tasarim arastirmalarinin giiniimiizde geldigi noktayi
inceledigimizde, tasarim disiplininin giiniimiiz gelismeleri ile birlikte ilerledigi
gorilmektedir. Bilimde yasanan gelismelerin yani sira tasarimin sanattan
uzaklasarak fen bilimleri ve sosyal bilimlerle birlikte calismalarin artmasi ile
tasarim c¢esitlenmeye baslamistir. Endistriyel tasarimin da bilim olarak gectigimiz
yluzyllda kabul edilmesine ragmen giris boélimiinde belirtildigi gibi bir¢ok
tiniversitede endiistriyel tasarim egitimi disiplinlerarasi yapiya sahip olmustur.
Glinlimiizde endiistriyel tasarim etkilesim tasarimi, servis tasarimi, duyusal
tasarim, deneyim tasarim gibi yeni alanlara ayristigi soéylenebilir. Tasarim
laboratuvarlari inceledigimizde de ¢ogu tasarim laboratuvari tanimlarini yenilikei
teknolojiler ve iriinler tasarlamak tizerine kurarken, insan- Uuriin etkilesimi,

kullanici  deneyimi konulara odaklandigini gorebilmekteyiz. Alanyazinda
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endustriyel tasarim egitiminin gelecegine dair elde ettigimiz bulgularda endiistriyel
tasarim egitiminin de tasarim arastirmalar ile dogru orantili olarak cesitlendigi
gozlemlenebilmektedir. Endustriyel tasarim egitiminin bir¢ok tiniversitede
disiplinleraras1 bir yapiya sahip oldugu, miihendislik, ekonomi, sosyoloji gibi
alanlarin egitimi dogrudan etkiledigi sdylenebilir. Endiistriyel tasarim egitiminin
gecmiste sanatla i¢ ice oldugu, cizim yetenegi ve estetigin 6n planda oldugu
donemden glniimiizde malzeme bilgisi, tretim bilgisi, marka ve tasarim
yonetiminin 6n plana ¢iktig1 déneme gelmis bulunmaktayiz. Gelecekte ise bunlarin
yanina etkilesim, deneyim, servis gibi konularda eklenecektir ve bazi okullarda
eklenmeye basladig1 yeniden tanimlanan endiistriyel tasarim taniminda oldugu gibi
acitkca  gozlemlenebilmektedir. Tasarim laboratuvarlarinin  c¢alisanlarini
degerlendirdigimizde bir¢ok tasarim laboratuvarinda akademisyenler ve doktora
ogrencilerinin devlet, 6zel sektor ve bagimsiz kuruluslar isbirligi icerisinde
calismaktadir. Tasarim laboratuvarlarinin endustriyel tasarim egitiminin
gelecekteki durumuna bugilinden ulastigini, tasarim laboratuvarlarinin gelecekci
yapisli ve tasarim arastirmalarina odaklanmasi noktasinda, laboratuvarlari
isletenlerin, c¢alisanlarin genellikle egitimci ve Ogrenciler olmasi tasarim
laboratuvarinin da endiistriyel tasarim egitimi igerisinde yer bulabilecegi
noktasinda bizlere bir 6ngori saglamaktadir.

Alanyazin taramasinda disiplinlerarasi ¢alismalarin endiistriyel tasarim
acisindan O6nemini vurgulamistik. Endistriyel tasarimin dogasi geregi
disiplinlerarasi olusu tasarim arastirmalarinin ve endiistriyel tasarim egitiminin
giin gectikce disiplinlerarasi calismalar gerceklestirmeleri ile gelecekei teknolojiler
ve araclar lizerine ¢alisan tasarim laboratuvarlarinin bir baska bilim dali ile ortak
calismalar yapmasi kac¢inilmazdir. Tasarim laboratuvarlari arastirmalarinda elde
edilen veriler dogrultusunda c¢ogu laboratuvarin disiplinlerarasi veya coklu
disipliner = calismalar  yaptiklarim1  vurgulanmaktadir, ayrica  tasarim
laboratuvarlarinin gerceklestirdikleri projeler de bu iddiay1 kuvvetlendirmektedir.

Uciincii  boliimde yapilan farkh kitalardaki tasarim laboratuvarlari
arastirmasinda ulasilabilen 41 adet tasarim laboratuvarinin, amaci, ortak g¢alistigi

disiplinler, yapilan projeler gibi elde edilen veriler incelendiginde yeni teknolojiler,
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etkilesim tasarimi, kullanici deneyimi, verilerin yaninda tasarim laboratuvarlarinin
0zel sektore veya devlet kurumlariyla da ortak g¢alismalar yaptiklari
gozlemlenebilmektedir. Yapilan g¢alismalar 1s18inda bu boliimde tasarim
laboratuvarlarinin disiplinlerarasi yapisi lzerine diinyadaki tasarim okullarinin
yoneldikleri alan tespit edilecek ve tasarim laboratuvarlar1 {lizerine konu
basliklarina gore, arastirma alanlarina gore ve iilkelere gore icerik analizi

gerceklestirilecektir.

6.1. Konu basliklarina Gére Tasarim Laboratuvarlari incelemesi

Endiistriyel tasarimin taniminda belirtildigi gibi endiistriyel tasarim
hayatimizda kullandigimiz milyarlarca farkl tirtiniin tasarimini1 kapsamaktadir. Bu
milyarlarca tirtintin farkl sektorlerde olmasi gibi tasarim laboratuvarlari da farkh
konulara sahiptir. Tablo 6.1."i inceledigimizde de tasarim laboratuvarlarinin her
birisinin farkli bir konuya ve amaca sahip oldugu gortilebilmektedir. Endiistriyel
tasarimin Uriin yaratim siireci olmasi nedeniyle tasarim laboratuvarlarinin hemen
hemen hepsi uygulama yapmaktadir, bu yapilan uygulamalarin yaninda da teorik

calismalar ytriiten bircok laboratuvar bulunmaktadir.
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Tablo 6.1. Konu Bagliklarina Gére Tasarim Laboratuvarlarinin Siniflandirilmast

Tasarim Konu Disiplinlerarasi
Laboratuvari Calisma
Drexel University- Laboratuvar, yeni siiregler, anlatimlar ve estetikle Teknoloji (sensorler,

Design Futures Lab

Georgia Tech
University- Interactive
Product Design Lab

Pratt Institute- IMARI
Lab

The New  School
Parsons- Parsons Desis

Lab

The Ohio State

University- SIM Lab

The School of Visual
Arts- The Visible Futures
Lab

University of

Houston- DesignLAB

Emily Carr University
of Art Design- Health
Design Lab

OCAD University-

Ambient Experience Lab

birlikte spekiilatif tasarim arastirmalari yiiriitmekte
ve yakin gelecekteki olasi bilim ve teknolojik
gelismeleri Onceden sezip tasarim ¢iktilarini
doniistiirmeyi hedeflemektedir.

Endiistriyel tasarim 6grencilerinin sensor, elektronik
bilgilerini arttirmay1 ve programlama yeteneklerini
gelistirmeyi hedeflemektedir.

IMARI lab, akill malzemeler arastirma ve gelistirme
merkezi olarak kurgulanmis, pratik temelli tasarim
arastirmalar1 ve malzeme kesifleri arasinda iliski
yaratmay1 hedeflemistir.

Goriismede Desis Lab, stratejik tasarim, servis
tasarimi ve tasarim yonetimi gibi tasarim alanlarinin
kesisiminde New York

icin inovasyon ve

strdiriilebilirlik  saglayacak projelerde c¢esitli
isbirlikleri ile projeler gerceklestiren bir yapidadir.
Laboratuvar, grafiksel uygulamalar ve yaratici isler
ile birlikte sunum ve etkilesim hakkinda alternatif
yollar bulmak ve kesfetmek icin bir kaynak
olusturmayi amaglamaktadir.

The Visible Futures Lab, yeni teknolojiler, sistemler
ve davraniglarin kesfini iceren arastirmalar ve
alanlarin, etkilesim ve iriin tasariminda teori ve
pratikte var olmasini amaglamaktadir.

DesignLab Houston'da kesfedilen ¢6ziimlerin
diinyadaki tiim sehirler i¢in kullanabilir olmasi
tizerine ¢calismaktadir.

Health Design Lab, saglik hizmetleri i¢in endiistri
isbirligi ile arastirma firsatlar1 kesfetmek ve insan
merkezli ¢ozlimler liretmek i¢cin kurulmustur.
Insanlar i¢in daha anlamh deneyimler iceren bosluk
ve yerler yapmay1 amag¢lamakta ve insanlarin sosyal,
kiilttirel derinlemesine

duyusal, ihtiyaglarim

anlayarak tasarim arastirmalarina baslamaktadir.

elektronik, robotik)

Malzeme

Etkilesim, Makine

Miih. Bilgisayar Miih.

Malzeme,

Saglhik

Cevre ve

Surdiirilebilirlik  ve

inovasyon

Grafik, Etkilesim, Sanal
Gergeklik

Servis Tasarimi,
Etkilesim,

Mimarlik, Sehir
Planlama

Saghk

Saglik, Mimarlik,

Stratejik Tasarim
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Tablo 6.1. (Devam) Konu Basliklarina Gére Tasarim Laboratuvarlarinin

Siniflandirilmast

Monash
Art Design
Architecture- ITIDLAB

University

and

RMIT University- The

Centre for Design
Practice Research
The  University of

Sydney- Design Lab

University of
Technology Sydney-
Interaction Design and
Human Practice
Laboratory (IDHuP)

PolyU Design-

Interaction Design Lab
Korea Advanced
Institute of Science and
Technology- Design Labs
Academy of Fine Arts
Saar-

Media Lab

Experimental

Berlin University of
The
Research Lab

Arts- Design

University of Applied
Sciences in Potsdam-
Interaction Design Lab

University of

Wuppertal- Visionlabs

It  University  of
Copenhagen- IxD Lab

Uluslararasi o6lcekte tasarim temelli uygulamalar
kesfederek ve yeni teknolojiler arastirarak tasarim
pratigine, tasarim arastirmalarina ve tasarim
egitimine katkida bulunmaktir.

Amaci ifade ve iletisim bilgisini yerlestirmek ve tistii
kapali ve sozsiiz kalan bilginin tasarim pratigi
yoluyla gelismesini saglamaktir.

Disiplinlerarasi ¢alisma ve dijital teknoloji ile birlikte
etkilesimi ve deneyimi  gelistiren tasarim
arastirmalar1 yapmaktadir.

insanlarin hareketlerinin sekillendirdigi, insanlar ve
etkilesim arasindaki

teknolojileri iliskinin ve

insanlarin kullandigi herhangi bir teknolojinin

tasarimini yapmaktir.
Endistri ve {iniversitenin etkilesim tasarimina
ulasabilmesini arttirmay1 amaglamaktadir.

KAIST {iniversitesinde bir¢ok tasarim laboratuvari

bulunmaktadir.

Laboratuvar tasarim, sanat ve teknoloji arasindaki
deneysel egitimi bilgi teknolojileri arastirmalari ile
birlikte sanat, tasarim ve teknolojinin kesisim
kiimesinde genis yelpazeye sahip projeler
gelistirmeyi ve yonetmeyi amaglamaktadir.
Insanlarin gergek ihtiyaglar1 ve teknolojik yenilikler
ile arasindaki boslugu disiplinler arasi tasarim
arastirma projeleri lizerinde ¢alisarak doldurmay1
hedeflemektedir.

Yeni teknolojileri ve giinlilk yasamdan elde edilen
verileri birlestirerek kullanisl, estetik ve etkilesimli
triinler, sistemler ve servisler gelistirmektedir.

Bu laboratuvarda yenilikcilik ve rekabetgilik ile
birlikte  karmasik  ve  gelecekgi projeler
uygulamaktadirlar.

Etkilesimin yeni formlari, yeni malzeme ve bilisimsel
fiziksel Kkesfine olarak

hesaplamalarin bagh

arastirma sorulari lizerinde ¢alismaktadir.

Etkilesim Tasarimi,

Mimarlik, Sehir
Planlama ve ic
Mimarlhk

Etkilesim T. Medya,
Teknoloji, Saglik, Sehir
Planlama

Etkilesim, Teknoloji

Etkilesim T, Deneyim

Tasarimi.

Stratejik,
Stirdirulebilirlik,
Etkilesim

Sanat, Medya,
Teknoloji

Etkilesim, Malzeme,
Stirdiirilebilirlik
Servis Tasarimi,
Etkilesim T.,

Teknoloji
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Tablo 6.1. (Devam) Konu Basliklarina Gére Tasarim Laboratuvarlarinin

Siniflandirilmast

Copenhagen School of
Design and Technology-
Material Design Lab

Aalto University-
Digital Design
Laboratory

Ecole Nationale
Superieure des Arts

Decoratifs- EnsadLab

Lecole De Design
Nantes Atlantique-
Design Labs

Delft University of
Technology- Design Labs

Design
Eindhoven- Lab

Academy

University of Twente-

Designlab

De Montfort
University Leicester-
Usability Lab

Manchester
Metropolitian

University- Design LAB

Laboratuvar fiziksel diinyanin tasarlanmasina

malzeme yenilikleri ile odaklanmaktadir.

Laboratuvar dijital tasarimi, iiretim teknolojilerini

sosyal degerler ve Kkiiltirel iliskiler ile
kesfetmektedir.

EnsadLab, okulun egitim programinin genisletilmesi
ve  Ogrenci-arastirmacilara  yeni  yetenekler
kazandirmak, yeni metodolojiler kesfetmek, orijinal
hipotezleri test etmek, bilim insanlariyla birlikte
calismasina olanak saglamak ve yeni iligkiler,
teknolojiler, estetik ve sosyal form gibi gliniimiiziin
cesitli problemlerine ¢6ziim gelistirmesini saglamak
tizere kurulmustur.

Care Design Lab, READi Design Lab, New Eating

Habits Design Lab ve Sustainable Cities Design Lab

Consumer Research

ID-Studio

Labs,
Labs,

Applied Labs,

Foundational Lab, Perceptual
Intelligence Lab, Physical and Ergonomics Lab, ‘Made
of..” Materials Library ve Model Making and Machine
Lab.

Laboratuvarin odak noktasi tasarimci, Uriin ve
kullanici arasindaki etkilesim tlizerinedir.
Laboratuvarin amaci sadece ¢igir agan lriinler ve
uygulamalar gelistirmek degil, ayn1 zamanda bilimsel
bilgiyi ve yaratici tasarim yeteneklerini birlestiren,
yeni teknolojilerin toplumsal boyutlarini tahmin
etme yetenegine sahip, girisimci davranis sergileyen
yeni nesil tasarimcilari egitmektir.

Laboratuvarin ¢alismalar1 insan ile ilgili driinleri,
servisleri ve ¢evreleri kapsamaktadir.

Design Lab’da 0dgrenciler arastirmacilar ve
profesyoneller ile birlikte bélgenin devlet kurumlar,
sirketler, tasarim stiidyolari, ajanslar ile yakin bir

sekilde ¢alismaktadirlar.

Malzeme

Mimarlik,
Ekonomi, Mithendislik

Sanat,

Etkilesim T.,
Enformasyon,  Sehir,

Sanal Gergeklik

Saglik, Yiyecek
Tasarimi,
Stirdirulebilirlik,

Sanal Gergeklik
Malzeme, Deneyim T,

Ergonomi, Servis T,

Etkilesim T.

Teknoloji,

Sehir Planlama,

Mimarlik
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Tablo 6.1. (Devam) Konu Basliklarina Gére Tasarim Laboratuvarlarinin

Siniflandirilmast

Nottingham Trent
University- Creative and
Virtual Technologies

Research

Royal Collage of Art-

The Helen Hamlyn

Centre for Design

University of
Hertfordshire-  Digital
Hack Lab

University of
Huddersfield-

Innovative Design Lab

University of the Arts

London, Central Saint
Martins- Design
Laboratory

Istituto Europeo di
Design- Product Design
Lab

Universidad del Pais
Vasco- Product Design

Lab

University of
Gothenburg- Business &

Design Lab

Laboratuvarin amaci, disiplinlerarasi ve arastirmaci
bir dijital arastirma c¢evresi yaratmak, O6grenim
arastirmalarini  desteklemek ve endiistri ve
toplumun Kkarsilastifn zorluklara yenilikei dijital
¢coziimler gelistirmektir.

Healthcare Research Lab, Work & City Research Lab,

Age & Ability Research Lab

Digital Hack Lab, tasarimda, 3 boyutlu yazicilarda ve
tiretimde ki olasiliklar1 kesfetmek ilizere arastirma
projeleri yliriitmekte ve lider endiistri sirketleri ile
gercek diinyanin deneysel meslek projelerini
gelistirmektedir.

Laboratuvar, liriin tasarimi, bina gevresi, yeni alanlar
icin tasarim diisiinme etkisi ve pratigi gibi alanlarda
teorik ve uygulama arastirmalar1 yonetmektedir.
Design Laboratory, yaraticilik, grafik, moda, iiriin ve
uluslararasi

trend konularinda misterilerine

danismanlik yapmaktadir.
Product Design Lab,

6grencilere arastirmays,

gelistirmeyi, TUriinleri yiliksek teknik ve Kkalite

standartlarina ulastirmayi, metodoloji temelli
projeler yapmayi, tam-detayl siire¢ gelistirmeyi ve

endiistriyel kisitlamalar1 6gretmeyi amaglamaktadir.

Product Design Laboratory, liriin tasarimi, tersine

miihendislik ve hizli modelleme konularinda

arastirma ve teknoloji transferi ile ilgilenmektedir.

Business Design Lab’un kurulus amaci, is, yonetim ve
tasarim alanlari iizerinde ¢apraz disipliner bir yapida
yapilan arastirmalar1 desteklemek ve cevrede ki
topluluklarda tasarimla birlikte stirdiiriilebilir bir

bliylime saglamaktir.

Sanal Gerceklik, Medya

Mimarlik, Saglik,
Teknoloji
Grafik, Mimarlik,

Moda, Teknoloji

Mimarilik, ¢ Mimarlik,
Miithendislik, Saglik

Grafik, Moda

Miihendislik, Grafik

Servis Tasarimi,

Ekonomi
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Tablo 6.1. (Devam) Konu Basliklarina Gére Tasarim Laboratuvarlarinin

Siniflandirilmast
Politecnico Milano- Biodesign Lab, Colour Lab, Density Design Lab, Saglik, Teknoloji,
Labs Design For Social Innovation And Sustamability Lab ~ Mimarlik,
(Desis), Fashion & Knitwear Modelling Lab, Siirdiriilebilirlik,
Humanities Design Lab, Light Lab, Mobility & Medya, Moda
Transport Lab, Modelling & Prototyping Lab, Movie
Design Lab, Photography Lab, Physical Computing
Lab (Phy.Co), Physical Ergonomics Lab (Ly.Ph.E),
Product Usability Lab (Pul), Sensors & Biomedical
Systems Lab (Sensilab), , Skillpoint Healthcare
Design Lab
Kog Universitesi- Kog Universitesi Design Lab, gelecekgi iiriin, medya Etkilesim
Design Lab ve alanlar gelistirmek amaciyla kurulmustur.
Orta Dogu Teknik Sustain Design Research Lab, insan ve dogayr Siirdiiriilebilirlik
Universitesi- Sustain kesfederek ve yansitarak {iiretken ve katilimci
Design Research Lab arastirma yaklasimlari yoluyla yenilik¢ci metotlar ve
araclar gelistirmeyi amaglayan bir tasarim merkezli
arastirma grubudur.
Mimar Sinan Giizel Universite biinyesindeki tiim bélimlerin egitim Mihendislik, Mimarlik,
Sanatlar  Universitesi- siireclerine katkida bulunmak amaciyla kurulan Saghk, Ekonomi
Sayisal Tasarim laboratuvarda, islemsel bilim yontemlerinin mimari

Arastirma Laboratuvart  ve  tasarim  alanlarindaki  potansiyellerinin

arastirilmasi ve kesfedilmesi amaglanmaktadir.

Tasarim laboratuvarlarinda yiirttiilen ¢alismalar da inovasyon, sehir ve saglik

konularina yogunlasan laboratuvarlar dikkat c¢ekmektedir. Bu konulara
yogunlasmasinin sebebi ise bir¢ok laboratuvarin kendi taniminda belirttigi gibi
calismalarin toplum yararina olmasina énem vermektedirler. Ornegin, New School
Parsons Universitesi Desis Lab’da Scott Brown ile yapilan gériismede laboratuvarda
New york sehri icin inovasyon ve strdiiriilebilirlik saglayacak projelerin tercih
edildigini belirtmistir. Ayni sekilde Royal Collage of Art, The Helen Hamlyn Centre
for Design isimli laboratuvarin bir parcasi olan Healthcare Research Lab, simdiki ve

gelecekteki saglik sorunlarinin efektif ve sistem temelli tasarim c¢6ziimlerini
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arastirmaktadir. Bu konularin yaninda bilim ve bilgi ¢aginda oldugumuz bu
donemde bir¢ok tasarim laboratuvar gelecekci teknolojiler, gelecekci malzemeler,
robotik teknolojiler, sensorlar iizerine calismaktadirlar. Ornek olarak The School of
Visual Arts okulunda The Visible Futures Lab, Bloom isimli projesinde havadaki nem
oranini ve topraktaki nemi anlik 6l¢meyi saglayan etkilesimli bir saksi tasarimidir.
Bu saksu iizerindeki sensorler vasitasiyla toprak gesitlerini, nem oranini 6l¢mektedir
(bkz. Gorsel 5.13).

Cahisilan  konular yasanan hayatlar ve kiltiirler gibi farkliliklar
gostermektedir, saglik, sehir ve teknoloji gibi genel alanlarin disinda da spesifik
alanlara sahip laboratuvarlar bulunmaktadir. Ornegin, Lecole De Design Nantes
Atlantique Universitesi Design Labs’da bulunan New Eating Habits Design Lab,
yeme aligkanliklar1 tizerine kurgulanmistir. New Eating Habits Design Lab, gida
sistemleri hakkinda c¢alisan bir arastirma laboratuvari ve proje calismasidir.
Tasarim laboratuvar1 takim1 Mdes programiyla, deneysel projelerle ve isbirlikleri
yoluyla tasarim temelli yenilikgi siirecler gelistirmektedir. Bu laboratuvarda oldugu
gibi PolyU Design okulunda yer alan Asian Ergonomics Design Lab’da sadece
Asyalar1 insanlarin ergonomisi tizerine ¢alismaktadir.

Tasarim laboratuvarlarini konularina goére analiz ettigimizde tasarim
laboratuvarlarinin bir¢ogunun saglik, sehir gibi genel problemler ve konular
lizerine egildigi bazi laboratuvarlarinda yer aldiklari tiniversiteye, iilkeye, topluma

vb. farklara gore konularini belirledikleri sonucunu ¢ikarabiliriz.

6.2. Aragtirma Alanlarina Goére Tasarim Laboratuvarlari incelemesi

Tasarim laboratuvarinda, endiistriyel tasarim egitimine sahip 6grenciler ve
akademisyenlerin ¢alismasi ve endiistriyel tasarim egitiminin 6énceki boliimlerde
belirtildigi gibi disiplinleraras1 bir yapida olmasi, tasarim laboratuvarlariinin da
disiplinleraras1 ¢alismalar yapmasini zorunlu kilmaktadir. Ugiincii boliimde Asya,
Amerika, Avrupa ve Avustralya kitalardan gelismis tilkelerde bulunan tasarim
laboratuvarlar1 lizerine yapilan arastirmalardan elde edilen veriler 1s18inda

hazirlanan tablo 6.1.‘de goriildiigli lizere ¢cogu tasarim laboratuvari disiplinlerarasi
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calismalar yapmaktadir. Tablo 6.2 ‘de de tasarim laboratuvarlarinin disiplinlere
gore dagilimi incelenecektir.

Tabloda, laboratuvarlarda ytriitiilen disiplinlerarasi ¢alismalarin cesitliligi
sebebiyle genel bir alan bashg olusturmaya calisilmistir. Ornegin, University of
Technology Sydney’da Interaction Design and Human Practice Laboratory (IDHuP),
calisma konusu olarak insanlarin hareketlerinin sekillendirdigi, insanlar ve
etkilesim teknolojileri arasindaki iliskinin ve insanlarin kullandig1 herhangi bir
teknolojinin tasarimi olarak tanimlamaktadir. Bu nedenle laboratuvarin alani olarak
etkilesim tasarimi ve teknoloji olarak belirlenmistir.

Bu tablodan da anlasilacag: gibi tasarim laboratuvarlar: endiistriyel tasarim
egitimine ve tasarim arastirmalarina paralel olarak cesitlenmektedir. Gelisen
diinyanin ve hizla ilerleyen bilimin etkisiyle biyoteknoloji, yapay zeka ve
nanoteknolojinin gelismesiyle tiim endiistriler dijitallesecek (Kaku, 2014). Bu
dijitallesen diinyada, tasarim laboratuvarlarinin disiplinlerarasi ¢alisma alanlarinin
etkilesim tasarimi ve teknoloji ilizerine yogunlastigi gozlemlenebilmektedir.
Dijitallesen bu diinyaya bir¢ok tilkenin gelecek¢i kurumlar: olan tiniversitelerin

hizla ayak uydurdugunu soéyleyebiliriz.
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Tablo 6.2. Arastirma Alanlarina gore tasarim laboratuvarlari siniflandirmasi

Disiplin

Tasarim Laboratuvari

Cevre

Deneyim
Tasarimi

Ekonomi

Etkilesim

Tasarimi

Grafik Tasarimi

I¢ Mimarhk

Malzeme

Medya

Mimarlhik

Moda

Pratt Institute- IMARI Lab, Korea Advanced Institute of Science and Technology-
Design Labs
PolyU Design- Interaction Design Lab, Delft University of Technology- Design Labs

Aalto University- Digital Design Laboratory, University of Gothenburg- Business &
Design Lab, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi- Sayisal Tasarim Arastirma
Laboratuvari

Georgia Tech University- Interactive Product Design Lab, The Ohio State
University- SIM Lab, The School of Visual Arts- The Visible Futures Lab, Monash
University Art Design and Architecture- ITIDLAB, The University of Sydney- Design
Lab, University of Technology Sydney- Interaction Design and Human Practice
Laboratory (IDHuP), PolyU Design- Interaction Design Lab, Korea Advanced
Institute of Science and Technology- Design Labs, Berlin University of The Arts-
Design Research Lab, University of Applied Sciences in Potsdam- Interaction
Design Lab, Ecole Nationale Superieure des Arts Decoratifs- EnsadLab, Design
Academy Eindhoven- Lab, Kog¢ Universitesi- Design Lab

The Ohio State University- SIM Lab, University of Hertfordshire- Digital Hack Lab,
University of the Arts London, Central Saint Martins- Design Laboratory,
Universidad del Pais Vasco- Product Design Lab

RMIT University- The Centre for Design Practice Research, University of
Huddersfield- Innovative Design Lab

Drexel University- Design Futures Lab, Pratt Institute- IMARI Lab, Berlin University
of The Arts- Design Research Lab, Copenhagen School of Design and Technology-
Material Design Lab, Delft University of Technology- Design Labs

The University of Sydney- Design Lab, Korea Advanced Institute of Science and
Technology- Design Labs, Academy of Fine Arts Saar- Experimental Media Lab,
Nottingham Trent University- Creative and Virtual Technologies Research,
Politecnico Milano-Labs

University of Houston- DesignLAB, OCAD University- Ambient Experience Lab,
RMIT University- The Centre for Design Practice Research, Aalto University- Digital
Design Laboratory, Manchester Metropolitian University- Design LAB, Royal
Collage of Art- The Helen Hamlyn Centre for Design, University of Hertfordshire-
Digital Hack Lab, University of Huddersfield- Innovative Design Lab, Politecnico
Milano-Labs, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi- Sayisal Tasarim Arastirma
Laboratuvari

University of Hertfordshire- Digital Hack Lab, University of the Arts London,

Central Saint Martins- Design Laboratory, Politecnico Milano-Labs
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Tablo 6.2. (Devam) Arastirma Alanlarina gére tasarim laboratuvarlari

siniflandirmasi

Mihendislik

Saghk

Sanat

Sanal Gergeklik

Sehir Planlama

Servis Tasarimi

Stratejik Tasarim

Siirdirilebilirlik

Teknoloji

Georgia Tech University- Interactive Product Design Lab, Aalto University- Digital
Design Laboratory, Universidad del Pais Vasco- Product Design Lab, Mimar Sinan
Giizel Sanatlar Universitesi- Sayisal Tasarim Arastirma Laboratuvari

Pratt Institute- IMARI Lab, Emily Carr University of Art Design- Health Design Lab,
OCAD University- Ambient Experience Lab, The University of Sydney- Design Lab,
Lecole De Design Nantes Atlantique- Design Labs, Royal Collage of Art- The Helen
Hamlyn Centre for Design, University of Huddersfield- Innovative Design Lab,
Politecnico Milano-Labs, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi- Sayisal Tasarim
Arastirma Laboratuvari

Academy of Fine Arts Saar- Experimental Media Lab, Aalto University- Digital
Design Laboratory

The Ohio State University- SIM Lab, Ecole Nationale Superieure des Arts Decoratifs-
EnsadLab, Lecole De Design Nantes Atlantique- Design Labs, Nottingham Trent
University- Creative and Virtual Technologies Research

University of Houston- DesignLAB, RMIT University- The Centre for Design
Practice Research, The University of Sydney- Design Lab, Ecole Nationale
Superieure des Arts Decoratifs- EnsadLab, Manchester Metropolitian University-
Design LAB

The School of Visual Arts- The Visible Futures Lab, University of Applied Sciences
in Potsdam- Interaction Design Lab, Delft University of Technology- Design Labs,
University of Gothenburg- Business & Design Lab

OCAD University- Ambient Experience Lab, Korea Advanced Institute of Science
and Technology- Design Labs

Berlin University of The Arts- Design Research Lab, Lecole De Design Nantes
Atlantique- Design Labs, Politecnico Milano-Labs, Orta Dogu Teknik Universitesi-
Sustain Design Research Lab

Drexel University- Design Futures Lab, University of Technology Sydney-
Interaction Design and Human Practice Laboratory (IDHuP), Academy of Fine Arts
Saar- Experimental Media Lab, It University of Copenhagen- IxD Lab, University of
Twente- Designlab, Royal Collage of Art- The Helen Hamlyn Centre for Design,
University of Hertfordshire- Digital Hack Lab, Politecnico Milano-Labs

Tabloda tasarim laboratuvarlarinin en ¢ok 13 farkli tasarim laboratuvari

etkilesim tasarimi lizerine, 10 adet tasarim laboratuvari mimarlik iizerine, 9 adet

saghk tizerine ve 8 adet tasarim laboratuvar1 teknoloji Uzerine c¢alisildig

goriilmektedir. Endiistriyel tasarimin inovasyon, ticari basari ve daha iyi bir yasam

getiren Urlnlerin, sistemlerin, hizmetlerin ve deneyimlerin gelistirilmesi olarak
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tanimlandigl giinlimiizde bu sonug sasirtici olmamaktadir. Bu alanlardan mimarhgi
ayirirsak, teknolojinin yogun oldugu alanlarda laboratuvar sayisinin ¢ok olmasini,
laboratuvar taniminin fen bilimleri ile o6zdeslesmesi sonucunda oldugu
varsayilabilir. Ayn1 zamanda bu alanlar lizerine yapilan ¢alismalarin dogru 6l¢lime,
gozleme ve detayli dokiimantasyon gibi eylemlere ihtiyaci olmasi nedeniyle
laboratuvar ortami kurulmasi dogru olacaktir.

Mimarlik, i¢ mimarhk, grafik gibi kokli tasarim alanlarn ile ¢alismalar
yapilmast da bir diger o6nemli veridir. Bu alanlarin tamaminin tasarim
arastirmalarinin bir alt kolu olmasi ve bu boéliimlerin genellikle ayni1 faktilte
icerisinde yer almasi da tasarim laboratuvarlarinin ortak c¢alistiklar1 alanlar
belirlemesinde rol oynamaktadir.

Endiistriyel tasarimin egitimi tizerine yapilan alanyazin ¢alismasi sonuglarina
gore endustriyel tasarimin ortaya c¢iktigi yillarda tasarim sanat iliskisi yillar
icerisinde tasarim bilim iliskisine yerini birakmisti, bu degisimi alanlarina goére
tasarim laboratuvarlar: siniflandirmasinda da gozlenebilmektedir. Sanat alaninda
calisan sadace 2 adet tasarim laboratuvari olmasi fen bilimleri iizerine calisan

tasarim laboratuvari sayisina gore oldukea azdir.

6.3. Ulkelere Gore Tasarim Laboratuvarlari incelemesi

Ulkeler gore tasarim laboratuvarlari analizi, 6rnek model tasarim laboratuvari
olustururken, tasarim laboratuvarin iilkemizde yer alacak olmasi ac¢isindan tlke
bazinda degerlendirmek yerinde olacaktir. Laboratuvarlari arastirmadan o6nce
sinirliliklarin belirlenmesinde evreni, OECD verilerine gore gelismis 20 tilke olarak
belirlemistik. Bu 20 iilke lizerinden yapilan arastirmalarda bazi tlilkelerde tasarim
laboratuvari tespit edilememistir (bkz. Tablo 6.3.).

Tasarim laboratuvarlarinin bir iilkenin gelismislik diizeyini gosterecegi iddia
edilemez fakat tasarim laboratuvarlarin alan ve konu analizlerin de de goriilecegi
gibi bilim ve bilgiye ©nem veren, gelecek¢ci c¢alismalar yapan tasarim
laboratuvarlarinin gelismislik diizeyi yiiksek iilkelerde olmasi olagandir.

Asagidaki tabloda en ¢ok tasarim laboratuvarina sahip tlkeler 7’ser adet

tasarim laboratuvar1 olmak iizere Amerika Birlesik Devletleri ve Ingilteredir. Bu
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tablodan endiistriyel tasarim alaninda o6zellikle Avrupa kitasinda italya’da 1,
Hollanda’'da 2 ve Finlandiya’da 1 adet olmak iizere tasarim olarak onci tlkelerde
tasarim laboratuvarinin az olmasi dikkat ¢ekmektedir. Bu tilkelerde tasarim
laboratuvarinin az olmasinin sebebini, arastirma alanlarina gore tasarim
laboratuvarlar1 analizinde elde edilen tasarim laboratuvarlarinin fen bilimleri ve
teknoloji alanlarinda yogun olmasiyla iliskilendirebiliriz.

Ulekeler bazinda bu analizi yapmaktaki amag, gelismis tilkeler arasinda yer
almayan Tirkiye’'nin diinyadaki endiistriyel tasarim alanindaki gelismelerin
neresinde oldugunu o6grenebilmektir. Tiirkiye’de 3 adet bulunan tasarim
laboratuvarlarindan Kog Universitesi endiistriyel tasarim egitimine sahip degildir.
Ortadogu Teknik Universitesi ve Mimar Sinan Universitesinde yer alan
laboratuvarlarinda uygulama olarak ¢alismalarina ulasilamamistir. Nicelik olarak
laboratuvar sayisinin Tiirkiye’de endiistriyel tasarim alaninda doktora diizeyinde

egitim veren liniversite sayisina oranla az oldugu sdylenemez.
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Tablo 6.3. Ulkelere gore tasarim laboratuvarlari siniflandirmast

Ulke

Tasarim Laboratuvari

Amerika B.D.

Almanya

Avustralya

Cin

Danimarka

Finlandiya

Fransa

Hollanda

Ingiltere

Ispanya

Isveg
Italya

Kanada

Kore

Tirkiye

Drexel University- Design Futures Lab, Georgia Tech University- Interactive
Product Design Lab, Pratt Institute- IMARI Lab, The New School Parsons- Parsons
Desis Lab, The Ohio State University- SIM Lab, The School of Visual Arts- The Visible
Futures Lab, University of Houston- DesignLAB,

Academy of Fine Arts Saar- Experimental Media Lab, Berlin University of The Arts-
Design Research Lab, University of Applied Sciences in Potsdam- Interaction
Design Lab, University of Wuppertal- Visionlabs

Monash University Art Design and Architecture- ITIDLAB, RMIT University- The
Centre for Design Practice Research (d__Lab), The University of Sydney- Design
Lab, University of Technology Sydney- Interaction Design and Human Practice
Laboratory (IDHuP),

PolyU Design- Interaction Design Lab

It University of Copenhagen- IxD Lab, Copenhagen School of Design and
Technology- Material Design Lab,
Aalto University- Digital Design Laboratory

Ecole Nationale Superieure des Arts Decoratifs- EnsadLab, Lecole De Design
Nantes Atlantique- Design Labs,

Delft University of Technology- Design Labs, Design Academy Eindhoven- Lab,
University of Twente- Designlab

De Montfort University Leicester- Usability Lab, Manchester Metropolitian
University- Design LAB, Nottingham Trent University- Creative and Virtual
Technologies Research, Royal Collage of Art- The Helen Hamlyn Centre for Design,
University of Hertfordshire- Digital Hack Lab, University of Huddersfield-
Innovative Design Lab. University of the Arts London, Central Saint Martins-
Design Laboratory,

Istituto Europeo di Design- Product Design Lab, Universidad del Pais Vasco-
Product Design L.b.

University of Gothenburg- Business & Design Lab

Politecnico Milano-Labs

Emily Carr University of Art Design- Health Design Lab, OCAD University- Ambient
Experience Lab

Korea Advanced Institute of Science and Technology- Design Labs

Ko¢ Universitesi- Design Lab, Orta Dogu Teknik Universitesi- Sustain Design
Research Lab, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi- Sayisal Tasarim Arastirma

Laboratuvari
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7. SONUC VE ONERILER

7.1. Sonug

Universitelerde disiplinleraras1 bir yapilanma olarak tasarim laboratuvari
(design lab) tizerine durum analizi isimli bu tez ¢alismasinda, Endiistriyel Tasarim
egitiminin gecmisten gliniimiize gelisimi ve disiplinlerarasi yaklasimi incelenmistir.
Tasarim arastirmalarinin gectigimiz yuzyillda 6nem kazandiglr ve son yillarda
tasarim arastirmalar1 Uzerine yapilan c¢alismalarin hizhi bir sekilde arttigi ve
cesitlendigi tespit edilmistir. Endiistriyel tasarim o6zelinde bu cesitlenmelerin
tasarimin ¢ok disiplinli yapida olmas1 baglantili oldugu distniilmektedir. Fen
bilimleri ve sosyal bilimler ile tasarimin baglantili olmasi yeni bir¢ok tasarim
disiplini ortaya ¢ikarmis ve endiistriyel tasarimin gelecekte bu ¢esitlenmesinin ve
diger disiplinlerle olan ¢alismalarin artacagl ortaya ¢ikmistir. Tez ¢alismasinin
amacinl kapsayan tasarim laboratuvarlarinin endiistriyel tasarim egitimi ile olan
iliskisini belirlemek icin endiistriyel tasarim egitiminin gecmisi ve gelecegi lizerine
yapilan alanyazin calismasinda; tasarim arastirmalar1 gibi endiistriyel tasarim
egitiminin de paralel olarak cesitlendigi ve 6ncelikli olarak sanat agirlikli olan
tasarim egitiminin fen bilimleri ve sosyal bilimler ile giin gectik¢ce baglantisinin
arttig1 tespit edilmistir. Diger bilim dallariyla olan baglantilarin artmasi endiistriyel
tasarimin egitiminin disiplinleraras1 yapisindan kaynaklandigl ve giliniimiizde
bir¢ok okulun disiplinlerarasi, ¢coklu disipliner, ¢apraz disipliner ve trans disipliner
calismalar yaptig1 ve gelecekte de bu calismalarin artacagi alanyazin ¢alismasinda
belirtilmistir.

Tez calismasinin 6zgln kisimlari, bugiine kadar tasarim laboratuvarlarinin
siniflandirilmasi, arastirilmasi ve tanimlanmaya calisilmasi lizerine bir calisma
olmamasindan kaynaklanmaktadir. Tasarim arastirmalar1 ve endiistriyel tasarim
egitiminin giiniimiiz ve geleceginin belirlenmesi ve artan disiplinlerarasiligin tespiti
lizerine diinyadaki tiniversitelerin bu yapilanmalarinin incelenmesi, arastirilmasi
onemlidir. Disiplinlerarasi yapilanmalar olarak tanimladigimiz bu tasarim

laboratuvarlar1 tez c¢alismasinda diinyadaki tim iilkeleri arastirmak zaman
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acisindan verimli olmayacagindan dolay1 gelismis tilkeler olarak arastirilmis, amaci,
projeleri disiplinlerarasi ¢calismalari dikkate alinarak listelenmistir.

Tasarim laboratuvarlarinin amacina ve disiplinleraras1 ¢alismasina gore
listelenmesinin disinda, Amerika’da New School Parsons Desis Lab ve Hollanda’'da
Delft Universitesi Applied Labs ziyaret edilerek yerinde yari yapilandirilmig
gorisme ve gozlem yapimistir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler New School
Parsons’dan Scott Brown ve Delft Universitesiinden Elvin Karana ile
gerceklestirilmistir. Bu goriismelerden elde edilen veriler tez c¢alismasinin
degerlendirme kismina 6nemli katki saglamistir. Farkli tasarim kiiltiirlerine sahip
bu Universitelerin endistriyel tasarima yaklasimlari 6rnek model tasarim
laboratuvari olusturmada tez ¢alismasina farkli perspektifler kazandirmistir.

Tasarim laboratuvarlar1 tasarim arastirmalari alaninda yeni bir yapilanma
olmasi nedeniyle alanyazinda dogrudan tasarim laboratuvarlari ve organizasyon
yapilarini ortaya ¢ikarma amaci giiden herhangi bir ¢alismaya rastlanmamaktadir.
Bu calismada tasarim arastirmalarinin yirutilmesi i¢in yeni bir yapilanma olarak
tanimlanan tasarim laboratuvarlarinin yiriitiilen projeleri ve disiplinlerarasi
calismalar1 da ele alinarak alanyazina katki getirmesi beklenen ilk 6zgiin ¢alisma
oldugu soylenebilir.

Genellikle dogal bilimler icin kullanilmakta olan laboratuvar tanimini,
tasarimcilar arasinda da ilging bulmaktadir, 6rnegin tablet bilgisayar kullaniminda
insan biligssel kapasitesinin sinirlarinin hata oranimi etkisini tespit etmek igin
laboratuvar ortami uygun olmaktadir (Koskinen vd., 2011). Tiim tasarim disiplinleri
icerisinde tasarlanan triinler, 6rnegin saghk alanindan ulasima kadar uzanan
milyonlarca tasarlanmis {riin, ¢ok yaygin bir kullanim alani ile giindelik
yasamimizin her alaninda yer alirlar. Son yillarda hizla sayilar1 artarak kurulan
tasarim arastirma laboratuvarlarinda gerceklestirilen projelerde tespit edilen
kompozit malzemelerden savunma sanayine, yeni gida saklama ambalajlarindan
yasam omri lzerine tibbi triinlere, sayisal tasarimdan yaratici endiistrilere kadar
cok genis bir alana sahip tasarim arastirmalar1 mevcuttur. Tezin degerlendirme
boliimiinde de tasarim laboratuvarlarinin bu cesitlilikle paralel olarak birgok farkli

alanda ve konuda tasarim laboratuvar1 oldugu ortaya c¢ikmistir. Bu tasarim
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laboratuvarlar1 degerlendirmesinden sonra 6rnek model tasarim laboratuvari
olusturma sirasinda érnek model tasarim laboratuvarinin konusunu belirlemek icin
Tiirkiye’'nin gelecek planlarnt dikkate alinmistir. Tasarim laboratuvarlari
arastirmasindan Ornek tasarim laboratuvar segilip fiziksel olarak gereklilikler
tanimlanabilir fakat igerik olarak ¢alisilmasi diistintilen alana gore veya endtistriyel
tasarim egitiminin ve tasarim arastirmalarinin gelecegine gore tanimlamak dogru
bir yaklagimdir.

Tasarim laboratuvarlar1 sonug¢ olarak ileri teknoloji, akilli malzemeler ve
gelecekei ¢alismalar yapan arastirma merkezleri olarak tanimlanmasinin yaninda,
glinlin teknoloji ve imkanlar1 dahilinde iirtin, sistem, servis, deneyim, etkilesim vb.
tasarlamay1 hedefleyen, arastirmalar yapan, projeler gelistiren teorik, felsefi veya
pratik uygulamalar yapan arastirma merkezleridir. Tasarim Laboratuvarlarinin
toplum hayatini ilgilendiren konularda, tespit edilmis sorunlarin temelini farkl
disiplinler ile iliskilendiren bir cercevede ele alan arastirmalar yiritiilmesi
strdiiriilebilir ¢oztimlerin tretilmesinde etkili olacaktir. Tasarim arastirmalarinin
insan1 odaga koyan yaklasimi toplumsal problemlerin ¢éziimiinde farkl disiplinleri

bir araya getirerek uygulanabilir sonuglarin ortaya konmasinda etkili olacaktir.

7.2. Oneriler

Tez calismasindan elde edilen veriler 1s181inda, tasarim arastirmalarinin,
endlstriyel tasarim egitiminin ge¢cmisten, giinlimiize ve gelecege dogru gelisimi
incelenerek, endiistriyel tasarimin disiplinlerarasi yapisinin endiistriyel tasarim
tizerine yapilacak ¢calismalar icin bir veri olusturmaktadir.

Tasarim Laboratuvarlarinin toplum hayatini ilgilendiren konularda, tespit
edilmis sorunlarin temelini farkl disiplinler ile iliskilendiren bir ¢ergevede ele
alarak arastirmalar yiiriitmesi silrdiriilebilir ¢oziimlerin iiretilmesinde etkili
olacaktir. Tasarim arastirmalarinin insani odaga koyan yaklasimi toplumsal
problemlerin ¢oziimiinde farkl disiplinleri bir araya getirerek uygulanabilir
sonuglarin ortaya konmasinda ayrica etkili olabilir.

Laboratuvar calismalari, laboratuvarda yapilan tasarim arastirmalarina,

teorik veya pratik uygulamalara bilimsel bir yaklasim katacak ve laboratuvarda
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gerceklestirilen projelerde, tiniversite-sanayi isbirligi gibi isbirlikleri gelistirmeye
gerekli ve uygun ortamlarin olusmasina olanak saglayacaktir. Bu ortamin
olusmasinin yani sira universite sanayi isbirligi ile gerceklestirilen arastirmalar,
inovasyon ile fark yaratan siirdiiriilebilir ekonominin gelismesine katkis1 buyiik

olacaktir.

7.2.1. Tasarim Laboratuvari Ornegi

Endiistriyel tasarim, insanlarin ihtiyaclarim1 dikkate alarak giliniimiz
teknolojisinin izin verdigi sinirlar igerisinde liriin tasarlama ve gelistirme siirecinin
yan1 sira deneyim, sistem, servis gibi alt konular1 da tasarlamaktadir. Bu ¢alisma
kapsaminda glinlimiiz tasarim arastirmalari, endiistriyel tasarim egitimi ve
disiplinlerarasi calismalar1 incelenmis olup, diinyadaki tasarim laboratuvarlari
amaci, disiplinlerarasi yapisi arastirilmistir.

Bu alanyazin taramasi degerlendirilerek, endiistriyel tasarim, inovasyon, ticari
basar1 ve daha iyi bir yasam getiren {riinlerin, sistemlerin, hizmetlerin ve
deneyimlerin gelistirilmesi i¢in kullanilan stratejik bir problem ¢ézme siirecidir...
transdisipliner bir meslektir (ICSID, 2016) tanimi 1s18inda diinyadaki tasarim
laboratuvarlarinin tanimlar1 incelenerek oncelikli olarak genel bir tasarim
laboratuvari tanimini su sekilde yapabiliriz;

Tasarim laboratuvari, giiniin teknoloji ve imkanlar1 dahilinde gelecekc¢i
uriin, sistem, servis, deneyim, etkilesim vb. tasarlamayr hedefleyen,
arastirmalar yapan, projeler gelistiren teorik, felsefi veya pratik uygulamalar
yapan arastirma laboratuvarlaridir.

Tasarim laboratuvarlarinin endistriyel tasarim egitiminde ve tasarim
aragtirmalarinda gelecek¢i bir rolii olabilecegini alanyazin taramalarinda ve
diinyadaki tasarim laboratuvarlart arastirmasinda go6zlemlemistik. Tezin
konusunda da belirtildigi gibi tasarim laboratuvarlarinin endiistriyel tasarim
acisindan gelecekte var olmasi disiplinlerarasi c¢alismalar ile yapilanmasi
diistiniilmektedir. Bu degerlendirmenin anlasilabilmesi ve bir 6rnek model
olusturabilmek agisindan oncelikli olarak tasarim laboratuvarlarinin amacini ve

calistig1 diger disiplinleri incelemek gerekmektedir (bkz. Tablo 6.1 Ek 1).
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Tasarim laboratuvarlarinin amag ve ilgilendikleri, ¢alistiklar disiplinlerin
yapildig1 tablodan anlasildig1 lizere tasarim laboratuvarlarn gelecege dontk
calismalar yapan, teknolojiye ve bilimin geldigi noktay1 degerlendiren ve ilerisi icin
ongorilerde  bulunmaktadirlar.  Tasarim  laboratuvarlarinin  hepsinde
disiplinlerarasi ¢alismalarin yapildig1 dikkat cekmektedir. Bu tablodan 6rnek model
calismast yapmak istedigimiz laboratuvarin amaci hakkinda c¢ikarimlarda
bulunabilir.

Yapilan bu tez ¢alismasindaki tasarim laboratuvari evreni, tiniversitelerde yer
alan ve endiistriyel tasarim egitimi ile dogrudan ilgili olmasi kistasi dikkate alinarak
belirlenmisti. Bu evrende olusturulan 6rnek laboratuvarin oncelikli olarak
Turkiye’'de endiistriyel tasarim egitimi veren bir tiniversitesinin blinyesinde olmasi
gerekmektedir. Tiirkiye Endiistriyel Tasarimcilar Meslek Kurulusu olan ETMK’'nin
verilerine (ETMK, 2016) gore 29 adet endiistriyel tasarim boliimii bulunmaktadir.
Tasarim laboratuvarlari bu tniversitelerin biinyesinde yer alma gereksinimi
nedeniyle Uiniversitelerin gelecek vizyonlarina gore, tiniversitenin bulundugu bolge
veya sehire gore, Universitede yer alan diger disiplinler vb. farkliliklara gore
degisiklikler gosterebilir.

Ornek tasarim laboratuvar1 bir iiniversite o6zelinde degerlendirilmeme
sebebiyle genel bir tasarim laboratuvar1 amacit belirlenmistir. Tasarim
laboratuvarinin amaci, iiniversite biinyesinde bulunan farkh disiplinler ile
gerceklestirilen disiplinleraras1 yaklasimla insanlarin ihtiya¢larim1 goz
oniinde bulunduran, yarinin ger¢ek diinyasinin sorunlarini arastiran, sanat,
tasarim ve teknolojinin ayrilmaz bir biitiin olusturdugu, teorik calismalar
yapmak, uygulamalar gerceklestirmek, yaratici ¢éziimler uiretmek, yenilikci
uriinler tasarlamak ve bu yapilan projelerin 6zel sektor, devlet kurumlari ve
ozel girisimler ile isbirligi icerisinde, akademisyenler ve ogrenciler ile
birlikte gerceklestirmektir.

Onceki kisimda belirtildigi gibi iiniversite biinyesinde yer alacak tasarim
laboratuvarlarinin ¢alisma alanlar: farkhilik gosterebilir. Tiirkiye’de yer alacak olan
ornek tasarim laboratuvarinin disiplinlerarasi calisma alani1 Tiirkiye’nin gelecek

vizyonu ile iligskilendirilmesi tlilkenin gelecek¢i yatirimlarini anlamak ag¢isindan
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yerinde olacag soylenebilir. Tirkiye Cumhuriyeti Kalkinma Bakanliginin duzenli
olarak ac¢ikladigi kalkinma planlarindan 2014-2018 y1li Onuncu Kalkinma Plani’'nda

iriin tasarimi hakkinda ki planlar su sekilde agiklanmistir;

Uriin tasarimi, iireticinin karar alam olmaktan ¢ikmis, tiiketici tercihleriyle belirlenmeye
baslamistir. Onceki dénemde ¢ok sayida perakendecinin karsisinda az sayida, biiyiik ve giiclii
iireticiler yer alirken, yeni déonemde ¢ok sayida ireticinin karsi- sinda biiyiik ve organize
perakendecilerin yer almasi beklenmektedir. Ayrica, sanayi ve hizmet sektorleri daha fazla
biitiinlesmekte ve i¢c ice gecmektedir. Bilgi-iletisim altyap1 ve hizmetlerinin gelismesiyle, sanal ortam
giderek daha fazla liretim, tiikketim ve ticaret alani haline gelmektedir (Onuncu Kalkinma Plani,

2013).

Bu incelemeler sonucunda endiistriyel tasarim, etkilesim tasarimi ve
teknoloji ilizerine ve iiniversite de yer alan boéliimlere bagh olarak servis
tasarimi, sanal gerceklik ve saghk alanlarinda disiplinlerarasi ¢calismalar
yapan bir érnek tasarim laboratuvar1 modeli kurgulanmasi dogru olacaktir.
Bu kurgunun yaninda bir diisiince ve sivil toplum kurulusu olan Tiirk Asya Stratejik
Arastirmalar Merkezi'nin (TASAM) inisiyatifi ve T.C. Cumhurbaskanligi Manevi
Himayeleri ile baglatilan “Turkiye’'nin Stratejik Vizyonu 2023” calismasinda “Tarim,

o«

Gida ve Hayvancilik”, “Glivenlik, Savunma ve Savunma Sanayii”, “Sosyal Politikalar

» o« o«

ve Sivil Toplum”, “Mesleki Egitim, Sanayi ve Yiiksek Teknoloji”, “Finans, Bankacilik

o«

ve Kalkinma”, “Enerji ve Nikleer Teknoloji”, “Kamu Yonetiminde inovasyon ve
Insani Kalkinma”, “Turizm, Cevre, Sehircilik” ve “Otomotiv, Lojistik, Ulasim”, “Saghk
ve Sosyal Guvenlik” gibi alanlar da Tiirkiye’'nin muasir medeniyetler seviyesinin
lizerine ¢ikaracak olan alanlar olarak belirlenmistir (Tiirkiye'nin Stratejik Vizyonu
2023, 2008). Bu degerlendirmeler sonucunda Tiirkiye'nin hedefleri ve gelisen
diinyanin gergekleri dogrultusunda tliniversitenin imkanlar1 dahilinde bir tasarim
laboratuvar1 kurulabilmesi ve tasarim laboratuvarinin amacinin belirlenmesi
gerekmektedir.

Tasarim laboratuvarinin amaci ve c¢alisma alani belirlendikten sonra
endiistriyel tasarim egitimi ile olan iliskisini kurgulamak gerekmektedir.
Disiplinlerarasi ¢alismalar yapilan bu laboratuvarda Delft Universitesi’nde yapilan

yerinde gozlem ve incelemede edinilen bilgiler 1s18inda akademisyenlerin

yonetiminde liniversite sanayi isbirligi icerisinde, firmalar veya devlet tarafindan
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desteklenen projeler ile doktora 6grencilerinin ve mezun 6grencilerin arastirma,
gelistirme ve tasarim yapabilecekleri bir ortam kurgulanabilir. ikinci béliimde
arastirillan tasarim laboratuvarlarit incelendiginde bircogu akademisyen ve
ogrenciler ile projeler yiiriitmektedir, bazi laboratuvarlar ise serbest tasarimcilar
calismaktadir. Ornek tasarim laboratuvari modeli kurgularken Tiirkiye'de
endiistriyel tasarim egitiminin gelismesi bilimsel olarak yeterli hizda
gerceklesmemesi sebebiyle Tiirkiye’de yer alan 29 endiistriyel tasarim boliimiinden
sadece altisinda doktora egitimi bulunmasi dikkate alinmalidir. Doktora egitiminin
istenilen diizeyde olmamasi tasarim laboratuvarlarinin doktora diizeyinde teorik ve
pratik uygulamalar gerceklestirmesi 6niinde engel olusturmaktadir.

Bu boéliimde tasarim laboratuvarinin alanyazin taramasi ve farkli ¢alisma
alanlari, calisanlar, tiniversiteler gibi bircok degiskene sahip tasarim laboratuvarlari
arastirmasi sonucunda tasarim laboratuvar i¢cin genel bir tanmim olusturulmaya
calisilmistir. Olusturulan genel tanima bagh kalarak tilkemizde endtstriyel tasarim
boliimiine sahip bir lniversitede bilimin ve teknolojinin diinya gerceklerine gore
geldigi nokta ve Tiirkiye'nin gelecek vizyonu da dikkate alinarak 6rnek bir tasarim
laboratuvarinin amaci, disiplinlerarasi yapisi ve gerceklestirilecek projelerin isleyis
bi¢cimi kurgulanmstir.

Sonug olarak giiniimiiz endustriyel tasarim egitiminin teorik ve uygulama
olarak disiplinlerarasi yapilanmalara sahip oldugu bir gercektir. ICSID’in degisen
endiistriyel tasarim tanimi ile birlikte endiistriyel tasarimin sadece iiriin tasarimi
olmaktan ¢ikip, hayatin her alaninda karsilasilan problemleri ¢6zmeye yonelik bir
disiplin oldugu vurgulanmaktadir. Bu tez ¢alismasinda endiistriyel tasarim alaninda
yapilan bu ¢oklu disipliner, capraz disipliner, disiplinleraras1 g¢alismalarin son
yillarda tasarim laboratuvarlar adi altinda yer aldig1 tespit edilmistir. Bu tasarim
laboratuvarlarinin da gelecek yillarda Tiirkiye icin 6rnek model olusturabilmesi
acisindan 41 adet tasarim laboratuvari incelenerek icerik analizleri yapilmistir.
Gelecekte fen bilimleri alanlar1 ile olan c¢alismalarin artacagi ve tasarim
laboratuvarlarinin yayginlasacag1 6ngoriilmektedir. Bu ongoriler ve gerceklikler
1s518inda Tiirkiye'deki endiistriyel tasarim okullarinin endistriyel tasarimin yeni

tanimini dikkate alarak egitim sistemlerini ve tasarim arastirmalarini degistirmesi,
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gelistirmesi uygun olacaktir. Bu yasanan degisim ve gelismeler ile birlikte
Turkiye'nin gelismislik diizeyi yiiksek tulkelerden geri kalmamas: ve hatta ileri
seviyede olabilmesi ac¢isindan tasarimin laboratuvarlarda gerceklestirilebilecegi

gercegi goz ard1 edilmemelidir.
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EK-1
Yar1 Yapilandirilmis Gériisme Ana Basliklar: ve Sorulari

1.Genel Bilgi:
-Tasarim laboratuvarinin bulundugu tniversite ve sehir:
-Tasarim laboratuvarinin genel (a¢ik) adi
-Tasarim laboratuvarinin kurulus yili:
-Tasarim laboratuvarinin amaci ve misyonu:
-Tasarim laboratuvarinin:

-Tasarim laboratuvarinin genel calisma alanlar::

2.Yonetim Bilgileri:
-Yonetici adi soyada:
-Yoneticinin unvani:
-Yoneticinin uzmanlik alani:
-Yoneticinin yuriittigl projeler:

-Iletisim bilgileri:

3.Tasarim Laboratuvarinin Yapisal Bilgileri
3.1.Fiziksel Kosullar
-Toplam kullanim alani:
-Kullanim alan1 ka¢ bélimden olusmaktadir, mekan isimlerini nelerdir (yonetim,
arastirma vb.) :
-Kullanilan donanimlar (techizatlar, araclar, teknolojiler, makineler):
-Kullanilan programlar:

-Laboratuvarin ¢alisma saatleri:
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3.2.Personel Kosullar1
-Laboratuvarinizda kag kisi ¢calismaktadir.

-Gorev tanimlar1 ve mesleklerini yazarmisiniz.

Sayisi Gorev Uzmanhk Mezuniyet

Tanimi Alani Durumu

3.3.Arastirma Projeleri
-Laboratuvarin kurulusundan itibaren tamamladigi proje sayisi
-Tamamlanan arastirma projelerinin basliklari ( paylasiimak istenirse)
-Stirmekte olan proje basliklar: ( paylasilmak istenirse)
-Proje secimlerinde hangi kriterler rol oynamaktadir
-Universite-sanayi projeleri laboratuvarin éncelikleri icerisindemidir?

-Sonuclanan projeler nasil yayginlastirilmaktadir.

Genel Degerlendirme
-Tasarim arastirmalar1 kapsaminda tasarim laboratuvarimizin ve tasarim
laboratuvarlarinin gelecegini degerlendirebilir misiniz?
-Tasarim laboratuvarinin egitim ile iliskisini nasil yapilandiriyorsunuz
-Yurt i¢i ve yurt disindaki tasarim laboratuvarlari ile baglantilariniz var mdir,

nasildir?
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