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OZET

Yiiksek Lisans Tezi
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Anadolu Universitesi
Fen Bilimleri Enstitiisii

Bilgisayar Miihendisligi Anabilim Dal - Bilisim Program

Damisman: Prof. Dr. Yasar HOSCAN
2007, 177 sayfa

Giiniimiizde mobil iletisim sektorii hizli bir sekilde gelismektedir. Mobil
telefonlarin fiyatlar giin gectikce diismekte ve yetenekleri artmaktadir. Bir kisisel
bilgisayarin yapabildigi bir¢ok isi mobil telefonlar da yapabilmektedir.

Bu tezde, mobil cihazlar i¢in program gelistirmede kullanilan J2ME
(Java Micro Edition) platformu incelenmis, 6zellikleri anlatilmis ve bu platform
kullanilarak bir uygulama programi gelistirilmistir. Gelistirilen uygulama
programi ile mobil telefonun bir el terminali olarak kullanilmasi amac¢lanmistir.
Bu uygulama programimin el terminaline gore {istiinliikleri ve eksiklikleri
belirtilmis ve kodlar iizerinde calismasi anlatilmistir. Programin caligsmasi ve
kurulumu hakkinda gerekli bilgiler verilmistir.

Uygulama programi Netbeans programi kullanilarak gelistirilmis, bazi
simiilatdr programlart ve mobil telefonlar kullanilarak test edilmistir. Uygulama
programi CD’de  MobileApplication, Musteri, Konsol ve Servletler

klasorlerindedir.

Anahtar Kelimeler: J2ME, CLDC, MIDP, Siparis Takip Programi, El terminali.
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ABSTRACT

Master of Science Thesis

APPLICATION DEVELOPING FOR MOBILE PHONES

Ozer AKKOCA

Anadolu University
Graduate School of Sciences

Computer Engineering - Informatics

Supervisor: Prof. Dr. Yasar HOSCAN
2007, 177 pages

Mobile communication business has been growing quite fast at these
days. Mobile phone prices drop down from day to day and their capabilities
increase. Mobile phones can do many works as personal computers do.

In this thesis, using J2 ME platform which is used improving programs
for mobile devices is examined, features are expressed and using this platform an
application program is improved. With the application program, mobile phone is
intended as a handheld terminal. Application program is compared to handheld
terminal and specified advantages, disadvantages and how to work on codes.
There is necessary information about how to set up and run program.

Application program is improved using Netbeans program and it is tested
using some simulator programs and mobile phones. The application program is in

MobileApplication, Musteri, Konsol and Servletler folders at CD.

Keywords: J2ME, CLDC, MIDP, Order Control Program, Handheld Terminal
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1. GIRiS

Sadece 10-15 yillik bir gecmisi olmasina ragmen mobil telefonlar
hayatimizin vazgegilmez bir parcasi olmuslardir. Ik kullanilmaya baslamldig:
donemlerde sadece sesli iletisim i¢in kullanilan mobil telefonlar, teknolojinin
gelisimine paralel olarak giiniimiizde standart bir kisisel bilgisayarin yapabildigi
bircok isi yapabilir hale gelmistir. Internete baglanmak, multimedya
uygulamalarim ¢alistirmak, fotograf cekmek, miizik dinlemek, oyun oynamak,
ofis dokiimanlarim hazirlamak bunlardan sadece birkag tanesidir. Ayrica bir cebe
sigacak kadar kiiciik olmasi bu cihazlarin bilgisayarlara karst en Onemli
avantajidir.

Bu tez caligmasinda; ticari firmalardaki siparis alma gorevlilerinin
(plasiyerlerin) kullandiklar1 el terminali cihazinin yerine mobil telefonlarin
kullanimi i¢in gerekli olan yazilim hazirlanmistir. Calismada, plasiyerlerin siparisg
alma islemini mobil telefon ile firmanin stok veritabanina baglanarak saglikli bir
sekilde gerceklestirmesi amaglanmaistir.

El terminali yerine mobil telefon kullanma fikri, firmalara bir¢cok avantaj
saglamaktadir. El terminalleri mobil telefonlara gore oldukca pahali cihazlardir.
Ayrica iilkemizdeki firmalarin biiyiikk bir kismimin kullandigi el terminalleri
internet baglantisim1 desteklememektedir. Bu nedenle stok kontrolii yapilmaksizin
siparis alma islemi yapilmakta ve bdylelikle istenmeyen durumlar ortaya
ctkmaktadir.

Calismada hazirlanan yazilim, Java programlama dilinin mobil cihazlar
icin olan Java 2 Micro Edition (J2ME) siirimii kullamilarak hazirlanmastir.
Yazilimin hazirlanmasi1 asamasinda mobil telefon yerine NetBeans programinin
emiilatorii, ve test asamasinda giris seviyesinde bir mobil telefon olan Nokia 6070

kullanilmastir.



2. J2ME ORTAMININ TANITILMASI

2.1. Java Dilinin Kisa Bir Tamitinm

Java programlama dili bilgisayar diinyasinda onemli bir yer teskil
etmektedir. Nesne tabanli programlama 6zelligi, yazilan programin degisiklige
ugramasit ya da yeniden derlenmesi gerekmeden farkli yapidaki bilgisayar
sistemlerinde kullanilmasi1 gibi o6zellikler Java dilinin popiilerligini saglayan
onemli ozelliklerin sadece birkacidir. ik gelistirilme amaci SUN Microsystem
sirketinin i¢inde ortak bir dil kullanilmasi olan ve o zamanki adi OAK olan Java
dili, kisa zamanda diinya ¢apinda yogun olarak kullanima girmistir. Javanin
kullanildig: yerler, basit bir ev bilgisayarlarindan, en karmasik sistem sunuculara

kadar degisen bir yelpazede yer almistir.

2.1.1. Java mimarisi

Java mimarisi ilk yayimlandig1 giinden bu yana pek degismemistir. Java
derleyicisi Java programlama dilini “bytecode” kiimelerine ¢evirmektedir.
Bytecodelar, “sanal makina” olarak bilinen soyut hesap makinast komutlaridir.
Java Sanal Makinast (JVM), Java programini ¢alistirabilmek i¢in java kodlarim
yorumlar. Java bytecode uygulamalari, Sun Microsystems tarafindan verilmis
belirtimleri (Java Virtual Machine Specification (JVMS)) izlemek zorundadir.

Java dilinin dogasindan gelen en giiclii yonlerinden biri taginabilirligidir.
Java programi alinir ve tekrar derlenmesine gerek kalmadan degisik isletim
sistemleri lizerinde c¢alistirilabilir. Bu tasinabilirligi pek ¢ok yolla saglayabilir.
Java belirtimleri, tiplerin ve bytecodelarin altta c¢alisan isletim sisteminden
bagimsiz oldugunu garanti ederler.

Java, giivenlik altyapisiyla da bilinmektedir. Java ¢alisma zamani ortami
Java programlarmi “sandbox” icinde calistirir. Bu “sandbox”lar programin
calisacagi bilgisayarin kaynaklarinin  kisitli  bir kiimesine ulasirlar. Java
programlar1 “sandbox”lar i¢ine hapsedilirler, boylece kotii programlar programa

ulasamazlar veya programin caligsacagi bilgisayara zarar veremezler. Bu ozellik



dagitik veya web-tabanli uygulamalarin hem sunucu hem de istemci taraflarinda
gereklidir.

Java dilini bir diger onemli 6zelligi nesneye dayali olmasidir. Java’daki
nesne modelinin genisletilmesi olduk¢a kolaydir. Cogu nesneye dayal diller sert,
yonetilmesi zor nesne hiyerarsileri segerler veya performansi ve ¢ok yonliiliigii
arttirmak icin tamamen dinamik nesne modelleri kullanirlar. Java ise dengeyi
saglamistir, gerektigi yerde kullanilan dinamik arayiiz modeli ile basit bir simf
mekanizmasi saglar.

Java dili basittir. Java dili eger baska bir nesneye dayali programlama
diline asinaysaniz basittir. Java’nin sozdizimi Ogrenilmesi kolaydir. Java dilinin
sozdizimi C++ ile benzerdir ve diger programlama dillerinde bulunan yararh

ozellikleri icerir [1].

2.1.2. Java 2

Tiim programlama dilleri ve gelistirme ortamlar1 gibi Java da ilk c¢iktig
giinden bu yana gelismistir. Java’nmin ilk cikisindan itibaren pek cok 6zellik ve
yetenek Java’ya eklenmistir. Java 1.2 deki ilerlemeler iizerine Sun Microsystems
Java’yr yeniden tamimladi ve Java’da temel degisikler yapmak iizere Java’yi
lisansladi. Java 1.2 Java 2 oldu ve JDK ve JRE versiyonlarn 1.2 de kaldi. Daha
onemlisi Java platformu 3 siiriime ayrildi.

e Java 2 Standart Edition (J2SE)
e Java 2 Enterprise Edition (J2EE)
e Java 2 Micro Edition (J2ME)

Her siiriim Java tabanli uygulamalari gelistirmek icin Java sanal
makinesini ve calisma zamani siniflarimi igeren eksiksiz bir ortam sunar. Ug
stiriim de degisik cihazlar lizerinde calisabilen uygulamalar hedeflerler. Masaiistii
uygulamalar1 icin gerekli kullanici arayliz simiflarimi sunan J2SE kullanilir.
Bilesen tabanli programlamayi vurgulayan J2EE ise sunucu tabanli uygulamalarda
tercih edilir. Gomiilii ve el cihazlar icinse hedef J2ME’dir.

Bir siirimii digerinden ayiran, her siirimiin tammladigr = simf

kiitiiphaneleridir. J2ME’yi J2SE nin alt kiimesi olarak ve J2SE’yi de J2EE’nin alt



kiimesi olarak diisiiniilebilir. Bytecode’larin gerektirdigi, ii¢ siirimde de bulunan
smiflart saglayarak Java bytecode’unu her siirlimde calistirmak miimkiindiir.
J2ME tabanh cihazlar J2SE ve J2EE’nin sagladig: siniflardan ¢ok daha az sinifa

sahiptir.

2.1.2.1. Java 2 Standart Edition (J2SE)

Java 2 Standart Edition, temel Java ortamidir. Bu ortam, cekirdek Java
simiflarim ve API’lerini web browserlar iizerinde ¢alisabilecek uygulamalar da
dahil standart istemci - sunucu uygulamalarimi gelistirme ve calistirma olanagi

saglar.

2.1.2.2. Java 2 Enterprise Edition (J2EE)

Java 2 Enterprise Edition farkli Java API’lerini ve Java olmayan
teknolojileri birlestirir. Genellikle ¢ok kath ve dagitik uygulamalar1 gelistirmek
icin kullamlir. J2EE teknolojileri, giiniimiiziin biiyiikk c¢ok katli, heterojen
uygulamalarint bir arada sunar. J2EE siklikla orta-katman veya sunucu tarafl
teknolojileri tanimlamak i¢in kullamilir. Gergekte, J2EE bilgi sistemlerinin tiim
katmanlarinda kullamlan teknolojileri igerir. Ornegin JDBC istemci Java
appletlerinden, orta katmanlh Java servleti veya Enterprise Java Bean tarafindan

verilere ulagmak i¢in kullanilir.

2.2. Java 2 Micro Edition (J2ME)

Java 2 Micro Edition veya J2ME, Java yazilimlarim elektronik ve gomiilii
cihazlara yerlestirebilmek i¢in tasarlanmis gelistirme ve c¢alistirma ortamidir.
Diger daha biiylik Java siiriimleri gibi, Java 2 Micro Edition’in amaci {iriinler
arasindaki  uyumluluk, kodun tasinabilirligi, giivenli ag yapis1 ve
Olceklenebilirligin  arttinlmasi  gibi  Java  teknolojisinin  Ozelliklerinin
stirdiirebilmektir. Hayatta pek ¢ok seyde oldugu gibi bir boyut her seye uymaz.

Dogal olarak mainframelerden mobil telefonlara kadar her seye uyan bir Java



platformu pek pratik olmaz. J2ME Java dilini kigisel bilgi, iletisim ve hesap
makinelerine yerlestirmistir. Genellikle bu cihazlar geleneksel bilgisayarlardan
daha kiiciik ve daha az giicliidiirler.

J2ME’nin gelistirilmesine Sun tarafindan baslanilmistir, fakat giiniimiizde
diinyanin en biiyilk elektronik ve gomiilii cihaz {reticileri tarafindan
desteklenmektedir. Diinyanin mobil ve kablosuz teknoloji saticilari J2ME
teknolojisini inceliyorlar veya aktif olarak katiliyorlar veya yarisan {iriinler
tizerinde c¢alisiyorlar. Bu destekleyiciler Sun tarafindan gelistirilen J2ME’yi
standartlastirmak igin bir topluluk olusumu baslattilar. Bu olusum Java
Community Process olarak adlandirildi ve J2ME’nin ilerlemesinde 6nemli rol
oynadi.

J2ME veya diger Java uygulamalarinin calistig1 platformlara genel olarak
“cihaz” denilir. J2ME icin bu cihazlar “kiiciik cihazlar  basligr altinda toplanir.
Bu cihazlann bagka sozciiklerle de ifade edebiliriz: bilgi cihazlar, tiiketici
elektronikleri, gomiilii cihazlar gibi. Bu “kiiciik cihazlarin” genis cesitlerini
tanimlamak Onemlidir ve asil 6nemli olan bu kii¢iik cihazlarin J2ME’nin hedef
cihazlar1 oldugudur.

Java’nin J2ME ile kiiclik cihazlar i¢in programlama dili ve yazilim
platformu olarak yeniden dogumu, yakin gelecekte bilgisayar sistemlerinin
sayisim agacaktir. Geng bir teknoloji olarak J2ME hala gelismektedir ve J2ME
icin temel destek hala biiyiimektedir.

J2ME kablosuz ve mobil cihazlar i¢in Java olarak bilinir. J2ME teknolojisi
pek cok kablosuz ve mobil cihaz i¢in kullanilsa da J2ME sadece bu ortamlarda
kullanilmaz. J2ME mobil platformlar i¢in 6nemli bir Java platformu olmasina
ragmen mobil platformlar i¢in tek Java platformu degildir. Ve sadece Java da bir
¢Oziim degildir.

“Mobil” bir cihazin kapasite veya durumunu tanimlar. Mobil cihazlar daha
kiigiiktiir ve bunlarin kaynaklar kisithdir. J2ME mobil cihazlar i¢in dnemli bir rol
oynasa da “mobil” deyimi tiim J2ME uygulamalarini kapsamaz. Ayrica J2ME
kablosuz cihazlar iizerinde de c¢aligabilir, fakat ‘“kablosuz” deyimi de “mobil”

deyimi gibi tiim J2ME uygulamalarini kapsamaz.



J2ME’nin arkasinda yatan yiiksek seviyeli diisiince elektronik ve gomiili
cihazlar pazari i¢in dinamik olarak genisletilebilen, ag 6zellikleri fazla cihazlar ve
uygulamalar yaratmak i¢in etrafli bir uygulama gelistirme platformu saglamaktir.

J2ME’in sinirh 6zelliklerin bulunmasinin temel sebebi mobil telefonlarin
ve mesaj cihazi gibi bilgisayar sistemlerin kapasitelerin kisith olmasidir. ilk
olarak bu sistemlerin kisitli hafizalar1 bulunmaktadir. Ayrica bu sistemlerin
islemcileri basit bir bilgisayarlarla bile kiyaslanmayacak kadar azdir. Kablosuz
cihazlarin diger bir farki basit klavye 6zellikleridir. Bircogunun kullandigi klavye
keypad olarak bilinen ve birka¢ tustan olusan bir teknolojidir. Bunlara ilaveten,
kablosuz cihazlarin ekranlar kiiciik ve birgcogu ekrani yanlizca siyah beyazdir.
Kablosuz cihazlarin bahsi gecen sinirlamalar1 goz Oniine alindiginda J2ME’nin
neden diger siirimlere oranla kisith 6zellikler tasidigi daha iyi anlasilmaktadir.
Java’nin kablosuz cihazlar i¢in iirettigi J2ME siiriimii liretilmeden 6nce Wireless
Access Protocol (WAP) ve i-mode adinda iki programlama platformu
gelistirilmistir. Bu teknolojilerde hali hazirda var olan programlama platformlar
tamamen yeniden diizenlenmistir. Ornegin WAP, HTML adindaki normal
bilgisayarlarda kullanilan dil yerine, Wireless Markup Language (WML) adinda
kendi uygulama dilini hazirlamistir. Benzer ¢alismalar “i-mode" teknolojisinde de
yapilmigtir. Tamamen yeniden diizenlenen programlama yapisi, farkh
makinelerde uyum problemine yol a¢cmaktadir. Farkli yapidaki programlama
yapist ile aym programin degisik makinelerde kullanilmasi miimkiin
olmamaktadir. Ornegin, WAP destekli cihazlar normal bilgisayarlar icin
hazirlanan web sayfalarin1 ziyaret edememektedirler. Bu yiizden WAP
kullanicilarinin bu sayfalar1 goérebilmeleri i¢in tamamen yeniden bir sayfanin
hazirlanmas1 gerekmektedir. Benzer bir sekilde, i-mode kullanicilar sitelere basit
socket baglantilar1 yapamamakta ve ancak baglanti kurucu ek protokoller ile
baglant1 islemlerini yerine getirebilmektedirler. WAP ve i-mode sistemleri
hakkinda bahsi gecen farkli programlama yapilar1 J2ME i¢in gegerli degildir. Java
dilinde yazilan bir program ile socket baglantisinda, internet sitelerine giris direkt

olarak saglanabilmektedir [2].



Degisik mimarisinin sonucu olarak J2ME, J2SE ve J2EE’ye kiyasla degisik

amagclara sahiptir. Asagida J2ME mimarisinin ana hedefleri 6zetlenmeye

calistlmistir:

Degisik yetenekteki cihazlara destek saglar. Bu cihazlar kullanici arayiizii,
veri depolama, ag baglantis1 ve bant genisligi, bellek biiyiikliigii, giic
titketimi, giivenlik gereksinimleri duyarlar.

Cok fazla kisisellestirilmis hatta sadece tek bir kisi tarafindan kullanilan
cihazlara odaklanmistir.

Degisen araliklardaki ag kapasitelerinde ve servislerinde ag baglantisi
saglar. Ag baglantis1 J2ME uzayinda yer alan cihazlar i¢in cogunlukla
hayati 6nem tasir ve yetenekleri, diisiik bant genisligi, kablosuz ve aralikh
baglantidan daha sik ve daha yiiksek bant genisligindeki baglantilar
araliginda degisir.

Ag baglantis1 {izerinden uygulamalarin ve verinin alinmasimi saglar. Ag
baglantis1 J2ME uygulamalarinin cihazlara taginmasinda tercih edilen bir
yoldur. Uygulamalarin cihaz iizerinde hazirlanabilmesi veya bellege
dogrudan yiiklenebilmesi ve calistiktan sonra bellekten atilabilmesi
gerekir.

Java dilinin capraz-platform o6zelliklerini her cihazin egsiz 6zelliklerini ve
kisitlarimi alarak genisletir.

Hizlica degisen pazara esneklik ve var olan ve heniiz ¢ikmamis
uygulamalara uyum saglar.

Degisik yetenekteki, oOzellikteki ve islem giiciindeki cihazlarda
uygulamalarin 6l¢eklenmesini saglar.

Original Equipment Manufacturer (OEM)’dan bagimsiz olarak J2ME

destekli cihazlarda uygulama gelistirmeyi saglar.

2.2.1. Neden J2ME’ye gerek duyuluyor?

Java ilk olarak elektronik cihazlar i¢in tasarlandigindan dogal olarak akla

neden yeni bir siiriime gerek duyuldugu sorusu geliyor. Neden standart Java

kiigiik cihazlar i¢in de kullanilmiyor? Daha iyi bir organizasyon i¢in API’leri ii¢



ayr siiriime ayirma fikrinin arkasinda Sun firmasmin gelirlerini arttirma istegi
olabilir. Ayrica Java’yr degisik siirime ayirmanin bir gerekliligi de J2ME’nin
hedef cihazlarinin 6zel gerekliliklerinin oldugudur. Bu cihazlarin genis uygulama
yazilim ortamindan farkli yazilim gereksinimleri var. Genelde yazilimin kiiciik bir
ayak izi olmas1 gerekir. Bazi durumlarda Java uygulamalari, Java siniflar ve sanal
makine icin gereken toplam bellek yiizlerce kilobayti bulabiliyor. Ayrica,
elektronik ve gomiili cihazlar i¢in gelistirilmis yazilim uygulamalar1 genellikle
tekil yayllma mekanizmasina sahiptirler. Ornegin, PDA cihazlarmin masaiistii
bilgisayarlarindan uygulamalart ve veriyi indirmek igin ‘“cradle” adi verilen
cihazlar vardir. Sonug olarak, bu cihazlarin kullanici arayiizii, ag baglantilart var
ve diger pek cok gereklilikleri Java API’leriyle karsilanamaz. Mobil telefonlarin
kiiciik ekranlart icin grafik kullanici arayiizii gelistirirken Java’nin kullanici
araylizii gelistirmek icin kullanmilan Swing paketinin igerdigi bilesenler
genisletilmelidir. Fakat bu paket mobil telefonun bellegine sigmaz. Bir Java
ortamimin tiim cihazlara uymayacag gercegini J2ME gostermistir. Platform
bagimsizligimin  gerektirdigi aymi prensipler, dil sozdizimi, giivenlik ve

giivenilirlik J2ME de dahil tiim Java siiriimlerinde bulunmaktadir.

2.3. Konfigiirasyon ve Profiller

J2ME mimarisinin ¢dzmeye calistigi en onemli problem farkli kisitlara,
ozelliklere, becerilere sahip cesitli cihazlart nasil destekleyece§i sorunudur.
Birinci ¢6ziim yolu; her cihaz icin gerekli olacak tiim mimari elemanlar1 katarak
Java’y1r genigletmekti. Fakat bu bellek sikintisi ¢eken kiiciik cihazlarin
kullanllamamasina yol acti. Baska bir ¢oziim yolu, bu cihazlarin ortak
ozelliklerini icerecek sekilde J2ME’yi kisitlamakti. Bu ¢oziim yoluyla da giiclii
cihazlarin becerilerini 6zellikleri, becerileri daha az olan araglarmis gibi
sinirlandirmak zorunda kalinmistir.

Iki ¢coziimde ihtiyaclar karsilamadigi icin J2ME cesitli konfigiirasyon ve
profillere boliinmiistiir. Konfigiirasyon ve profiller J2ME’nin modiiler yapisini
olusturan temel elemanlardir. Bu iki eleman J2ME destekli pek ¢ok cihaz icin

uygundurlar [3].



J2ME konfigiirasyonu kiiciik cihazlar ailesi i¢in minimum Java
platformunu tanimlar. Bu ailenin iiyelerinin hepsi aym bellek ve islemci giicii
gereksinimlerine sahiptir. Konfigiirasyon, uygun sistem seviyesindeki 6zellikleri,
Java dili Ozelliklerini, mevcut sanal makine karakteristik ve Ozelliklerini ve
minimum Java Kkiitiiphanelerini tamimlar. Yazilim gelistiriciler belirli bir
konfigiirasyonu kullanan cihaz ailesi icin belirli bir diizeyde sistem desteginin
olabilecegini umarlar. Ayrica bir konfigiirasyon belirli bir cihaz kategorisi i¢in
minimum Ozellikler kiimesini belirler. Cihaz {ireticileri, gercek bir platform
saglamak amaciyla belirtilen konfigiirasyondaki yetenekleri mevcut, belirli bir
cihaz ailesi i¢in profiller gerceklestirirler.

Diger bir J2ME yap1 tast olan profil, belirli simftaki cihazlar igin
uygulama seviyesinde arayiiz tanimlarlar. Profil gergeklestirimi, bu uygulama
seviyesindeki arayiizleri saglayan Java simif kiitiiphanelerini icerir. Boylece profil,
teorik olarak tiim islevsellik ve servisleri belirler. Aslinda yaraticilarin niyeti tam
olarak bu degildi. J2ME yaraticilar1 profilin belirli bir cihaz kategorisinin
ihtiyaglarin1 gostermesi niyetindeydiler. Diisiince, profilin i¢inde ¢ok sayidaki
alakasiz uygulamayi toplamak degildi.

Asil amag, aym kategorideki tiim cihazlar arasinda Java uygulamasi
gelistirmek i¢in standart bir platform tamimlayarak “interoperability”i—degisik
iireticilerin gerceklestirimleri arasinda uyumluluk— garanti etmektir. Ornegin, bir
profil mobil telefonlarca kullanilan Kisa Mesaj Servis (SMS) standardi i¢in ag
iletisimini destekleyebilir. Ciinkii SMS standardi mobil telefonlarin her yerde olan
bir 6zelligidir, bu yiizden mobil telefonlar1 hedef alan bu 6zelligi konfigiirasyonun
icine yerlestirmek yerine profilin i¢cinde tammlamak gerekir.

Profil konfigiirasyonun {iizerinde gerceklesir, yani gercek diinya
uygulamalarina bir adim daha yakindir. Tipik olarak, profiller konfigiirasyonlarin
olustugu kiitiiphanelerden daha cihaz karakteristiklerine 6zel kiitiiphaneler
icerirler. Uygulamalar, konfigiirasyon ve profilin {izerine yerlesirler; bu
uygulamalar sadece bu iki diisiik seviyeli spesifikasyonlarin destekledigi sinif
kiitiiphanelerini kullanirlar. Profillerden biri bir digerinin iizerine yerlesebilir.

J2ME platformu sadece bir konfigiirasyon icerebilir.
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Sekil 2.1: J2ME platformu

J2ME platformu, temel Java kiitiiphaneleri ve Sanal Makineyle(VM) temel
calistrma ortamindan, konfigiirasyondaki sistem seviyesinde uygulama
programlama arayiizleri kiimesinden ve profillerdeki uygulama seviyesi
API’lerden olusur. (Sekil 2.1)

Konfigiirasyon ii¢ temel elemani tanimlar:

e Java programlama dili 6zellikleri kiimesi

e Java sanal makine ozellikleri kiimesi

e Java kiitiiphanelerinin ve uygulama programalar1 arayiizlerinin (APIs)
kiimesini

J2ME yaraticilar1 uyumsuz platformlar arasindaki par¢alanmigligi 6nlemek
icin sadece iki konfigiirasyon tanimlamislardir.

Konfigiirasyonlar arasinda i¢ ige bir iliski vardir. J2ME mimarisindeki tiim
konfigiirasyonlar siiper kiime altkiime siralanist icindedirler. Bu kisitlanmis bir
konfigiirasyondan daha zengin Ozellikli bir konfigiirasyona dogru ilerlerken
taginabilirligi arttirir.

Teorik olarak, bir konfigiirasyon J2SE platformu kiitiiphanelerinin benzeri
bir destek saglar. Fakat gercek diinyada bu miimkiin olmaz ¢iinkii J2ME masaiistii
bilgisayarlarindan daha az giiglii  cihazlar1  hedefler. Konfigiirasyon
spesifikasyonlari, J2SE den uyarlanmis tiim Java siniflarinin ayni veya altkiimesi
seklinde orijinal J2SE smiflarin1 gerektirir. Yani bir sinif J2SE siirlimiinde
bulunmayan bir methodu ekleyemez. Konfigiirasyonlar, kendi spesifikasyonlarina

smiflar ekleyebilirler, yine de konfigiirasyonlar mutlaka J2SE’nin bir altkiimesi
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degildirler. Ornegin, her iki konfigiirasyon da cihaz 6zelliklerine ve kisitlarina
bagl olarak J2SE’de bulunmayan tarih siniflarini tanimlamiglardir.

Konfigiirasyonlar JVM(Java Virtual Machine) detaylarin1 ve belli siniftaki
cihazlarla kullamlabilecek temel kiitiiphaneleri tanimlayan belirtimlerdir. Ornegin
512KB bellekten az hafiza alam1 ve simirli bir ag baglantis1 olan cihazlarin
konfigiirasyonu CLDC olarak adlandirilir. CLDC lere 6rnek olarak bazi mobil
telefonlar ve avug ici bilgisayarlar (PDAs) verilebilir. Daha fazla bellege ve
islemci giicline sahip, siirekli ag baglantis1 olan diger konfigiirasyon ise CDC
olarak adlandirilir (Connected Device Configuration). Bunlara ornek olarak ise
Sharp Zaurus avug i¢i bilgisayarlan verilebilir.

Profiller uygulama gelistirmeye daha yetkin bir ortam sunabilmek i¢in
konfigiirasyonun {iizerine tanimlanan kiitiiphanelerdir. Konfigiirasyon java sanal
makinesi (JVM) ve temel kiitiiphaneleri tamimlarken, bir uygulama gelistirilirken
ihtiya¢ duyulabilecek yetkinlikte kiitiiphaneleri tanimlamaz. Profiller bu alanda
uygulamanin yasam dongiisii, kullanici arabirimi ve kalic1 bellek kiitiiphanelerini
igerirler.

J2ME ortam1 sanal makineden, bir konfigiirasyondan ve bir veya daha
fazla profilden olusur. Sanal makine isletim sistemiyle konfigiirasyon arasindaki
baglantiy1 kurar. Profiller ise uygulama ile J2ME ortam1 arasindaki baglantiyi

saglar.

2.4. Konfigiirasyonlar

2.4.1. CLDC Konfigiirasyonu

CLCD (Connected, Limited Device Configuration) daha kisith kaynaklara
sahip cihazlara yonelik bir J2ME konfigiirasyonudur. Bu profilin ¢ekirdeginde bir
Java sanal makinesi olan KVM yatmaktadir. KVM, JVM nin baz1 kisimlarinin
cikartilarak JVM’nin daha Onemli ve gerekli parcalarimi icerecek sekilde
tasarlanmig halidir. Bu konfigiirasyona ait Java paketleri:

® java.o

® java.lang
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® java.lang.ref

* java.util

® javax.microedition.io
Kaynaklar1 kisith cihazlarin (CLDC) asagidaki karakteristikleri olmalidir:

e Java ortami i¢in 160Kb tan 512Kb’a kadar toplam bellek.

e 16-bit veya 32-bit islemci.

¢ Diisiik giic titketimi. Genellikle bu cihazlar pil giiciiyle caligirlar.

e Belirli bir cesit ag baglantisin1 desteklemelidirler. Kesikli ve diisiik bant
genisligindeki baglantilar.
CLDC J2SE’yi baz alir fakat baz1 6zellikleri dahil etmez. CLDC bir temel

izerine asagidaki 6zelliklerden gerekli olanlar eklenerek olusturulur:

¢ Bu tip cihazlar i¢in fonksiyonellik uygun mudur?

¢ Bu fonksiyonellik biiylik miktarda binary koda gerek duyar m1 veya bellek
ve CPU zamanindan ¢ok fazla tiiketir mi?

¢ Gerektiginde fonksiyonellik kolaylikla saglanabiliyor mu?

® Bu cihazlar genellikle fonksiyonelligi destekliyorlar mi?

¢ Bu kaynaklar kisith cihazlarda fonksiyonellige baglh bir giivenlik riskleri
var mi1?
CLDC Kkiigiik cihazlarin ihtiyaclarin1 karsilamak icin J2SE ortaminda

bulunan bazi 6zellikleri ¢ikarmistir [4].

2.4.2. Kilobayt Sanal Makine (KVM)

KVM olabildigince Java Sanal Makine Spesifikasyonlarina benzerdir.
KVM’nin yetenekleri CLDC spesifikasyonlariyla tanimlanmistir. KVM, Java
Sanal Makine Spesifikasyonlarindan iyilestirme veya API deste§i nedenleriyle
CLDC gerektirdiginde veya izin verdiginde farklilasir. Ornegin, kayan noktal
veya double veri tipileri CLDC uzayindaki cihazlar tarafindan desteklenmez.
Sonug olarak, bu cihazlar iizerinde bu veri tiplerini gerceklestirmek cok pahali
olacagindan iireticiler tarafindan desteklenmemektedir. Kayan noktali ve double

tipi CLDC tarafindan desteklenmediginden KVM tarafindan da taninmamaktadir.
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KVM cihazlar iizerinde kiiciik bir yer gerektirir, derleme tercihine ve
hedef platforma bagli olarak 40Kb ve 80Kb arasinda. Bu da KVM nin 128Kb
toplam bellege sahip cihazlar iizerinde bile ¢alisabilmesini saglar.

KVM, C tabanh gelistirilmistir ve %30 dan %80 arasindaki bir hizda
calisan JIT (just-in-time-compiler) olmayan standart Java Sanal Makinesi kadar
tam ve hizli dizayn edilmistir.

KVM’nin hedef cihazlardaki rolii cok 6nemlidir. Baz1 gerceklestirimlerde,
KVM cihaza dinamik, interaktif, giivenli Java iceriklerini yiikleyebilmek ve
calistirabilmek i¢in mevcut yazilim yiginin iistiinde kullanilir. Baz1 uygulamalarda
ise, KVM Java programlama dili igindeki, cihazin diisiik seviyeli sistem
yazilimlarin1 ve uygulamalarini da gerceklestirebilmek igin diisiik seviyede

kullanilabilir [5].

2.4.3. Smif Dosyalarimin Dogrulanmasi

Standart Java sanal makinesi sinif dosyalarinin gerceklenmesi (class file
verification) ¢calisma zamaninda gerceklestirilen bir siirectir.

Bu islem, smifin gecerli bir Java simif dosyasi oldugundan ve “iyi-
davranigh” yani tamimlanandan farkli bir yere ulasmaya veya java.* paketini
javax.* paketiyle degistirmeye calismadigindan emin olmak ig¢in yapilir. Sinif
dosyalarinin ger¢eklenmesi Java giivenlik modelinde énemli bir rol oynar.

CLDC cihazlarn i¢in simif dosyalarinin dogrulanmasi yogun bir kaynak
operasyonlart ve onemli miktarda gii¢, bellek ve binary kod uzay1 kullanir. Sonug
olarak KVM simif dosyalarim1 dogrulanmasini standart Java Sanal Makinesinden
farkli tanimlar.

KVM’yi kiiciiltmek i¢in, ¢ogu sinif dosyalarinin gerceklestirimi islemi
KVM’nin hatta cihazin disinda yapilir. Bir sinif bir cihazin i¢ine yerlestirilmeden
once sinif ,“preverify” tarafindan degerlendirilir. “preverify” sinif dosyasini javac
derleyicisi tarafindan olusturur, sinifin gegerli bir sinif oldugunu gosteren
bytecode’lar1 ekler. Calisma zamaninda KVM bu sahalar kontrol eder. Eger bu
sahalar bulunmuyorsa veya dogru bilgi icermiyorlarsa, smifin yiliklenmesi

durdurulur ve aykirt durum firlatilir.
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2.4.4. CDC Konfigiirasyonu

CDC (Connected Device Configuration) daha az kisith kaynaklara sahip
cihazlara yonelik bir J2ME konfigiirasyonudur. Bu profilin ¢ekirdeginde de CVM
(Compact Virtual Machine) sanal makinesi bulunmaktadir. Genellikle CLDC den
daha fazla hafiza ve islemci giiciine sahip cihazlarda kullanilir. Ayrica bu cihazlar
stirekli ag baglantisina sahiptirler [6].

Bu konfigiirasyona ait Java paketleri:

® java.io

® java.lang

® java.lang.ref

e java.lang.reflect

e java.math, java.net

® java.security

® java.security.cert

® java.text, java.util

e java.util.jar, java.util.zip

® javax.microedition.io

2.4.5. C- Sanal Makinesi (CYM)

CVM, Java Sanal Makinesi Spesifikasyonlarina tamamen uysa da, cihazlar
ve ag uygulamalarn igin iyilestirildiginden gerceklestirimi J2SE sanal
makinesinden tamamen farklidir. Garbage collection algoritmalar1 CVM’nin igine
degisik garbage collection algoritmalar1 yerlestirilebilsin diye sanal makineden
tamamen ayillmistir. Referans gerceklestirimi, sanal makinenin uzun garbage
collection periyotlarina oranla daha kisa garbage collection periyotlar1 kullanir.
Garbage collection daha sik ve kisa zaman araliklarinda calisir. Garbage collector
daha dikkatlidir, garbage collection zamaninda tiim pointerlar1 bilir boylece CPU
devirlerinden fazla harcamamis olur. Platformlar arasi tagiabilirligi arttirmak icin
referans gerceklestirimi multithreading’i sanal makinenin i¢inde tanimlar. Sanal

makinenin i¢inde gerceklesen threadlere “green threads” denir. ‘“green
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thread”lerin ~ kullanimi, multithreading i¢in isletim sistemi bagimlilig
olmadigindan beri sanal makinenin tasinabilir olmasinm1 saglamistir. Sinif dosyasi

gerceklenmesi cihazda gergeklesir. CDC kullanirken preverification adim1 yoktur.

2.5. Profiller

2.5.1. MIDP Profili

MIDP (Mobile Information Device Profile) mevcut profiller arasinda ilk
ve en yaygin olamidir ve uygulamanin yasam dongiisii, kullanici grafik
arabirimleri, iletisim ag1 ve kalic1 depolama ile ilgili kiitiiphanelerini icerir. MIDP
CLDC konfigiirasyonunun {izerine oturur ve giiniimiizde Motorola, Nokia,
Ericsson ve RIM (Blackburry) gibi sektor devleri tarafindan desteklenmektedir.

MIDP 1.0 1n destekledigi paketler:

® java.io

e java.lang,java.util

® javax.microedition.io

e javax.microedition.lcdui
® javax.microedition.midlet
® javax.microedition.rms

MIDP 2.0 1n destekledigi paketler:

® java.io

® java.lang

* java.util

® javax.microedition.io

e javax.microedition.lcdui

e javax.microedition.lcdui.game

® javax.microedition.media

e javax.microedition.media.control

® javax.microedition.midlet, javax.microedition.pki

® javax.microedition.rms
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Giiniimiizde J2ME o6zelligine sahip mobil telefon uygulamalarinin biiyiik

bir ¢cogunlugu Sekil 2.2°deki mimariyi kullanir:

MIDE OEM-Specific Ana
Tyoulamalar Woilaialr

TUygulamalan

QOEM- Specific

sruflar

LIDFE

CLDC

MIT Ana Tamlnm

Sekil 2.2: Mobil telefon uygulamalarinda kullanilan mimari

Bu profil Palm isletim sistemi (Palm OS) iizerinde de ¢aligabilir. Bu profili
kullanan cihazlar ¢ok fazla kisisellesmis cihazlardir. Cogu zaman bu cihazlarin
kullanicis1 sadece bir kullanicidir. Bu cihazlarin kullanici arayiizii i¢in kiiciik
ekranlari, veri girisi i¢in kii¢iik klavyeleri ve limitli veri depolama yetenekleri gibi

kisitl kaynaklar1 vardir [7].

2.5.2. PDA Profili (PDAP)
Bu profil PDA-stilinde grafiksel kullanici arayiiziine ve dokunmatik
ekrana sahip kullanici arayiizii ve veri depolama yeteneklerine sahip kisisel dijital
ajandalarin gerekliliklerini karsilamak icindir.

2.5.3. Kurulus Profili (Foundation Profile)

Kurulug profili garfiksel kullanici arayiizii, veri depolama, dagitik Java ag

baglantis1 gibi 6zellikler saglayan CDC konfigiirasyonuna bir taban gibi hizmet
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eder. Taban profili olarak islevlerinin yaninda yiiksek bant genisiligi ve fazla
baglanti kuran cihazlar icin zengin bir ag destegi saglar. Bu profil, kisisel
bilgisayarlardan daha kiiciik cihazlar i¢in diger profillerle kullanilarak daha

zengin bir uygulama ortami saglar.

2.5.4. Kisisel Profil (Personal Profile)

Kisisel profil pek cok kisisel Java API’leri i¢in yeni bir yurttur. Cep
bilgisayarlarin1 hedef alan kisisel-Java API’leri J2ME mimarisine uyacak sekilde
yeniden olusturuldu. Kisisel java CDC’nin iginde Kurulus Profili ve Kisisel
Profile ayrildi. Kisisel profile ek olarak JavaPhone ve JavaTV API’leri eklendi.

2.5.5. RMI Profili

RMI profili CDC uzayindaki uygulamalar i¢in dagitik bir destek saglar. Bu
profil uzak metod cagirimlarinin parametrelerine ve doniis degerlerine bir altyapi
saglar. Kablo protokolii olan JPMP (Java Remote Method Protocol)
desteklenmelidir. Asagidaki paketler RMI profilinin i¢inde yer almaz:

® java.rmi.server.disableHttp

® java.rmi.activation.port

® java.rmi.Joader.packagePrefix
® java.rmi.registry.packagePrefix

® java.rmi.server.packagePrefix

2.5.6. Kisisel Temel Profil (Personal Basis Profile)

Bu profil CDC konfigiirasyonunda ve kurulug profilinde ¢alisan cihazlarin

grafiksel yetenekleri i¢in temel bir seviye saglar. Ayrica kisisel profiling grafiksel

yetenekleri i¢cin temel olusturur.
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2.5.7. Multimedya Profili (Multimedia Profile)

Bu profil ses ve diger medya i¢in CLDC ve CDC konfigiirasyonlar1 i¢in
temel multimedia destegi saglar. Java Media Framework’iin fikirleri
benimsenmistir fakat bu profil JMF ile uyumlu degildir. Multimedya profili diger
J2ME profilleriyle kullanilmak iizere se¢imlik gelistirilmistir.

2.5.8. Oyun Profili (Gaming Profile)

Bu profil J2ME cihazlari i¢in oyun destegi saglar. CDC konfigiirasyonu bu

profilin hedef ortamidir. Diger J2ME profilleriyle kullanilabilecek secimlik bir
profildir [8].
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3. MIDP PROGRAMLAMA

Mobil telefonlar, kisisel dijital ajandalar gibi kiigiik kapasiteli araclarda
uygulamalar “MIDP” profili kullanilarak, “javax.microedition.midlet. MIDLET”
smifi genigletilerek olusturulur. Bu simif, aragta bulunan Uygulama Y&netim
Yazilimi ile MIDP uygulamalar arasinda bir arayiiz gibi davranir.

MIDP uygulamalar1 olusturulurken, baslangi¢ noktasi bir MIDlet tir.

3.1. MIDP Uygulamasi Gelistirme

3.1.1. MIDlet nedir?

MIDlet, MIDP uygulamalarinin temel noktasini olusturmak icin yaratilan
soyut bir siniftir. MIDlet sinifi, “javax.microedition.MIDlet” paketi iginde yer alir.
Bu nedenle gergeklestirilmek istenen bir MIDlet’te asagida verilen kod parcalar
mutlaka yer almalidir.

import javax.microedition.midlet. MIDlet;

public class MerhabaDunya extends MIDlet {
/

Eger bir metin kutusu goriintillenmek istenirse smif iginde bir
“constructor” tamimlanmali ve metin kutusunun tanimlanma kodu da
“constructor’in icinde yer almalidir.

import javax.microedition.midlet. MIDlet;

import javax.microedition.lcdui.*;

public class MerhabaDunya extends MIDlet {

private TextBox textbox;

public MerhabaDunya() {
textbox = new TextBox("", "Merhaba Diinya!", 20, 0);
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/
MIDIlet’ler “startApp()”, “pauseApp()” ve “destroyApp(boolean b)” olmak

iizere li¢ tane Onemli metod igerirler. MIDlet baslatildigt zaman, cihazdaki
uygulama yonetim servisi ilk olarak “startApp()” metodunu ¢agirir.

startApp() : MIDlet’'in yasam dongiisii boyunca defalarca kez
cagirilabilir.  lkleme islemlerinin  gerceklestirildigi bir metod degildir.
Uygulamanin calistinlacag: cihazda, bir MIDIlet’in baslatilacagi mesaji alininca
Uygulama Yonetim Servisi bu metodu cagirir. Metod iginde metin kutusunun
aktif duruma getirildigi bir 6rnek kod pargasi asagida verilmistir:

public void startApp() {

Display.getDisplay(this).setCurrent(textbox);

pauseApp() : Kullanici veya cihaz, calisan uygulamay1 kesip baska bir
gorev gerceklestirmek istediginde cihaz tarafindan cagirilan bir metoddur. Bu
metod cagirildiginda MIDlet “duraklatilmis” duruma geger.

Eger ekranda sadece bir metin kutusu gosterilecekse “pauseApp()” metodu
bos olarak gerceklestirilebilir.

public void pauseApp() {

/

destroyApp ( boolean b) : Kullanici uygulamay1 kapatmak istediginde
veya sistem (bir nedenden dolay1) uygulamanin kapatilmasim isterse bu metod
cagirilir. Bu metod, calismakta olan uygulamaya kullandig1 kaynak varsa, bunlari
diizenlemesi icin olanak tanir. Parametre olarak “TRUE” degerini alirsa,
uygulamanin kaynaklari temizlemekten baska caresi yoktur. Parametre olarak
“FALSE” degerini alirsa, uygulama calismaya devam etmek icin
“MIDletStateChangeException” firlatabilir. Eger metoda parametre gecirilmezse

uygulamanin temizlemesi gereken kaynagi yok demektir.
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Ekranda sadece bir metin kutusu gosterileceginden ve herhangi bir kaynak
temizlemesine gerek duyulmayacagindan “destroy App(boolean b)” metodu da bos
olarak gerceklestirilebilir.

public void destroyApp(boolean unconditional) { )

Basit bir MIDlet i¢in temel olarak yukarida bahsedilen ii¢ metod yeterlidir.
Bu iic metodun kullamldigi “MerhabaDunya” MIDlet’inin kodu asagida
verilmistir:

import javax.microedition.midlet. MIDlet;

import javax.microedition.lcdui. *;

public class MerhabaDunya extends MIDlet {

private TextBox textbox;

public MerhabaDunya() {
textbox = new TextBox("", "Hi Small World!", 20, 0),

/

public void startApp() {
Display.getDisplay(this).setCurrent(textbox);

/

public void pauseApp() {

/

public void destroyApp(boolean unconditional) {

/

Bir MiIDlet yaratldigi veya baslatildigi zaman “Duraklatilmig”
durumdadir. Eger herhangi bir aykir1 durum olusursa MIDlet “Sonlandirilmis”
duruma gecer. MIDletler “Aktif” durumdan “Duraklatilmis” duruma,
“pauseApp()” metodunun isletilmesi tamamlandiktan sonra  gecerler.
“Sonlandirilmig” duruma ise “destroyApp()” metodu tamamlaninca gegilir [9].

(Sekil 3.1: Bir MIDlet’in Yasam Dongiisiindeki Basamaklar)
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Bir hata oldufu takdirde
sonlandinimis durumuna geger.

Durdurulmus destroyApp()

({Paused )

Aktif
{Active )

Sekil 3.1: Bir MIDlet’in yagam dongiistindeki basamaklar

Sonlandirinis

startApp()
Destroyed )

pauseApp()

destroyApp()

3.1.2. Uygulamanmn derlenmesi

Derleme isleminin gergeklestirilebilmesi i¢cin “MIDP  Gelistirme
Ortami”na ihitya¢ vardir. Sun’in MIDP iiriinii “http://java.sun.com” internet
adresinden indirilebilir. MIDP, “midp-fcs” dizinine kaydedilir. MIDP
kaydedildikten sonra bazi ortam degiskenlerine deger verilmesi gerekmektedir:

MIDP=\midp-fcs

MIDPClasses=\midp-fcs\classes

MIDPTools=\midp-fcs\bin

Ortam degiskenlerine degerleri verildikten sonra derleme islemine
gecilebilir.

Standart “javac” derleme komutu kullanilarak, derleme islemi
yapilmaktadir. “javac”, J2SE uygulamalarin1 derlemek icin kullanmilmaktadir;
ancak, J2ME uygulamalarinin da “javac” komutu ile derlenmesi igin “-
bootclasspath” opsiyonu ile kullanmilmahdir. “-bootclasspath”  opsiyonu
kullanilarak, derleyicinin J2ME kiitiiphanesini kullanmasi saglanir.

J2ME uygulamalarinin derlenmesi i¢in;

>javac -g:none -bootclasspath %MIDPClasses% HiSmallWorld.java

komut satirt kullanilmalidir.
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“-g:none” opsiyonu kullanilarak, “*.class” dosyalarinin hata ayiklama
bilgilerini igermesi ©nlenir. Bu opsiyon kullanilarak, ‘“*.class” dosyalarimin
boyutlart kiiciik tutulmaktadir. “%MIDPClasses%” degiskeni, bir ortam

degiskenidir. Bu degiseken J2ME siniflarininin bulundugu dizini géstermektedir.

3.1.3. “Preverifying” isleminin gerceklestirilmesi

Giivenlik nedenleri ile standart “Java RuntimeEnvironment”, “class”
dosyalarin1  bellege yiiklemeden o©nce dogrulama isleminden gecirir. Bu
dogrulama islemi, “class” dosyasinin gecerli olup olmadiginin anlasilmasi icin
gerceklestirilir.

J2ME cihazlar1i, masaiistii bilgisayarlarina gore daha kisith ozelliklere
sahip olduklarindan bazi J2ME sanal makineleri; “class” dosyalarinin dogrulanma
islemini, standart Java sanal makineden farkli sekilde yapmaktadir. J2ME
cihazlarinda, dogrulama isleminin tamami cihaz iizerinde yapilmaz. Her ‘“class”
dosyast, J2ME gelistirme ortaminin sahip oldugu “preverify” 6zelligi ile dnceden
dogrulanmalidir. “Preverify” islemi, tiim siniflar1 dogrulama isleminden geg¢irir ve
sonrasinda dosyalara dogrulandiklarim1 belirten 6zel bir deger ekler. Calisma
zamaninda ise J2ME sanal makinesi bu 6zel degerleri kontrol eder. Eger bu 6zel
deger gecerli ise, sanal makine sinifi caligtirabilir. Ancak; “class” dosyasi 0zel
degere sahip degilse sanal makine aykir1 bir durum oldugunu tespit eder ve sinifin
yiikleme siirecini durdurur.

Onceden dogrulama islemi “preverify.exe” dosyasi calistirilarak

yapilmaktadir. Bir uygulamanin 6nceden dogrulanmast i¢in ;

>%MIDPTools%\preverify -classpath %MIDPClasses%,. HiSmallWorld

komut satir1 kullanilmaktadir. Onceden dogrulama islemi sonucunda, ‘“class”

dosyalan olusturulur.
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3.1.4. Uygulamanin Calistirilmasi

Smiflart  derlenen ve dogrulama islemi gerceklestirilen uygulama
calistirlmaya hazirdir. Uygulamanin calistirilabilmesi i¢in bir emiilatore ihtiyag
vardir. “MIDP Referans Gergeklestirimi” de bir emiilatordiir. Emiilatoriin
calistirilabilir ismi, “midp” dirve “midp-fcs\bin” dizini altinda yer almaktadir.

Uygulamanin ¢alistirilabilmesi icin asagidaki komut satir1 kullanilmaktadir:

>%MIDPTools%\midp -classpath %eMIDP Classes%; \output
MerhabaDunya

Bu komut “-classpath” parametresi ile uygulamada bulunan sinif
dosyalarim1 calistirilan “midp” ye gecirir. “\output” parametresi ise, onceden
dogrulama islemi sonucunda olusmus olan ‘“class” dosyalarinin nerede kayith
olduklarim gostermek i¢in kullanilir.

Eger “MerhabaDunya.java” uygulamasi sorunsuz bir sekilde calisirsa

ekran goriintiisii Sekil 3.2’deki gibi olacaktir.

W MIDF

Hi Srrallwordl

Trats ;?f T II "?'rrz"“.
i e s

Sekil 3.2: MerhabaDunya.java programinin ekran goriintiisii
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Emiilator kapatildiktan sonra komut ekranina asagidaki gibi c¢iktilar
yazilmaktadir:

D:\java\MerhabaDunya>\midp-fcs\bin\midp -classpath \midp-
fes\classes; \output

MerhabaDunya

Execution completed successfully

8205 bytecodes executed

7 thread switches

204 classes loaded (149 bytes)

220 objects allocated (9572 bytes)

0 garbage collections

0 bytes collected

0 objects deferred in GC

0 (maximum) objects deferred at any one time

0 rescans of heap because of deferral overflow

0 pointer validations requiring heap scans

Current memory usage 9572 bytes

Heap size 300000 bytes

3.1.5. Uygulamalarin JAR dosyasi haline getirilmesi

Bir¢ok durumda, MIDP uygulamalar1 “JAR” dosyalar1 haline getirilir.
Kullanilan ag protokolii ve onun igerdigi istemci-sunucu yazilimina bagh olarak,
belirli bir protokol iizerinden bir¢ok uygulama yiiklemesi yapilirken JAR
dosyalar1 daha verimlidir. Ornegin; HTTP protokolii ile uygulama yiiklenirken her
siif dosyasi i¢in bir baglantiya ihtiya¢ duyulurken, JAR dosyasi i¢in tek baglanti
yeterli olmaktadir.

Mevcut olan “class” dosyalarini kullanarak jar dosyas1 olusturulurken;

>jar cf merhaba.jar -C Noutput MerhabaDunya.class

komut satir igletilir.
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“cf” parametresi, “jar” ¢alisabilir dosyasina “merhaba.jar” isimli bir yeni
bir JAR dosyasi olusturmasi gerektigini belirtir. “-C” opsiyonu ise, “\output”
dizini altindaki “MerhabaDunya.class” dosyasina erisebilmeyi saglar.

Uygulamayi, olusturulan “merhaba.jar” dosyasindan ¢alistirabilmek icin

JAR dosyasia yol tanimlamak gerekmektedir.

>%MIDPTools%\midp -classpath %eMIDPClasses%;.\merhaba.jar
MerhabaDunya

Komut satin isletilerek uygulamanin ilgili jar dosyasindan c¢aligmasi

saglanmaktadir.

3.1.6. MIDlet takim gelistirilmesi

Bir¢ok MIDlet, bir MIDlet takimi kullanilarak gruplanabilir. Bir MIDlet
takimi; tiilm MIDlet’leri iceren bir JAR dosyasi, desteleyici siniflar ve Uygulama
Tamimlayici Dosyasi’ndan olusur. Uygulama Tanimlayict Dosyasi, MIDlet takimi
hakkindaki bilgileri iceren metinsel bir dosyadir. Bu dosyanin uzantis1 “.jad” dir.

MIDlet’lerin takimlarin bir pargasi olarak kullanilmasi, bazi yonlerden
avantaj saglar. Ornegin, bir takimin icindeki MIDlet’ler cihazdaki kaynaklari
paylasabilir.

Bir MIDlet takimi olusturmak igin birden fazla sayida MIDlet sinifina
gerek vardir. (Orneklerde basit olmasi agisindan “MerhabaDunyal” ve
“MerhabaDunya2” MIDlet’leri kullanilmaktadir.) Oncelikle, MIDlet’ler ayr1 ayri

derlenmeli ve dogrulama isleminden gegirilmelidir.

>javac -g:none -bootclasspath %MIDPClasses% MerhabaDunyal.java
>%MIDPTools%\preverify-classpath%eMIDPClasses%,. MerhabaDunyal
>javac -g:none -bootclasspath %MIDPClasses% MerhabaDunya?2.java
>%MIDPTools%\preverify-classpath%eMIDPClasses%;. MerhabaDunya?2
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Komut satirlart igletildikten sonra MIDIlet takimi olusturmak icin hazir

duruma gelinmektedir.

3.1.7. MIDlet takimi tammlayici1 dosyasi

[Ik adim, MIDIet takimi igin tammlayict bir dosya olusturmaktir.
Cihazdaki Java Uygulama Yoneticisi, uygulamanin yasam dongiisiinii yonetirken
bu tanmimlayict dosyayr kullanir. Java Uygulama Yoneticisi, uygulamalarin
indirilmesi, yiiklenmesi, calistirilmasi ve silinmesinden sorumludur veya bu
islemlerin yapilmasina katkida bulunur.

Tamimlayici dosya da Java kaynak dosyalann ile aym dizine

kaydedilmelidir. Asagida 6rnek bir tanimlayici dosyanin igerigi verilmistir:

MIDlet-Name: MerhabaDunyaTakimi
MIDlet-Version: 1.0.0

MIDlet-Vendor: Ege Universitesi, Bilgisayar Muhendisligi
MIDlet-Description: Ornek bir MIDlet takimi
MIDlet-Info-URL: http://www.ege.edu.tr/
MIDlet-Jar-URL: http://localhost/merhaba.jar
MIDlet-Jar-Size: 3000

MicroEdition-Profile: MIDP-1.0
MicroEdition-Configuration: CLDC-1.0
MIDlet-1: Merhabal, , MerhabaDunyal
MIDlet-2: Merhaba 2, , MerhabaDunya2

3.1.8. MIDlet takimlarimin JAR dosyasi haline getirilmesi

Bir MIDlet takimi i¢in olusturulan JAR dosyasi bir “manifest” icermelidir.
“Manifest”, JAR dosyasinin nasil konfigiire edildigi, gilivenlik bilgileri ve
MIDlet’in ne igerdigi bilgilerini ¢aligma zamani ortamina saglar. J2ME calisma
zamani ortami, MIDlet takiminmi yiiklemeden 6nce onlem olarak “manifest” ile

tanimlayict dosyay1 karsilastirir [10].
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“MIDlet-Name”, “MIDlet-Version” ve “MIDlet-Vendor” degiskenleri,
hem “manifest’te hem de tanimlayici1 dosyada ayni1 degerlere sahip olmalidir.

“Manifest” olusturmak icin “jad” wuzantili tanimlayict dosya “jar

komutuna parametre olarak verilir.

>jar -cfm merhaba.jar MerhabaDunyaTakimi.jad -C ./output
MerhabaDunyal.class —C ./output MerhabaDunya?2.class

JAR dosyasi olusturulduktan sonra MIDlet takiminin caligtiritlmasi igin

asagidaki komut satir1 isletilmelidir.

>%MIDP%\bin\midp -classpath %MIDPClasses%,; \merhaba.jar -
descriptor

MerhabaDunyaTakimi.jad

MIDlet takimi c¢alistinldiginda olusan ekran goriintiileri asagidaki Sekil

3.3’te verilmistir.

| REC ) | =] |

Merhaba Durnya 1

Launch

(a) (b)

[Tt AEC ] | Faunll 53]
Select one to launch:

Merhaka Durya 21 I terhababunyal

Merhabalunya2

Launch
I

©) (d)
Sekil 3.3: MIDlet takimi ¢alistirildiginda olusan ekran goriintiileri
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3.2. MIDP Kullanic1 Arayiiz APlIleri

Kaynaklar1 kisith olan cihazlarin, bellekleri ve ekran boyutlart kisith
oldugundan goriintileme kapasiteleri de kisithdir.  Bu nedenden, MIDP
uygulamalarinda kullanici arayiizii olusturulurken J2SE’deki AWT sinifi
kullanilamaz. MIDP kendi kullanici arayiizii API’sine sahiptir.

MIDP diisiik seviyeli ve yiiksek seviyeli olmak iizere iki tane kullanici
arayliz API’si igerir. Diisiik seviyeli API “Canvas” soyut sinifina dayanirken;
yilksek seviyeli API’'nin kullandigi “Alert, Form, List, TextBox” siniflar
“Screen” soyut sinifina dayanir. Sekil 3.4 de MIDP kullanic1 arayiiz tiplerinin

siif diyagrami goriilmektedir.

Display
.ﬂ.wilu':lll.‘ in subclagsas

Unrl!bl! If Methads far -
m Scroan Class - drawing on Canvas
[ TextBox ] [ List ] [ Alert ] [ Fomm ]

Chosce
[In1E|rIE||:E]
[Chmeﬁrnupil DateField \ Imageltem I Stringltem ]

[ TexiFiald J[ Gauge

One Display object per MIDIet

Sekil 3.4: MIDP kullanici arayiiz tiplerinin simf diyagrami
3.2.1. MIDP ekran kontrolii
MIDP’de cihazin ekran ve goriintiisiinii yoneten “Display” nesnesi vardir.
“Display” nesnesi, diisiik veya yiiksek seviyeli API’ler i¢in kullanic1 arayiizii

elemanlarim1 ekrana ¢izmek ve bunlar1 ekranda goriintiilemek igin gereken

metodlar igerir
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Cihazin ekraninda kullanici arayiiz nesnelerinin gdsterilebilmesi icin, bir
“Displayable” nesnesi diger gosterilmek istenen kullanici arayiiz nesnelerini
icermelidir. Belirli bir zamanda, sadece bir tane ‘“Displayable” nesnesi
gosterilebilir. Belirli bir zamanda gosterilen “Displayable” nesnesinin hangisi
oldugu “getCurrent()” metodu ile Ogrenilebilir. Ekranda gosterilen nesne ise

“setCurrent(Displayable birSonrakiEkran)” metodu kullanilarak degistirilebilir.

3.2.2. Yiiksek seviyeli kullanic1 arayiiz APIsi

“Screen” sinifi, tiim yiiksek seviyeli “Displayable” nesnelerinin siiper
sinifidir. Alt smiflart iki farkli tiirde olabilir. Birinci tiirde, kullanici arayiiz
eleman1 6nceden tanimlanmis bir tiptedir ve kullaniciya bilgi goriintiilemek icin
kullanilir. ikinci tiirde ise, uygulamalar ekrandan grafiksel eleman eklenmesine
veya cikarilmasina izin verirler (bir “Form” nesnesindeki metin kutusuna

ad_soyad girilmesi gibi) [11].

3.2.2.1.Form

2 13

Bir “Form”, “items” adi verilen onay kutusu, secenek kutusu, yazi alani
gibi grafiksel elemanlar1 icerebilir. Uygulamalar, “Displayable” nesnesinin

icerigini ancak goriiniir olmadiklar1 zaman degistirebilir.
3.2.2.2.Alert
“Alert”, bir mesaj ¢esididir. Kullaniciya bilgi vermek icin kullanilir. Cihaz
tarafindan belirlenmis siire kadar bu mesaj ekranda goriintiilenir. Cihaz tarafindan

belirlenen siireyi kullanmak yerine, uygulama icerisinde mesajin goriintiilenecegi

stire milisaniye cinsinden belirtilebilir.
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3.2.2.3.List

“List” kullaniciya birden cok secenek listeler ve kullanicinin bu
seceneklerden birini se¢mesine izin verir. Kullanici se¢cim yapmadan Once,

elemanlar arasinda gegis yapmasina da izin verilir.

3.2.2.4.Choice Interface

Coktan secmeli alanlardaki kisitlar1 belirler. Ug tiirde se¢im yapilmasini
saglar. “EXCLUSIVE” secimde sadece bir tane eleman seg¢ilebilir. “MULTIPLE”
secim, birden fazla eleman secileceginde kullanilir. “IMPLICIT” sec¢im ise, bir

“Command” nesnesi baglatildiginda ona odaklanan secimdir.

3.2.2.5.TextBox

Kullanicinin yazi girmesi, icin kullanilan bir metin alamidir. En fazla
girilebilecek karakter sayis1 veya yapilabilecek olan giris tiirii uygulama
tarafindan kisitlanabilir. Uygulama icinde metin kutusu asagidaki gibi

tanimlanabilir:

metinKutusu = new TextBox(“”, “Merhaba Diinya!”, 20, 0);

[Ik parametre metin kutusunun etiketini olusturur. ikinci parametre metin
kutusu ekranda goriintiilendiginde, ekrana yazilacak olan yazidir. Ucgiincii
parametre metin kutusuna girilebilecek olan en fazla sayidaki karakteri belirler.
Son parametre ise, girdi kisitlarini belirler. Girdi kisiti, girilen karakterlerin “*” ile

maskelenmesi seklinde olabilir.
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3.2.2.6.Ticker

“Ticker”, ekranda bir yazimin siirekli olarak kaymasini saglar. “Screen”
sinifinin bir metodu olan “setTicker(Ticker ticker)” metodu ile “Ticker” drneginin

ilgili “Screen” 6rnegi ile iliskilendirilmesi islemini gerceklestirir.

3.2.2.7.Items

Bir “Form” nesnesine eklenebilecek interaktif grafiksel elemanlar igin
kullanilan bir stiper siniftir.

“ChoiceGroup” nesnesi, bir grup secenek veya elemandan olusur. Tek
elemanlik secim yapilabilecegi gibi birden cok elemanin secildigi tipte bir secime
de izin verilir. Radyo diigmeleri tekli se¢cimi desteklerken, kontrol kutucuklar da
coklu secimi destekler.

“DateField” nesnesi, “Form” nesnesinde tarih ve saat bilgilerinin
goriintiilenmesi icin kullanir.

“Gauge” nesnesi, ekranda belirli degerlere gore cubuk grafigi cizilmesini
gerceklestirir.

“Stringltem™ nesnesi, kullanictya metinsel bilgileri goriintiilemede
kullanilir.

“TextField” nesnesi, “Form” nesnesi icindeki metin editoriidiir.

3.2.3. Diisiik seviyeli kullamic1 arayiiz APIsi

Diisiik seviyeli kullanici arayiiz APIsi kullanilarak arayiiz olustururken,

cizim yapmak ve ekrami yenilemek i¢in piksel koordinatlari, yazi boyutu ve

geometrik sekiller gibi bir¢ok diisiik seviyeli detayla ilgilenilmelidir.

3.2.3.1.Canvas

“Canvas” smifi “Displayable” sinifinin, diisiik seviyeli kullanic1 arayiizii

olusturmak i¢in bulunan tek alt sinifidir.
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“Canvas” tiim ekrani ¢izmeyi saglayan bir bilesendir, “Canvas” ile tim
ekran kontrol altina alinabilir. Bu nedenle, “Canvas” alt sinifi genellikle oyun
uygulamalar yazilirken kullanilir.

Yiiksek seviyeli API'lerde ekranin yenilenme islemi tiim “Screen”
nesneleri icin otomatik olarak yapilir; ancak, “Canvas” sinifinda ekran
yenilenmesi “paint(Graphics g)” metodu kullanilarak yapilir. Bu metod

cagrildiginda bir “Graphics” nesnesi olusturulur.

3.2.3.2.Graphics

“Graphics” nesnesinden olusturulan bir 6rnek ile ekrandaki tiim ¢izimler
gerceklestirilir. Cizim islemleri, ekranin piksel piksel boyanmasi ile

gerceklestirilir.

3.2.3.3.Images

Bir “Image” nesnesi, grafiksel resim verisini tutar. Ancak, uygulama
tarafindan cagrildiginda ¢izim yapabilir. “Graphics” nesnesinde bulunan,
“drawlmage(Image img, int X, int y, int anchor)” metodu kullanilarak “Canvas”
sinifina gosterilir.

“Sabit” ve “Degisebilir” olmak iizere iki tip “Image” vardir. Sabit
“Image”lar, bir kaynaktan gelen resim verisinin yiiklenmesi ile olusturulur. Sabit
“Image”lar, sadece yiiksek seviyeli kullanici arayiizii bilesenleri ile kullanilabilir.

Degisebilir “Image”lar ise genelde diisiik seviyeli bilesenlerle kullanilir.

3.2.3.4.Fonts

“Fonts” bileseni; diisiik seviyeli kullanici arayiiziinde, ekrana cizilmis

herhangi bir yazinin boyutunu belirler.
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3.2.4. Diisiik Seviyeli Kullamic1 Arayiizii Ornegi

import javax.microedition.lcdui. *;
class CanvasDemo extends Canvas {
protected void paint(Graphics g){

/¥**Ekranda (1,1) koordinatlarindan baslayarak “CanvasDemo” yazist
yazdirtlmaktadir. **%/
g.drawString("Canvas Demo", 1,1,Graphics. TOP|Graphics.LEFT);
/***Ekrana verilen parametrelere bagli oalrak ici dolu bir
dikdéortgen cizilmektedir.**%/
g.fillRect (20,30,30,20);
/*F*¥*Asagidaki dort satirda, verilen koordinatlara gore dikdortgen
olusturmak amactyla dort ¢izgi ekrana ¢izilmektedir. ***/
g.drawLine(50,50,75,50);
g.drawlLine(75,50,75,75);
g.drawlLine(75,75,50,75);
g.drawLine(50,75,50,50);

3.3. MIDP’de Kullanici Etkilesimlerinin Yonetilmesi

Bir uygulama calisirken, kullanicinin bu sirada cihazla olan etkilesimi olay
olarak adlandirilmaktadir. Bir diigmeye basilmasi, secenekler arasindan bir
tanesinin secilmesi veya metin alanina bilgi girilmesi bir olayr temsil eder.
Uygulamalar, olaylar1 beklemek ve gerceklesen olaylarda ilgili islemi yapmak i¢in
olusturulur.

Uygulamalar, olabilecek olan olaylar1 “listener interface” gerceklestirerek
dinlerler ve bu olaylara bagli olarak ilgili islemleri yapacak olan “callback”
metodlarin1 gergeklestirirler. “Callback” metodlari; genelde uygulama tarafindan

cagrilmayan, sistem tarafindan 6zel bir olay i¢in uyandirilan metodlardir.
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Kullanici, uygulamanin dinlemekte oldugu belirli bir olay: tetiklediginde cihaz
otomatik olarak olayla iliskilendirilmis olan “callback” metodunu ¢agirir.

MIDP profili, yiiksek ve diisiik seviyeli olarak iki tiirde olay yonetimine
sahiptir. Yiiksek seviyeli olay ve olay yoOnetim mekanizmalart daha soyuttur.
Geleneksel is uygulamalarinin ihtiyaclarin1 karsilarlar. Yiiksek seviyeli olaylar,
MIDP profilin ¢aligtigr farkli cihazlar i¢in tasinabilirdir. Diisiik seviyeli olaylar ve
olay yonetim mekanizmalar ise, basit olaylar1 yakalar ve yonetir. Basit olaylar;
basilan belirli bir tusun yakalanmasi veya imlecin siiritklenmesi gibi olaylar
olabilir. Diisiik seviyeli olaylar, cihazlara 6zgiidiir ve yiiksek seviyeli olaylara
gore daha az taginabilirdir.

Olaylarin yonetimi aym anda, paralel olarak yapilamaz. Ancak,
MIDP’deki “Timer” nesnesi, islerin belirli bir sira dahilinde, arka planda ¢alisan
bir ig parcacigi tarafindan yapilmasina olanak tanir. “Timer callback” metodlari,

“callback” metodlar ile ayn1 zamanda calisabilir [12].
3.3.1. Yiiksek seviyeli kullanic1 etkilesimlerinin yonetilmesi

Yiiksek seviyeli API’de, olaylar iki tip kullanici etkilesimi sirasinda
gerceklesir. Olaylar, kullanic1 bir formdaki bir degeri degistirdiginde veya bir
komutu tetiklediginde olusabilir. Yiiksek seviyeli olaylar i¢in iki tip “listener”
bulunmaktadir.

3.3.1.1.ItemStateListener

Bir “item”in degeri degistiginde ‘“itemStateChanged(Item i)’ metodu,
“callback” metodu olarak ¢agirilir. “ItemStateListener”, bir formdan gelen olaylar
icin kullanilir.

3.3.1.2. Komutlar (Commands)

MIDP’de kullanicilarin, bir diigmeye basmalari veya meniiden bir

secenegi secmeleri “Command” nesnesini olusturur.
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“Command”, iic boliimden olusur. Bu béliimler; etiket, tip ve onceliktir.
Etiket, cihaz tarafindan, komutu ekranda goriintiilerken kullanilir. Bir komutun
tipi, onun anlamini belirler. Komutun tipi; “GERI”, “IPTAL”, “YARDIM”,
“TAMAM”, “EKRAN” veya “DUR” olabilir. Komutlar, énem sirasina gore
degerlendirilirler. Cihaz komutlart degerlendirirken ©nem siralarini, Oncelik

degerlerine bakarak belirler.
3.3.1.3.CommandListener
Komut olaylarin1 yonetmek icin kullamlir. Oncelikle “CommandListener”,
komut nesnesini bulunduran “Displayable” nesnesi ile iligkilendirilmelidir.
[liskilendirme islemi, “setCommandListener(CommandListener cmdListener)”
metodu ile yapilir.

3.3.2. Diisiik seviyeli kullanic etkilesimlerinin yonetilmesi

Diisiik seviyeli API, kullaniciya daha fazla kontrol verilmesi gereken oyun

uygulamalarinda kullanilir.

3.3.2.1.Tus kodlar1 ve diisiik seviyeli API olaylar1 (key codes and low-
level API events)

Diisiik seviyeli API’de bir tusa basilmasi, uygulama tarafindan bir tus

kodu ile bildirilir.
3.3.2.2.0lay dagitim metodlari (event delivery methods)
Yiiksek seviyeli API’de olay yonetimi “listener” nesneleri aracigiyla
gerceklestirilir. Ancak; diisiik seviyeli API’de “listener” nesnesi yoktur.

“Canvas” smifi, olay dagitim metodlarina sahiptir. Bu metodlar;

“showNotify()”, hideNotify()” ve “paint(Graphics )’ metodlaridir.
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“showNotify()” metodu, “Canvas” goriintiilenmeden 6nce ¢agrilir. “hideNotfy()”
metodu, “Canvas” goriintiiden kaldirildiginda ¢agrilir.
Olay dagitim metodlart seri olarak ¢agrilabilir. Ayn1 anda birden fazla

metod cagrilamaz.

3.3.3. Etkilesimlerin yonetildigi yiiksek seviyeli kullanic1 arayiizii 6rnegi

AnketMIDlet sinifinda, EntryForm tipinde bir form olusturulur. Bu form
“displayMngr.setCurrent(entryForm)” komut satirn kullanilarak mobil telefonun
ekraninda goriiniir hale getirilir(Sekil 3.5 (a)). Kullanic1 Sekil 3.5 (b)’deki gibi
ilgili alanlara adini, yas grubunu ve hobilerini girer. Daha sonra ekranin sag
tusunun yonettigi “Get” komutuna basiyor. Bu tusa basinca kullanicinin sectigi
bilgilerin goriintiilendigi bir “Alert” olusturulur ve Sekil 3.5 (c)’deki gibi ekranda
goriintiilenir. Kullanic1 bu mesaji ekranda gordiikten sonra ekranmin sagindaki
“Done” tusuna basinca, Sekil 3.5 (a)’daki gibi bos bir form ekranda tekrar
goriintiilenir. Kullanic1 bu ekranin solunda “Exit” komutunu y&neten tusa

bastiginda uygulamay1 sonlandirir [13].

AnketMIDlet.java

import javax.microedition.midlet. *;

import javax.microedition.lcdui. *;

public class AnketMIDlet extends MIDlet {

String sym = new String();  // textfielda girilen ismi tutan degisken
String soru2 = new String(); // secilen yas grubunun tutuldugu degisken
String soru3; // secilen hobileri tutan degisken
/fuygulamanin hayat devresini tutmasi icin bir lokal degisken tanimlanir.
private Display displayMngr = null;

//EntryForm sinifindan bir degisken tanimlaniyor.

private EntryForm entryForm = null;

//Alert nesnesine bir referans degiskeni tanimlaniyor.

private Alert resultsAlert = null;

public AnketMIDlet () { }
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private void initListener () {
CommandListener commandListener = new CommandListener() {
public void commandAction(Command c, Displayable d) {
soru3 = new String();
if (c == entryForm.getExitCommand()) {
destroyApp(true);
J else if (c == entryForm.getGetCommand()) {
if (entryForm.getcevaplField().getString().length() > 0) {
sym = entryForm.getcevap1Field().getString();
/
if (entryForm.getsoru2Choice().getSelectedIndex() == 0){
soru2 = "Genc'";
/
else {
soru2 = "Orta Yasli";
/
if (entryForm.getsoru3Choice().isSelected(0)){
soru3 = "\n *muzik";
/
if (entryForm.getsoru3Choice().isSelected(1)){
soru3 = soru3+"\n *resim";
/
if (entryForm.getsoru3Choice().isSelected(2)){
soru3 = soru3+"\n *sinema";
/
if (entryForm.getsoru3Choice().isSelected(3)){
soru3 = soru3+"\n *tenis";
/
if (entryForm.getsoru3Choice().isSelected(4)){
soru3 = soru3+"\n *yuzme';
/

displayInformation("Hosgeldin " + sym + " \n"+ soru2 +"
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grubundasin. \n" + "Hobilerin: "+ soru3);

} /END OF else if (c == entryForm.getGetCommand())
} /END OF public void commandAction
I
entryForm.setCommandListener(commandListener);
/
/ftanimlanan EntryFormun ekranda gosterilmesi icin bir metod
private void displayEntryForm () {
if (entryForm == null) {

entryForm = new EntryForm("Anket");
/
initListener(); //o an display managerin EntryFormu gostermesi
/ficin setCurrent kullaniliyor

displayMngr.setCurrent(entryForm);

//sonsuza kadar ekranda kalabilecek olan alert icin
//bir metod olusturuluyor
private void displayInformation(String quoteString) {
if (resultsAlert == null) {
resultsAlert = new Alert("Anket Sonuclari”, null, null,
AlertType. CONFIRMATION);
resultsAlert.setTimeout(Alert. FOREVER);
/
resultsAlert.setString(quoteString);
//o an Alert in gosterilmesini, ancak bir sonraki ekran olarak
//EntryForm'a donulmesi tanimlaniyor
displayMngr.setCurrent(resultsAlert, entryForm);
entryForm.setcevaplField();
entryForm.setsoru2Choice();

entryForm.setsoru3Choice();
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//Display instance alinir ve referansi displayMngr degiskeni icine
koyulur
/entryForm sinifi olusturuldugunda displayEntryForm metodu cagriliyor
protected void startApp() {
displayMngr = Display.getDisplay(this);
displayEntryForm();
/
protected void pauseApp() { }
protected void destroyApp(boolean unconditional) {
notifyDestroyed();
/
public void commandAction(Command c, Displayable s) { }
} /END OF AnketMIDlet.java

EntryForm.java

import javax.microedition.midlet. *;

import javax.microedition.lcdui. *;

//Form sinifi iki tane consructor a sahiptir.

//bunlarin en azindan birinin yeni sinifta overridden edilmesi gerekir
public class EntryForm extends Form {

// exit ve get komutlari icin referans degiskenleri tanimlaniyor
private Command exitCommand = null;

private Command getCommand = null;

// kullanict isminin tutuldugu bilesenler

private Stringltem sorul Field = null;

private TextField cevaplField = null;

// yas grubunu belirleyen bilesenler

private Stringltem soru2Field = null;

private ChoiceGroup soru2Choice = null;

// hobilerin tutuldugu bilegenler

private Stringltem soru3Field = null;
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private ChoiceGroup soru3Choice = null;

public EntryForm(String title) {

super(title);

sorul Field = new Stringltem(null, "1- ADINIZ:");
/textField tanimlaniyor.

/1. parametre -> textfield'in etiketini olusturuyor.

/2. -> "" oldugundan baslangic degeri verilmiyor.

//3. -> kullanici en fazla 10 karakter girebilir.

//4. -> bu alana giris yaparken herhangi bir kisit olmadigi belirtiliyor.
cevaplField = new TextField("", "", 10, TextField. ANY);
soru2Field = new Stringltem(null, "2- YASINIZ:");

String choices_yas[] = {"20-39", "40-59"};

soru2Choice = new ChoiceGroup("", Choice. EXCLUSIVE,
choices_yas, null);

soru3Field = new Stringltem(null, "3- HOBILERINIZ:");
String choices_hobi[] = {"Muzik", "Resim", "Sinema",
"Tenis", "Yuzme"};

soru3Choice = new ChoiceGroup("", Choice. MULTIPLE,
choices_hobi, null);

// exit ve get komutlari olusturuluyor,

// exit komutuna en yuksek oncelik veriliyor

exitCommand = new Command("Exit", Command.EXIT, 1);
getCommand = new Command("Get", Command.SCREEN, 2);
// tanmimlanan ekran bilesenleri forma ekleniyor
append(sorul Field);

append(cevaplField);

append(soru2Field);

append(soru2Choice),

append(soru3Field);

append(soru3Choice);

//commandler forma ekleniyor

addCommand(exitCommand);
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addCommand(getCommand);
/
// anket sorulartmin cevaplaruvun alinabilmesi ve gerektiginde ilgili
// alanlarin bosaltilmasi icin getter ve setter metodlar tanimlantyor
public Stringltem getsorul Field() {
return sorul Field;
/
public Stringltem getsoru2Field() {
return soru2Field;
/
public Stringltem getsoru3Field() {
return soru3Field;
/
public TextField getcevaplField() {
return cevaplField;
/
public void setcevaplField() {
cevaplField.setString("");
}
public ChoiceGroup getsoru2Choice() {
return soru2Choice;
/
public void setsoru2Choice() {
soru2Choice.setSelectedIndex(0,true);
/
public ChoiceGroup getsoru3Choice() {
return soru3Choice;
/
public void setsoru3Choice() {
soru3Choice.setSelectedIndex(0,false);
soru3Choice.setSelectedIndex(1,false);
soru3Choice.setSelectedIndex(2,false);
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soru3Choice.setSelectedIndex(3,false);
soru3Choice.setSelectedIndex(4,false);
/
//commandlere erisebilmek icin getter metodlar tanimlaniyor
public Command getExitCommand() {
return exitCommand,
/
public Command getGetCommand() {

return getCommand;

Uygulama calistirildiginda Sekil 3.5 dekine benzer bir goriintii meydana

gelir.
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Sekil 3.5: AnketMIDlet uygulamasi ¢alistirildiginda olusan ekran goriintiileri



4. MIDP VERIi DEPOLAMA

Biiyiilk bir mainframe platformunun bir veritabanini yerlestirmek igin
gerekliligi bir siire Oncedir. Ancak, bir mainframe iizerine sikistirilmig tiim
diinyadaki veriler isini uzaktan yapan bir mobil ve/veya baglantisiz kullaniciya
yardimci olamamaktadir. Uzak yerlesimlerdeki tasinabilir verinin gerekliligi daha
kiiciitk ve mobil veritabami sistemlerinin gelistirilmesini tegvik etmistir. Bugiin,
nispeten genis veritabanlar bir diziistii bilgisayar iizerinde bulunabilmektedir.
Eger farkli sebepler yoksa, bu veritabanlar1 daha biiyiik veritabanlarinin bir alt
kiimesini tasirlar.

J2ME platformlar1 ve 6zellikle MID profili, daha kiiciik ve mobil cihazlar
icin dogal ilerleyis i¢indeki bir sonraki adimlardir. Bu nedenle bu cihazlar bazi
kalici veri depolarn ile donatilmistir. Bir diziistii bilgisayar iizerine sigdirilan
veritabanlar1 giiniimiizde daha gelismis olabilmektedir. Bu veritabanlar1 otuz yil
oncesinin iligkisel veritaban1 yOnetim sistemleri (RDBMS) ile rekabet
etmektedirler. Tam bir RDBMS’in su an MIDP platformunun fiziksel limitleri
yiiziinden calistirilmasinin zor olurken, MIDP API kiiciik de olsa mobil cihazlar
icin kisith  veri deposu saglamistir. Simdi, kullanicilarinin  ceplerine
veritabanlarinin kiiciik alt kiimeleri yerlestirilebilmektedir. MIDP’deki kalic1 veri
depolama mekanizmasinin ismi Kayit Yonetim Sistemi (Record Management

System - RMS)’dir [14].

4.1. JDBC ile iligkisi

Diger Java siirtimleri ile yazilmis uygulamalarda, J2SE ve J2EE gibi,
“third party” iireticiler genellikle veri depolama mekanizmalarim1 kullanicilara
saglarlar. Bu siiriimlerde, cesitli iireticiler tarafindan saglanmis veritabanlarina
ortak bir erisim ve veri igleme i¢in bir Java API’sinin saglanmasi gerekmektedir.
Tipik olarak API bir RDBMS’e erisimi saglar. JDBC’nin diger Java siiriimii
uygulamalarinda yaptig1r gibi, MIDP RMS API de MIDP cihazlar iizerindeki

veriye erisim ve onu isleme icin bir standart saglamaktadir. (Sekil 4.1)
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JDBC API cesitli iireticilerin veritabanlarina ortak bir ulagim saglarken,
MIDP RMS API platform gerceklestiricilerinin basit byte dizisi depo

mekanizmalarina ortak bir erisim protokolii saglamaktadir.

Java
EDIIBS
Uygulamas|  ppe f
= APT
= EE‘ L]
=

MIDFP Kaynt |
&+ | Uygulamas Deposu 1
g ] MIDE Ll

= 1
- RIS AFI e
e by o
== ==

Sekil 4.1: MIDP uygulamalarinin kayit depolarina ulasmasi

4.2. Depolama Yapisi

API, uygulamanin boliimlerinin nasil gerceklestirildiginin belirtilmesine
gerek kalmadan kullanict ve saglayici taraflara bir anlasma sunmaktadir. JDBC
gibi, MIDP RMS API bir komut seti saglamaktadir, bu durumda mobil telefon ve
cagrt cihaz1 uygulamalar1 her ne kadar kiicik miktarda da olsa veri
depolayabilmektedirler. Aym1 zamanda, RMS mobil telefon ve cagrn cihazi
ireticilerine bu veriyi nerede ve nasil saklayacaklar1 konusunda 6zgiirliik
saglamaktadir. Ciinkil platform gelistiriciler kalic1 veri mekanizmasini saglamada
gorev alirlar, uygulamalarin verilere erigsimini saglayacak veritabani siiriiciisii
veya diger “third party” yazilimlara gerek duyulmaz. Dahasi, “higher-end
veritabani sistemlerinde bulunan ‘“heavy-duty” es zamanlilik saglamalari, sonug
seti ele alma, veritabanlarinin basitligi ve sorgu dillerinin azlig ile, RMS, MIDP
platformu iizerinden veri depolama ve geri alma i¢in sadece bir tane ana sinifa

ihtiya¢ duymaktadir, bu sinifin ismi RecordStore’dur.
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4.2.1. Kayit deposu

Kayit Yonetim Sistemi’nin kalbinde kayit deposu vardir. Bir kayit deposu
kayitlar toplulugudur ve bir kayit bir byte dizisidir. Platform gelistirici ve ayni
zamanda RMS gerceklestirici, cihaz iizerinde bir kayit deposunun yerini belirler.
Ancak cihaz iizerinde fiziksel olarak bu kayit deposunun nerede bulundugunun bir
onemi yoktur, ciinkii bir MIDlet tarafindan dogrudan erisilemez. MIDP

uygulamalar sadece saglanan bir API iizerinden RMS’e erismektedir. (Sekil 4.2)

DDt
EIVE

APT

Kapnt i
Deposu

Sekil 4.2: MIDletin kayit deposuna ulagmak i¢in RMS API kullanimi

Cihazin “normal” islemlerini kayit deposunun yiiriitebilmesi isi de
platform gelistiricinin gorevidir. Bu operasyonlar kapanmalari, tekrar baglamalarn

ve batarya degisimleri icermektedir.

Kayit depolari bir MIDlet takim ile iliskilidir. Oyle ki, kayit deposundaki
veriler bir takim igindeki herhangi sayidaki MIDlet tarafindan paylasiliyor ve
kullaniliyor olabilmektedir. Gergcekten, aym kayit deposuna erisim icin 2 ayri
MIDlet istekte bulundugunda, her birine sistemdeki ayni1 kayit deposuna bir nesne
referanst verilmektedir. MIDlet takimi cihazdan kaldirildiginda, takim ile
iligkilendirilmis tiim kayit depolart da cihazdan kaldirilmalidir. Her kayit deposu,
MIDlet takimi i¢cin de gecerli olan, “unique” bir isme sahip olmalidir. Kayit
deposu isimleri 32 karakter (Unicode karakter olarak) uzunlugunda ve “case-
sensitive” olabilmektedir. Eger bir MIDlet bir takimin bir pargasi degilse, bu tek
MIDlet’i iceren bir sanal takimdir. Bu durumda, MIDlet kayit deposunun sahibi
olmaktadir. MIDlet platformdan kaldirildiginda, kayit deposu da kaldirilir. Kayit
deposu her degistirilisinde, platform veritabanim “long integer” formatinda bir

tarih ve =zaman damgasiyla kaydetmektedir. System.currentTime-Millis()

46



cagrisindan donen “long integer” ile bir kayit deposu kaydedilmektedir. Bu metod
cagirimi 1 Ocak 1970 12:00 a.m. tarihinden itibaren gegcen milisaniyelerin sayisini
dondiirmektedir. Platform, veritabani degistikge yeni bir versiyon numarasi
vererek kayit deposunu kaydetmesi gerekmektedir. Bu versiyon numarasi her
degisiklik ile birlikte artmaktadir. RMS gerceklestirici ilk versiyon numarasina
karar vermektedir, ancak bu deger 0’dan biiyiikk olmalidir. Tarih/zaman ve
versiyon damgasi platforma veritabaninin senkronizasyonunda yardimci
olmaktadir, fakat bunlara uygulama tarafindan erisilebilmekte ve

kullanilabilmektedir.

RMS’in bircok gerceklestirim yoniiyle birlikte, platform gergeklestirici
atomik, senkronize ve serilestirilmis bir sekilde kayit deposuna erisimi
saglamalidir, ¢coklu erisimlerde bile veritabaninin bozulmamasini garantilemelidir.
MIDP uygulamalart ayr kayitlar veya tiim kayit deposunu RMS API iizerinden
kilitleyemez. Platform gerceklestirici verilerin entegrasyonunu
garantileyebilmelidir, yani bir¢ok sayida “thread” kullanan bir MIDP
uygulamasina, kayit deposunu giincellerken bir Onceki “thread” tarafindan
saglanan verinin iizerine yazilmasindan kacinilmasi igin 6zel ilgi gosterilmelidir.
Mesela, iki “thread”, A ve B, veri islemekte ve ikisi de X kaydim giincellemeye
caligsin, kayit deposu gergeklestirimi bir sistem hatast veya veri bozulmasi
olmadan X’i her iki thread’in de giivenli bir sekilde giincelleme yapmasim
garantilemektedir. Gergekten, kayit deposuna yapilan cagrimlar eszamanh
erisimlerden sakinmak icin serilestirilmistir. Bu ornekte, A’nin X kaydim
giincellemesine izin verilmekte ve sonra B’ye X kaydini giincellemesine izin

verilmektedir [15].

4.2.2. Kayit deposunda bulunan kayitlar

Bir kayit basit bir byte dizisidir. Kayit deposundaki her kaydin bir
“unique” tamsayr tamimlayicis1 bulunmaktadir, recordld. Kayit deposu igine
yaratilan ilk kaydin recordld degeri 1’dir. Kayit deposuna eklenen her kayit igin

recordld artirilmaktadir. Bir kayit deposunu tabloya benzettigimizde, bir byte bir
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hiicre ile temsil edilmektedir ve her byte dizisi kayit deposu icinde recordld

tarafindan tamimlanmis hiicre serileri olarak diisiiniilebilmektedir. (Cizelge 4.1)

Cizelge 4.1: Kayit deposunda bayt dizilerinin temsili temsil edilmesi

Kayit ID
1 bayt 0 bayt 1 bayt 2 . bayt n
2 bayt 0 bayt 1 bayt 2 . bayt n
3 bayt 0 bayt 1 bayt 2 . bayt n
n bayt 0 bayt 1 bayt 2 . bayt n

recordld, kayit deposundaki cesitli byte dizilerine bir cesit indeks gibi
diisiiniilebilmektedir. Ancak, recordld’ler bir kayit, kayit deposundan silindikten
sonra tekrar kullanilamamaktadir. Bu nedenle recordld’leri gergcek bir indeks gibi

gormek ne giivenli ne de uygundur.

recordld kayit deposu igindeki belli bir kayda erismek veya kontrol etmek
icin kullanilmaktadir. Ancak kayitlara erismek ve kayitlar1 kontrol etmek igin

sadece recordld kullanilmayabilir. Onun yerine bir enumerator kullanilabilir.

4.3. RMS APIsi

API, cihazlar iizerinde MIDlet uygulamalarinin veri depolama ve geri
alma iglemleri gerceklestirmesine izin verir. javax.microedition.rms paketi MIDP
Kayit Yonetim Sistemi icin gerekli tim API'yi icermektedir. Bir kayit sadece bir
byte dizisi oldugundan, tiim paket icerisinde sadece bir tane somut sinif
bulunmaktadir, RecordStore. Bu simif RMS kayit deposunun gerceklestirimin

yapan siniftir.
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4.3.1. Kayit deposu yaratilmasi ve erisimi

RecordStore i¢cin olan API dogrudandir. Bir kayit deposu yaratmak i¢in
basit bir statik metodu vardir ve depodaki ekleme, ¢ikarma ve giincelleme
islemleri i¢in ornek metotlar bulunmaktadir. Kayit deposunu yok etmek ve kayit
deposu disindan yardimecr bilgileri elde etmek icin metotlar disinda, kayit deposu

icindeki kayit sayis1 gibi, API i¢in fazla bir sey kalmamaktadir.

4.3.2. Kayit deposu yasam dongiisii

Bir kayit deposu aymi metot ile yaratilmakta ve acilmaktadir,
openRecordStore(String recordStoreName, boolean createlfNecessary), MIDlet
takimindaki varolan bir kayit deposunu, ¢alisan ilgili MIDlet’in agma girisiminde
bulundugunda kullanilan statik bir RecordStore metodudur. Sistem eger ayni
isimde bir kayit deposu yoksa ve ‘“createlfNecessary” mantiksal degeri “true”
olarak set edildiyse, yeni bir tane kayit deposu yaratmaktadir. Boylece, mesela
“Customers” isminde daha onceden varolmayan yeni bir veritabam olusturmak

icin, asagidaki kod ¢alistirilmaktadir.

try {

RecordStore anRMS = RecordStore.openRecordStore("Customers"
, true);

/
catch (RecordStoreFullException fullStore) {
//handle a full record store problem
/
catch (RecordStoreNotFoundException notFoundException) {
//handle store not found which should not happen with the

//createlfNecessary tag set to true

/

catch (RecordStoreException recordStoreException) {

//handling record store problems

/
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closeRecordStore() metodu bir kayit deposu Ornegini kapatmak icin
kullanilmaktadir. Kayit deposu, “open” metodunun cagrilma sayisi kadar “close”
metodu ¢agrilmazsa gercekte kapanmaz. Kayit deposunu agmak ve kapatmak i¢in
yapilan MIDlet cagrimlar1 sayisi tiim takim {iizerinde izlenmektedir ve kayit
deposunun gercekten kapanmasi i¢in kapatilma sayisi ile acilma sayisi esit
olmalidir. Bunun nedeni bu kayit deposunun takim i¢inden birden fazla MIDlet
tarafindan paylasiliyor olabilmesidir. Kayit deposunun kapatilmis kabul
edilebilmesi icin, buna erisimi olan tim MIDlet uygulamalarinin kapatilmis
olmasi1 gerekmektedir. Son olarak kapatildiginda, kayit deposuna olan tiim

dinleyiciler kaldirilmaktadir.

Bir MIDlet takimi icin uygun olan kayit depolarinin bir listesi elde
edilebilmektedir. Bir MIDlet uygulamasi i¢inden, listRecordStores()statik metot
cagirimi bir String dizisi geri dondiirmektedir. Bu dizi, takim i¢in hangi MIDlet
ile iligkiliyse ona ait kayit deposu isimlerini icermektedir. Eger MIDlet takiminin
hic kayit deposu yok ise, bu metot “null” dondiirmektedir. RecordStore sinifindaki
bir statik metot kayit deposunun yok edilmemesini saglamaktadir.
deleteRecordStore(String recordStoreName) metodu, takim icin verilen isimdeki
veri deposunu silmektedir, ancak bu kayit deposu o takim i¢inde var olmali ve
takim icinden herhangi bir MIDlet tarafindan o an i¢in ac¢ilmis olmamalidir. Bu
son iki durum eger “false” ise silme metodu tarafindan RecordStoreException

firlatilmasina neden olmaktadir.

4.3.3. Kayit erisimi

Kayit operasyonlarinin bir kayit deposu iizerinde gerceklestirilebilmesi
icin bu kayit deposu Orneginin acilmis olmasi gerekmektedir. Aksi takdirde,
kapali bir kayit deposuna ulagmaya c¢alisirken bir RecordStoreNotOpen aykiri
durumu firlatilmaktadir. Var olan bir kaydi ya da byte dizisini veritabanindan
cekmek i¢in bir recordld’ye gerek duyulmaktadir. Bir recordld ve getRecord(int
recordld) metodu ile gonderilen bu id altinda saklanan byte dizisi

dondiiriilmektedir. Mesela, recordld’si 2 olan kayda ulagsmak igin anRMS
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tarafindan referans edilmis acilmis kayit deposu iizerinden asagidaki kod

cagrilmaktadir.

byte[] b = anRMS.getRecord(2);

Gonderilen recordld’ye ait bir kayit olmamasi durumunda ise, bir
InvalidRecordIDException firlatilmaktadir. getRecord() metoduna alternatif
olarak bir offset belirterek bir kaydi dogrudan okumamizi saglayan bir metot
bulunmaktadir. getRecord(int recordld, byte[] buffer, int offset)metodu belirtilen
recordld’deki kaydin igerigini offset parametresindeki belirtilen yerdeki tamponun
icine, yani byte dizisine gecirir. Ayrica, bu metot birden fazla tipte aykir1 durum
firlatabilmektedir, ArrayIndexOutOfBoundsException eger kayittan ¢ekilen byte

dizisi tamponun kabul edebileceginden daha biiyiik ise firlatilmaktadir.

Depo i¢indeki kayitlar iizerinde ekleme, silme ve giincelleme islemleri i¢in
bir kayit deposunun bir¢ok metodu bulunmaktadir. Bir kayit deposu 6rnegine bir
kayit eklemek icin addRecord(byte [] data, int offset, int numBytes) metodu
kullanilmaktadir. {lk parametre olarak gonderilen byte dizisi kayit deposu icine
eklenecek veriyi gostermektedir. Bir ofset indeksi ve byte sayisi ise eklenecek
byte dizisinin bir parcasi olarak kullanilabilmektedir. Mesela, asagidaki kod
par¢asinda, referans edilmis kayit deposuna yeni bir kayit olarak “test” stringinin

saklanmasim saglamaktadir.

String test = "This is a test";
byte[] b = test.getBytes();
anRMS.addRecord(b, 8, 6);

Basarili bir sekilde bu islem tamamlandiginda bu addRecord(byte [] data,
int offset, int numBytes) metodu yeni eklenen kaydin recordld’sini
dondiirmektedir. Kayit deposundan bir kaydin silinmesi isleminde ise
deleteRecord(int id) metodu kullanilmaktadir, parametre olarak kaldirilacak
kaydin recordld’si gonderilmektedir. Kaldirilmis kaydin tanimlayicis1i kayit

deposuna eklenecek sonraki ekleme islemlerinde kullanilmamaktadir. Giincelleme
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islemi ise setRecord(int id, byte [] data,int offset, int numBytes) metodu ile

gerceklestirilmektedir. Kayit deposundaki bir kaydi giincelleme belirli bir

recordld’de saklanan tiim byte dizisinin degistirilmesi seklinde olmaktadir. Bu

yiizden ekleme isleminde kullanilan argiimanlarin aynisi kullanilmaktadir. Ofset

indeksi ve byte sayisi yeni byte dizisinin tiimii veya bir pargasi ile varolan kaydin

degistirilmesi i¢in kullanilmaktadir [16].

Ayrica kayit deposundan ek bilgiler cekmek i¢in bircok uygun metot daha

vardir ve bunlar Cizelge 4.2’de listelenmistir.

Cizelge 4.2: Kayit deposu metodlari

Metod Amacg
getLastModified() Kayi1t deposunda son degisiklik yapildigi zamani doniiriir.
getName() Kayit deposu 6rneginin ismini dondiiriir.
Bir sonraki addRecord operasyonu i¢in bir sonraki kayit
getNextRecordID()
tanimlayicisinin tamsay1 degerini dondiiriir.
getNumRecord() Kayit deposu 6rnegindeki kayit sayisint dondiiriir.

getRecordSize(int recordID)
getSize()
getSize Available()

getVersion()

recordID ile tanmimlanmis kayitlarin bayt cinsinden
biiytikliiglinii dondiiriir.

Kayit deposunun byte cinsinden biiyiikliigiinii dondiiriir.
Kayit deposunun biiyiiyebilecegi maksimum biiyiikliigii
doniirir.

Kayit deposu i¢in en son versiyon numarasini dondiiriir.

Kayit depolarin1 yaratma ve kaldirma veya bir kayit deposu igindeki veriyi

beceriyle kullanmak icin kullanilan API dogrudandir. Ayrica, cok basit

veritabanlarinda verileri yerlestirmek ve karsilastirmak i¢in yardimci siniflar da

vardir.
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4.3.4. Kayit deposu aykir1 durumlari

Bir kayit deposundaki verilerin basariyla yonetilmesi ve RecordStore
sinifinin kullanilmas1 aykirt durumlara neden olabilmektedir. RecordStore smifi
veya Ornegi ile ugrasirken olusan herhangi bir bilinmeyen problem olustugunda

firlatilan genel bir aykiri durum vardir, RecordStoreException.

RecordStoreException’in altinda yer alan daha o6zel alt siniflar ve

firlatilma olaylarinin tanimlan Cizelge 4.3 de listelenmistir.

Tiim bu aykir durumlar gelistiricinin yakalayip ele almasi gereken kontrol

edilmis aykirt durumlardir.

Cizelge 4.3: Kayit deposu aykir1 durumlari

Aykir1 Durum Tammm

InvalidRecordIDException Referans edilen recordID bulunmuyorsa firlatihr.

. Kayit deposu doluyken kayit eklenmey veya
RecordStoreFullException
giincellenmeye caligsilirsa olusur.

) Bulunmayan bir kayit deposunu agmaya veya
RecordStoreNotFoundException )
silmeye calisildiginda olusur

. Acik olamayan bir kayit deposuna ulasilmak
RecordStoreNotOpenException
istendiginde firlatilir.

4.3.5. Kayit deposu dinleyicisi

Bir kayit deposuna aymi takim icinden bircok MIDIlet tarafindan
erisilebilmektedir. Uygulamalarin kayit deposu verilerindeki degisikliklere
reaksiyon gostermesi ve koordinasyonunu saglamasi icin, bir kayit deposu olaylari
ele alma arayiizii kiimesi saglanmistir. Bir MIDlet takimi icindeki herhangi bir
kayit deposuna yapilan degisiklikler icin herhangi bir nesne bir dinleyici olarak
ayarlanabilmektedir. Bu  nesne  sadece  RecordListener  arayiiziinii
gerceklestirmelidir ve degistirme islemleri i¢in bir dinleyici olarak bir kayit

deposu 0rnegi ile birlikte kayit edilmelidir.
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Nesneyi, bir kayit deposu iizerinde gerceklesen degistirme islemleri i¢in
gecerli bir dinleyici olarak tayin etmek icin 6nce kayit deposu ile birlikte kayit

edilmis olmalidir. Bir listner’in kayit islemleri i¢in 2 metot kumlanilmaktadir.
1. addRecordListener(RecordListener listener)
2. removeRecordListener(RecordListener listener)

Bir kayit deposu kapatildiginda, tiim dinleyiciler kaldirildiginda, bir

dinleyicinin bir kayit deposuyla kayit edilmesinin bir etkisi yoktur.

RecordListener arayiizii iic metodu olan olay ele alma nesnesine gerek

duymaktadir. Bunlar:
1. recordAdded (RecordStore recordStore, int recordld)
2. recordChanged (RecordStore recordStore, int recordld)
3. recordDeleted (RecordStore recordStore, int recordld)

Her “callback metodu” degistirilmis belirli kayit deposu ve degisen,
eklenen ve silinen kaydin recordld’si ile birlikte cagirilmaktadir. Bu metotlar;
yeni bir kayit, kayit deposun eklendiginde (recordAdd), varolan bir kayit iizerinde
degisiklik yapildiginda (recordChanged), veya depodan bir kayit silindiginde

(recordDeleted) cagirilmaktadirlar.

Kayit deposundaki kayitlar eklendiginde, degistirildiginde veya
silindiginde sadece raporlayan basit bir Ornek dinleyici asagidaki kodda

listelenmistir.

import javax.microedition.rms. *;
public class TestListener implements RecordListener {
public void recordAdded(RecordStore rs, int id) {
try {
System.out.printin(rs.getName() + " added record " + id);

} catch (RecordStoreNotOpenException e) {

/fexception handling procedures
/

}
public void recordChanged(RecordStore rs, int id) {
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try {
System.out.println(rs.getName() + " changed record " + id);
} catch (RecordStoreNotOpenException e) {

/fexception handling procedures

/
/

public void recordDeleted(RecordStore rs, int id) {
try {
System.out.printin(rs.getName() + " removed record " + id);
} catch (RecordStoreNotOpenException e) {

/fexception handling procedures

/
/
/

Bu dinleyiciyi bir kayit deposu Ornegi ile birlikte kayit etmek icin,

asagidaki program kodu gerekmektedir.

RecordStore anRMS = RecordStore.openRecordStore("TestRMS" , true);

anRMS.addRecordListener(new TestListener());

[Ik satir TestRMS isimli kayit deposunu agmak icin kullanilmaktadir.
Metoda gegirilen “createlfNecessary” parametresi “true” mantiksal degeri olarak
verildiginde, kayit deposu yaratilmakta ve sonra eger daha Onceden yoksa
acilmaktadir. Ikinci satir TestListener ‘in 6rnegini MIDlet takimi i¢inden herhangi
bir MIDlet tarafindan gerceklestirilen kayit degisikliklerine tepki vermesi igin

kayit etmektedir.

RMS kayit depolarinin basit dogalarindan dolayi, kayit dinleyiciler
MIDlet’lerin veri dogrulama mekanizmalarim1 daha kolay gerceklestirmesine izin
vermektedirler, “out of space” mesajlar1 ve daha sofistike veritabanlar1 tarafindan
otomatik olarak yakalanan diger veri ile ilgili aktiviteler gibi uyarilan

tetiklemektedir.
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4.3.6. Kayitlar1 karsilastirma

J2SE ortaminda iki benzer nesneyi degerlendirmek veya karsilastirmak
icin Comparable arayiizii bir karsilastirma operatorii  tanimlanmasin
saglamaktadir. Bu karsilastirma isleminin sonucunda bir nesnenin diger nesneye
esit oldugu, ondan daha biiyiik veya daha kii¢ciik oldugunun bulunmasi seklinde
sonuclanmaktadir. Boylece mesela, siparis veren miisteri numaralari soyadina

veya sosyal giivenlik numarasina gore olabilmektedir.

“Comparable” arayiizii J2ME’de yok iken, Kayit Yonetim Sistemi icinde
bir kayit deposunun kayitlarinin karsilagtirllmasina izin verecek esdeger bir
arayliz saglanmistir. RecordComparator arayiizii herhangi bir nesneye verilen
herhangi iki RMS kaydi i¢in bir karsilastirma kolayligi kurulmasini
saglamaktadir. Gergekten, bir RecordComparator gerceklestiricisi iki byte dizisini
karsilagtirmaktadir. Ciinkii genel olarak iki byte dizisini kabul etmek ve
karsilastirmak i¢in olusturulmustur, ve kayit deposu kayitlarinin karsilagtirilmast
disinda kullanilmak i¢in de ayarlanabilmektedir. Genelde, bir kayit karsilastiricisi
sayim amagclart i¢cin kayit deposu kayitlarinin siralama ve dizme islemleri icin

uygundur.

RecordComparator arayiizii girilen iki kaydi incelemek ve 0,1 veya —1
olarak degerlendirmek icin basit bir compare(byte[] recl, byte[] rec2) metoduna
ihtiya¢ duymaktadir. O degeri arama veya siralama istemine gore kayitlarin
esdeger veya esit oldugunu belirtmektedir. 1 degeri arama veya siralama istemine
gore birinci kaydin ikinci kaydi izledigini belirtmektedir. Son olarak, -1 doniis
degeri birinci kaydin ikinci kayittan daha once geldigini belirtmektedir (Cizelge
4.4).
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Cizelge 4.4: Cesitli RecordComparator sahalarina atanmig degerler

Statik Saha Atanan Deger
RecordComparator. EQUIVALENT 0
RecordComparator. FOLLOWS 1
RecordComparator. PRECEDES -1

Ornegin, bir kayit deposuna basit stringlerin eklenmis oldugunda

karsilagtirma gergeklestirimi asagidaki kod pargasindaki gibi olacaktir.

import javax.microedition.rms. *;
public class TestComparator implements RecordComparator {
public int compare(byte[] recl, byte[] rec2) {
String r1 = new String(recl);
String r2 = new String(rec2);
if (rl.compareTo(r2) > 0)
return (RecordComparator.FOLLOWS);
else if (rl.compareTo(r2) < 0)
return (RecordComparator.PRECEDES);
else return (RecordComparator. EQUIVALENT);
/
/

Bu durumda, asagidaki satirlarin bir MIDP uygulamasinda c¢alistirilmasi

13981

sonucunda “a test” ile “is” String’i karsilagtirildiginda $6yle bir sonug
okunmaktadir : “Comparator found —> -1”. Gergekten “a test” string’i “is”

stirng’inden Once gelmektedir.

anRMS = RecordStore.openRecordStore("TestRMS" , true);
String test = "This is a test";
byte[] b = test.getBytes(),

anRMS.addRecord(b, 8, 6);
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anRMS.addRecord(b, 5, 2);
RecordComparator rc = new TestComparator();
byte[] rl = anRMS.getRecord(1);
byte[] r2 = anRMS. getRecord(2);

System.out.println("Comparator found --> " + rc.compare(ri,r2));

1 — Kayi1t deposunu ag/yarat ve string kayitlar1 depola
2 — Kayait karsilastiricisinin bir 6rnegini yarat
3 — Kayit deposundan kayitlar getir.

4 — Getirilen iki kaydi karsilagtirmak i¢in karsilastiriciyr kullan

Karsilagtirict1 kayit deposundaki kayitlar1 karsilastinirken tek basina
kullanish olurken, bir kayit filtreleyici ve kayit siralayic1 ile birlikte

kullanildiginda daha giiclii bir ara¢ olabilmektedir.

4.3.7. Kayitlar filtreleme

RecordComparator’a benzer bir sekilde RMS API bir kayit filtreleme
araylizii sunmaktadir, herhangi bir nesnenin kayit deposundaki kayitlar i¢in bir
stizgec gibi hizmet etmesine izin vermektedir. RecordFilter arayiizii gerceklestiren
nesnesinin basit bir metodu gerceklestirmesine ihtiyag duymaktadir. Bu metot,
matches(byte[] candidate), gonderilen byte dizisini i¢indeki verinin filtreleme
kriterine uyup uymadigin1 belirlemek i¢in kontrol etmektedir. Bu metot
gonderilen kaydin filtreleme kriterine uyup uymadigini gosteren mantiksal bir
deger dondiiriir. Bir kayit filtresi, mesela, kayit deposunda “A” (kiicik veya
biiyiik) harfi ile baslayan bir kayit olup olmadigimi belirleyecek sekilde

ayarlanabilmektedir. Bir filtre i¢in yazilacak kod asagidakine benzeyecektir:
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import javax.microedition.rms. *;
public class TestFilter implements RecordFilter {
public boolean matches(byte[] rec) {
String r = new String(rec);
return ((r.charAt(0) == 'a’) || (r.charA®(0) == "A"));
/
/

Artik filtre bir kaydin verilen kritere uyup uymadiginin belirlenmesi icin
asagidaki gibi kullanilabilir. Bu filtre kullanilarak sistem ¢iktist “The first record

starts with ‘A’.” olarak tretilir.

anRMS = RecordStore.openRecordStore("TestRMS" , true);

String test = "A test";

byte[] b = test.getBytes();

anRMS.addRecord(b, 0, b.length);

RecordFilter rf = new TestFilter();

if (rf.matches(anRMS.getRecord(1)))
System.out.println("The first record starts with 'A"");
else

System.out.println("The first record does not start with 'A"");

1 — Kay1t deposunu ag/yarat
2 — Bir string iceren kayit sakla/depola
3 — Yukaridaki kayait filtresinin bir 6rnegini yarat

4 — Eslesen kayitlarin hepsini almak i¢in bu filtreyi kullan

59



4.3.8. Kayitlar iizerinde ‘“Enumeration’ islemi

Kayit filtreleme ve karsilastirma islemleri kayit deposundaki kayitlar
iizerinde siralama yapilirken bize yardimci olan RMS’in iki 6zelligidir.
Enumeration’lar vektorler gibi veri yapisi nesnelerinin her elemani iizerinde bir
dizi islem yapabilmemizi saglamaktadir. Bir “enumeration” veri elemani dizilerini
hazirlar ve bize bu diziden elemanlar1 ¢ekecek olan erisim metodlarimi saglar.
Ayni sekilde, MIDP’nin RMS’i de kayit deposundaki kayitlar1 “enumerate” etmek
icin bize RecordEnumeration arayiiziinii saglamistir. Dahasi, bir kayit
karsilagtiricis1  ve/veya kayit filtreleyicisi kayit enumerator’t ile birlikte
kullanilabilmektedir. Kayit “enumeration” islemi herhangi bir kayit deposu 6rnegi
tizerinde enumerateRecords(RecordFilter filter, RecordComparator comparator,
boolean keepUpdated) metodu c¢agirilarak gerceklestirilebilir. Filtreleme islemi
eger parametre null degil ise gerceklestirilir. Filtre veya karsilastirict “null”

degerler alabilir.

1 Eger kayit filtreleyicisi null ise, enumeration isleminde tiim

kayitlar dondiiriiliir.

2 Eger kayit karsilastiricist null degil ise, enumeration’daki kayitlar

karsilastiriciya gore siralanir.

3 Eger karsilastirict null ise, enumeration’daki kayitlar siralanmaz ve

belirli olmayan bir sekilde dolasilir.

Bir kayit enumeration’t kayitlar1 almak igin bir dizi erisim metodu ile
birlikte gelir. nextRecord() metodu c¢agirildiginda dizideki bir sonraki eleman
veya kayit doner. Aym sekilde, previousRecord() metodu bize dizideki bir onceki
byte dizisini geri dondiiriir. MIDlet’ler gercek kayit veya byte dizileriyle
ilgilenmekten c¢ok recordld’ler ile ilgilendiklerinden nextRecordld() ve
previousRecordld() metotlarn da  saglanmistir.  hasNextElement() ve
hasPreviousElement() metotlar ise dizinin ileri veya geri yonlerinde bir sonraki
elemanin olup olmadigimi belirten bir mantiksal deger dondiiriir. numRecords()

metodu ise dizideki toplam kay1t sayisini geri dondiiriir [17].
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Yukarida anlatilanlar1 6rnekleyen kod asagida gosterilmistir. Ornek bir

kayit deposunda ‘A’ harfi ile baslayan isimleri alfabetik sirada listelemektedir.

anRMS = RecordStore.openRecordStore( “TestRMS”, true);
byte[] george = “George”.getBytes();
byte[] bob = “Bob”.getBytes();
byte[] andy = “Andy”.getBytes();
byte[] harry = “Harry”.getBytes();
byte[] adam = “Adam”.getBytes();
byte[] amos = “Amos”.getBytes();
byte[] fred = “Fred”.getBytes();
anRMS.addRecord(george, 0, george.length);
anRMS.addRecord(bob, 0, bob.length);
anRMS.addRecord(andy, 0, andy.length);
anRMS.addRecord(harry, 0, harry.length);
anRMS.addRecord(adam, 0, adam.length);
anRMS.addRecord(amos, 0, amos.length);
anRMS.addRecord(fred, 0, fred.length);
RecordComparator rc = new TestComparator();
RecordFilter rf = new TestFilter();
RecordEnumaration rEnum = anRMS.enumarateRecords(rf, rc, false);
while (rEnum.hasNextElement()) {
byte[] nextRec = rEnum.nextRecord();
String nextName = new String(nextRec);
System.out.println(nextName);

/

rEnum.destroy();

1 — Kay1t deposunu ag/yarat
2 — Isimler iceren birgok kayit yarat
3 — Yukaridan karsilastirciy1 kullan

4 — Yukanidan filtreyi kullan
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5 — Secilen kayitlar1 bulmak icin karsilastirict ve filtreyi kullanarak bir

siralama olustur
6 — Kaynaklar serbest birakmak i¢in siralamay1 kapat

Bu kodu MIDlet uygulamasinin bir pargasi olarak calistirdiktan sonra,

sistem ¢iktis1 olarak asagidaki sonuglar tiretilir:
Adam
Amos
Andy

Bu son ornekle, RecordComparator, RecordFilter ve RecordEnumeration
RMS arayiizleri bir arada kullamilarak bir MIDP uygulamasinda verileri veri
deposunda saklamak, filtrelemek, siralamak ve ayiklamak i¢in kullanilirken giiclii

bir mekanizma saglarlar.
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5. AG BAGLANTISI

J2ME’nin en kritik 6zelligi ag baglantis1 yapabilmesidir. J2ME cihazlar
aga bagl degilken de kullanigh olmalarina ragmen bu cihazlar ag baglantisi

yaptiginda agin giiclii kaynaklarindan yararlanir.

Kullanict aga baglandiginda yazici, faks makinesi, elektronik posta, ag

dosya sistemi, veritabanlar1 gibi ag servislerine ulasabilir.

5.1. “Generic Connection Framework” Nedir?

“Generic Connection Framework” J2ME mimarisi ile tim ag baglantisi
iletisimi i¢in kurulus saglar. Konfigiirasyon katmam ile “Generic Connection
Framework™ arayiizii temel arayiizler ile tanimlanmistir. “Generic Connection

Framework” protokol gergeklestirimi saglamaz.

Saticilar, gerekli “Generic Connection Framework” arayiizlerini

gerceklestiren profili saglamalidirlar.

“Generic Connection Framework™ javax.microedition.io paketinin i¢inde

bulunur ve
1 Bir simif (Connector)
2 Bir exception (ConnectionNotFoundException)
3 Sekiz arayiiz (Cizelge 5.1)

igerir.
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Cizelge 5.1: Arayiiz tipleri ve amaglari

GCF Arayiiziin Amaci
. GCF’nin temel baglant1 tipidir. Diger tiim baglant1 tipleri
Connection ) o
Connection’1 genisletir
. Baglantinin icerigi icin baglantiy1 yonetir. Icerigin
ContentConnection -
uzunlugunu, tipini inceleyecek temel metodlar: saglar.
Datagram baglantisinda gegen veri i¢in bir konteyner
Datagram
saglar.
DatagramConnection Datagram baglantisini yonetir.
InputConnection Input-stream tabanli baglantilari yonetir.
OutputConnection Output-stream tabanli baglantilar1 yonetir.
. Stream yeteneklerini yonetir. InputConnection ve
StreamConnection ) ]
OutputConnection metodlarini birlestirir.
. o Belirli bir portu dinler ve portta bir aktivite yakaladiginda
StreamConnectionNotifier _
StreamConnection olusturur.

“Generic Connection Framework” J2ME mimarisinin konfigiirasyon
katmaninda yer alir. Framework bu katmanda gerceklestirilerek, ayn1 “Connector”

ve arayiizler tiim profillerde kullanilabilir.

“Generic Connection Framework” CDC ve CLDC tarafindan desteklenir.
Baglanti arayiizleri, konfigiirasyonlarin icice iligkisi sayesinde J2ME mimarisinde

hep bulunur. Bu konfigiirasyonlar arasinda uyumlulugu arttirir [18].

5.1.1. Connector Simifi

Connector smnifi, connector’in statik metodlarindan biri kullanilarak

baglanti protokoliiniin O6rnegini yaratmak icin kullanilir. Amaci baglanti
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protokoliiniin 6rnegini yaratmaktir. Connector sinifinin tiim metodlar statiktir ve

bu amag i¢in kullanilir.

Connector sinifi, connection Ornegi dondiiren open() metodunun ii¢
varyasyonunu tanimlar. Connector input ve output streamleri dondiiren metodlari
igerir.

open() metodu connection tipinin Ornegini dondiiriir. Donen Ornek
Connection’in alt smifi olsa da daha karmasiktir. “open” metodu asagidaki

imzalara sahiptir.
1 open(String name)
2 open(String name, int mode)
3 open(String name, int mode, boolean timeouts)

Isim URI (Uniform Resource Name/Tekdiize Kaynak Adi) olmali ve plan,
adres ve parametre listesinden olusmalidir. Isim parametresinin genel yapisi

asagidaki gibidir.
<scheme>:<address>;<parameters>

“scheme” baglantinin nasil yapidigini(soket, http, dosya, datagram)
belirtir. “address” baglantinin ne icin yapildigini, “parameter” ise baglanti hizi
gibi protokol tarafindan gereken diger bilgileri tanimlar. Bazi URI 6rnekleri

asaigida gosterilmistir. Dikkat edilirse “parameter” her durumda gerekli degildir.
1 http://www.ctimn.com:8080
2 socket://localhost:8080
3 file:c:/myfile.txt (Sadece Windows)
4 file:/myfile.txt (Unix)
5 datagram://127.0.0.1:8099
6 comm:0;baudrate=9600

“mode” parametresi erisim tiplerini (sadece-yazma, sadece-okuma,
sadece-yazma) belirtir. Bu tipler Connector sabitlerinde READ, READ_WRITE

ve WRITE olarak tanimlanmustir.
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“timeouts”  parametresi zaman asimi  oldugunda  baglantinin
InterruptedlOExeption firlatip firlatmayacaginmi belirleyen parametredir. Eger bu
parametre isaretliyse uygulama zaman asimi oldugunda aykiri durumu

gerceklestirmek zorundadir.

Connector smifi “Generic Connection Framework” kullanarak degisik
tipte baglantilar yaratmayi saglayan smmftir. Ozel protokol gerceklestirimleri

dogrudan dogruya yaratilmak i¢in dizayn edilmistir.
Connector arayiiziince tanimlanan diger metodlar:
1 openlnputStream()
2 openOutputStream()
3 openDatalnputStream()
4 openDataOutputStream()

Bu metodlar Connection yaratildigi anda degisik tipte girdi ve c¢ikti
streamleri yaratmak icin kullanilirlar. Cogu zaman uygulamalar kendisine yazilan
veya kendisinden okunan stream yerine Connection 6rnegiyle ilgilidirler. Bu dort
metottan birini kullanarak, uygulama baglanti Ornegiye ilgilenmeye gerek
duymadan dogrudan stream elde edebilirler. Asagidaki ornek stream elde etmede

kullanilabilecek iki yol arasindaki farki gostermektedir.

try {

OutputConnection connection =
(OutputConnection)Connector.open("socket://127.0.0.1:8888");
OutputStream os = connection.openQutputStream();

os.close();

connection.close();

J catch (IOException x) {

//Exception gerceklesir

/

[lk yol OutputStream yaratmamizi saglar ve openOutputStream()
metodunu c¢agirmamiz i¢in Connection ile haberlesmemizi gerektirir. Doniis

degerini OutputConnection tipine doniistiirmemiz i¢in zorlar.
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try {

OutputStream os =
Connector.openOutputStream("socket://127.0.0.1:8888");
os.close();

} catch (IOException x) {

//Exception gerceklesir

/

Ikinci yol; OutputStream saglayarak Connection 6rnegiyle etkilesim kuran
kod satirlar1 ¢ikarilir. Doniis degeri icin bir zorlama yoktur. openOutputStream()
metodu kullanilirken bir sorunla karsilasilir. Baglantiyi1 kim kapatacak? Bu
durumda stream dondiigiinde openOutputStream() metoduyla baglant1 kapatilir.
Baglanti output stream saglanacak kadar uzun kalir. Stream saglandiginda

baglant1 kapatilir. Bu sadece stream tabanl baglantilarda ¢alisir.

5.2. HTTP- Tabanh Baglanti

HTTP baslik bilgisi gibi HTTP’ye 6zgii bilgiyle ilgilenmezken HTTP Get

baglantisin1 kurmak i¢in GCF ContentConnection arayiizii kullanilir.

5.2.1. Baglanti olusturma

ContentConnection arayiizii zengin veri degisimleri saglar. Bu tip
baglantilar StreamConnection arayiiziinii genisletir ve baglantinin tipinin, icerigin
uzunlugunun ve kullanilan sifreleme yonteminin saptanmasi i¢in uygulamaya

metod tanimlar.
1 String getEncoding()
2 long getLength()

3 String getType()
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Cogu durumda, ContentConnection dogrudan kullanilmaz;
HttpConnection arayiizii gibi protokole 6zgii baglanti tipleri icin temel arayiiz
olarak hizmet verir. Asagidaki 6rnek ContentConnection’tn HTTP ile nasil

kullanidigini gosterir.

ContentConnection connection = (ContentConnection) Connector.open(

"http://www.catapult-technologies.com/ctimain.htm", Connector.READ);

Bu ornekte belirtilen URL’deki (www.catapultechnologies.com ) HTML
sayfasini okuyoruz. Baglanti 6nceden belirlenmis olan HTTP portundan(port 80)
olusturulur. Bu Ornekte sayfayr okumak icin agilan baglanti sadece-okuma

tipindedir.

Baglant1 bir kere saglandiginda, input stream’i olusturuyoruz:

DatalnputStream is = connection.openDatalnputStream();

Bu  belirli ornekte Connector’in openDatalnputStream metodunu
kullanarak input stream’i kolaylikla olusturduk. Daha 6nceden aciklanan icerigin
uzunlugunu, igerigin tipini ve sifreleme yOntemini saglayan metodlar

ContentConnection drneginin icinde bulunur [19].

ContentConnection metodlar1 baglanti hakkinda bilgi edinmek igin

asagidaki gibi kullanilabilir:

System.out.println("encoding: "+ connection.getEncoding());
System.out.printin("length: "+ connection.getLength());

System.out.println("type: "+ connection.getType());
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5.2.2. Baglantiy1 kullanma

Baglanti bir kere kuruldugunda verinin alinmasi i¢in kullanilabilir.
Asagidaki 6rnek ag baglantisindan content connection kullanilarak HTML sayfasi
okumay1 Ornekliyor. Bu ornekte alinan verinin biiyiikliigii 6nemli oldugundan
mobil telefon emiilatoriiniin ekraninda sadece verinin gerekli kisma yer alacak
sekilde veri ayrigtirilir. Alinan verinin tiim igerigi consolda gosterilecektir boylece

ilerleyisin nasil oldugu goriilebilecektir. Yaratilacak sinifin ad1 “MsgClient” tir.

package com.ctimn;
import java.io.*;
import javax.microedition.io. *;
import javax.microedition.midlet. *;
import javax.microedition.lcdui. *;
public class MsgClient extends MIDlet implements CommandListener {
private Form outputForm;
private Display display,
private List menu;
private Command okCmd = new Command("OK", Command.OK, 1);
private Command exitCmd = new Command("Exit", Command. EXIT, 1),
private static final String[] choices = {
"l HTTP Example"”
J;
protected void startApp() throws MIDletStateChangeException {
display = Display.getDisplay(this);
outputForm = new Form("Server Messages");
menu = new List("Select:", List IMPLICIT, choices, null);
menu.addCommand(okCmd);
outputForm.addCommand(okCmd);
outputForm.addCommand(exitCmd);
menu.addCommand(exitCmd);
outputForm.setCommandListener(this);

menu.setCommandListener(this);
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display.setCurrent(menu);

/
protected void pauseApp() {

/
protected void destroyApp(boolean unconditional)
throws MIDletStateChangeException {
/
public void commandAction(Command cmd, Displayable displayable) {
if (cmd == exitCmd){
handleExit();
} else if ((displayable == menu) & & (cmd == 0okCmd)) {
handle OK(((List)displayable).getSelectedIndex());
Jelse
display.setCurrent(menu);
/
/
private void handleExit(){
try {
notifyDestroyed();
destroyApp(true);
} catch (MIDletStateChangeException x) {
x.printStackTrace();
/

}
private void handle OK(int idx){

display.setCurrent(outputForm);
getHttpMessage();
/
private void getHttpMessage(){
intc=0;
String dataln = null;
Stringltem item = new Stringltem("Reading from URL", "");

outputForm.append(item);

try {
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ContentConnection connection = (ContentConnection)
Connector.open(
"http://www.catapult-technologies.com/ctimain. htm",
Connector.READ);

DatalnputStream is = connection.openDatalnputStream();

try {

System.out.printin("encoding: "+ connection.getEncoding());
System.out.println("length: "+ connection.getLength());
System.out.printin("type: "+ connection.getType());
StringBuffer sb = new StringBuffer("");
for (int ccnt=0; ccnt < connection.getLength(); ccnt++){
c =is.read();
sb.append((char)c);
/
dataln = sb.toString(),
item = new Stringltem('Title: ", getTitle(dataln));
outputForm.append(item);
} finally {
is.close();
/
} catch (IOException x) {
System.out.println("Problems sending or receiving data.");

x.printStackTrace();

/

/
private String getTitle(String data){

String titleTag = "<TITLE>";
int idx1 = data.indexOf{titleTag);
int idx2 = data.indexOf("</TITLE>");
return data.substring(idx1 + titleTag.length(), idx2);
/
/
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1. Kaullanict arayiizii kurulur.

2. Baglant1 acilir.

3. Input stream acilir.

4. Baglant1 bilgileri goriintiilenir.
5. Girdi okunur.

6. Baytlar karakter cevrilir.

7. Baglik genisletilir.

“try” kaynak acildiktan sonra yer almalidir. Agma komutunun try...finally
blogunda yer almasi agma islemi sirasinda problem olusursa aykiri durum
firlatilmas1 igindir. Baglanti tamimsiz bir konumdayken akis kontrolu close()

komutu ile saglanir.

5.3. Soket Tabanh Baglantilar

Soketler iki sistem arasindaki iletisimi gerceklestirirler ve ag baglantisinin
akisimi saglarlar. Soket gelen veriyi okumak i¢in InputStream veya veri yazmak
icin OutputStream kullanir. “Generic Connection Framework” soketlerle
calisamak iizere iki arayliz tanimlamistir; StreamConnectionNotifier ve

StreamConnection.

StreamConnectionNotifier baglanti kurmak i¢in bekleyen kullanicilara
port saglamak igin sunucu tarafindan kullanilir. StreamConnection soket

baglantis1 kurmak icin kullanilir.

StreamConnection arayiizii InputConnection ve OutputConnection tek bir
baglantida okuma ve yazma yeteneklerini kullanabilmek i¢in genisletir. Genelde
InputConnection, DatalnputConnection, OutputConnection ve
DataOutputConnection arayiizleri “Generic Connection Framework” tarafindan

daha karmasik baglanti tipleri olusturmak i¢in kombinasyonlar seklinde kullanilir.
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Cogu baglanti protokolii okuma ve yazma yeteneklerini desteklediginden beri

bunlar ayr1 ayr1 pek yararh degildirler.

Istemci, dinleyiciden bir soket baglantisi isteginde bulunmadan &nce,
dinleyici hedef portu dinliyor olmalidir. StreamConnectionNotifier kullanarak

soket dinleyici uygulamaya baglamak i¢in “open” komutu kullanilir:

StreamConnectionNotifier connection = (StreamConnectionNotifier)

Connector.open("serversocket://:4444", Connector.READ_WRITE),

Connector, “serversocket” planim aramak icin StreamConnectionNotifier
acacagin bilir. Port numaras1 “:” isaretinden ismin adres kisminda “:” isaretinden
sonra belirtilir. Port se¢imi rastgeledir boylece istemci ve soket dinleyici ayn1 port
numarasini kullanabilir. Eger port numaras1 uygun degilse veya bagka bir servis
porta baglandiysa baglanti reddedilir. Bir kere StreamConnectionNotifier elde
edildikten sonra soket dinleyici istemcinin acceptAndOpen() metodunu kullanarak

denemede bulunmasi i¢in bekler [20].

StreamConnection sc = connection.acceptAndOpen();

Client soket dinleyiciye baglanmak icin girisimde bulundugunda,
acceptAndOpen() metodu baglantim1 kuruldugunu dogrular ve StreamConnection
soket acar. Bir kere StreamConnection kurulunca soket dinleyici veri okumaya ve
veri yazmaya hazirdir. Baglantimin dinleyici tarafindan kabul edilmesi icin
istemcinin denedigi baglant1 soket baglantis1i kurmaya calisiyor olmalidir.

Dinleyicinin ger¢eklestiremeyecegi veya anlamayacagi baglant1 tipleri reddedilir.

Istemciler soket dinleyicisine dogrudan StreamConnection agarak

baglanirlar.

StreamConnection connection = (StreamConnection)

Connector.open("socket://127.0.0.1:4444", Connector.READ_WRITE);
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Istemci tarafinda soket agmak igin, “soket” plan1 uygulanir ve ismin adres
kisminda sunucu ve port numarasi belirtilmelidir. Istemci ve soket dinleyici igin
acilan baglantilarda port numarasinin ayni olmasina 6zellikle dikkat edilmelidir.
Eger port numaralari farkliysa baglanti kurulmayacaktir. Ustelik eger sunucu
adresteki soket dinleyici ayn1 portu dinlemiyor veya bu sokete baglanamayacak
bagka tip bir servis bu porta baglandiysa bir aykiri durumla baglanti
reddedilecektir. Eger baglanti basariyla kurulduysa soket soketin girdi ve cikti

streamlerinden veri okumaya ve yazmaya hazirdir.

Genellikle streame ilk veri yazan istemci olur ama bu soketlerin bir
gerekliligi degildir. Bir kere baglanti basariyla kurulduktan sonra isteyen taraf

dialoga baglayabilir.

Soketler sistemler arasinda yararli iletisim saglarlar; bununla birlikte
soketler baglantiyr ve TCP/IP gibi diisiik seviyeli veri tasima mekanizmalarini

saglarlar.

5.3.1. Sokete yazma

Basarili bir baglanti kurulduktan sonra openOutputStream() veya
openDataOutputStream() metodlart kullanilarak SteramConnection’dan output

stream yaratilir.

OutputStream os = connection.openQutputStream();

DataOutputStream os = connection.openDataQutputStream();

Output Steram olusturulduktan sonra uygulama OutputStream’in degisik
metodlarim1  kullanarak veri yazmaya baglayabilir. OutputStream, stream’e
yazarken daha zengin veri destegi saglamak icin baska stream siiflarinin igine
yerlestirilebilir. Ornegin, OutputStream karakter tabanh icerik yerine bayt tabanl

icerik i¢in OutputStreamWriter’a gecebilir. OutputStreamWriter filtre gorevi
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yapar. Veriyi karakter goOsterimden bayt gosterime OutputStreamWriter

metodlariyla cevirir ve bunu uygun OutputStream metoduna gegirir.

5.3.1.1.0utputStream

OutputSteram stream’e bayt veriyi yazmak, stream’i bosaltmak ve
kapatmak icin gerekli temel metodlar1 saglar. Diger tiim output stream siniflari

OutputSteram’i genisletirler.

5.3.1.2.DataOutput

DataOutput, temel tipleri output stream’e yazilabilecek bir bayt dizisine
cevirmek icin metodlar1 tanimlayan bir arayiizdiir. Ayrica bu arayiiz Java
String’lerini UTF-8 formatinda bayt dizisi gibi output stream’e yazacak ozellige

sahiptir.

5.3.1.3.DataOutputStream

DataoutputStream, OutputStream’i  genisletir. Makineden bagimsiz
davranistaki bayt, karakter ve UTF seklinde sifrelenmis verinin iletisimini

saglamak i¢in DataOutput arayliziinii gerceklestirir.

5.3.1.4.ByteArrayOutputStream

ByteArrayOutputStream OutputStream’i genisletir ve bayt stream’lerin
yazilabilmesi icin dinamik tampon ozellikleri saglar. Veri
ByteArrayOutputStream’e yazildiginda tampon otomatik olarak biiyiir. Bu sinif
verinin bayt dizisi seklinde almabilmesi i¢in toByteArray() ve string olarak

almabilmesi icin toString() metodlarina sahiptir.
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5.3.1.5.Writer

Writer karakter dizilerinin bayt seklinde yazilabilmesini saglayan soyut bir
smiftir. Java bayt stream’leri ve karakter tabanli stream’ler arasinada koprii
vazifesi goren siniflar1 belirtmek icin java.io paketinin i¢inde “Writer” ismini

kullanir.

Writer kullanmanin temel yarart verinin bayt gosterimi ve karakter
gosterimi arasinda cevirimin otomatik olarak yapilmasidir. Tiim writer siniflari

Writer’1 genisletir.

Bu sinif soyut oldugundan uygulamalarda dogrudan kullanilamaz. Writer

ozelligine gerek duyan uygulamalar OutputStreamWriter kullanmalidirlar.

5.3.1.6.0utputStreamWriter

OutputStreamWriter Write’1 genisletir ve uygulamalar i¢i karakterleri

output stream’e yazmay1 saglar.

5.3.1.7.PrintStream
PrintStream, OutputStream’i genisletmeye uygun bir siniftir ve stream

verisinin yazdirilmasim saglar. PrintStream degisik veri tipleri i¢in println()

metoduna sahiptir. println() yazdigi verinin sonuna ‘“\n” karakterini ekler.

5.3.2. Soketten okuma

Soketten okuma API’leri c¢ikti API’lerine benzer fakat okuma islemi
yaparlar. Input stream bir kere olusturuldugunda, stream’den veri alabilecek

pekgok sinif vardir.
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5.3.2.1.InputStream

InputStream stream’den bayt veriyi okumak ve stream’i kapatmak icin

temel metodlar icerir. Diger tiim input stream siniflar1 InputStream’i genisletirler.

5.3.2.2.Datalnput

Datalnput bayt stream’ini okuyan ve bunu Java’nin temel veri tiplerine

doniistiiren metodlar iceren arayiizdiir.

5.3.2.3.DatalnputStream

DatalnputStream, InputStream’i genisletir ve okumak ve input stream’deki
bayt serilerini Java’nin temel veri tiplerine doniistiirmek icin Datalnput arayiiziinii

gerceklestirir.

5.3.2.4.ByteArraylnputStream

ByteArraylnputStream InputStream’i genisletir ve bayt input stream’den

okurken tamponlama 6zelliklerini saglar.

5.3.2.5.Reader

Reader API i¢indeki diger reader’lar i¢in soyut temel bir siniftir. Java bayt
stream’leri ve karakter tabanl stream’ler arasinada koprii vazifesi goren siniflari

belirtmek i¢in java.io paketinin i¢inde “Reader” ismini kullanir.

Writer kullanmanin temel yarari okuma islemi sirasinda verinin bayt
gosterimi ve karakter gosterimi arasinda ¢evirimin otomatik olarak yapilmasidir.

Tiim reader siniflar1 Reader’1 genisletir.
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5.3.2.6.InputStreamReader

InputStreamReader, Reader’s genisletir ve bayt stream’den karakter

verisinin okunmasini saglar.

5.3.3. Soketler ne zaman kullanilmali?

Soketler iki sistem arasinda iletisim kurmanin ve veri degismenin ilkel
fakat basit bir metodudur. Soketlerin diisiik yiikiine bagl olarak veri degismenin
en hizli yollarindan biridir. Soketler baglanti saglarlar, ama degisimde
bulunulacak verinin formati uygulamay1 gerceklestiren kisiye kalmistir. Soketlerle

yapacaklarimizin kistlar1 ¢cok azdir.

Soketler hizin 6nemli oldugu uygulamalarda olduk¢a yararhidir. Soket
kullanarak tescilli bir veri tagima mekanizmasim gerceklestirmis oluyoruz. Eger
sistem agik iletisim standartlarinin kabul ediyorsa ve hem istecinin hem de
sunucunun kontrolii altinda degilse, soket uygulamada iletisim yeteneklerini
gerceklestirmek icin iyi bir yol degildir. Bu gibi durumlarda HTTP daha uygun

olur.

Soketler, tamamen tasima mekanizmasi sagladifindan beri, diger veri
format ve protokolleri soketlerle birlestirilerek kullamlir. Ornegin soketler XML
sema ile ile kullanilabilir. Bu, tescilli olmayan veya genel tanimli XML sema

kullanilmas1 soketlerin avantajina olur.

5.4. Datagram Tabanh Baglantilar

Datagramlar ag {izerinden veri paketlerinin gonderilmesi icin dizayn
edilmislerdir. Datagramlar soketlerden farkli davranirlar; iki sistem arasinda
kuvvetli bir baglanti yoktur. Soketlerde eger istemci soketi desteklemeyen bir
sisteme baglanmaya calisiyorsa veya soket baglantilar1 i¢cin hazir degilse, aykir

durum firlatilir.
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Datagramda diger uctaki dinleyici datagram almaya uygun olmasa bile
datagram gonderilir. Datagram kullanirken baglantinin basarili oldugu varsayilir.
Ustelik soketlerde farkli olarak, veri gonderimi icin datagram kullanmak giivenilir
degildir. Paketin kayboldugu protokol tarafindan anlasilmaz ve birden fazla paket
gonderildiginde paketlerin gonderildigi sirada ulasacaginin garantisi yoktur.
Datagramlar, gonderilen ayr1 ayr1 gonderilen paketlerin birlestirilecegine dair
destek yoktur. Bu nedenlerden datagram giivenilir olmayan veri tasima
mekanizmasi olarak adlandinirlir. Giivenilir olmayan, verinin gonderildigi sirada

ulasacagini veya verinin ulagacagini garanti etmeyen anlamndadir.

Peki neden datagramlar1 kullaniyoruz? Asil neden hizdir. Ses paketlerinde

eksik veri farkedilmeyebilir. Hiz, veri biitiinliigiinden daha 6nemlidir.

Mevcut pekcok datagram protokolleri vardir. En sik kullanilan User
Datagram Protocol (UDP)’diir. “Generic Connection Framework™ referans
gerceklestirimi tarafindan bu protokoliin gerceklestirimi saglanir. Datagram ve
DatagramConnection arayiizleri sayesinde “Generic Connection Framework”

degisik datagram protokollerini destekler [21].

5.4.1. Datagramlar ne zaman kullamilmah?

[k bakista datagramlarin kullanilamamalari i¢in pek¢ok neden varmus gibi
goziikiir. Veri iletimimin, akis kontroliiniin ve hata yakalamanin giivensizligi gibi.
Cogu uygulama icin datagramlarin yiiksek hizini veri biitiinliiiine tercih eder.
Gercek zamanli ses ve video uygulamalart verinin her baytinin ulasip
ulasmadigindan ¢ok ulasma hiziyla ilgilidirler. Eger eksik bir veri olursa seste
veya goriintiide bir duraklamaya neden olur. Bu duraksama uygulamalarda istenen
bir 6zellik olmasa da vernin ulagsmasinin ve siraya sokulmasinin beklenmesine

tercih edilir. Ses ve video uygulamalarinda hizin azalmasi kabul edilemez.

UDP paketlerin ulasacagin1 veya ulasma sirasin1 garanti etmediginden,

baslik veya metadata TCP gibi giivenli protokollere gore daha basittir.
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Datagramlar ulasma hizi ¢ok 6nemli oldugunda kullamishdirlar. J2ME
ortaminda, kolayliklarina bagli olarak TCP’ye alternatif olabilirler. Ornegin; iki

cihaz arasinda Ir portundan veri gonderiminde kullanilabilir.

Datagramlarin diger bir 6zelligi programcinin paket biiyiikliigiinii kontrol

edebilmesidir. Istenilen biiyiikliikte paket gonderilebilir.

5.4.2. Datagramlar J2ME’de nasil calisir?

Degisik datagram tiplerinin kullanilabilmesi i¢in “Generic Connection
Framework” icinde datagramlar genellestirilmistir. Sonug¢ olarak, J2ME’deki

datagram APT’leri J2SE’dekinden farklidir.

“Generic Connection Framework” icinde datagramlart iceren iki sinif
vardir: DatagramConnection ve Datagram. DatagramConnection sinifi
uygulamalari porta baglamak ve Datagram sinifi da port baglantis1 lizerinden veri
transfer etmek icin kullanilir. Datagramlarin stream’ler gibi davranmadigina
dikkat etmek gerekir. Stream’le farki, stream’e yazilan her bayt hemen stream’in
bir parcast haline gelirler ve tamponlama islemi olmadig1 varsayilarak her tiirlii
stream gonderilir. Datagramlarda ise datagram DatagramConnection da yer alana
kadar tiim veri datagram tamponda tutulur. Datagram baglantida bir kere yer

aldiktan sonra, baglant1 veriyi belirtilen hedefe gondermeye baslar.

Datagramlar1 J2ME API kullanarak gondermek icin, uygulama ii¢ seyi
saglamalidir: datagramin gonderilecegi adres, alic1 sistemin dinledigi port ve veri.
Istemcinin veri gondermek icin uygulama tarafinda kullanacagi port dinamik

olarak tahsis edilmistir.

DatagramConnection 6rnegi datagram istemci veya sunucu olmaya bagh
olarak degisik isim parametresi alir. Istemci olarak baglanti agmak hedef sunucu

belirtilmelidir. Asagidaki 6rnek istemci tipinde DataConnection agar [22].

datagram://127.0.0.1:5555
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Alict tarafta baglanti agmak i¢in sadece port belirtilir.

datagram://:5555

Istemci baglantis1 olusturulurken, uygulama sunucunun dinledigi port
belirtilmelidir. Sistemde istemcinin kullanacagi port gelistiriciden saklanir ve

dinamik olarak atanir.

Alict tarafta baglant1 agilirken, gelen uygulama kendini porta baglar. Eger
bu portlar tamimli degilse, istemci tarafindan gonderilen veri kaybolacaktir.
Datagramlar paketin ulasacagini garanti etmediginden, istemci veriyi bir kere

yollar ve ters giden birsey oldugunda bilgilendirilmez

Bir kere DatagramConnection kurulunca, tek bir baglant: iizerinden birden
fazla datagram gonderilebilir. Datagram cevabi aymi datagram kullanilarak

gonderilir.
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6. MOBIL TELEFON iLE SiPARIS ALMA UYGULAMASI

Tez calismasinin bu boliimiinde, giiniimiizde bir¢cok firmada siparis alma
isleminde kullanilan el terminali cihazlar1 yerine mobil telefonlarin kullanilmasini
saglayacak bir programin gerceklestiriminden, ozelliklerinden avantajlarindan ve
dezavantajlarindan bahsedilecektir.

Siparis alma islemi, firmalarin bayii ( miisteri ) ihtiyaclarin1 6nceden alip
gereken iiriinleri zamaninda bayiye eksiksiz olarak teslim etmesi icin gereken bir
islemdir. Bircok firma siparis alma islemini yaparken bazi firmalar ise bu islemi
gereksiz bulup yapmamaktadir. Siparis alma yerine iriinleri nakliye araglarina
yiikleyerek bayilerine gotiirmekte ve istenen iiriinleri vermektedirler. Bu durumun
baz1 sakincalar1 vardir. Oncelikle miisteri ihtiyaglari onceden bilinmedigi icin
araglara hangi iirlinden ne kadar yiiklenecegi kestirilemez. Bu nedenle ya araclara
gereginden fazla iirtin yiiklenir ve gereksiz yere enerji harcanir ya da aractaki
diriinler tiim miisterilere yetmeyebilir ve stokta {irlin bulunmasina ragmen
miisterilere iiriin satilamaz. Bu durum miisteri memnuniyetsizligine ve
miisterilerin tedarikg¢i firmalarini degistirmelerine neden olabilir.

Siparis alma islemi iki farkli sekilde yapilmaktadir. Ilk yontem miisteri
isteklerini bir kagida yazarak siparis almak, digeri ise “El Terminali” denilen ve
bu is icgin {iretilmis cihazlarla siparisi almak. Siparisi kagida yazarak almak
donanim ihtiyaci yoniinden diisiiniildiigiinde en uygunu gibi goriinmesine ragmen
pek tercih edilmez. Ciinkii plasiyerlerin yazim hatalarindan kaynaklanabilecek
hatalara ( hesaplama ve iiriin isimlendirmesi gibi ) aciktir. Giiniimiizde siparis
alma islemi daha cok el terminalleri ile yapilmaktadir. Bu tez ¢alismasinin amaci
el terminalinin yaptig1 islemleri mobil telefonlarla daha ucuza ve daha gelismis bir
sistemde yapabilmektir. Ayrica miisterilerin de kendi mobil telefonlarindan siparis
vermelerini saglamak ve bdylece miisterinin plasiyerden bagimsiz siparis

vermesini saglamaktir.
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6.1. Mobil Telefonla ile El Terminalinin Karsilastirilmasi

Mobil telefonla siparis alma uygulamasimin el terminaline gore bazi
avantajlar vardir. Bunlar;

e Mobil telefonlar icindeki elektronik devreler yoniinden el
terminallerine ¢ok benzemesine ragmen fiyat olarak el
terminallerine gore ¢ok ucuzdur. Bunun nedeni, telefonlarin ¢ok
genis bir kitleye hitap etmesi, bircok firma tarafindan iiretilmesi ve
rekabet ortaminda giin gectik¢e fiyatlarin diigsmesidir.

e Mobil telefonlarin hemen hemen herkes tarafindan kullaniliyor
olmasi ve uygulamay1 kullanacak olan firmaya ek bir maliyet
getimemesi.

e J2ME platformunda yazildig1 icin mobil telefonlarin biiyiik bir
kism1 tarafindan desteklenmesi ve degisen isteklere gore
programin kolaylikla gelistirilebilmesi.

e Mobil telefonla siparis alma uygulamasinda stoktaki iiriin bilgileri
internet iizerinden anlik olarak giincellendiginden siparis alma

isleminin stok durumuna gore yapilabilmesi.

Mobil telefonla siparis alma uygulamasimin el terminaline gore bazi
olumsuz yonleri de bulunmaktadir. Bunlar;
e Mobil telefonlarin tus takiminin kisith olmasi.
¢ FEkran boyutlarinin kiiciik olmasi.

e Toz ve darbeye kars1 daha hassas olmasi.

6.2. Mobil Telefonla Siparis Alma Uygulamasinmin Yapisi

Mobil telefonla siparis alma uygulamasinda kullanilacak donanimlar;
plasiyer sayis1 kadar CLDC 1.0 ve MIDP 1.0 destekli internet baglantisi olan
mobil telefondan, yonetim konsolu ve stok veri tabaninin bulunacagi internet
baglantis1 olan bir bilgisayardan olugsmaktadir. Bunun yan1 sira 6zellikle ¢ok sik

siparis veren miisterilerin kendi mobil telefonlarinda kullanacaklar siparis verme
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programi da bu uygulamada bulunacaktir. Sekil 6.1°de sistemin yapis1 basit olarak

goriilmektedir.

Veri Tabani
. ’

Yonetim Konsolu

Sekil 6.1: Mobil telefonla siparis alma sisteminin yapist

Yonetim konsolundaki program standart stok kontrolii isini yapan
programlara benzemektedir. Buradan stoktaki iiriinler takip edilebilmekte, yeni
iiriinler ve miisteriler eklenebilmekte, plasiyerlerin satis performanslar takip
edilebilmektedir. Ayrica plasiyerlerden veya miisterilerden herhangi biri siparis
verdiginde islem YoOnetim konsolunda aninda goriintiillenerek kullaniciyi
bilgilendirmektedir.

Mobil telefonlardaki uygulama yazilimi ise servletlere internet iizerinden
veri gondererek servletleri calistiran ve servletlerden gonderilen sonuclar1 ekrana
yazdiran program kodlarindan olugmaktadir. Bu noktada asil isi yapan kisim
servletlerdir.

Servletler veri tabanina baglanarak kendisinden istenen verileri

listeleyerek mobil telefona gondermektedir.
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Sistemde mobil telefonlar icin iki farkli yazilim mevcuttur. Yazilimlardan
birincisi plasiyerler i¢in, ikincisi ise miisteriler icindir. Miisteri yazilimi plasiyer

yaziliminin kisitlanmig bir versiyonudur.

6.3.Uygulamada Kullamlan Veri Tabam

Mobil telefonla siparis alma uygulamasinda basit, anlagilir ve kurulumu
kolay olmasi nedeniyle Access veri tabani kullanilmistir. Ancak bunun diginda
MySQL veya MsSQL veri tabam da kullanilanilir. Servletlerin veritabani ile
iletisime gegebilmesi i¢in onemli olan sadece veri kaynaklar1 (ODBC) ayarlar
kisminda “‘veri” isimli bir DSN’nin olusturulmasi1 ve veri kaynagi olarakta
uygulamanin veri tabaninin secilmesidir. Sekil 6.2°de veri tabaninda kullanilan

tablolar, bu tablo icindeki alanlar ve tablolar arasindaki iligkiler goriilmektedir.

siparis_no
Urun_no
urun_adi
urun_Fivati

urun_mnikkari m

urur_kukari 1

must user

musteri_id user_id

firma UsEr_name

musteri user_password
telefon

adres

kuillanici

gun
vergi_dairesi
vergi_numarasi

|-

Sekil 6.2: Uygulamada kullanilan veri tabaninin yapisi
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6.4. Plasiyer Siparis Alma Programm

Uygulamanin plasiyer siparis alma kisminda plasiyer tarafindan mobil
telefon ile iriinlerin stok durumu takip edilebilmekte, yeni miisteri
eklenebilmekte, miisterilerin eski siparisleri incelenebilmekte ve yeni siparisleri

alinabilmektedir.

6.4.1. Sunucu IP adresinin belirlenmesi

Program mobil cihaza kuruldugunda, ilk calismada sunucu bilgisayarin
(servletlerin bulundugu bilgisayarin) IP numarasim isteyecektir (Sekil 6.3a). Bu
numara mobil telefonun dosya sistemine kaydedilecek ve sonraki ¢alismalarda bu
numara kullanilacaktir. Sunucu adresi IP numarasi seklinde veya domain adresi
seklinde girilebilir. Adres girildikten sonra Kaydet tusuna basilarak bir sonraki

ekrana gecilir. CiKkis tusuna basildiginda ise programdan c¢ikilir (Sekil 6.3b).

Famnil REC Y Fanntl AEC N
SUHUCU GiRiSi SUHUCU GiRiSi

Sunucu Adresini Giriniz : Sunucu Adresini Giriniz :
Il | N EEEEE |I

Gikis Kaydet]  |Gikis Kaydet
(a) (b)

Sekil 6.3 Sunucu adresini girme ekrani (a) ve sunucu adresinin girilmesi (b)
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Eger IP numaras1 yanls girilirse veya sunucu bilgisayarin IP numarasi
degistiginde bu numara programin ilk acildigr ekrandaki ayarlar kismindan

degistirilebilmektedir (Sekil 6.4).

Famil EED
Sipariz Takip Programi
‘Kullanici adi: ||
Sifre :
Menu

1 Giris

F Ayrarlar
: ikis Menu

Sekil 6.4: Sunucu adresinin degistirilmesi

6.4.2. Kullanmic giris ekrani

Programin bu kisminda plasiyer kendi kullanict adinm ve sifresini girer.

Kullanict adi harf ve/veya rakamlardan olusmaktadir. Sifre ise sadece

rakamlardan olugmaktadir ve * sembolleri ile gizlenmektedir (Sekil 6.5).
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?.ull HEC BN
Siparis Takip Programi
Kullanici Adi : | ozer
‘Sifre : *****’1 ||
Menu
s |
2 Avarlar
Cikis MenL

Sekil 6.5: Kullanici girig ekrani
Kullanict adi ve sifre girildikten sonra Giris diigmesine basilir. Bu
esnada telefonun isletim sistemi, programin internet iizerinden bir veri
gonderecegini, buna izin verip vermediginizi sorar. Bu sadece bir kez olur.

Programin diger kisimlarinda bu soru sorulmaz (Sekil 6.6).

F anll B
I= it OK to Use Airtime 2

®

Fipatiz wants to =end and receive data using the
etwark. This will uze sitime and may result in
harges.

= it O to use aitime?

Mo Yes

Sekil 6.6: Internet iizerinden veri gonderilmesi icin onay ekrani
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Bu soruya “Izin ver” seklinde cevap verildiginde mobil telefon
Sunucudaki Login servletine kullanict ad1 ve sifre bilgilerini gonderir. Servlet
ise veri tabanina baglanarak user tablosunda sorgulama yaparak bu kullanici
ad1 ve bu sifreye sahip bir kaydin olup olmadigina bakar. Boyle bir kayit varsa
bu kaydin Id numarasimi mobil telefona gonderir. Mobil telefon servletten
donen numaray1 Kullamei Id olarak alir ve programin ana meniisiinii goriiniir
hale getirir. Eger servletten herhangibir numara geri gelmezse, bu kullanici adi
ve/veya sifrenin yanlis oldugunu gosterir. Uygulama gerekli uyari mesajini
gostererek tekrar kullanici giris ekranimi gosterir (Sekil 6.7a).

Eger Login servletine baglanirken bir hata meydana gelirse ( sunucu
kapaliysa, sunucu adresi yanligsa veya internete baglanmada bir sorun varsa)
uygulama ilgili mesaji gostererek tekrar kullanici giris ekranin1 gosterir (Sekil

6.7b).

Fuml REC By Faml REC EEE
UV AR U ARI

atali Kullanici Adi veya Sifre. Litfen Tekrar

) unucLya Baglanilamiyor. Litfen Tekrar Deneyin
Eneyin

Done Done

(a) (b)

Sekil 6.7: Hatali kullanic1 ad1 veya sifre uyarisi (a) ve sunucuya baglanamama

uyarisi (b)
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6.4.3. Ana menii

Programm bu kisminda ii¢ secenek bulunmaktadir. Ilk secenek
MUSTERILER, ikinci se¢genek URUNLER ve iiciincii secenek ise CIKIS tir
(Sekil 6.8).

Sekil 6.8: Ana menii

6.4.4. Miisteriler meniisii

Bu meniide miisteriler ile ilgili islemler yapilir. Plasiyer miisteri ekleme,

tiim miisterileri listeleme, sadece kendi miisterilerini listleme ve sadece o giinkii

miisterilerini listeleme islemlerini yapabilir (Sekil 6.9).
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Kendi Misterilerim
Tim histeriler
'eni Mlsteri Ekle
A hend

Sekil 6.9: Miisteriler meniisii

Yeni miisteri ekleme secenegi secildiginde miisteri ekleme ekrani agilir (
Sekil 6.10 ). Plasiyer bu ekrani kullanarak yeni bir miisteri ekleyebilir. Miisteriden
siparis alma giinii olarak miisteri ekleme giinii belirlenir. Ornegin miisteri

pazartesi giinii eklenmisse plasiyerin pazartesi giinii miisterileri arasina eklenir.

‘-F.nll AEC BN
Yeni Miisteri Kaydet

Firma Adi |

Miisteri Adi:
Vergi Dairesi
Vergi Humarasi

Telefonu HES

Adresi

eri henL
- ____________________________________________________________|

Sekil 6.10: Yeni miisteri ekleme ekrani
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Yeni miisteri ekleme ekraninda tiim bilgilerin girilmesi zorunludur. Aksi
taktirde ekleme islemine izin verilmemektedir. Miisteri ekleme islemi
MusteriEkle servleti ile yapilir. Uygulama servlete kullanici Id ile birlikte
haftanin giinlinii ve miisteri bilgilerini gonderir. EZer miisteri veri tabanina
eklenirse uygulama kullaniciya bunu bir mesaj ile bildirir. Eger bir hata olusmussa
ve miisteri veri tabanina eklenememisse yine uygulama bunu kullaniciya bildirir.

Tiim misterileri listeleme, kendi miisterilerini listeleme ve o giinkii
miisterileri listeleme secenekleri MusteriListele servletini calistirir. Parametre
olarak gerekirse kullanic1 Id sini ve haftanin giiniinii gonderir. MusteriListele
servleti ise istenen kayitlari musteri tablosundan ¢ekerek uygulamaya gonderir.

Uygulama bu listeyi bir menii haline getirerek ekrana yansitir ( Sekil 6.11 ).

Fautl EE
MUSTERILER

cameays |
CARREFOUR

ECEM

ErDI

ESMAR

G,

MWIGROS

MESELI_GID A,

TANSAS

Geri

Sekil 6.11: Miisteriler meniisii
Bu meniiden islem yapilmak istenen miisteri se¢ilip mobil telefonun

select/se¢ tusuna basilarak secilen miisteri ile ilgili islemlerin meniisii gelir ( Sekil

6.12).
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et

Sekil 6.12: Miisteri islemleri meniisii

Miisteri islemleri meniisiinde miisteri bilgileri incelenebilir, miisterinin
daha onceki haftalarda vermis oldugu siparisler incelenebilir ve miisterinin o
giinkii siparisleri ile ilgili islemler yapilabilir.

Firma bilgileri secildiginde firmamn tim bilgileri ayrintili bir sekilde
gosterilir (Sekil 6.13). Bu bilgileri MusteriBilgileri servleti veri tabanindan

cekerek uygulamaya gonderir.
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Fanil ]
Miisteri Bilgileri

[Firma & MIGROS

misteri Adi Mustata KOC

Werdi Dairesi Tashasi

Yerdi Mumarasi 10012345677

Telefanu S+ A02Z22M 30

Adresi :Adalar Bolgesi Eskizehir
et

Sekil 6.13: Miisteri bilgileri ekram

Eski siparisler secenegi secildiginde ise firmanin en son yaptigi 10
siparigin tarihi listelenir ( Sekil 6.14a ). Bu islemi EskiSiparisListele servleti
gerceklestirir. Uygulama servlete Firma No degiskenini gonderir. Listelenen
tarihlerden birisi segilerek o tarihteki siparisin igerigi ve toplam tutar1 goriilebilir (
Sekil 6.14b ). Siparis ayrintilarimin veri tabanindan cekilmesi islemini ise
SiparisListele servleti gerceklestirir. SipariListele servleti hem eski tarihli
siparisi hemde yeni siparigin ayrintilarini listelemek i¢in kullanilir. Uygulama

parametre olarak Siparis No degiskenini servlete gonderir.
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Famil [7a) P [
Onceki Siparisler E=ki SIPARIS Toplam : 550.0 YTL
29 4 2007 £
29.3.2007
258.3.2007 s Kakaolu
17.3.2007 4*25 0=100.0%TL
12.3.2007 s Kakaolu
9.3.2007 4*25.0=100.0%TL
5.3.2007 iz Kakaolu
S*25.0=125.0%TL
W Hakaolu
TS 0=175.0TL
Geri GEr

(a) (b)

Sekil 6.14: Eski siparislerin listesi (a) ve eski siparislerden birisinin ayrintilari (b)

Bu giinkii siparis secenegi secildiginde firmanin bu giinkii siparig
ayrintilan1 gelir. Siparis alma islemi heniiz baglamigsa bu ekrandaki liste bos
gelecektir ve toplam tutarda O YTL olacaktir (Sekil 6.15a). Bu ekranda meniiden
ekle secenegine tiklandiginda stoklardaki tiriinlerin bir listesi goriintiilenecektir.
Bu listede her iiriin icin iiriiniin ismi, kolideki miktari, fiyati ve stokta bulunan
miktar bilgileri goriintiilenmektedir ( 6.15b ). Plasiyer bu iirlinlerden miisterinin
istedigini sececektir. Uygulama seg¢ilen iiriinle ilgili bir ekran agacak ve plasiyer
bu ekrana miisterinin istedigi miktar1 girecektir (6.15¢). Eger stokta o iiriinden
istenen miktarda varsa siparis ekleme islemi gerceklesecek ve miisterinin siparis
listesi goriintiilenecektir (6.15d). Eger iirtinden stokta yeterli miktarda yoksa
kullanict bir mesajla bilgilendirilerek tekrar siparis listesi goriintiilenecektir.

Bu islemler miisterinin siparisleri tamamlanincaya kadar devam edecektir.
Siparis ekleme islemi SiparisEkle servleti ile gerceklestirilmektedir. Uygulama

servlete siparis numarasini, iiriin numarasini ve miktarin1 gondermektedir.
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T —
Famnil

SIPARISLER Toplam : 0.0 YTL

hda Cilekli Kol hMiktari 45 adet
Fivati:25.5 Stok Miktari: 40

Mz Hindistancewvizli Kali Miktari: 45 adet
Fivati 25.0 Stok Miktari:2

Hornet Cilekli Holi Miktari: 30 Adet
Fivati: 35.0 Stok Miktari 24

hacnum Muziu Koli Miktari 24 Acdet
Fiyati:50.0 Stok Miktari: 38

Siparis Ekleme
ﬂﬁiparis Miktari |5|
Urur Adi :hace Cilekl
Urun Fiyati 255
Stok hdiktari (40

Menu
1 B
2 Sil
Geri Menu| |Geri Ekle
(a) (b)
Famil 123 e Tl [

SIPARISLER Toplam : 127.5 YTL

ZEri Ekle

(c)

eri leru

(d)

Sekil 6.15: Miisteri siparisi listesinin bos hali (a), iiriinlerin listesi (b), secilen

iriiniin siparis miktarinin girilmesi (c) ve miisteri siparis listesinin

siparig eklenmis hali (d)
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6.4.5. Uriinler meniisii

Bu secenek secildiginde stoklardaki tiim iiriinler listelenir. Bu listede her
iiriin i¢in iirliniin adi, koli miktart, iiriin fiyat1 ve stoktaki miktar1 gosterilmektedir
(Sekil 6.16). Uriinlerin listesini uygulamaya UrunleriListele servleti gonderir. Bu

servlet veri tabanindaki tiim {iriinleri ¢ekip uygulamaya gonderir.

e Cilekli Kali Miktari: 43 adet
Fiyati: 25.5 Stok Miktari: 35
Mz Hindistancevizli Kol Miktar 48 adet
Fiyati: 25.0 Stok Miktari: 2

kaornet Cilekli Koli Miktari: 30 Acdet

Fivati: 35.0 Stok Miktari 24

Mg Muziu Kol Miktar 24 2cdet
Fivati: 0.0 Stok Miktari 35

eri

Sekil 6.16: Uriin listesi ekrani

6.5. Miisteri Siparis Verme Programm
Uygulamanin bu kismi plasiyer siparis alma programimin daraltilmis bir

versiyonudur. Bu program cok sik siparis veren miisterilerin mobil telefonlarina

yiiklenmelidir. Miisteri bu program araciligiyla siparisini kendisi verebilmektedir.
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6.6. Uygulamanin Yo6netim Konsolu

Uygulamanm son bdliimii yonetim konsolu bdliimiidiir. Bu bdliimiin
kodlar1 Visual Basic ortaminda yazilmistir. Yonetim konsolu ile stok takibi
yapilabilmekte, stoga yeni iiriin eklenebilmekte, her plasiyerin performansi takip
edilebilmekte, miisterilerin hangi tarihte hangi tiriinden ne kadar iiriin siparisinde
bulunduklan izlenebilmekte, giinliik fatura dokiimii yapilabilmektedir. Ayrica
plasiyerlerin ve miisterilerin verdikleri siparisler anlik olarak yonetim konsolunun
sag alt kosesinden takip edilebilmektedir. Sekil 6.17 de yonetim konsolunun bir

ekran1 goriilmektedir.

=, SIPARIS TAKIP PROGRAMI =113

Sekil 6.17: Yonetim konsolu ekrani
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7. UYGULAMANIN YUKLENMESI VE CALISTIRILMASI

7.1. Uygulamanmin Mobil Telefona Yiiklenmesi

Uygulamanin yiiklenecegi mobil telefonun Java uyumlu olmasi ve CLDC
1.0 ( veya CLDC 1.1 ) konfigiirasyonunu ve MIDP 1.0 ( veya MIDP 2.0 )
profilini desteklemesi gerekmektedir. Ayrica mobil telefonun GPRS ile internete
baglanabilmesi gerekmektedir. Uygulama cihaza data kablosu araciligi ile ya da
cihazin desteklemesi halinde Bluetooth ile yiiklenebilir. Uygulamanin Siparis.jar
adli dosyas1 plasiyerlerin mobil telefonuna, Musteri.jar dosyasi ise miisterinin

mobil telefonuna yiiklenmelidir.

7.2. Servletlerin Sunucu Bilgisayara Yiiklenmesi

Servletlerin sunucu bilgisayara yiiklenebilmesi ve calisir hale gelmesi i¢in
oncelikle Java 2 SDK’nin yiiklii olmast ve bir web server programinin yiiklii
olmasi gerekir. Uygulamanin test asamasinda javanin J2SDK1.4.2_13 siiriimii ile
web sunucu olarak Apache Tomcat 5.028 siiriimii kullanilmistir. Uygulamanin
calistirilabilmesi igin farkli java siiriimleri versiyonlar1 ve farkli web sunucular
kullanilabilse de belirtilen programlar birbirleri ile %100 uyumlu ve tamamen
ticretsiz yazilimlar olmasi nedeni ile tercih edilmistir.

Tomcat web sunucusu kurulduktan sonra bazi ayarlarin yapilmasi
gerekmektedir. Bunun icin Tomcat programimin yiiklii oldugu klasoriin bir alt
klasorii olan conf klasoriindeki web.xml dosyasi agilmalidir. Bu dosyada asagida
gosterilen kodlar “<!—* ve “ -->” sembolleri ile pasif edilmis olarak gelmektedir.

Bu semboller kaldirilarak aktif edilmesi gerekmektedir.

<!— // Bu satir kaldiridmalidir
<servlet>
<servlet-name>invoker</servlet-name>
<servlet-class>

org.apache.catalina.servlets.InvokerServlet
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</servlet-class>
<init-param>
<param-name>debug</param-name>
<param-value>0</param-value>
</init-param>
<load-on-startup>2</load-on-startup>
</servlet>

--> // Bu satir kaldiriimalidir

</— // Bu satir kaldirilmalidir
<servlet-mapping>
<servlet-name>invoker</servlet-name>
<url-pattern>/serviet/*</url-pattern>
</servlet-mapping>

--> // Bu satir kaldiriimalidir

Yukarida Dbelirtilen satirlar kaldirildiktan

sonra web.xml dosyasi

kaydedilerek kapatilir. Daha sonra uygulamanin .class uzantili servlet dosyalari

Tomcat programinin kurulu oldugu klasoriin i¢indeki \webapps\ROOT\WEB-

INF\classes klasoriine kopyalanmalidir.

7.3. Veri Tabanmimin Sunucu Bilgisayara Yiiklenmesi

Veritabani.mdb isimli dosya istenilen herhangi bir klasére kopyalanabilir.

Ancak denetim masasi - yonetimsel araglar kismindaki veri kaynaklar1 (ODBC)

programi calistirllarak yeni ‘“veri” adinda bir sistem DSN olusturulmali ve

veritabani olarak veritabani.mdb dosyas1 belirtilmelidir.

7.4. Yonetim Konsolunun Yiiklenmesi

Yonetim konsolu tek bir .exe dosyasi oldugu icin istenilen bir klasore

kopyalanarak calistirilabilir.
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8. SONUC

Bilisim ve iletisim sektoriiniin hizli ilerlemesi sonucu mobil cihazlar
hayatimizin bir parcas1 olmus durumda. Giin gectikce mobil cihazlarin yetenekleri
artmakta, fiyatlar1 diigmekte ve hayatimizda 6nemli bir yer kaplamaktadirlar.

Ulkemizde mobil telefon abonelerinin sayisma baktigimizda neredeyse
herkesin en az bir mobil telefonu oldugu goriilmektedir. Bu cihazlarin herkes
tarafindan kullaniliyor olmasi sonucunda mobil telefon iireticileri bircok
uygulamayi cihazlarina entegre etmiglerdir. Artik bir mobil telefon ile sesli
iletisim kurmak diginda goriintii kaydetmek, fotograf ¢cekmek, miizik dinlemek,
ofis dokiimanlarimi diizenlemek, internete baglanmak gibi pek c¢ok islem
gerceklestirilebilmektedir.

Bu tez ¢alismasinda mobil telefona, siparis almak icin kullanilan bir el
terminali ©zelligi kazandirilmak istenmis ve bununla ilgili bir uygulama
gerceklestirilmistir. Uygulama gerceklestirilirken el terminali ile siparis alan anan
firmalarmn da goriisii alinmistir. Gelistirilen uygulamanin firmalarin biiytik bir

kisminin taleplerini karsiladig1 goriilmiistiir.
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EK — 1 Servlet Programinin Kodlari

UrunleriListele.java

import java.io.*;

import java.sql.*;

import java.text.*;

import java.util.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

public class UrunleriListele extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response) throws

IOException, ServletException{
response.setContentType("text/plain");
PrintWriter out = response.getWriter();
ResultSet veriler=null;

Connection con=null;

try{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM urunler");
}catch(Exception e){
out.println("Baglanti dizisinde Hata!");
}
try{
while(veriler.next()){
out.println(veriler.getString("urun_id"));
out.println(veriler.getString("urun_adi"));
out.println(veriler.getString("birimi"));
out.println(veriler.getString("fiyati"));
out.println(veriler.getString("stok"));
} // while sonu......
}catch(Exception e){
out.println("while dongusunde Hata!");
}
try{

veriler.close();
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con.close();

}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
}
}
SiparisSil.java

import java.io.*;
import java.sql.*;
import java.text.*;
import java.util.*;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
public class SiparisSil extends HttpServlet {
public void doGet(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response) throws
IOException, ServletException{
response.setContentType("text/plain");
PrintWriter out = response.getWriter();
Connection con=null;
ResultSet veriler=null;
String sil=null;
int siparis_no=0;
float tutar=0;
float siparis_eski_tutar=0;
float yeni_tutar=0;
int eski_stok=0;
int yeni_stok=0;
int urun_miktari=0;
int urun_no=0;
int satis_no=0;
try{
sil=request.getParameter("ad");
String[] gelen=sil.split(":");
satis_no=Integer.parselnt(gelen[0]);
urun_no=Integer.parselnt(gelen[1]);
urun_miktari=Integer.parselnt(gelen[2]);

tutar=Float.parseFloat(gelen[3]);
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siparis_no=Integer.parselnt(gelen[4]);
}catch(Exception ee){

out.println("request ile parametre almada hata");

}

try{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
String sqlsorgu="Delete From satis where satis_no=?";
PreparedStatement prp=con.prepareStatement(sqlsorgu);
prp.setlnt(1,satis_no);

prp.executeUpdate();

}catch(Exception e){
out.println("Baglanti ve Prepare de hata");

}

try{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbceDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM siparis");

}catch(Exception e){
out.println("Baglanti dizisinde Hata!");

}

try{
while(veriler.next())
if(siparis_no==(veriler.getInt("siparis_no"))){

siparis_eski_tutar=veriler.getFloat("tutar");
break;

}

}catch(Exception e){

}

try{
con.close();

}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");

}

try{

yeni_tutar=siparis_eski_tutar-tutar;
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbceDriver");

Sionn nn),

con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");

106



String sqlsorgu="Update siparis set tutar=? where siparis_no=?";
PreparedStatement prp=con.prepareStatement(sqlsorgu);
prp.setFloat(1,yeni_tutar);

prp.setInt(2,siparis_no);

prp.executeUpdate();

}

catch(Exception e){

out.println("Baglanti ve Prepare de hata");

}

try{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbeDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM urunler");
while(veriler.next())
if(urun_no==(veriler.getInt("urun_id"))){

eski_stok=veriler.getInt("stok");
break;

}

}catch(Exception e){
out.println("Baglanti dizisinde Hata!");

}

try{
con.close();

}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");

}

try{
yeni_stok=eski_stok+urun_miktari;
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
String sqlsorgu="Update urunler set stok=? where urun_id=?";
PreparedStatement prp=con.prepareStatement(sqlsorgu);
prp.setlnt(1,yeni_stok);
prp.setInt(2,urun_no);
prp.executeUpdate();

}catch(Exception e){
out.println("Baglanti ve Prepare de hata");

}
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} // metod sonu....

} // uygulama sonu...

SiparisListesi.java

import java.io.*;
import java.sql.*;
import java.text.*;
import java.util. ¥;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
public class SiparisListesi extends HttpServlet {
public void doGet(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws IOException, ServletException{
response.setContentType("text/plain");
PrintWriter out = response.getWriter();
ResultSet veriler=null;
Connection con=null;
String siparisNo=null;
String gun=null;
String user=null;
try{
siparisNo=request.getParameter("ad");
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc: Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM satis");
}catch(Exception e){

out.println("Baglanti dizisinde Hata!");

try{
while(veriler.next()){

if(siparisNo.equals(veriler.getString("siparis_no"))){
out.println(veriler.getString("satis_no"));

out.println(veriler.getString("urun_no"));
out.println(veriler.getString("urun_adi"));

out.println(veriler.getString("urun_fiyati"));

out.println(veriler.getString("urun_miktari"));

out.println(veriler.getString("urun_tutari"));
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}

} // while sonu......
}catch(Exception e){

out.println("while dongusunde Hata!");

}
try{
veriler.close();
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
}
}
SiparisKontrol.java

import java.io.*;
import java.sql.*;
import java.text.*;
import java.util. *;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
public class SiparisKontrol extends HttpServlet {
public void doGet(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws IOException, ServletException{
String user=null;
String firma=null;
String tarih=null;
boolean kayitVar=false;
response.setContentType("text/plain");
PrintWriter out = response.getWriter();
ResultSet veriler=null;
Connection con=null;

try{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");

con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM siparis");

}catch(Exception e){

109



out.println("Baglanti dizisinde Hata!");

}
try{

String ad=request.getParameter("ad");

String[] gelen=ad.split(":");

user=gelen[0];

firma=gelen[1];

tarih=gelen[2];

while(veriler.next()){

if(gelen[0].equals(veriler.getString("user_id")))
if(gelen[1].equals(veriler.getString("firma_id")))
if(gelen[2].equals(veriler.getString("tarih")))
kayitVar=true;

}

}catch(Exception e){

out.println("while dongusunde Hata!");

}
if (kayitVar==false){
try{
String sqlsorgu="INSERT INTO siparis
(user_id,firma_id,tarih) VALUES (2,2,7)";
PreparedStatement prp=con.prepareStatement(sqlsorgu);
prp-setString(1,user);
prp.setString(2,firma);
prp-setString(3,tarih);
prp.executeUpdate();
}catch(Exception e){
out.println("Baglanti dizisinde Hata!");
}
}
try{
veriler.close();
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
try{

Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
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sionn nn),

con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","",

Statement sorgu=con.createStatement();

veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM siparis");
}catch(Exception e){

out.println("Baglanti dizisinde Hata!");

}
try{
while(veriler.next()){
if(user.equals(veriler.getString("user_id")))
if(firma.equals(veriler.getString("firma_id")))
if(tarih.equals(veriler.getString("tarih"))){
out.println
(veriler.getString("siparis_no"));
out.println

(veriler.getString("tutar"));

}
}
}catch(Exception e){ }
try{
veriler.close();
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
}
}
SiparisEkle.java

import java.io.*;

import java.sql.*;

import java.text.*;

import java.util.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

public class SiparisEkle extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request,

HttpServletResponse response) throws IOException, ServletException{

int eski_urun=0;
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int urun_toplam=0;
float eski_toplam=0;
float toplam=0;
String siparis_no=null;
String urun_no=null;
String siparis_miktari=null;
String urun_adi=null;
String urun_fiyati=null;
float urun_fiyati_F=0;
String urun_miktari=null;
float urun_tutari=0;
response.setContentType("text/plain");
PrintWriter out = response.getWriter();
ResultSet veriler=null;
Connection con=null;
try{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM urunler");
}catch(Exception e){
out.println("Baglanti dizisinde Hata!");
}
try{

String ad=request.getParameter("ad");

String[] gelen=ad.split(":");

siparis_no=gelen[0];

urun_no=gelen[1];

siparis_miktari=gelen[2];

while(veriler.next()){

if(gelen[1].equals(veriler.getString("urun_id"))){

urun_adi=veriler.getString("urun_adi");
urun_fiyati=veriler.getString("fiyati");
urun_miktari=veriler.getString("stok");

break;

}

}catch(Exception e){

out.println("while dongusunde Hata!");
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try{
veriler.close();
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}

if (Integer.parselnt(siparis_miktari)>Integer.parselnt(urun_miktari)){

out.printin("HATA");

else{
out.println("EKLE");
urun_tutari=(Integer.parselnt(siparis_miktari)*
Float.parseFloat(urun_fiyati));
urun_fiyati_F=Float.parseFloat(urun_fiyati);
try{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
String sqlsorgu="INSERT INTO satis
(siparis_no,urun_no,urun_adi,urun_fiyati,urun_miktari,urun
_tutari) VALUES (?7,2,2,2,2,7)";
PreparedStatement prp=con.prepareStatement(sqlsorgu);
prp-setString(1,siparis_no);
prp-setString(2,urun_no);
prp.setString(3,urun_adi);
prp-setFloat(4,urun_fiyati_F);
prp.setString(5,siparis_miktari);
prp-setFloat(6,urun_tutari);
prp-executeUpdate();
}catch(Exception e){

out.println("Baglanti ve Prepare de hata");

}
try{
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
try{
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Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM siparis");
while(veriler.next()){
if(siparis_no.equals(veriler.getString ("siparis_no"))){
eski_toplam=veriler.getFloat("tutar");

break;

}

}catch(Exception e){
out.println("Baglanti ve Prepare de hata ilk");

}
try{
veriler.close();
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
try{

toplam=eski_toplam+urun_tutari;
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
String sqlsorgu="Update siparis set tutar=? where
siparis_no="";
PreparedStatement prp=con.prepareStatement(sqlsorgu);
prp.setFloat(1,toplam);
prp-setString(2,siparis_no);
prp-executeUpdate();

}catch(Exception e){

out.println("Baglanti ve Prepare de hata son");

try{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM urunler");
while(veriler.next()){

if(urun_no.equals(veriler.getString("urun_id"))){
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eski_urun=veriler.getInt("stok");

break;

}

}catch(Exception e){

out.println("Baglanti ve Prepare de hata ilk");

}

try{
veriler.close();
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
try{

urun_toplam=eski_urun-Integer.parselnt(siparis_miktari);
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
String sqlsorgu="Update urunler set stok=? where
urun_id=?";

PreparedStatement prp=con.prepareStatement(sqlsorgu);
prp.setlnt(1,urun_toplam);

prp.setString(2,urun_no);

prp-executeUpdate();

}catch(Exception e){

out.println("Baglanti ve Prepare de hata son");

out.print(e);

}
}
}
}
MusteriListele.java

import java.io.*;
import java.sql.*;
import java.text.*;
import java.util.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;
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public class MusteriListele extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request,

HttpServletResponse response) throws IOException, ServletException {

response.setContentType("text/plain");

PrintWriter out = response.getWriter();

ResultSet veriler=null;

Connection con=null;

String musteri=null;

String durum=null;

String gun=null;

String user=null;

try{

musteri=request.getParameter("ad");

String[] gelen=musteri.split(":");

durum=gelen[0];

gun=gelen[1];

user=gelen[2];

Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbeDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM musteri order by

firma");

}catch(Exception e){

try{

out.println("Baglanti dizisinde Hata!");

if (durum.equals("A"))
while(veriler.next()){
out.println(veriler.getString("musteri_id"));

out.println(veriler.getString("firma"));

}
if (durum.equals("B"))
while(veriler.next()){
if(user.equals(veriler.getString("kullanici")) ){
out.println(veriler.getString("musteri_id"));

out.println(veriler.getString("firma"));

}
if (durum.equals("C"))
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while(veriler.next()){
if(gun.equals(veriler.getString("gun"))& &
user.equals(veriler.getString("kullanici")) ){
out.println(veriler.getString("musteri_id"));

out.println(veriler.getString("firma"));

}
}catch(Exception e){

out.println("while dongusunde Hata!");

}
try{
veriler.close();
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
}
}
MusteriEkle.java

import java.io.*;
import java.sql.*;
import java.text.*;
import java.util. ¥;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
public class MusteriEkle extends HttpServlet {
public void doGet(HttpServletRequest request,HttpServletResponse response) throws
IOException, ServletException{
response.setContentType("text/plain");
PrintWriter out = response.getWriter();
Connection con=null;
String firma=null;
String musteri=null;
String telefon=null;
String adres=null;
String vdairesi=null;

String vnumarasi=null;

117



String kullanici=null;

String gun=null;

try{

musteri=request.getParameter("ad");
String[] gelen=musteri.split(":");
out.println("Firma :"+gelen[0]);
out.println("Ad :"+gelen[1]);
out.println("Vergi Dairesi :"+gelen[2]);
out.println("Vergi Numarasi :"+gelen[3]);
out.println("Telefon :"+gelen[4]);
out.println("Adres :"+gelen[5]);
out.println("kullanici :"+gelen[6]);
out.println("Gun :"+gelen[7]);
firma=gelen[0].replace(’_",'");
musteri=gelen[1].replace(’_",'");
vdairesi=gelen[2].replace(-',');
vnumarasi=gelen[3];

telefon=gelen[4];
adres=gelen[5].replace('_",' ");
kullanici=gelen[6];

gun=gelen[7];

}catch(Exception ee){

try{

out.println("request ile parametre almada hata");

Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
String sqlsorgu="INSERT INTO Musteri
(firma,musteri,telefon,adres,kullanici,gun,vergi_dairesi,
vergi_numarasi) VALUES (2,7,2,2,2,2,2,1";
PreparedStatement prp=con.prepareStatement(sqlsorgu);
prp.setString(1,firma);

prp-setString(2,musteri);

prp.setString(3,telefon);

prp.setString(4,adres);

prp.setString(5,kullanici);

prp-setString(6,gun);

prp.setString(7,vdairesi);

prp-setString(8,vnumarasi);
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prp-executeUpdate();
}catch(Exception e){

out.println("Baglanti ve Prepare de hata");

}
try{
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}

} // metod sonu....

} // uygulama sonu...

MusteriBilgileri.java

import java.io.*;
import java.sql.¥;
import java.text.*;
import java.util. ¥;
import javax.servlet.*;
import javax.servlet.http.*;
public class MusteriBilgileri extends HttpServlet {
public void doGet(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws IOException, ServletException {
response.setContentType("text/plain");
PrintWriter out = response.getWriter();
ResultSet veriler=null;
Connection con=null;
String numara=null;
String firmaAdi=null;
String musteriAdi=null;
String vergiDairesi=null;
String vergiNumarasi=null;
String adres=null;
String telefon=null;
try{
numara=request.getParameter("ad");
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");

Statement sorgu=con.createStatement();
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veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM musteri where
musteri_id= "+numara);
}catch(Exception e){

out.println("Baglanti dizisinde Hata!");

}
try{
while(veriler.next()){
out.println(veriler.getString("firma"));
out.println(veriler.getString("musteri"));
out.println(veriler.getString("vergi_dairesi"));
out.println(veriler.getString("vergi_numarasi"));
out.println(veriler.getString("telefon"));
out.println(veriler.getString("adres")); }
}catch(Exception e){
out.println("while dongusunde Hata!");
}
try{
veriler.close();
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
}
}
Login.java

import java.io.*;

import java.sql.*;

import java.text.*;

import java.util. ¥;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

public class Login extends HttpServlet {

public void doGet(HttpServletRequest request,

HttpServletResponse response) throws IOException, ServletException{
response.setContentType("text/plain");
PrintWriter out = response.getWriter();

ResultSet veriler=null;
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Connection con=null;

try{
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbcDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM user");
}catch(Exception e){
out.println("Baglanti dizisinde Hata!");
}
try{
String ad=request.getParameter("ad");
String[] gelen=ad.split(":");
while(veriler.next()){
if(gelen[0].equals(veriler.getString("user_name")))
if(gelen[1].equals(veriler.getString("user_password"))){
out.print(veriler.getString("user_id"));
}
} // while sonu......
}catch(Exception e){
out.println("while dongusunde Hata!");
}
try{
veriler.close();
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
}
}

EskiSiparisListele.java

import java.io.*;
import java.sql.*;
import java.text.*;
import java.util.*;
import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*
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public class EskiSiparisListele extends HttpServlet {
public void doGet(HttpServletRequest request,
HttpServletResponse response) throws IOException, ServletException {
response.setContentType("text/plain");
PrintWriter out = response.getWriter();
ResultSet veriler=null;
Connection con=null;
String musteri=null;
String tarih=null;
String tarih_=null;
int sayac;
try{
musteri=request.getParameter("ad");
Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbceDriver");
con=DriverManager.getConnection("jdbc:odbc:Veri","","");
Statement sorgu=con.createStatement();
veriler=sorgu.executeQuery("SELECT * FROM siparis where
firma_id="+musteri+ " order by siparis_no DESC" );
}catch(Exception e){
out.println("Baglanti dizisinde Hata!");
}
try{

java.util.Calendar calendar = Calendar.getInstance();
calendar.setTime(new java.util.Date());

int year = calendar.get(Calendar. YEAR);

int month = calendar.get(Calendar. MONTH);

int date = calendar.get(Calendar.DATE);

tarih=date+"."+month+

non

S"+year;
sayac=0;
while(veriler.next()){
tarih_=veriler.getString("tarih");
if ( tarih.equals(tarih_)==false && sayac<10){
out.println(veriler.getString("siparis_no"));
out.println(tarih_);

out.println(veriler.getString("tutar"));

sayac++;
}
} // while sonu......
}catch(Exception e){
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out.println("while dongusunde Hata!");

}
try{
veriler.close();
con.close();
}catch(Exception f){
out.println("Kapatmada hata");
}
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EK - 2 Siparis Takip Programimin Kodlar:

SiparisTakip.java (Midlet)

import javax.microedition.lcdui.*;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;
import java.io.*;

import java.util. *;

public class SiparisTakip extends MIDlet implements CommandListener {

public Display display=Display.getDisplay(this);

public int siraNo=0; //kullan?c?n?n id numaras?
public String kullanicild=null; //kullan?c™n”n id numaras?
public String URL=null;

public String tarih=null;

public String siparisTutari=null;

public int siparisNo=0;

[ SUNUCU AYARLARI ILE ILGILI DEGISKENLER ### s st skttt

String SunucuAdi=null;

TextField TxtSunucu=new TextField("Sunucu Adresini Giriniz :","",40,TextField. ANY);
Command CmdSunucuCikis=new Command("Cikis",Command.STOP,1);

Command CmdSunucuKaydet=new Command("Kaydet",Command.OK,1);

Form FrmSunucu=null;

public RecordStore KayitSunucu = null;

static final String REC_STORE = "kayit";

TextField TxtKullaniciAdi=new TextField("Kullanici Adi :","",15,TextField. ANY);
TextField TxtSifre =new TextField("Sifre :","",15,TextField. PASSWORD +
TextField. NUMERIC);

Command CmdSifreCikis=new Command("Cikis",Command.STOP,1);
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Command CmdSifreGiris=new Command("Giris",Command.OK,1);
Command CmdSifreAyarlar=new Command("Ayarlar",Command.OK,1);

Form FrmGiris=null;

List LstAnaMenu;
String anaMenuSecenekler[] = {"MUSTERILER", "URUNLER","CIKIS" };

int anaMenuSecilen=0;

[k kRN isteriler Mentisti degiskenleri*********************************//

List LstMusteriMenu;
String musteriMenuSecenekler[] = {"Bu Giinkii Miisterilerim","Kendi Miisterilerim"," Ttim
Miisteriler",

"Yeni Miisteri Ekle"," Ana Menii"};

int musteriMenuSecilen=0;

//***********Musteri Ekleme Formu degiskenleri********************************//
TextField TxtFirma=new TextField("Firma Adi  :","",15,TextField. ANY);

TextField TxtMusteriAdi=new TextField("Miisteri Adi :","",15,TextField. ANY);

TextField TxtVergiDairesi=new TextField("Vergi Dairesi :","" 10, TextField. ANY);
TextField TxtVergiNumarasi=new TextField("Vergi Numarasi :","" 11, TextField. NUMERIC);
TextField TxtAdres=new TextField("Adresi """, 100, TextField. ANY);

TextField TxtTelefon=new TextField("Telefonu """ 13, TextField. PHONENUMBER);
Command CmdMusteriKaydet=new Command("Kaydet",Command.OK,1);

Command CmdMusteriKaydetGeri=new Command("Geri",Command.BACK,1);

Command CmdMusteriKaydetTemizle = new Command("Temizle",Command.OK,1);

Form FrmMusteriKaydet=null;

int HataMusteriEkle=0;

//*******************Musteri Listeleme degiskenleri***************************//
int HataMusteriListele=0;

public String musterildDizi[], musteriAdiDizi[];

public int musteriSayisi=0;

List LstMusteriler;

Command CmdLstMusterilerGeri=new Command("Geri",Command.BACK,1);
//*******************Musteri ?Slemleri Menﬁsu degiskenleri********************//

int secilenMusteriNo=0;

String secilenMusteriAdi=null;
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int secilenMusterild=0;

String musterilslemleriMenuList[] = {"Bugiinkii Siparis", "Eski Siparisler","Firma Bilgileri"};
List LstMusterilslemleri;

Command CmdMusterilslemleriGeri=new Command("Geri",Command.BACK,1);

int musterilslemleriSecilen=0;

AR Rk Rk Musteri Bilgileri inceleme Ekrani Degiskenleri™ *## % %% %//
int HataMusteriBilgileri=0;

String inceleFirmaAdi=null;

String inceleMusteriAdi=null;

String inceleVergiDairesi=null;

String inceleVergiNumarasi=null;

String inceleTelefon=null;

String inceleAdres=null;

Form FrmMusteriBilgileri;

Command CmdMusteriBilgileriGeri=new Command("Geri",Command.BACK,1);

//********************Urunler Listesi Deglskenlen***************************//

String UrunldDizi[],UrunAdiDizi[], UrunBirimiDizi[], UrunFiyatiDizi[],UrunStokMiktariDizi[];
List LstUrunler;

Command CmdUrunlerGeri=new Command("Geri",Command.BACK,1);

int urunSayisi=0;

int HataUrunler=0;

//*****************Musteri Siparisleri Degiskenleri***************************//
int HataSiparisKontrol=0;

int HataSiparisListele=0;

int siparisSayisi=0;

String SatisNoDizi[],
SatisUrunldDizi[],SatisUrunDizi[],SatisUrunFiyatiDizi[],SatisUrunMiktariDizi[],SatisUrunTutari
Dizi[];

List LstMusteriSatisUrunler; // miisterinin siparis etti?i iiriinler

List LstUrunlerSiparis; // Miisterinin secece?i iiriinler

Command CmdSiparisListesiGeri=new Command("Geri",Command.BACK,1);
Command CmdSiparisListesiEkle=new Command("Ekle",Command.OK,1);

Command CmdSiparisListesiSil=new Command("Sil",Command.OK,1);

Command CmdUrunlerSiparisGeri=new Command("Geri",Command.BACK,1);

Command CmdUrunlerSiparisEkle=new Command("Ekle",Command.OK,1);
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//***************Siparis ekleme formu degiskenleri****************************//
Form FrmSiparis;

TextField TxtSiparisMiktari=new TextField("Siparis Miktari :","",13,TextField NUMERIC);
Command CmdSiparisEkle = new Command("Ekle",Command.OK,1);

Command CmdSiparisGeri = new Command("Geri",Command.BACK,1);

int secilenUrun=0;

int siparisEklendi=0;

int HataSiparisEkleme=0;

//**************ProMesaj Formu degiskenleri**********************************//

Form FrmMesaj;

Command CmdTamam = new Command("Tamam",Command.OK,1);

Form FrmSilOnay;

Command CmdSilEvet = new Command("Evet",Command.OK,1);
Command CmdSilHayir = new Command("Hayir",Command.BACK,1);
int sil=0;

int HataSiparisSil=0;

[k Rk B ok Siparislerin Listelenmesi Degiskenleri® ## %k sk sk skt ff
String eskiSiparisNoDizi[],eskiSiparisTarihDizi[],eskiSiparisTutarDizi[];

int eskiSiparisSayisi=0;

int HataEskiSiparis=0;

List eskiSiparisler;

Command CmdEskiSiparislerGeri = new Command ("Geri",Command.BACK,1);
String EskiSiparisTutar,EskiSiparisNo,EskiSiparisTarih;

public SiparisTakip()

{

FrmSunucu=new Form("SUNUCU GiRiSi");
FrmSunucu.append(TxtSunucu);
FrmSunucu.addCommand(CmdSunucuCikis);

FrmSunucu.addCommand(CmdSunucuKaydet);
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FrmGiris=new Form("Siparis Takip Programi");
FrmGiris.append(TxtKullaniciAdi);
FrmGiris.append(TxtSifre);
FrmGiris.addCommand(CmdSifreCikis);
FrmGiris.addCommand(CmdSifreGiris);
FrmGiris.addCommand(CmdSifreAyarlar);

[k Musteri Kaydetme Ekraninin Hazirlanmagy® # %k sk skodosstodost ook stk ko sk
FrmMusteriKaydet =new Form("Yeni Miisteri Kaydet");
FrmMusteriKaydet.append(TxtFirma);
FrmMusteriKaydet.append(TxtMusteriAdi);
FrmMusteriKaydet.append(TxtVergiDairesi);
FrmMusteriKaydet.append(TxtVergiNumarasi);
FrmMusteriKaydet.append(TxtTelefon);
FrmMusteriKaydet.append(TxtAdres);
FrmMusteriKaydet.addCommand(CmdMusteriKaydet);
FrmMusteriKaydet.addCommand(CmdMusteriKaydetGeri);
FrmMusteriKaydet.addCommand(CmdMusteriKaydetTemizle);

[ Rk ¥ Musteri Bilgileri Gosterme Ekraninin Hazirlanmasy®## # %k sxk%//
FrmMusteriBilgileri =new Form("Miisteri Bilgileri");

FrmMusteriBilgileri.addCommand(CmdMusteriBilgileriGeri);

//***************Slpans Ekleme fOrmunun HaerlanmaSI*************************//
FrmSiparis = new Form("Siparis Ekleme");

FrmSiparis.append(TxtSiparisMiktari);

FrmSiparis.addCommand(CmdSiparisEkle);

FrmSiparis.addCommand(CmdSiparisGeri);

//**************PrOMesaj Formunun HaerlanmaSI**********************************//
FrmMesaj = new Form("ILETI");
FrmMesaj.addCommand(CmdTamam);

//****************Slparlssllme Ekranlnln HaerlanmaSI**************************//
FrmSilOnay =new Form("Siparis Silme");

FrmSilOnay.append("Siparisi Gergekten Silmek istiyor musunuz?");
FrmSilOnay.addCommand(CmdSilEvet);

FrmSilOnay.addCommand(CmdSilHayir);
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public void startApp() {
ClassSunucu Snc = new ClassSunucu(this);
Snc.openRecStore();

Snc.sunucuKontrol();

public void pauseApp() { }

public void destroyApp(boolean unconditional) { }

public void ProFormGoster(Form form){
form.setCommandListener(this);
display.setCurrent(form);

}

public void ProCik(){
ClassSunucu Snc = new ClassSunucu(this);
Snc.closeRecStore();
destroyApp(false);
notifyDestroyed();

public void mesajHata(String yazi){
Alert alTest;
alTest = new Alert("UYARI", yazi, null,AlertType. WARNING);
alTest.setTimeout(Alert. FOREVER);
display.setCurrent(alTest);

public void mesaj(String yazi){
Alert alTest;
alTest = new Alert("BILGI", yazi, null,AlertType.INFO);
alTest.setTimeout(Alert. FOREVER);
display.setCurrent(alTest);

public void ProLstAnaMenuGoster(){
LstAnaMenu = new List("MENU", List.IMPLICIT, anaMenuSecenekler,null);
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LstAnaMenu.setCommandListener(this);
display.setCurrent(LstAnaMenu);
}
public void ProLstMusteriMenuGoster(){
LstMusteriMenu = new List("MENU", List IMPLICIT, musteriMenuSecenekler,null);
LstMusteriMenu.setCommandListener(this);

display.setCurrent(LstMusteriMenu);

public void ProMusteriKaydetEkraniTemizle(){
TxtFirma.setString("");
TxtMusteriAdi.setString("");
TxtVergiDairesi.setString("");
TxtVergiNumarasi.setString("");
TxtAdres.setString("");
TxtTelefon.setString("+");

public void ProMusteriKaydet(){

if (TxtFirma.size()==0 Il TxtMusteriAdi.size()==0 Il
TxtVergiDairesi.size()==0 Il TxtVergiNumarasi.size()==0 Il
TxtAdres.size()==0 Il TxtTelefon.size()<=1){
mesaj("Liitfen Tiim Bilgileri Eksiksiz Giriniz");

}

else

{
int dayOfWeek = Calendar.getInstance().get( Calendar.DAY_OF_WEEK );
dayOfWeek--;
String gun=String.valueOf(dayOfWeek);
String kullanici=String.valueOf(siraNo);

(KR

String TempFirma=TxtFirma.getString().replace(' ','_");

String TempMusteriAdi=TxtMusteriAdi.getString().replace(' ',"_");

String TempVergiDairesi=TxtVergiDairesi.getString().replace(' ','_");

String TempAdres=TxtAdres.getString().replace(' ',"_");

TempAdres=TempAdres.replace(:'","_");
HataMusteriEkle=0;

URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/MusteriEkle7ad="+TempFirma+":"+TempMusteriAdi+

n:n+
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non

TempVergiDairesi+":"+TxtVergiNumarasi.getString()+":"+TxtTelefon.getString()+":"+TempAdr

es+ .

non

:"+gun;

MusteriEkle MstrEkle = new MusteriEkle(this);
MstrEkle.gonder();

if (HataMusteriEkle==1){

+kullanici+

mesajHata("Miisteri Eklenemedi. Sunucuya Ba?lanilamiyor");
}
if (HataMusteriEkle==0){
mesaj("Yeni Miisteri Eklendi.");
ProMusteriKaydetEkraniTemizle();

public void ProMusteriListele(int sayi){
musterildDizi = new String[200];
musteriAdiDizi= new String[200];
MusteriListele MstrLst = new MusteriListele(this);
switch (sayi){
case 1:int dayOfWeek = Calendar.getInstance().get( Calendar.DAY_OF_WEEK );
dayOfWeek--;

URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/MusteriListele?ad=C:"+dayOfWeek+":"+siraNo;break;
case 2:URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/MusteriListele?ad=B:0:"+siraNo;break;
case 3:URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/MusteriListele?ad=A:0:0";break;

}
MstrLst.listele();

if (HataMusteriListele==1){

mesajHata("Miisteriler Listelenemiyor. Sunucuya Ba?lanilamadi.");

}

else{

ProMusteriListesiGoster();

public void ProMusteriListesiGoster() {
int i=0;

LstMusteriler= new List("MUSTERILER",List.IMPLICIT);
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for(i=1;i<=musteriSayisi- 1;i++)
LstMusteriler.append(musteriAdiDizi[i],null);

LstMusteriler.addCommand(CmdLstMusterilerGeri);

LstMusteriler.setCommandListener(this);

display.setCurrent(LstMusteriler);

public void ProMusterilslemleriMenuGoster(){
LstMusterilslemleri= new

List(secilenMusteriAdi,List. IMPLICIT,musterilslemleriMenuList,null);
LstMusterilslemleri.addCommand(CmdMusterilslemleriGeri);
LstMusterilslemleri.setCommandListener(this);
display.setCurrent(LstMusterilslemleri);

}

public void ProMusteriBilgileriGoster(){
URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/MusteriBilgileri?ad="+secilenMusterild;
MusteriBilgileri MstrBilgileri=new MusteriBilgileri(this);
MstrBilgileri.goster();
while (FrmMusteriBilgileri.size()>0){

FrmMusteriBilgileri.delete(FrmMusteriBilgileri.size()-1);

}
FrmMusteriBilgileri.append("Firma Adi :"+inceleFirmaAdi+'\n');
FrmMusteriBilgileri.append("Miisteri Adi :"+inceleMusteriAdi+"\n');
FrmMusteriBilgileri.append("Vergi Dairesi :"+inceleVergiDairesi+'\n');
FrmMusteriBilgileri.append("Vergi Numarasi :"+inceleVergiNumarasi+'\n');
FrmMusteriBilgileri.append("Telefonu :"+inceleTelefon+"\n");
FrmMusteriBilgileri.append(" Adresi "+inceleAdres+"\n');
FrmMusteriBilgileri.setCommandListener(this);

display.setCurrent(FrmMusteriBilgileri);

public void ProLstUrunMenu() {
UrunldDizi=new String[200];
UrunAdiDizi =new String[200];
UrunBirimiDizi =new String[200];
UrunFiyatiDizi =new String[200];
UrunStokMiktariDizi =new String[200];
HataUrunler=0;
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URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/UrunleriListele";
UrunleriListele UrnlrLst = new UrunleriListele(this);
UrnlrLst.listele();
if (HataUrunler==1){

mesajHata("Urunler Listelenemiyor. Sunucuya Ba?lanilamadi.");
else{

ProLstUrunMenuGoster();

public void ProLstUrunMenuGoster(){
int i=0;
LstUrunler = new List("URUNLER", List.IMPLICIT);
LstUrunler.addCommand(CmdUrunlerGeri);
for(i=1;i<=urunSayisi-1;i++)
LstUrunler.append(UrunAdiDizi[i]+" Koli Miktari:"+UrunBirimiDizi[i]+"\n'+"Fiyati:"
+UrunFiyatiDizi[i]+" Stok Miktari:"+UrunStokMiktariDizi[i],null);

LstUrunler.setCommandListener(this);

display.setCurrent(LstUrunler);

public void ProMusteriBugunSiparisKontrol() {
HataSiparisKontrol=0;
Calendar calendar = Calendar.getInstance();
calendar.setTime(new Date());
int year = calendar.get(Calendar. YEAR);
int month = calendar.get(Calendar MONTH)+1;
int date = calendar.get(Calendar.DATE);

tarih=date+"."+month+

"non

."+year;

siparisTutari="0";

URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/SiparisKontrol?ad="+siraNo+":"+secilenMusteriNo+":
"+tarih;
SiparisKontrol SprsKntrl = new SiparisKontrol(this);
SprsKntrl.siparisVarmi(); /1 Sipari? varsa siparisNo al?n?yor yoksa olu?turuluyor.
if (HataSiparisKontrol==1){
mesajHata("Miisteri Siparisleri Listelenemiyor. Sunucuya Baglanilamadi.");

else{
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ProMusteriBugunSiparisleriGetir();

public void ProMusteriBugunSiparisleriGetir() {
SatisNoDizi= new String[200];
SatisUrunldDizi = new String[200];
SatisUrunDizi = new String[200];
SatisUrunFiyatiDizi =new String[200];
SatisUrunMiktariDizi = new String[200];
SatisUrunTutariDizi = new String[200];
URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/SiparisListesi?ad="+siparisNo;
SiparisListele SprsLst = new SiparisListele(this);
SprsLst.listele();
if (HataSiparisListele==1){
mesajHata("Miisteri Siparisleri Listelenemiyor. Sunucuya Baglanilamadi.");
else{

ProMusteriBugunSiparisGoster();

public void ProMusteriBugunSiparisGoster(){

int i=0;

LstMusteriSatisUrunler = new List("Tutar : "+siparisTutari+" YTL", List.IMPLICIT);

LstMusteriSatisUrunler.addCommand(CmdSiparisListesiGeri);

LstMusteriSatisUrunler.addCommand(CmdSiparisListesiEkle);

LstMusteriSatisUrunler.addCommand(CmdSiparisListesiSil);

for(i=1;i<=siparisSayisi- 1;i++)
LstMusteriSatisUrunler.append(SatisUrunDizi[i]+"\n'+SatisUrunMiktariDizi[i]+"*"
+SatisUrunFiyatiDizi[i]+"="+SatisUrunTutariDizi[i]+" YTL",null);

LstMusteriSatisUrunler.setCommandListener(this);

display.setCurrent(LstMusteriSatisUrunler);

public void ProListSiparisUrunler(){
UrunldDizi=new String[200];
UrunAdiDizi =new String[200];
UrunBirimiDizi =new String[200];
UrunFiyatiDizi =new String[200];
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UrunStokMiktariDizi =new String[200];
HataUrunler=0;
URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/UrunleriListele";
UrunleriListele UrnlrLst = new UrunleriListele(this);
UrnlrLst.listele();
if (HataUrunler==1){

mesajHata("Urunler Listelenemiyor. Sunucuya Ba?lanilamadi.");
else{

ProLstUrunMenuGoster2();

public void ProLstUrunMenuGoster2(){
int i=0;
LstUrunlerSiparis = new List("URUNLER", List.IMPLICIT);
LstUrunlerSiparis.addCommand(CmdUrunlerSiparisGeri);
LstUrunlerSiparis.addCommand(CmdUrunlerSiparisEkle);
for(i=1;i<=urunSayisi-1;i++)
LstUrunlerSiparis.append(UrunAdiDizi[i]+" Koli
Miktari:"+UrunBirimiDizi[i]+"\n'+"Fiyati:"
+UrunFiyatiDizi[i]+" Stok Miktari:"+UrunStokMiktariDizi[i],null);
LstUrunlerSiparis.setCommandListener(this);

display.setCurrent(LstUrunlerSiparis);

public void ProFrmSiparisAlmaGoster(){
String urun_adi,urun_fiyati,urun_miktari;
secilenUrun=-1;
if (LstUrunlerSiparis.size()>0){
secilenUrun=LstUrunlerSiparis.getSelectedIndex();
urun_adi=UrunAdiDizi[secilenUrun+1];
urun_fiyati=UrunFiyatiDizi[secilenUrun+1];
urun_miktari=UrunStokMiktariDizi[secilenUrun+1];
if (FrmSiparis.size()>=4){
while(FrmSiparis.size()>1)
FrmSiparis.delete(FrmSiparis.size()-1);
}
FrmSiparis.append("Urun Adi :"+urun_adi+"\n");
FrmSiparis.append("Urun Fiyati :"+urun_fiyati+"\n');
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FrmSiparis.append("Stok Miktari :"+urun_miktari);
TxtSiparisMiktari.setString("");

ProFormGoster(FrmSiparis);

public void ProSiparisEkle(){

siparisEklendi=0;

HataSiparisEkleme=0;

try{
if (Integer.parselnt(TxtSiparisMiktari.getString())==0){
mesajHata("0 dan farkli bir sayi giriniz");
}
else{

URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/SiparisEkle?ad="+siparisNo+":"

+UrunldDizi[secilenUrun+1]+":"+Integer.parselnt(TxtSiparisMiktari. getString());

SiparisEkle SprsEkle = new SiparisEkle(this);
SprsEkle.yolla();
if (HataSiparisEkleme==1){
mesajHata("Siparis Eklenemedi. Sunucuya Baglanilamiyor! ");
}
else{
if (siparisEklendi==1){
ProMesaj("Siparis Eklendi");
}
if (siparisEklendi==0){
ProMesaj("Secilen Uriinden Stoklarda Yeterli Miktarda Yok");

}

}catch(Exception e){
System.out.println(e);

mesajHata("Siparis Miktarini Giriniz");

public void ProSiparisSilOnay() {
HataSiparisSil=0;
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URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/SiparisSil?ad="

+SatisNoDizi[sil]+":"+SatisUrunldDizi[sil]+":"+SatisUrunMiktariDizi[ sil]+":"+

SatisUrunTutariDizi[sil]+":"+siparisNo;
SiparisSil sprsSil=new SiparisSil(this);
sprsSil.yolla();
System.out.println(HataSiparisSil);
ProMusteriBugunSiparisKontrol();

public void ProMesaj(String ileti){
while (FrmMesaj.size()>0)
FrmMesaj.delete(FrmMesaj.size()-1);
FrmMesaj.append(ileti);

ProFormGoster(FrmMesaj);

public void ProSiparisSil() {
ProFormGoster(FrmSilOnay);

}

public void ProMusteriEskiSiparisleriGoster(){
HataEskiSiparis=0;
eskiSiparisNoDizi =new String[15];
eskiSiparisTarihDizi=new String[15];
eskiSiparisTutarDizi=new String[15];
URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/EskiSiparisListele?ad="+secilenMusterild;
EskiSiparisListele EskiSprsLst = new EskiSiparisListele(this);
EskiSprsLst.listele();
if (HataEskiSiparis==1){

mesajHata("Eski Siparisler Listelenemiyor. Sunucuya Baglanilamadi");
}
else{

ProLstEskiSiparisler();

public void ProLstEskiSiparisler(){
int i=0;

eskiSiparisler = new List("Onceki Siparisler", List. IMPLICIT);
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eskiSiparisler.addCommand(CmdEskiSiparislerGeri);

for(i=1;i<=eskiSiparisSayisi- 1;i++)
eskiSiparisler.append(eskiSiparisTarihDizi[i],null);

eskiSiparisler.setCommandListener(this);

display.setCurrent(eskiSiparisler);

public void ProEskiSiparisAyrintilar(){
SatisNoDizi= new String[200];
SatisUrunldDizi = new String[200];
SatisUrunDizi = new String[200];
SatisUrunFiyatiDizi =new String[200];
SatisUrunMiktariDizi = new String[200];
SatisUrunTutariDizi = new String[200];

URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/SiparisListesi?ad="+eskiSiparisNoDizi[eskiSiparisler.g
etSelectedIndex()+1];;
SiparisListele SprsLst = new SiparisListele(this);
SprsLst.listele();
if (HataSiparisListele==1){
mesajHata("Miisteri Siparisleri Listelenemiyor. Sunucuya Baglanilamadi.");
telse{
ProMusteriEskiSiparisGoster();

public void ProMusteriEskiSiparisGoster(){

int i=0;

LstMusteriSatisUrunler = new List("Eski SIPARIS Toplam :
"+eskiSiparisTutarDizi[eskiSiparisler.getSelectedIndex()+1]+" YTL
Tarih:"+eskiSiparisTarihDizi[eskiSiparisler.getSelectedIndex()+1] , List IMPLICIT);

LstMusteriSatisUrunler.addCommand(CmdSiparisListesiGeri);

for(i=1;i<=siparisSayisi- 1;i++)

LstMusteriSatisUrunler.append(SatisUrunDizi[i]+"\n'+SatisUrunMiktariDizi[i]+"*"
+SatisUrunFiyatiDizi[i]+"="+SatisUrunTutariDizi[i]+" YTL",null);

LstMusteriSatisUrunler.setCommandListener(this);

display.setCurrent(LstMusteriSatisUrunler);
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public void commandAction(Command c, Displayable d) {
if (c==CmdSunucuKaydet){
try{
if (KayitSunucu.getNumRecords()==0){
ClassSunucu Snc = new ClassSunucu(this);

Snc.writeRecord(TxtSunucu.getString());

}

catch(Exception e){}
try{
if (KayitSunucu.getNumRecords()!=0){
ClassSunucu Snc = new ClassSunucu(this);

Snc.updateRecord(TxtSunucu.getString());

}

catch(Exception e){}
ProFormGoster(FrmGiris);

}

if (c==CmdSunucuCikis){
ProCik();

}

if (c==CmdSifreCikis){
ProCik();

if(c==CmdSifreAyarlar){
TxtSunucu.setString(SunucuAdi);

ProFormGoster(FrmSunucu);

if (c==CmdSifreGiris){
String isim=TxtKullaniciAdi.getString();
String sifre=TxtSifre.getString();
siraNo=0;
URL="http://"+SunucuAdi+":8080/servlet/Login?ad="+isim+":"+sifre;
Giris grs = new Giris(this);

grs.userFind();
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if (display.getCurrent()==LstAnaMenu) {
anaMenuSecilen=LstAnaMenu.getSelectedIndex();
switch(anaMenuSecilen){
case 0:ProLstMusteriMenuGoster();break;
case 1:ProLstUrunMenu();break;
case 2:ProCik();break;
}
}
if (display.getCurrent()==LstMusteriMenu){
musteriMenuSecilen=LstMusteriMenu.getSelectedIndex();
switch(musteriMenuSecilen) {
case O:ProMusteriListele(1);break;
case 1:ProMusteriListele(2);break;
case 2:ProMusteriListele(3);break;
case 3:ProMusteriKaydetEkraniTemizle();ProFormGoster(FrmMusteriKaydet);break;
case 4:ProLstAnaMenuGoster();break;

if (display.getCurrent()==LstMusterilslemleri){
musterilslemleriSecilen=LstMusterilslemleri.getSelectedIndex();
switch(musterilslemleriSecilen) {
case 0:ProMusteriBugunSiparisKontrol();break;
case 1:ProMusteriEskiSiparisleriGoster();break;

case 2:ProMusteriBilgileriGoster();break;

if (display.getCurrent()==LstMusteriler){
secilenMusteriNo=LstMusteriler.getSelectedIndex();
try{
secilenMusterild=Integer.parselnt(musterildDizi[secilenMusteriNo+1]);
}
catch(Exception e){}
secilenMusteriAdi=musteriAdiDizi[secilenMusteriNo+1];

ProMusterilslemleriMenuGoster();

if (display.getCurrent()==eskiSiparisler){
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if (eskiSiparisler.size()>0){
EskiSiparisTutar=(eskiSiparisTutarDizi[eskiSiparisler.getSelectedIndex()+1]);
EskiSiparisNo=(eskiSiparisNoDizi[eskiSiparisler.getSelectedIndex()+1]);
EskiSiparisTarih=(eskiSiparisTarihDizi[eskiSiparisler.getSelectedIndex()+1]);
ProEskiSiparisAyrintilar();

}

if (c==CmdMusteriKaydetGeri) {
ProLstMusteriMenuGoster();

}

if (c==CmdMusteriKaydetTemizle){
ProMusteriKaydetEkraniTemizle();

if (c==CmdMusteriKaydet){
ProMusteriKaydet();

}

if (c==CmdLstMusterilerGeri){
ProLstMusteriMenuGoster();

}

if (c==CmdMusterilslemleriGeri){
ProMusteriListesiGoster();

}

if (c==CmdMusteriBilgileriGeri){
ProMusterilslemleriMenuGoster();

}

if (c==CmdUrunlerGeri){
ProLstAnaMenuGoster();

}

if (c==CmdSiparisListesiGeri){
ProMusterilslemleriMenuGoster();

}

if (c==CmdSiparisListesiEkle){
ProListSiparisUrunler();

}

if (c==CmdUrunlerSiparisGeri){
ProMusteriBugunSiparisleriGetir();

}
if (c==CmdUrunlerSiparisEkle){
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ProFrmSiparisAlmaGoster();

}

if (c==CmdSiparisEkle){
ProSiparisEkle();

}

if (c==CmdSiparisGeri){
ProListSiparisUrunler();
}
if (c==CmdTamam){
ProMusteriBugunSiparisKontrol();
}
if (c==CmdSiparisListesiSil){
if (LstMusteriSatisUrunler.size()>0)
sil=LstMusteriSatisUrunler.getSelectedIndex()+1;
ProSiparisSil();
}
if (c==CmdSilEvet){
ProSiparisSilOnay();
}
if (c==CmdSilHayir){
ProMusteriBugunSiparisKontrol();
}
if (c==CmdEskiSiparislerGeri){

ProMusterilslemleriMenuGoster();

ClassSunucu.java

import java.lang.String;

import javax.microedition.lcdui.*;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;
import java.io.*;

import java.util. ¥;

public class ClassSunucu {
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SiparisTakip SprsTkp=null;
public ClassSunucu(SiparisTakip ST) {
SprsTkp=ST;
}
public void openRecStore(){
try{
SprsTkp.KayitSunucu = RecordStore.openRecordStore(SprsTkp.REC_STORE,
true );
}
catch (Exception e){ }
}
public void sunucuKontrol(){
try{
if (SprsTkp.KayitSunucu.getNumRecords()==0){
SprsTkp.ProFormGoster(SprsTkp.FrmSunucu);

}

else readRecords();
}
catch(Exception e){ }

public void readRecords(){

String yedek;

try{
byte[] recData = new byte[40];
int len;
len = SprsTkp.KayitSunucu.getRecord( 1, recData, 0 );
yedek = new String(recData,0,len);
SprsTkp.SunucuAdi = yedek;
SprsTkp.ProFormGoster(SprsTkp.FrmGiris);

}catch (Exception e){ }

}

public void closeRecStore() {
try{
SprsTkp.KayitSunucu.closeRecordStore();
}
catch (Exception e){ }

}

public void writeRecord(String str){
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byte[] rec = str.getBytes();
try{
SprsTkp.KayitSunucu.addRecord(rec, 0, rec.length);
SprsTkp.SunucuAdi=str;
}
catch (Exception e){ }
}
public void updateRecord(String str){
byte[] rec = str.getBytes();
try{
SprsTkp.KayitSunucu.setRecord(1,rec, 0, rec.length);
SprsTkp.SunucuAdi=str;
}

catch (Exception e){}

EskiSiparisListele.java

import javax.microedition.lcdui.*;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;
import java.io.*;
class EskiSiparisListele {
SiparisTakip SprsTkp;
public EskiSiparisListele(SiparisTakip ST){
SprsTkp=ST;
}
public void listeAl () {
HttpConnection c=null;
InputStream is=null;
OutputStream os=null;
StringBuffer b=new StringBuffer();
StringBuffer yazi=new StringBuffer();
try{
c=(HttpConnection)Connector.open(SprsTkp.URL);
c.setRequestMethod(HttpConnection.GET);
c.setRequestProperty("IF-Modified-Since", "20 Jan 2001
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16:19:14 GMT");
c.setRequestProperty("User-Agent","Profile/MIDP-1.0
Configuration/CLDC-1.0");
c.setRequestProperty("Content-Language"”, "en-CA");
os=c.openOutputStream();

is=c.openDatalnputStream();

int ch,sayac0,sayac1,sayac2,i,durum;
sayacO=1;sayacl=1;durum=0;
sayac2=1;
while((ch=is.read())!=-1) {
if (ch==13){
if (durum==0){
SprsTkp.eskiSiparisNoDizi[sayacO++]=yazi.toString();
durum=1; }
else if (durum==1){
SprsTkp.eskiSiparisTarihDizi[sayac1++]=yazi.toString();
durum=2;
telse if (durum==2){
SprsTkp.eskiSiparisTutarDizi[sayac2++]=yazi.toString();
durum=0;
}
yazi.delete(0,yazi.length());
is.read();
telse{
yazi.append((char)ch);
b.append((char) ch);
}
}
SprsTkp.eskiSiparisSayisi=sayac2;
SprsTkp.HataEskiSiparis=0;
is.close();
os.close();
c.close();
}catch(Exception exp){
SprsTkp.HataEskiSiparis=1;
System.out.println("Baglanti hatasi");

}
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public void listele(){

Thread t=new Thread() {

public void run() {

try {
liste Al();

}catch(Exception e) {

SprsTkp.HataEskiSiparis=1;

}
}

1

t.start();

while (t.isAlive()){}
}
}
Giris.java

import javax.microedition.rms.*;

import javax.microedition.io.*;

import java.io.*;

class Giris{

SiparisTakip SprsTkp=null;
public Giris(SiparisTakip ST){
SprsTkp=ST;

}

public void login (){

HttpConnection c=null;

InputStream is=null;

OutputStream os=null;

StringBuffer b=new StringBuffer();

tryf

c=(HttpConnection)Connector.open(SprsTkp.URL);
c.setRequestMethod(HttpConnection.GET);
c.setRequestProperty("IF-Modified-Since", "20 Jan 2001
16:19:14 GMT");
c.setRequestProperty("User-Agent","Profile/MIDP-1.0
Configuration/CLDC-1.0");
c.setRequestProperty("Content-Language"”, "en-CA");

os=c.openOutputStream();
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is=c.openDatalnputStream();

int ch;
while((ch=is.read())!=-1) {
b.append((char) ch);
}
is.close();

os.close();
c.close();
}catch(Exception exp){
SprsTkp.siraNo=-1;
System.out.println("Baglanti hatasi");
}
SprsTkp.kullanicild=b.toString();
if (SprsTkp.siraNo!=-1){
try{
SprsTkp.siraNo=Integer.parseInt(SprsTkp.kullanicild);
}catch(Exception exp){
SprsTkp.siraNo=-2;
}
}
switch(SprsTkp.siraNo) {
case -1:SprsTkp.mesajHata("Sunucuya Baglanilamiyor. Liitfen Tekrar
Deneyin");break;
case -2:SprsTkp.mesajHata("Hatali Kullanici Adi veya Sifre. Liitfen
Tekrar Deneyin");break;
case 0:System.out.println("veri gelmedi");break;

default : SprsTkp.ProLstAnaMenuGoster();break;

public void userFind(){
Thread t=new Thread() {
public void run() {
try {
login();
}
catch(Exception ef) {
SprsTkp.siraNo=-1;
System.out.println("d?? hata");
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t.start();

MusteriBilgileri.java

import javax.microedition.lcdui.*;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;

import java.io.*;

class MusteriBilgileri {

SiparisTakip SprsTkp;

public MusteriBilgileri(SiparisTakip ST){
SprsTkp=ST;

}

public void listeAl (){
HttpConnection c=null;
InputStream is=null;
OutputStream os=null;
StringBuffer b=new StringBuffer();
StringBuffer yazi=new StringBuffer();

try{
c=(HttpConnection)Connector.open(SprsTkp.URL);

c.setRequestMethod(HttpConnection.GET);
c.setRequestProperty("IF-Modified-Since", "20 Jan 2001 16:19:14 GMT");

c.setRequestProperty("User-Agent","Profile/MIDP-1.0 Configuration/CLDC-1.0");
c.setRequestProperty("Content-Language"”, "en-CA");
os=c.openOutputStream();

is=c.openDatalnputStream();

int ch,durum;

durum=1;
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while((ch=is.read())!=-1) {
if (ch==13){
if (durum==1){
SprsTkp.inceleFirmaAdi=yazi.toString();
durum=2;
}else
if (durum==2){
SprsTkp.inceleMusteriAdi=yazi.toString();
durum=3;
}else
if (durum==3){
SprsTkp.inceleVergiDairesi=yazi.toString();
durum=4;
}else
if (durum==4){
SprsTkp.inceleVergiNumarasi=yazi.toString();
durum=5;
}else
if (durum==5){
SprsTkp.inceleTelefon=yazi.toString();
SprsTkp.inceleTelefon="+ "+SprsTkp.inceleTelefon;
durum=6;
}else
if (durum==6){
SprsTkp.inceleAdres=yazi.toString();

durum=1;

yazi.delete(0,yazi.length());
is.read();
telse{
yazi.append((char)ch);
b.append((char) ch);
}
}
SprsTkp.HataMusteriBilgileri=0;
is.close();
os.close();

c.close();
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}

catch(Exception exp)

{
SprsTkp.HataMusteriBilgileri=1;
System.out.println("Baglanti hatasi");

public void goster(){
Thread t=new Thread() {
public void run() {

try {
liste Al();
}
catch(Exception e)
{
SprsTkp.HataMusteriBilgileri=1;
}
}
1
t.start();
while (t.isAlive()){
}
}
}
MusteriEkle.java

import javax.microedition.lcdui.*;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;
import java.io.*;

import java.lang.*;

class MusteriEkle{
SiparisTakip SprsTkp=null;
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public MusteriEkle(SiparisTakip ST){
SprsTkp=ST;

public void kayitEkle (String str){

HttpConnection hc=null;

OutputStream out=null;

try {
he=(HttpConnection)Connector.open(str);

hc.setRequestMethod(HttpConnection.GET);

he.setRequestProperty("IF-Modified-Since", "20 Jan 2001 16:19:14
GMT");

he.setRequestProperty("User-Agent","Profile/MIDP-1.0 Configuration/CLDC-

1.0");

he.setRequestProperty("Content-Language”, "en-CA");

out=hc.openOutputStream();

SprsTkp.HataMusteriEkle=0;
out.close();

hc.close();

}

catch(Exception e) {
SprsTkp.HataMusteriEkle=1;

System.out.println("Hata Connection da");

public void gonder(){
Thread t=new Thread() {
public void run() {
try {
kayitEkle(SprsTkp.URL);
}
catch(Exception ef) {
SprsTkp.HataMusteriEkle=1;

System.out.println("Hata Connection de");
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|5
t.start();
while (t.isAlive()){}

MusteriListele.java

import javax.microedition.lcdui.*;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;

import java.io.*;

class MusteriListele {

SiparisTakip SprsTkp;

public MusteriListele(SiparisTakip ST){
SprsTkp=ST;

}

public void liste Al (){
HttpConnection c=null;
InputStream is=null;
OutputStream os=null;
StringBuffer b=new StringBuffer();
StringBuffer yazi=new StringBuffer();

try{
c=(HttpConnection)Connector.open(SprsTkp.URL);

c.setRequestMethod(HttpConnection.GET);
c.setRequestProperty("IF-Modified-Since", "20 Jan 2001 16:19:14 GMT");

c.setRequestProperty("User-Agent","Profile/MIDP-1.0 Configuration/CLDC-1.0");
c.setRequestProperty("Content-Language", "en-CA");
os=c.openOutputStream();

is=c.openDatalnputStream();

int ch,sayac,sayac2,i,durum;
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sayac=1;sayac2=1;durum=1;
while((ch=is.read())!=-1) {
if (ch==13){
if (durum==1){
SprsTkp.musterildDizi[sayac++]=yazi.toString();
durum=0;
else{
SprsTkp.musteriAdiDizi[sayac2++]=yazi.toString();
durum=1;
}
yazi.delete(0,yazi.length());
is.read();
telse{
yazi.append((char)ch);
b.append((char) ch);
}

}
SprsTkp.HataMusteriListele=0;

is.close();
os.close();
c.close();
SprsTkp.musteriSayisi=sayac2;
}
catch(Exception exp)
{
SprsTkp.HataMusteriListele=1;

System.out.println("Baglanti hatasi");

public void listele(){
Thread t=new Thread() {
public void run() {
try {
liste Al();
}

catch(Exception e)

{
SprsTkp.HataMusteriListele=1;
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}
|5

t.start();
while (t.isAlive()){
1
1
1
SiparisEKkle.java

import javax.microedition.lcdui.*;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;
import java.io.*;

import java.lang.*;

class SiparisEkle{

SiparisTakip SprsTkp;

int ch;

public SiparisEkle(SiparisTakip ST){
SprsTkp=ST;

}

public void kayitlariEkle (){

HttpConnection hc=null;
OutputStream os=null;
InputStream is=null;

try {
he=(HttpConnection)Connector.open(SprsTkp.URL);

he.setRequestMethod(HttpConnection.GET);

hc.setRequestProperty("IF-Modified-Since", "20 Jan 2001 16:19:14
GMT");
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hc.setRequestProperty("User-Agent","Profile/MIDP-1.0 Configuration/CLDC-
1.0");
hc.setRequestProperty("Content-Language", "en-CA");
os=hc.openOutputStream();
is=hc.openDatalnputStream();
ch=is.read();
SprsTkp.HataSiparisEkleme=0;
os.close();
is.close();
hc.close();
}
catch(Exception e) {
SprsTkp.HataSiparisEkleme=1;

System.out.println("Hata Connection da");

public void yolla(){
Thread t=new Thread() {
public void run() {

try {
kayitlariEkle();

catch(Exception e){
SprsTkp.HataSiparisEkleme=1;

System.out.println("Hata Connection de");

1
t.start();
while (t.isAlive()){ }
if(ch=="H"){
SprsTkp.siparisEklendi=0;
}
if (ch=="E"){
SprsTkp.siparisEklendi=1;
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SiparisKontrol.java

import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;

import java.io.*;

class SiparisKontrol{
SiparisTakip SprsTkp;

public SiparisKontrol(SiparisTakip ST){
SprsTkp=ST;

public void kontrol (){

HttpConnection c=null;
InputStream is=null;
OutputStream os=null;

StringBuffer yazi=new StringBuffer();

try{

c=(HttpConnection)Connector.open(SprsTkp.URL);
c.setRequestMethod(HttpConnection.GET);
c.setRequestProperty("IF-Modified-Since", "20 Jan 2001 16:19:14 GMT");

c.setRequestProperty("User-Agent","Profile/MIDP-1.0 Configuration/CLDC-1.0");
c.setRequestProperty("Content-Language", "en-CA");
os=c.openOutputStream();

is=c.openDatalnputStream();

int ch;
while((ch=is.read())!=13) {
yazi.append((char)ch);
}
SprsTkp.siparisNo=Integer.parselnt(yazi.toString());
yazi.delete(0,yazi.length());
is.read();
while((ch=is.read())!=13) {
yazi.append((char)ch);
}
SprsTkp.siparisTutari=yazi.toString();
SprsTkp.HataSiparisKontrol=0;
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is.close();
os.close();
c.close();
}
catch(Exception exp)
{
SprsTkp.HataSiparisKontrol=1;
System.out.println("Baglanti hatasi");

public void siparisVarmi(){
Thread t=new Thread() {
public void run() {

try {
kontrol();
}
catch(Exception e){
SprsTkp.HataSiparisKontrol=1;

System.out.println("d?? hata");

|5
t.start();
while(t.isAlive()){}

SiparisListele.java

import javax.microedition.lcdui.*;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;

import java.io.*;

class SiparisListele{

SiparisTakip SprsTkp;

157



public SiparisListele(SiparisTakip ST){
SprsTkp=ST;

public void listeAl (){
HttpConnection c=null;
InputStream is=null;
OutputStream os=null;
StringBuffer b=new StringBuffer();
StringBuffer yazi=new StringBuffer();

try{
c=(HttpConnection)Connector.open(SprsTkp.URL);
c.setRequestMethod(HttpConnection.GET);
c.setRequestProperty("IF-Modified-Since", "20 Jan 2001 16:19:14 GMT");
c.setRequestProperty("User-Agent","Profile/MIDP-1.0 Configuration/CLDC-1.0");
c.setRequestProperty("Content-Language", "en-CA");
os=c.openOutputStream();

is=c.openDatalnputStream();

int ch,sayac0,sayac,sayac2,sayac3,sayac4,sayac5,i,durum;
sayac=1;sayac2=1;durum=0;
sayac3=1;sayac4=1;
sayac5=1;
sayacO=1;
while((ch=is.read())!=-1) {
if (ch==13){
if (durum==0){
SprsTkp.SatisNoDizi[sayacO++]=yazi.toString();
durum=1; }
else if (durum==1){
SprsTkp.SatisUrunldDizi[sayac++]=yazi.toString();
durum=2;
telse if (durum==2){
SprsTkp.SatisUrunDizi[sayac2++]=yazi.toString();
durum=3;
telse if (durum==3){
SprsTkp.SatisUrunFiyatiDizi[sayac3++]=yazi.toString();

durum=4;
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telse if (durum==4){
SprsTkp.SatisUrunMiktariDizi[ sayac4++]=yazi.toString();
durum=5;
telse if (durum==5){
SprsTkp.SatisUrunTutariDizi[sayac5++]=yazi.toString();
durum=0;
}
yazi.delete(0,yazi.length());
is.read();
telse{
yazi.append((char)ch);
b.append((char) ch);
}
}

is.close();
os.close();
c.close();
SprsTkp.HataSiparisListele=0;
SprsTkp.siparisSayisi=sayac2;
}
catch(Exception exp)
{
SprsTkp.HataSiparisListele=1;
System.out.println("Baglanti hatasi");

public void listele(){
Thread t=new Thread() {
public void run() {
try {
liste Al();
}

catch(Exception e)

{
SprsTkp.HataSiparisListele=1;
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t.start();

while (t.isAlive()){
}

}

SiparisSil.java

import javax.microedition.lcdui.*;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;
import java.io.*;

import java.lang.*;

class SiparisSil{

SiparisTakip SprsTkp;
public SiparisSil(SiparisTakip ST){
SprsTkp=ST;
}
public void sprsSil (){
HttpConnection hc=null;
OutputStream out=null;
try {
hc=(HttpConnection)Connector.open(SprsTkp.URL);
he.setRequestMethod(HttpConnection.GET);
he.setRequestProperty("IF-Modified-Since", "20 Jan 2001 16:19:14
GMT");
he.setRequestProperty("User-Agent","Profile/MIDP-1.0 Configuration/CLDC-
1.0");

he.setRequestProperty("Content-Language”, "en-CA");
out=hc.openOutputStream();
SprsTkp.HataSiparisSil=0;

out.close();
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he.close();
}
catch(Exception e) {
SprsTkp.HataSiparisSil=1;

System.out.println("Hata Connection da");

public void yolla(){
Thread t=new Thread() {
public void run() {
try {
sprsSil();
}
catch(Exception ef) {
SprsTkp.HataSiparisSil=1;

System.out.println("Hata Connection de");

|5
t.start();
while (t.isAlive()){}

UrunleriListele.java

import javax.microedition.lcdui.*;
import javax.microedition.midlet.*;
import javax.microedition.rms.*;
import javax.microedition.io.*;

import java.io.*;

class UrunleriListele {

SiparisTakip SprsTkp;

public UrunleriListele(SiparisTakip ST){
SprsTkp=ST;

}
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public void listeAl (){

HttpConnection c=null;
InputStream is=null;

OutputStream os=null;

StringBuffer b=new StringBuffer();
StringBuffer yazi=new StringBuffer();

try {
c=(HttpConnection)Connector.open(SprsTkp.URL);
c.setRequestMethod(HttpConnection.GET);
c.setRequestProperty("IF-Modified-Since", "20 Jan 2001 16:19:14 GMT");
c.setRequestProperty("User-Agent","Profile/MIDP-1.0 Configuration/CLDC-1.0");
c.setRequestProperty("Content-Language"”, "en-CA");
os=c.openOutputStream();

is=c.openDatalnputStream();

int ch,sayac,sayac2,sayac3,sayac4,sayac5,i,durum;
sayac=1;sayac2=1;durum=1;
sayac3=1;sayac4=1;sayac5=1;
while((ch=is.read())!=-1) {
if (ch==13){
if (durum==1){
SprsTkp.UrunldDizi[sayac++]=yazi.toString();
durum=2;
telse if (durum==2){
SprsTkp.UrunAdiDizi[sayac2++]=yazi.toString();
durum=3;
telse if (durum==3){
SprsTkp.UrunBirimiDizi[sayac3++]=yazi.toString();
durum=4;
telse if(durum==4){
SprsTkp.UrunFiyatiDizi[sayac4++]=yazi.toString();
durum=5;
telse if (durum==>5){
SprsTkp.UrunStokMiktariDizi[sayac5++]=yazi.toString();
durum=1;
}
yazi.delete(0,yazi.length());
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is.read();
Jelse{
yazi.append((char)ch);
b.append((char) ch);
}
}
SprsTkp.urunSayisi=sayac2;
SprsTkp.HataUrunler=0;
is.close();
os.close();
c.close();
}
catch(Exception exp)
{
SprsTkp.HataUrunler=1;

System.out.println("Baglanti hatasi");

public void listele(){
Thread t=new Thread() {
public void run() {

try {
liste Al();

catch(Exception ef) {
SprsTkp.HataUrunler=1;

System.out.println("Hata Connection de");

1
t.start();
while (t.isAlive()){}
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EK - 3 Yonetim Konsolu Programinin Kodlari

Modulel.bas

Attribute VB_Name = "Modulel"

Global localCNN As New ADODB.Connection
Global localRST As New ADODB.Recordset
Global LocalRST2 As New ADODB.Recordset
Global LocalRST3 As New ADODB.Recordset
Global Personelld As Integer

Global gname, gsurname As String

Global fis As Integer

Public Function DBOpen() As Long
Set local CNN = New ADODB.Connection
Set localRST = New ADODB.Recordset
Set LocalRST2 = New ADODB.Recordset
Set LocalRST3 = New ADODB.Recordset

dbopened = False
On Error GoTo ErrorHandlerl

With localCNN
.ConnectionTimeout = 30
.CommandTimeout = 60
.Mode = adModeReadWrite Or adModeShareDenyNone
.CursorLocation = adUseClient
IsolationLevel = adXactIsolated
.Open "DSN=veri;", , , adConnectUnspecified
End With

dbopened = True

With localRST
.CacheSize = 301
.CursorType = adOpenForwardOnly
.LockType = adLockReadOnly
.ActiveConnection = local CNN

End With

With LocalRST2
.CacheSize = 301
.CursorType = adOpenForwardOnly
.LockType = adLockReadOnly
.ActiveConnection = local CNN

End With

With LocalRST3
.CacheSize = 301
.CursorType = adOpenForwardOnly
.LockType = adLockReadOnly
.ActiveConnection = localCNN

End With
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Exit Function
ErrorHandler1:
DBOpen = ErrorWorks(localCNN, "DBOpen")
If Not (localCNN Is Nothing) Then
If localCNN.State = adStateOpen Then
localCNN.Close
End If
End If
dbopened = False
On Error GoTo 0

Exit Function
End Function

Public Sub DBClose()
On Error Resume Next

If localRST.State = adStateOpen Then
localRST.Close
End If

If LocalRST2.State = adStateOpen Then
LocalRST2.Close
End If

If LocalRST3.State = adStateOpen Then
LocalRST3.Close
End If

If localCNN.State = adStateOpen Then
localCNN.Close
End If

Set localRST = Nothing
Set LocalRST2 = Nothing
Set LocalRST3 = Nothing
Set localCNN = Nothing

On Error GoTo 0

dbopened = False

End Sub

Private Function ErrorWorks(errObj As ADODB.Connection, procname As String, Optional bno
As Byte = 255) As Long

Dim objError As ADODB Error

If errObj Is Nothing Then
Call HataY az(ClInt(bno), procname & " " & Err.Number & ": " & "[" & Err.Source & "]" &
Err.Description)
ErrorWorks = Err.Number
Elself errObj.Errors.Count > 0 Then
For Each objError In errObj.Errors
With objError
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Call HataYaz(Clnt(bno), procname & " " & Err.Number & ": " & "[" & Err.Source & "]" &
Err.Description)
ErrorWorks = .Number
End With
Next objError
Else
Call HataYaz(ClInt(bno), procname & " " & Err.Number & ": " & "[" & Err.Source & "]" &
Err.Description)
ErrorWorks = Err.Number
End If

End Function

Public Sub HataYaz(a As String, b As String)

MsgBox ("ODBC Ayarlarindan veri isimli bir veri kaynagi olusturun” & vbCrLf & "Hata i¢in bu
klasordeki hata.txt dosyasinin sonuna bakiniz")

Open "hata.txt" For Append As #11

Print #11, a, b, " dbopened"”

Close #11

End Sub

Public Sub vtkapat()
If localRST.State = adStateOpen Then
localRST.Close
End If
End Sub

Public Sub vtkapat2()
If LocalRST2.State = adStateOpen Then
LocalRST2.Close
End If
End Sub
Public Sub vtkapat3()
If LocalRST3.State = adStateOpen Then
LocalRST3.Close
End If
End Sub

Forml.frm

Dim sira As String

Dim urunsira As String

Dim musteri_id(200) As String
Dim siparis_no(200) As String
Dim siparis_tutar(200) As String
Dim user_id(200) As String

Dim user_password(200) As String
Dim gun, ay, yil As Integer

Dim tarih As String

Private Sub clear_Click()
temizle

Textl.SetFocus
update.Enabled = False
delete.Enabled = False
save.Enabled = True
clear.Enabled = True
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End Sub

Private Sub clear2_Click()
Text7=""

Text8 =""

Text9=""

Text10=""
update2.Enabled = False
delete2.Enabled = False
save2.Enabled = True
clear2.Enabled = True
Text7.SetFocus

End Sub

Private Sub clear3_Click()
Textll=""

Textl2=""
update3.Enabled = False
delete3.Enabled = False
save3.Enabled = True
clear3.Enabled = True
End Sub

Private Sub Combol_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii > 1 And KeyAscii < 128 Then

KeyAscii =0

End If

End Sub

Private Sub Combo2_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii > 1 And KeyAscii < 128 Then

KeyAscii =0

End If

End Sub

Private Sub Combo3_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii > 1 And KeyAscii < 128 Then

KeyAscii =0

End If

End Sub

Private Sub Combo4_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii > 1 And KeyAscii < 128 Then

KeyAscii =0

End If

End Sub

Private Sub Combo5_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii > 1 And KeyAscii < 128 Then

KeyAscii =0

End If

End Sub

Private Sub Command]1_Click()
Frame5.Visible = False
Frame4.Visible = False
Framel.Visible = True
Frame?2.Visible = False
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Textl.SetFocus
update.Enabled = False
delete.Enabled = False
save.Enabled = True
clear.Enabled = True
musteriListele
plasiyerEkle

temizle

End Sub

Private Sub temizle()

Textl =""

Text2 =""

Text3 =""

Textd =""

Text5=""

Text6 =""

Combol =""

Combo2 =""

End Sub

Private Sub plasiyerEkle()

vtkapat3

LocalRST3.Open ("select * from user order by user_name")

Combol.clear

Do While Not (LocalRST3.EOF)
Combol.AddItem (LocalRST3("user_name").Value)
LocalRST3.MoveNext

Loop

End Sub

Private Sub musteriListele()

vtkapat

localRST.Open ("select musteri_id,firma,musteri,telefon from musteri order by " + sira)
Set DataGrid1.DataSource = localRST

End Sub

Private Sub Command10_Click()

DataGrid2.Visible = True

If Combo4 <> "" Then

vtkapat

localRST.Open ("select * from satis where siparis_no=" & siparis_no(Combo4.ListIndex) & "")
Set DataGrid2.DataSource = localRST

End If

Labell1.Caption = "TOPLAM TUTAR " + siparis_tutar(Combo4.ListIndex) + " YTL"

End Sub

Private Sub bugun()

gun = Day(Date)

ay = Month(Date)

yil = Year(Date)

tarih = Trim(Str(gun)) + "." + Trim(Str(ay)) + "." + Trim(Str(yil))
End Sub

Private Sub Command11_Click()
urunsira = "urun_id"
urunlerListele

End Sub
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Private Sub Command12_Click()
urunsira = "urun_adi"
urunlerListele

End Sub

Private Sub Command13_Click()
urunsira = "birimi"
urunlerListele

End Sub

Private Sub Command14_Click()
urunsira = "fiyati"

urunlerListele

End Sub

Private Sub Command15_Click()
urunsira = "stok"

urunlerListele

End Sub

Private Sub Command16_Click()
If Not localRST.EOF Then
Text7 = localRST("urun_adi").Value
Text8 = localRST("birimi").Value
Text9 = localRST("fiyati").Value
Text10 = localRST("stok").Value
End If
update2.Enabled = True
delete2.Enabled = True
clear2.Enabled = True
save2.Enabled = False
End Sub

Private Sub Command17_Click()
Form1.Enabled = False

Form2.Textl =""

Form2.Text7 = localRST("urun_adi").Value
Form2.Text8 = localRST("birimi").Value
Form?2.Text9 = localRST("fiyati").Value
Form2.Text10 = localRST("stok").Value
Form?2.Show

End Sub

Private Sub Command18_Click()

DTPickerl.Value = Now
update3.Enabled = False
delete3.Enabled = False
save3.Enabled = True
clear3.Enabled = True
Framel.Visible = False
Frame?2.Visible = False
Frame4.Visible = False
Frame5.Visible = True
clear3_Click
plasiyerlistele

End Sub
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Private Sub plasiyerlistele()

vtkapat

localRST.Open ("select * from user order by user_name")

i=0

Combo5.clear

Do While Not (localRST.EOF)
Combo5.AddItem (localRST("user_name").Value)
user_id(i) = (localRST("user_id").Value)
user_password(i) = (localRST("user_password").Value)
i=i+1
localRST.MoveNext

Loop

End Sub

Private Sub Command19_Click()

If Combo5.ListIndex <> -1 Then
Text11 = Combo5.List(Combo5.ListIndex)
Text12 = user_password(Combo5.ListIndex)
update3.Enabled = True
delete3.Enabled = True
save3.Enabled = False
clear3.Enabled = True

End If

End Sub

Private Sub Command2_Click()
Frame5.Visible = False
Frame4.Visible = False
Frame3.Visible = False
Frame?2.Visible = True
Framel.Visible = False
DataGrid2.Visible = False
Combo3musteri

End Sub

Private Sub Combo3musteri()
vtkapat
localRST.Open ("select * from musteri order by firma")
vtkapat2
LocalRST2.0Open ("select count(*) as firmaSayisi from musteri")
i=0
Combo3.clear
Do While Not (localRST.EOF)
Combo3.AddItem (localRST("firma").Value)
musteri_id(i) = (localRST("musteri_id").Value)
i=i+1
localRST.MoveNext
Loop

End Sub

Private Sub Command20_Click()
If Combo5.ListIndex = -1 Then
MsgBox ("Liitfen Plasiyer Secin")
Else
Dim gunl, ayl, yill As Integer
Dim tarih1 As String
gunl = DTPickerl.Day
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ayl = DTPickerl.Month
yill = DTPickerl.Year
tarihl = Trim(Str(gun1)) + "." + Trim(Str(ay1)) + "." + Trim(Str(yill))
vtkapat
localRST.Open ("select siparis_no, firma,tutar from siparis,musteri where user_id=" &
user_id(Combo5.ListIndex) & " and tarih =" & tarihl & "' and musteri_id=firma_id ")
Set DataGrid4.DataSource = localRST
End If
End Sub

Private Sub Command24_Click()
Framel.Visible = False
Frame?2.Visible = False
Frame3.Visible = False
Frame4.Visible = False
Frame5.Visible = False
Form1.Enabled = False
Form3.DTPickerl.Value = Date
Form3.Show

End Sub

Private Sub Command25_Click()
If Not (lIocalRST.EOF) Then
vtkapat2
LocalRST2.0Open ("select satis_no,urun_adi,urun_fiyati,urun_miktari,urun_tutari from satis
where siparis_no =" & localRST("siparis_no").Value & " ")
Set DataGrid5.DataSource = LocalRST2
End If
End Sub

Private Sub Command3_Click()
update2.Enabled = False
delete2.Enabled = False
save2.Enabled = True
clear2.Enabled = True
Framel.Visible = False
Frame4.Visible = True
Frame5.Visible = False
Frame?2.Visible = False
Text7.SetFocus
clear2_Click
urunlerListele

End Sub

Private Sub urunlerListele()

vtkapat

localRST.Open ("Select * from urunler order by " + urunsira)
Set DataGrid3.DataSource = localRST

End Sub

Private Sub Command31_Click()
End
End Sub

Private Sub Command4_Click()
sira = "musteri_id"
musteriListele

End Sub
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Private Sub CommandS5_Click()
sira = "firma"

musteriListele

End Sub

Private Sub Command6_Click()
sira = "musteri"

musteriListele

End Sub

Private Sub Command7_Click()
sira = "telefon"

musteriListele

End Sub

Private Sub Command8_Click()
update.Enabled = True
delete.Enabled = True
save.Enabled = False
clear.Enabled = True
vtkapat2
LocalRST2.0Open ("select * from musteri where musteri_id="+
Str(localRST("musteri_id").Value))
If Not (LocalRST2.EOF) Then
Text]l = LocalRST2("Firma").Value
Text2 = LocalRST2("musteri").Value
Text4 = LocalRST2("telefon").Value
Text3 = LocalRST2("adres").Value
Text5 = LocalRST2("vergi_dairesi").Value
Text6 = LocalRST2("vergi_numarasi").Value
vtkapat3
LocalRST3.0pen ("select * from user where user_id=" + LocalRST2("kullanici").Value)
Combol.Text = LocalRST3("user_name").Value
Select Case Int(LocalRST2("gun").Value)
Case 1
Combo2.Text = "PAZARTESI"
Case 2
Combo2.Text = "SALI"
Case 3
Combo2.Text = "CARSAMBA"
Case 4
Combo2.Text = "PERSEMBE"
Case 5
Combo2.Text = "CUMA"
Case 6
Combo2.Text = "CUMARTESI"
Case 7
Combo2.Text = "PAZAR"
End Select
End If
End Sub

Private Sub delete_Click()
If MsgBox("Bu Miisteriyi gercekten silmek istiyormusunuz", vbYesNo) = vbYes Then

vtkapat2

LocalRST2.0Open ("delete from musteri where musteri_id=" & localRST("musteri_id").Value &
n oy

Commandl1_Click
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MsgBox ("Miisteri Silindi")
clear_Click

End If

End Sub

Private Sub delete2_Click()
If MsgBox("Bu iirtinii gercekten silmek istiyormusunuz", vbYesNo) = vbYes Then
vtkapat2
LocalRST2.0Open ("delete from urunler where urun_id=" & localRST("urun_id").Value & " ")
Command3_Click
MsgBox ("Uriin Silindi")
End If
End Sub

Private Sub delete3_Click()

If MsgBox("Bu plasiyeri gercekten silmek istiyormusunuz", vbYesNo) = vbYes Then
vtkapat2
LocalRST2.0Open ("delete from user where user_id=" & user_id(Combo5.ListIndex) & " ")
Command18_Click
MsgBox ("Plasiyer Silindi")

End If

End Sub

Private Sub Form_Load()
sira = "musteri_id"
urunsira = "urun_adi"
If DBOpen <> 0 Then
MsgBox ("Veri tabani acilamadi")
End If

End Sub

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
DBClose
End Sub

Private Sub save_Click()
If (Len(Textl) * Len(Text2) * Len(Text3) * Len(Text4) * Len(Text5) * Len(Text6) *
Len(Combol) * Len(Combo2) = 0) Then
MsgBox ("TUM BILGILERI EKSIKSiZ GIRINIZ")
Else
vtkapat3
LocalRST3.0pen ("select * from user where user_name="" & Combol & ")
localCNN.Execute ("insert into musteri
(firma,musteri,telefon,adres,vergi_dairesi,vergi_numarasi,kullanici,gun) Values(" & Textl & "',"
& Text2 & ") & Textd & "', & Text3 & "," & Text5 & "', & Text6 & "', &
LocalRST3("user_id").Value & "',"" & Combo2.ListIndex + 1 & "")")
Commandl1_Click
MsgBox ("KAYDEDILDI")
End If
End Sub

Private Sub save2_Click()
If (Len(Text7) * Len(Text8) * Len(Text9) * Len(Text10) = 0) Then
MsgBox ("TUM BILGILERI EKSiKSiZ GIRINIZ")
Else
localCNN.Execute ("insert into urunler (urun_adi,birimi,fiyati,stok) Values("" & Text7 & "',"" &
Text8 & """ & Text9 & ","" & Textl0 & "")")
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Command3_Click

MsgBox (" URUN KAYDEDILDI")
End If
End Sub

Private Sub save3_Click()
If (Len(Text11) * Len(Text12) = 0) Then
MsgBox ("TUM BILGILERI EKSIKSiZ GIRINIZ")
Else
localCNN.Execute ("insert into user (user_name,user_password) Values(" & Textll & "'," &
Text12 & ")")
Command18_Click
MsgBox ("PLASIYER KAYDEDILDI")
End If
End Sub

Private Sub Text10_KeyPress(KeyAscii As Integer)

If (KeyAscii < 48 Or KeyAscii > 57) And Not KeyAscii = 8§ Then
KeyAscii =0

End If

End Sub

Private Sub Text12_KeyPress(KeyAscii As Integer)

If (KeyAscii < 48 Or KeyAscii > 57) And Not KeyAscii = 8 Then
KeyAscii =0

End Sub

Private Sub Text9_KeyPress(KeyAscii As Integer)

If (KeyAscii < 48 Or KeyAscii > 57) And Not KeyAscii = 46 And Not KeyAscii = 8 Then
KeyAscii =0

End If

End Sub

Private Sub update_Click()
If (Len(Text1) * Len(Text2) * Len(Text3) * Len(Text4) * Len(Text5) * Len(Text6) *
Len(Combol) * Len(Combo2) = 0) Then

MsgBox ("TUM BILGILERI EKSiKSiZ GIRINIZ")
Else

vtkapat3

LocalRST3.0pen ("select * from user where user_name=""& Combol & ")

If Combo2.Text = "PAZARTESI" Then gun ="1"

If Combo2.Text = "SALI" Then gun = "2"

If Combo2.Text = "CARSAMBA" Then gun = "3"

If Combo2.Text = "PERSEMBE" Then gun = "4"

If Combo2.Text = "CUMA" Then gun = "5"

If Combo2.Text = "CUMARTESI" Then gun = "6"

If Combo2.Text = "PAZAR" Then gun ="7"

localCNN.Execute ("update musteri set firma="' & Textl & "',musteri="" & Text2 &
" telefon="" & Text4 & "',Adres="" & Text3 & "', vergi_dairesi=" & Text5 & "',vergi_numarasi="
& Text6 & "', kullanici="" & LocalRST3("user_id").Value & "', gun="" & gun & "' where
musteri_id= " & localRST("musteri_id").Value & " ")

Command]1_Click

MsgBox ("MUSTERI BILGILERI GUNCELLENDI")
End If
End Sub

Private Sub Command9_Click()
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If Combo3.Text <> "" Then
Frame3.Visible = True
vtkapat
localRST.Open ("select * from siparis where firma_id=" & musteri_id(Combo3.ListIndex) &
" order by siparis_no")
Combo4.clear
i=0
Do While Not (localRST.EOF)
Combo4.AddItem (localRST("tarih").Value)
siparis_no(i) = (localRST("siparis_no").Value)
siparis_tutar(i) = (localRST("tutar").Value)
i=i+1
localRST.MoveNext
Loop
End If
End Sub

Private Sub update2_Click()
If (Len(Text7) * Len(.TeXFS) * Len(T§Xt9) * L@n(Tgxth) =0) Then
MsgBox ("TUM BILGILERI EKSIKSIZ GIRINIZ")
Else
localCNN.Execute ("update urunler set urun_adi="' & Text7 & "',birimi="" & Text8 &
" fiyati="" & Text9 & "',stok="" & Text10 & "' where urun_id=" & localRST("urun_id").Value &
")
Command3_Click
MsgBox ("URUN BILGILERI GUNCELLENDI")
End If
End Sub

Private Sub update3_Click()
If (Len(Text11) * Len(Text12) = 0) Then
MsgBox ("TUM BILGILERI EKSiKSiZ GIRINIZ")
Else
localCNN.Execute ("update user set user_name="" & Text11 & "',user_password="" & Text12 &
"'where user_id=" & user_id(Combo5.ListIndex) & " ")
Command18_Click
MsgBox ("PLASIYER BILGILERI GUNCELLENDI")
End If
End Sub

Form2.frm

Private Sub Command1_Click()
Dim toplam As String
If (Len(Text1) = 0) Then
MsgBox ("LUTFEN GELEN MIKTARI GIRINiZ")
Else
toplam = Str(Int(Text10) + Int(Text1))
localCNN.Execute ("update urunler set urun_adi="" & Text7 & "',birimi="" & Text8 &
" fiyati="" & Text9 & "',stok="" & toplam & "' where urun_id= " & localRST("urun_id").Value &
"
MsgBox ("URUN BILGILERI GUNCELLENDI")
Unload Me
End If
End Sub
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Private Sub Command2_Click()

MsgBox (Form2.Left + " " + Form2.Top)
Unload Me

End Sub

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
Form1.Enabled = True

vtkapat

localRST.Open ("Select * from urunler order by urun_adi")
Set Form1.DataGrid3.DataSource = localRST
Forml1.Text7 =""

Forml.Text8 =""

Forml1.Text9 =""

Forml1.Textl0=""

Form1.update2.Enabled = False
Form1.delete2.Enabled = False
Form1.save2.Enabled = True
Forml.clear2.Enabled = True

End Sub

Private Sub Textl_KeyPress(KeyAscii As Integer)

If (KeyAscii < 48 Or KeyAscii > 57) And Not KeyAscii = 8§ Then
KeyAscii =0

End If

End Sub

Form3.frm

Private Sub Command1_Click()
Dim gunl, ayl, yill As Integer
Dim tarih1 As String
gunl = DTPickerl.Day
ayl = DTPickerl.Month
yill = DTPickerl.Year
tarih1 = Trim(Str(gun1)) + "." + Trim(Str(ay1)) + "." + Trim(Str(yill))
vtkapat
localRST.Open ("select siparis_no, firma,tutar from siparis,musteri where tarih =" & tarihl &
"' and musteri_id=firma_id ")
Set DataGrid1.DataSource = localRST
End Sub

Private Sub Command2_Click()
If (localRST.State = adStateOpen) Then
If Not (localRST.EOF) Then
vtkapat2
LocalRST2.0Open ("select satis_no,urun_adi,urun_fiyati,urun_miktari,urun_tutari from satis
where siparis_no =" & localRST("siparis_no").Value & " ")
Set DataGrid2.DataSource = LocalRST2
Else
vtkapat2
Set DataGrid2.DataSource = LocalRST2
End If
End If
End Sub

Private Sub Command3_Click()
If (LocalRST2.State = adStateOpen) Then
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If Not LocalRST2.EOF Then
Dim firma As Integer
Dim i As Integer
vtkapat3
LocalRST3.Open ("select * from siparis where siparis_no=" & localRST("siparis_no").Value &
")
firma = LocalRST3("firma_id").Value
vtkapat3
LocalRST3.Open ("select * from musteri where musteri_id=" & firma & "")

With Printer

FontSize = 12

.FontBold = False

X1 = (.ScaleWidth - .TextWidth("FATURA")) / 2

.CurrentX = X1

Printer.Print " FATURA "

Printer.Print "Firma Ad1", ": "; LocalRST3("firma").Value
Printer.Print "Miisteri Adi", ": "; LocalRST3("musteri").Value
Printer.Print "Telefon", ":"; LocalRST3("telefon").Value
Printer.Print "Adres", ": "; LocalRST3("adres").Value

Printer.Print "Vergi Dairesi", ": "; LocalRST3("vergi_dairesi").Value
Printer.Print "Vergi Nn", ": "; LocalRST3("vergi_numarasi").Value
Printer.Print "Tarih/Saat", ": "; Str(Now)

Printer.Print
Printer.FontUnderline = True
Printer.Print "Sira No Uriin Ad1 Uriin Miktari Uriin Fiyati
Tutar "
Printer.FontUnderline = False
i=1
vtkapat3
LocalRST3.0Open ("select satis_no,urun_adi,urun_fiyati,urun_miktari,urun_tutari from satis where
siparis_no =" & localRST("siparis_no").Value & " ")
Do While (Not LocalRST3.EOF)
Printer.Print i, LocalRST3("urun_adi").Value, , LocalRST3("urun_miktari").Value,
LocalRST3("urun_fiyati").Value, LocalRST3("urun_tutari").Value
i=i+1
LocalRST3.MoveNext
Loop
Printer.FontStrikethru = True
Printer.FontUnderline = True
Printer.Print "
Printer.FontStrikethru = False
Printer.FontUnderline = False
Printer.Print " TOPLAM :",
localRST("tutar").Value
End With
Printer.EndDoc
End If
End If
End Sub

Private Sub Form_Unload(Cancel As Integer)
vtkapat

vtkapat2

vtkapat3

Form1.Enabled = True

End Sub
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