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OZET

OTiZM SPEKTRUM BOZUKLUGU OLAN COCUKLARA SOSYAL BECERI
OGRETIMINDE TEKNOLOJI DESTEKLI ETKILESIMLI ORTAM TASARIMI VE
ETKILILiGi

Sunagiil SANI BOZKURT
Ozel Egitim Anabilim Dali

Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Haziran, 2016
Danisman: Prof. Dr. Sezgin VURAN

Otizm Spektrum bozuklugu (OSB) olan bireyler iletisim baslatma, siirdiirme,
sosyal ipuglarimi anlama, sosyal baglama uygun tepki verme gibi sosyal becerilerde
onemli Olciide yetersizlikler gostermektedirler. Bu nedenle bu bireylerin egitim
programlarinda sosyal becerilerin gelistirilmesi 6ncelikli amaglardan birisidir. OSB olan
bireylerde sosyal beceri dgretiminde pek ¢ok ydntem kullanilmaktadir. Onemli olan
hedeflenen sosyal becerilerin 6gretiminde etkililigi ortaya konmus kanit temelli
uygulamalarin kullaniliyor olmasidir. OSB olan bireylerde sosyal beceri 6gretiminde
kullanilan kanit temelli uygulamalardan biri de sosyal dykiilerdir. Sosyal dykiiler sosyal
ipuglarin1 anlama ve bu duruma uygun tepki vermeyi agiklayan kisa bireysellestirilmis
oykiilerdir. Dolayisiyla bir kurguya sahiptir ve bu baglamda Coklu Ortam Ogrenme
Yaklagimi, farkli icerik sunum big¢imlerini destekleyerek sosyal oykiilerin dijital
ortamlardan verilmesi i¢in uygun bir yaklasim olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu arastirmanin amaci OSB olan ergenlere sosyal beceri 6gretiminde etkilesimli ve
etkilesimli olmayan ortamlarda hazirlanan sosyal dykiilerin tasarimlanmasi ve etkilesimli
ve etkilesimli olmayan sosyal Gykiilerin etkililik ve verimliliklerinin karsilagtirilmasidir.
Ayrica, ¢alismada deneklerin hedef sosyal becerileri 6gretim sona erdikten sonra
sirdirmeleri ve bu becerileri farkli ortamlara genellemeleri {izerindeki etkilerinin
incelenmesi de amaglanmistir. Ayn1 zamanda annelerin, 6gretmenlerin ve akranlarin
goriigleri de degerlendirilerek, ¢alismanin sosyal gecerligi incelenmistir. Arastirma, OSB
tanis1 olan 12-14 yas araliginda kaynastirma egitimine devam eden dort ergen katilimci

ile yiritilmistir. Arastirmanin yontemi karma arastirma yontemidir. Arastirmada



tasarim tabanli arastirma ve tek denekli arastirma desenlerinden biri olan uyarlamali
dontigiimlii uygulamalar modeli birlikte kullanilmistir.

Bulgular; etkilesimli sosyal Oykiilerin “etkilesimli, se¢im yapma ve karar verme”
Ozelliklerini barindirmasi nedeniyle etkilesimli olmayan sosyal dykiilere gore daha ilgi
cekici ve eglenceli oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte her iki uygulamanin da
kolay uygulanabilir ve amaca hizmet ettigi belirtilmektedir. Her iki 6gretim uygulamasi
ile deneklerin sosyal becerileri edindikleri ve edindikleri bu becerileri 6gretim bittikten
sonra da siirdiirdiikleri, farkli ortam ve kisilere genelledikleri goriilmiistiir. Arastirmada
sosyal becerilerin ediniminde etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasi ile etkilesimli olmayan
sosyal oykii uygulamasinin ¢ok az bir farkla hemen hemen esit diizeyde etkili oldugu,
kalicilik ve genelleme asamalarinda ise her iki Ogretim uygulamasi arasinda dort
katilimcida da bir farklhilik olmadigi goriilmektedir. Bulgular verimlilik acisindan
degerlendirildiginde ise her dort denekte Olgiit karsilanincaya degin gergeklestirilen
oturum/deneme sayist Ve hata sayisi agisindan etkilesimli sosyal dykil uygulamasinin
etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulamasina goére daha verimli oldugu goriilmiistiir.
Ancak, hedef becerilerde olgiit karsilanincaya degin gergeklesen toplam Ggretim siiresi
acisindan degerlendirildiginde bir denek haricinde ti¢ denekte etkilesimli olmayan sosyal
oykiiler etkilesimli sosyal 6ykiilere gore daha verimlidir. Sosyal gegerlik bulgularina gore
anneler, 6gretmenler her iki uygulama i¢in olumlu sonuglardan séz etmislerdir. Bununla
birlikte etkilesimli sosyal Oykiilerin etkilesimli olmayan sosyal Oykiilere gore daha
eglenceli, aktif ve kesfedici bir 6grenme ortami olusturdugunu; bu nedenle ¢ocuklarinin
becerileri daha hizli 6grenmis olabileceklerini belirtmislerdir. Akranlar ise ¢alismaya
katilmak ve bu calismanin bir parcasi olmaktan dolayr kendilerini ¢ok mutlu
hissettiklerini, arkadaslar1 i¢in galismanin yararl oldugunu ifade etmislerdir. Ek olarak
birlikte oyun oynamak, vakit gecirmek, grup etkinliklerine katilmak, zor durumlarda ne
yapmalar1 gerektigini O0grenmek gibi becerilerde ¢alismanin hem kendileri, hem

arkadaslari, hem de tiim sinif i¢in yararli oldugunu dile getirmislerdir.

Anahtar Sozciikler: OSB, Sosyal beceri, Sosyal oykiiler, Teknoloji destekli etkilesimli

ortam tasarimi.



ABSTRACT

DESIGN AND EFFECTIVENESS OF TECHNOLOGY ENHANCED INTERACTIVE
MEDIA IN TEACHING SOCIAL SKILLS FOR CHILDREN WITH AUTISM
SPECTRUM DISORDER

Sunagiil SANI BOZKURT
Department of Special Education
Anadolu University, Institute of Educational Sciences, June, 2016
Supervisor: Prof. Dr. Sezgin VURAN

Individuals with Autism Spectrum Disorder (ASD) demonstrate significant
inadequacy in social skills such as initiating and maintaining communication,
comprehending social clues and responding according to social context. Therefore, it is
one of the priorities to develop these skills in education programs. There are several
methods used for teaching social skills to individuals with ASD. It is important to use
evidence-based interventions in teaching target social skills. Social stories are one of the
evidence-based interventions that are used in teaching social skills to individuals with
ASD. Social stories are short, personalized narratives that support individuals with ASD
to understand social clues, and explain how to respond appropriately. Thus, social stories
are written as a scenario and Multimedia Learning Theory is an appropriate approach to
deliver social stories since it supports various multimedia contents.

The purpose of this study was to design interactive and non-interactive social stories
and compare effectiveness and efficiencies of interactive and non-interactive social
stories that are used for teaching social skills to adolescents with ASD. Additionally, the
research examines adolescents’ maintenance level in the target social skill after the
intervention, and further examines generalization of these skills in different settings. The
research also examine teachers’ and peers’ views regarding social validity of the
intervention. The research was conducted with four adolescents diagnosed with ASD
whose ages ranged between 12-14 and attend to inclusion education. In the research,
design-based research and alternative adapted treatment design, which is one of the single

subject model research method, were used.



Research findings indicated that interactive social stories, when compared to non-
interactive social stories, were more interesting and entertaining since they have
“interaction, choice making and decision making” features. However, both of social
stories were easy to implement and serve for the purposes of the usage. The findings about
the efficiency of both interventions regarding acquisition of target behaviors were
analyzed graphically. When examined, it was found that subjects acquired social skills
through interventions, maintained these skills after interventions and generalized these
skills to different individuals and settings. It was found that both interactive and non-
interactive social story interventions were effective almost equally with a slight
difference, and there was no difference between two interventions in maintenance and
generalization among the four participants. When the research findings were examined in
terms of efficiency, it was seen that interactive social stories were more efficient than
non-interactive social stories in terms of the number of trials/sessions to meet criterion in
four subjects and incorrect response numbers. However, interactive social stories were
more effective than non-interactive social stories when examined in terms of the total
instruction duration that lasted till meeting the criterion in three subjects. According to
social validity findings, mothers and teachers of the adolescents expressed positive
outcomes for both of the interventions. However, they also expressed that interactive
social stories were more entertaining, active and provided an explorative learning context
than non-interactive social stories; therefore, children might have learned target skills
faster. Peers of the adolescents expressed that they felt happy to participate in the research
and it was beneficial to put effort for their friend with ASD. Additionally, peers of the
adolescents with ASD expressed that it was useful for both peers and the class to
cooperate for skills such as playing, spending time, participating in group activities,

learning what to do in difficult situations.

Keywords: ASD, Social skills, Social stories, Technology enhanced interactive media

design.
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ONSOZ

Biiyilik heyecanla basladigim doktora egitim siirecimin sonuna gelmis bulunmaktayim.
Bugiin yasadigim heyecana doktora egitimimi tamamlamis olmanin gururu ve huzuru da
eklenmis bulunuyor. Bu siirecte tez c¢alismamin planlanmasi, ylriitilmesi ve

sonlandirilmasinda pek c¢ok kisinin degerli katkilarinin oldugunun farkinda olarak;

Oncelikle, doktora egitim siirecimin en bagindan bu yana her anlamda yardimini
esirgemeyen, farkli bakis acilariyla akademik gelisimimi her zaman destekleyen ve
secenekler sunan, calismalarimda beni cesaretlendiren, motive eden ve yol gosteren,
kendisiyle birlikte ¢alisma olanagi buldugum igin ¢ok sansli hissettigim degerli hocam ve
tez danismanim Prof. Dr. Sezgin Vuran’a sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. fleride baska

calismalarda yeniden birlikte ¢calismak timidiyle...

Tez izleme komitemde yer alarak sorunlarima benimle birlikte ¢6ziim arayan, dogru
tercihler sunan, arastirmama katki saglayabilecek kaynaklari benimle paylasan ve ¢ok
degerli goriis ve Onerileriyle arastirmamin her asamasina 6nemli katkilar saglayan sevgili
hocalarim Dog. Dr. Arzu Ozen ve Dog. Dr. Yavuz Akbulut’a ¢ok tesekkiir ederim. Ayrica
jiiri iiyelerim Dog. Dr. Necdet Karasu ve Yrd. Dog. Dr. Emre Unlii’ye olumlu katkilari

i¢in tesekkiirlerimi sunarim.

Tez calismamin ger¢eklesmesinde Onemli rolleri olan tiim kurumlarin midiir ve
yoneticilerine tesekkiir ederim. Bu siirecte yardimlarindan ve isbirliginden 6tiirli tim
Ogretmenlere, bu calismanin bir pargasi olan akranlara, c¢ocuklariyla ilgili bilgi
paylasiminda bulunan ve arastirmanin gergeklestirilmesini saglayan tiim anne-babalara

tesekkiirlerimi sunarim.

Sosyal Oykiilerin seslendirilmesi siirecinde gostermis oldugu titiz ¢alismasi ve 6zeni igin
oncelikle Yilmaz Adalioglu’na ve bu siirecte bizi motive eden ve seslendirme denemeleri
i¢in her zaman bize vakit ayiran dzel egitim uzmani iclal Adalioglu basta olmak iizere
Adalioglu ailesine tesekkiirlerimi sunarim. Ayrica dykiilerin yazim asamasinda ifadelerin

secimi ile ilgili olarak i¢ten ve samimi goriislerini sunan Naz Giirgiir, Can Eser, Basak
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Acar, Riizgar Acar ve goriislerini belirten diger tim 6/A-B-C-D 06grencilerine

tesekkiirlerimi sunarim.

Aragtirmanin hazirlik agamasinda sosyal 6ykii programlarinin tasarimlanmasinda 6nemli
katkilar saglayan ve her sorunuma aninda ¢6ziim bulan Yrd. Dog. Dr. Onur Donmez’e
Ozverili caligmalarindan dolay1 tesekkiirii bir bor¢ bilirim. Ayrica sosyal dykiilerin
tasarim siirecinde 0ykii karakterlerinin ¢izimi i¢in gostermis oldugu emegi ve katkisi i¢in

Ars. Grv. Dr. Elif Avci’ya ¢ok tesekkiir ederim.

Arastirmamin her asamasinda manevi destegi ile hep yanimda olan, tez siireci ile ilgili
deneyimlerini aktaran ve ayni zamanda arastirma verilerinin giivenirlik analizlerini

gerceklestiren sevgili hocam Ogr. Grv. Dr. Cimen Acar’a ¢ok tesekkiir ederim.

Tez siirecinde sosyal Oykiilerin yazimi, program tasarimi, sosyal gegerlik sorularinin
olusturulmasinda degerli goriislerini paylasan sevgili hocalarim ve meslektaslarim Prof.
Dr. Cengiz Hakan Aydin, Prof. Dr. Giilsiin Eby, Dog¢. Dr. Alper Tolga Kumtepe, Dog.
Dr. Hasan Caliskan, Dog. Dr. Suzan Duygu Bedir Eristi, Dog. Dr. Yasemin Ergenekon,
Yrd. Dog. Dr. Emre Unlii, Yrd. Dog. Dr. Recep Okur, Yrd. Dog. Dr. Seray Olcay Giil,
Ogr. Grv. Dr. Nuray Onciil, Ogr. Grv. Erdem Erdogdu, Ars. Grv. Dr. Muhterem Dindar,
Ars. Grv. Abdiilkadir Karadeniz, Ars. Grv. Bahadir Ayas, Ars. Grv. Giilden Bozkus
Geng, Ars. Grv. Segil Celik, Ars. Grv. Sezan Sezgin, Ars. Grv. Ali Haydar Biilbiil, Okt.
Ela Akgiin Ozbek, Okt. Dr. Hasan Ugar hepinize tek tek tesekkiir ederim.

Ne olursa olsun hayata hep tebessiimle bakmay1 6greten, bana her zaman gilivenen, her
kararimda yanimda olan ve bu giinlere gelmemde biiyiik pay sahibi olan sevgili annem
Hafize Sani, sevgili babam Galip Sani ve canim kardesim Mehmet Sani’ye tesekkiir
ederim. lyi ki varsmniz! Ayn1 zamanda tez calismam boyunca bana inanan, manevi destegi

ile hep yanimda olan sevgili kayinvalidem Cemile Bozkurt’a da ¢ok tesekkiir ederim.
Ve varligiyla bana huzur veren, her zaman hayatimi kolaylastiran, bana daima umut

veren, hayallerime ortak olan sevgili esim Aras Bozkurt sana ne kadar tesekkiir etsem

azdir. Birlikte hep ayn1 heyecanlar1 yagsamak dilegiyle...
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ETiK ILKE VE KURALLARA UYGUNLUK BEYANNAMESI

Bu tez caligmasinin bana ait, 6zgiin bir ¢aligma oldugunu; ¢aligmanin hazirhk, veri
toplama, analiz ve bilgilerin sunumunda bilimsel ve etik kurallara uygun davrandigimi;
bu galisma kapsaminda elde edilmeyen tiim veri bilgiler igin kaynak gosterdigimi ve
kaynaklara kaynak¢ada yer verdigimi; bu c¢alismanin Anadolu Universitesi tarafindan
kullanilan bilimsel intihal programiyla tarandigini ve higbir sekilde intihal igermedigini
beyan ederim. Herhangi bir zamanda, ¢alismamla ilgi yaptigim ve beyana aykir1 bir
durum saptanmasi durumunda, ortaya cikacak tiim ahlaki ve hukuki sonuglara razi

oldugumu bildiririm.

Sunagiil SANI BOZKURT
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1. GIRIS

1.1. Otizm Spektrum Bozuklugu

Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) resmi rakamlara gore zihin yetersizliginden
sonra en sik goriilen gelisimsel yetersizlik tiiriidiir. OSB’nin en sik goriildigi iilkelerin
baginda Amerika Birlesik Devletleri (ABD) gelmektedir. Dolayisiyla en kapsamli
arastirmalar ABD tarafindan yapilmaktadir (CDC 2014). Hastalik Kontrol ve Onleme
Merkezi (Center for Disease Control and Prevention [CDC]), ailelerin, egitimcilerin ve
ilgili gruplarin yararlanabilmeleri i¢in gelisim bozuklugu olan okul ¢agindaki ¢ocuk
nifusunu baz alarak arastirmalar gergeklestirmektedir. CDC (2014) raporuna gore
ABD’de OSB’nin her 68 ¢ocuktan birinde olup erkeklerde kizlara oranla daha sik (1/5)
goriildiigii ve erkeklerde kizlardan daha hafif seyrettigi belirtilmektedir. OSB’nin
yayginlik oran1 diinya genelinde giderek artmaktadir. Ancak Tiirkiye’de OSB’nin
yayginlik oranina iligkin herhangi bir ¢alisma bulunmamakla birlikte Tiirkiye’deki oranin
diinya geneline yakin oldugu bilinmektedir (Sener ve Ozkul, 2013).

OSB’nin olast nedenleri ve risk faktorleri olarak norobiyolojik/genetik, aile
kaynakl1 ve ¢evresel etmenler iizerinde durulmaktadir (Ozbaran, 2014; Ulay ve Ertugrul,
2009). OSB’deki genetik etkenlerle ilgili ilk kanitlar, ikiz ¢ocuklarla ve ailelerle yapilan
caligmalara dayanmaktadir. OSB olan bireylerdeki genetik etmenlerle ilgili
caligmalardaki bulgular incelendiginde; tek yumurta ikizlerinde OSB’nin goriilme
sikligiin (%60-%90) ¢ift yumurta ikizlerinden (%0-%20) daha ¢ok olmasi, tek yumurta
ikizlerinden birinde OSB varsa digerinde de olma olasiliginin daha yiiksek olmasi,
kardesler arasinda tekrarlanma riskinin ise genel olarak %5 ile %10 arasinda olmasi gibi
genetik etkenler oldugu dikkat cekmektedir (Ozeren, 2013; Miles, 2011; Pehlivantiirk,
2003; Sener ve Ozkul, 2013; Yosunkaya, 2013). OSB ve kromozom yapilar1 arasindaki
iliskileri inceleyen ¢alismalar ve genetik baglant1 analiz ¢alismalar1 sonucunda; genom
taramalari, baglanti analizi ve aday gen yaklagimlar1 ile OSB ile iligkili kromozom
bolgeleri ve genler bulunmus (Philippi vd., 2007) ve OSB’ye neden olan pek ¢ok genetik
hastalik oldugu belirlenmistir (Fisch, 2005; Miles, 2011; Pehlivantiirk, 2003; Yosunkaya,
2013). Giiniimiizde genetik alaninda yeni teknolojik gelismeler dogrultusunda her gegen
giin OSB ile iligkili olabilecek yeni aday genlerin olabilecegi de belirtilmektedir
(Bambshad vd., 2011; Sener, Korkmaz, Oztop, Zararsiz ve Ozkul, 2015).
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Son yillarda genetik etmenlerle birlikte c¢evresel etmenler iizerinde de
durulmaktadir. Cevresel etmenler, bireyin prenatal gelisim periyodundaki fetal
programlama lizerine etki gostererek ya da g¢evresel risk etkeninin ortamda varligi, gen
ekspresyonunun kontroliinde degisiklikler yaparak, kendinden sonraki birgok hiicre
neslinde ortaya ¢ikabilecek etkiler yaratabilmektedir (Dietert, Dietert ve Dewitt, 2011).
Gebeligin ilk periyodunda valproik asit, talidomid kullanimi, viral enfeksiyonlar,
beslenme yetersizlikleri, asir1 kusma, bakteriyel enfeksiyonlar, D vitamin eksikligi,
annenin genel emosyonel yiik ve stres altinda olmasi gibi dis etkenlerin, anne karnindaki
bebegin beyin gelisimini olumsuz etkileyebilecegini sdyleyen yayinlar disinda,
yenidogan donemi ve daha ge¢ gebelikteki onemli zaman dilimlerinden s6z edenler de
bulunmaktadir (Dietert, Dietert ve Dewitt, 2011; Yamashita, Fujimoto, Nakajima, Isagai
ve Matsuishi, 2003). Bunun yani sira gocuk sahibi olmak igin ileri anne-baba yasi, ailenin
egitim ya da sosyo-ekonomik diizeyleri, alkol ya da madde bagimliligi, psikiyatrik
hastaliklar gibi aile kaynakli etkenlerden her birinin OSB ig¢in birer risk faktorii
olabilecegi kabul edilmektedir (Ozbaran, 2014). Ancak bu etmenlerden hangisinin
OSB’yi ne oranda etkiledigi ile ilgili olarak halen net bilimsel gostergelere ulasilabilmis
degildir (Korkmaz, 2010; Reichenberg vd., 2006; Scheuermann ve Webber, 2002). OSB,
nedeni heniiz tam olarak belirlenememis bir bozukluktur. Diger pek ¢ok bozuklukta
oldugu gibi OSB’nin de tek bir nedeninin olmadigs; bir¢ok faktdriin bir araya gelmesiyle
olustugu diisiiniilmektedir.

[lk olarak 1943°te Amerikali cocuk psikiyatristi Leo Kanner tarafindan tanimlanan
OSB’nin nedenlerini bulmak igin yapilan ¢alismalari, 1990’11 ve 2000°1i yillarda OSB’ye
iliskin tibbi ve egitsel nitelikli caligmalar takip etmistir. OSB’nin tanilanmasina iliskin
2000 yilinda Amerikan Psikiyatri Birligi’nin (APA, 2000) yayimladigit DSM-IV-TR
kilavuzunun ardindan Amerikan Psikiyatri Birligi’nin (American Psychiatric
Association) 2013 yilinda yayimladigt DSM-V tanmi 6lgiitleri giincellenmis ve OSB
yeniden tanimlanmistir. DSM-V’e gore OSB 6zellikleri; (a) farkli gozlenen siirekli bir
sosyal iletisim ve sosyal etkilesim yetersizligi, (b) sinirl ve yineleyici davranis, ilgi ve
etkinlik Oriintiileri, (c) belirtilerin erken ¢ocuklukta ortaya ¢ikmasi ve (d) giinliik yasam
islevlerinde aksama olmasi bi¢iminde yer almaktadir. Bu diisiinceden hareketle OSB
sosyal iletisim ve etkilesimde yetersizlik ve smirli yinelenen tekrarlayici davranislarla

karakterize bir norogelisimsel bozukluk olarak tanimlanmaktadir (DSM-V, 2013).



OSB olan bireyleri tanimlamak igin bir ¢cok davranig 6zellikleri vardir. Uygun goz
kontagi kuramama, gililimsememe, nesnelere takintili olma ve tekrarli davranislar
OSB’nin erken belirtileridir. Jest ve mimikleri anlama, beden dilini kullanma, ekolali
(stereotipik ve tekrarlayici sozel ifadelerin kullamimi) dil ve iletisim becerilerinde
giicliikler, kendiliginden sohbet baglatma ve siirdiirme, akran etkilesimi ve iletisiminde
yetersizlikler, ortak ilgi ve zevk paylagiminda sinirliliklar, sira disi konulara ilgi duyma,
nesneleri siradis1 amaglarla kullanma, diizen ve rutinlere karsi asir1 1srarci davraniglar
OSB olan bireylerde goriilen baslica davranis Ozellikleri arasinda yer almaktadir
(Attwood, 2000; Boyd ve Shaw, 2010; Fectau, Mottron, Berthiaume ve Burack, 2003;
Lord vd., 2000). Bununla birlikte aglama, bagirma, kendine ve baskalarina zarar verme,
ofke nobetleri, inat¢ilik, el ¢irpma, sallanma gibi kendini uyarict davranislarda
bulunabilmektedirler (Attwood, 2000; Matson ve Nebel-Schwalm, 2007; Richler,
Bishop, Kleinke ve Thompson, 2007). Bu davranis 6zelliklerinin bazilart zaman i¢inde
kaybolabilmekte, bazilar1 da belli bir zaman sonra ayn1 ya da degismis sekilde ortaya
cikabilmektedir.

OSB olan bireylerin %70’inde mental retardasyon (zihin yetersizligi) goriildiigi
varsayllmaktadir (Penn, 2006). OSB’ye dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu,
duygu-durum bozukluklar1 ve epilepsi, uyku bozukluklari, kendini uyarict davranislar,
ofke nobetleri, yemek yeme, bagirsak sorunlar1 ve gida alerjileri gibi gesitli bozukluklar
ve hastaliklar eslik edebilmektedir (Degangi, Berinbauer, Roosevelt, Porges ve
Greenspan 2000; Dominick, Davis, Lainhart, Tager-Flusberg ve Folstein 2007; Limoges,
Mottron, Bolduc, Berthiaume ve Godbout, 2005). Zeka diizeyi ve eslik eden diger
durumlar OSB’nin agirlik derecesi lizerinde belirleyici rol oynamaktadir (Penn, 2006).

OSB olan bireylerin birbirinden farkli oldugu, hepsinde ayni 6zelliklerin ve ayni
davraniglarin gériilmedigi bilinmektedir. Bir ¢ocukta yogun sekilde goriilen bir davranis
veya Ozellik bir diger ¢ocukta nadir ya da hi¢ goriilmeyebilmektedir (Webber ve
Scheuermann, 2007). Ancak OSB tani dlgiitleri dikkate alindiginda; sosyal etkilesimde
yasanan sorunlar OSB’yi tanilamada gecerliligini ve 6nemini bugiine dek korumakta ve
OSB tanisi alan bireylerin sosyal becerilerdeki yetersizlikleri, en 6nemli tan1 dlgiitlerden
biri olarak kabul edilmektedir. Bu nedenle OSB olan bireylerde 6zellikle sosyal etkilesim,
iletisim ve dil becerileri gibi sosyal beceri 6gretimi son yillarda arastirmacilarin ve

uzmanlarin odak noktasi olmustur.



1.2. Sosyal Beceri ve Sosyal Yeterlik

Sosyal beceri ve sosyal yeterlik kavramlar1 cogunlukla karistirilan ve birbiri yerine
kullanilan kavramlar olmasina ragmen aslinda birbirinden farkli kavramlardir (Akfirat,
2006; Gresham ve Elliott, 1986). Alanyazinda sosyal becerilerin tek bir taniminin
olmadig1 goriilmekte ve arastirmacilar sosyal beceri tanimlarini farklt bigimlerde
simiflandirmaktadirlar. Sosyal beceriler; davranigsal tanim, akran kabuliinii ele alan tanim
ve sosyal gecerlik tanimi1 olmak iizere lic kategoride tanimlanmaktadir. Davranigsal
tanima gore sosyal beceriler; kisiler arasi etkilesimin ve belirli bir sosyal durum ya da
baglamin gerektirdigi davraniglar1 yerine getirmeyi ve bunun sonucunda basarili sosyal
etkilesimi ve olumlu sosyal sonuglar elde edilmesini saglayan 6grenilmis davranislardir
(Gresham ve Elliott, 1986; Gresham, Sugai ve Horner, 2001; Vuran, 2009). Akran
kabuliinii ele alan tanima gore sosyal beceriler; bireyin akranlariyla iliskilerini 6lgiit
almaktadir. Birey akranlari tarafindan kabul ediliyorsa ve onlar arasinda popiilerse sosyal
becerilere sahip olarak kabul edilmektedir. Sosyal gegerlik agisindan ise sosyal beceriler;
bireyin belirli sosyal ortamlarda olumlu sosyal sonuglar elde etmesini saglayan
davraniglar olarak tanimlanmaktadir (Gresham, 1986; Gresham ve Elliott 1987).

Sosyal beceriler sosyal yeterligin temelini olusturmaktadir. Sosyal yeterlik ise
bireyin sahip oldugu sosyal becerileri uygun zaman, yer ve durumda kullanabilme
yetenegi olarak tanimlamaktadir (Gresham, 1986; Gresham ve Elliott 1987; Vuran,
2009). Sosyal yeterlik, bireylerin sosyal etkilesimlerinde basarili olmalarindan dolay:
elde ettikleri tepkiler ve yargilardir. Buna gore sosyal yeterligi olan bir birey
cevresindekilerle kolayca iletisim kurabilen, etkilesim sonrasinda diger bireylerde olumlu
duygu birakabilen bireydir. Dolayisiyla sosyal becerilerin kazanilmasi ve sosyal
yeterligin artmasi; sosyal bir baglamda bireyin diger kisilerle olan iletisim bigimine ve
kisiler arasi iligkilerinin siirdiiriilebilirligine olumlu anlamda katkida bulunmaktadir
(Spence, 2002). Yukarida s6z edildigi gibi bireyler, sosyal becerilere sahip olduklarinda
ve bu becerileri farkli ortam ve kisilere genellediklerinde, bu becerileri uygun bi¢cimde
kullandiklarinda sosyal yeterligi gergeklestirmis olurlar (Ergenekon, 2012; Gresham ve
Elliott 1987; Han ve Kemple 2006; Radley, Jenson, Clark ve O’Neill, 2014; Sucuoglu ve
Cifci, 2001). Gresham ve Reschly (1988) sosyal yeterligi (a) uyumsal davranislar ve (b)
sosyal beceriler olmak {izere iki 6nemli alt boyutta ele almaktadir. Uyumsal davranislar;

0z-bakim, sosyal beceriler, kendini yonetme, ev yasami, islevsel akademik beceriler, bos
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zamant kullanma, saglik ve giivenlik becerileri ve is becerileri gibi becerileri
kapsamaktadir. Sosyal becerilerin ise; kisilerarasi davraniglart (6rn., selamlagma,
isbirligi, oyun becerileri, konusma becerileri), bireyin kendisiyle ilgili davranislar1 (6rn.,
duygularini ifade etme, kendisine yonelik olumlu tutum gelistirme, tehlikelerle basa
¢ikma, zor durumlarla bas etme, hakkini savunma) ve gorevle ilgili davranislart (6rn.,
yonergelere uyma, kurallara uyma, sorumluluklar1 yerine getirme, bagimsiz c¢alisma)
kapsadig1 goriilmektedir (Gresham ve Elliott, 1986). Sosyal beceriler; isbirligi, kendine
giiven, kendini kontrol etme, sorumluluk, kisilerarasi iliskiler ve uygun olmayan
davraniglar bigiminde de gruplandirilmaktadir (Gerhardt ve Crimmins, 2013).

Sosyal beceriler genellikle bir bireyin diger bireylerle olumlu etkilesim kurmasini
saglayan sozel ve sozel olmayan davranislart igermektedir (Eliott ve Gresham, 1987;
Eliott ve Gresham, 1993; Ergenekon, 2012; Gerhardt ve Crimmins, 2013; Gresham,
1986). Sucuoglu ve Cif¢i (2001, s.9) sosyal becerilerin bes temel 6zelligi oldugunu
belirtmektedirler. Bu 6zellikler sunlardir:

(a) Sosyal beceriler 6grenilmis davranislardir. Sosyal beceriler her toplumda o
toplumun kiiltiirel yapisina gore farkliliklar gostermektedir. Farkli toplumlarda
ve kiiltiirlerde farkli sosyal kurallar, istendik ve beklendik sosyal kurallar vardir.

(b) Sosyal beceriler duruma 6zgiidiir ve sosyal ortama gore farklilik gostermektedir.
Sosyal beceriler bireyin i¢inde yer aldigi sosyal ortama, ortamda yer alan diger
kisiler ve onlarin degerlerine gore farkliliklar gostermektedir.

(c) Sosyal beceriler bireyin i¢inde yasadigi toplumun sosyal kurallarina bagl olan,
sosyal ortamlarda olumlu ya da nétr tepkiler almasini ya da olumsuz tepkilerden
kaginmasini saglayan becerilerdir.

(d) Sosyal beceriler amaca yoneliktir. Bireyin i¢inde yasadigi toplumun belirledigi
amaca uygun davranmasi, onun sosyal yeterlige sahip oldugunun bir
gostergesidir.

(e) Sosyal beceriler gozlenebilen becerilerin yani sira gozlenemeyen biligsel ve
duygusal elemanlardan olugmaktadir. Ornegin; sosyal durumu algilama, karar
verme ve diger bireylerden alman tepkileri degerlendirebilme davraniglart
gozlenememekte ancak, tesekkiir etme ve paylagsma gibi davraniglar
gbzlenebilmektedir.

Sosyal beceriler, hem normal gelisim gosteren bireylerde hem de OSB olan

bireylerde olduk¢a dnemli bir yere sahiptir. OSB olan bireylerin toplum iginde kabul
gérmesi, normal gelisim gosteren akranlar ve yetiskin bireylerle olumlu iletisim ve
etkilesim kurmasi; sosyal becerilerin yeterligi ile ilgili bir durumdur. Ancak OSB olan
bireylerin en ¢ok zorlandiklar1 gelisim alani sosyal becerilerdir. Bu nedenle oncelikle
OSB olan bireylerin sosyal becerilerdeki yetersizliklerin giderilmesi i¢in var olan sosyal

becerilerin gelistirilmesi ve/veya yeni sosyal becerilerin 6gretilmesi amaglanmalidir.



1.3. Sosyal Beceri Yetersizligi

Sosyal beceri yetersizligi, bireyin ¢esitli nedenlerle sosyal duruma uygun bigimde
tepkide bulunamamasi ve bunun sonucunda da olumlu sosyal sonuglar elde edememesidir
(Akfirat, 2006; Ergenekon, 2012; Gresham, 1986). Sosyal beceri yetersizlikleri genel
olarak iki sekilde ortaya ¢ikmaktadir. Baz1 bireyler sosyal becerileri 6grenememekte;
bazilar1 ise var olan sosyal becerileri gerekli ortam ve durumlarda sergileyememektedirler
(Gresham, 1986; Vuran, 2009). Gresham (1986) bireylerde goriilen sosyal beceri
yetersizliklerini; bireylerin beceri yetersizligi, performans yetersizligi, kendini kontrol
yetersizligi ve beceriyi ortaya koyma yetersizligi gostermeleri bi¢ciminde dort grupta
aciklamaktadir:

Beceri yetersizligi: Birey bir beceriyi nasil ger¢eklestirecegini bilmiyorsa ya da daha 6nce
bu beceriyi hi¢ sergilememisse gerekli becerilere sahip degildir.

Performans yetersizligi: Beceri repertuarinda bu davraniglar olsa bile bu becerileri hig¢
sergilememe ya da kabul edilebilir diizeyde sergileyememe durumudur. Birey herhangi
bir beceriyi bazi ortam ve durumlarda sergiliyorken bazi ortam ve durumlarda
sergilemiyor olabilir ya da sergilese de yeterli siklikta ve uygun zamanda sergilemiyor
olabilir. Bu durum bireyin bu becerileri 6grenmek i¢in 6grenme firsatlarinin olmayisi ya
da giidiilenme/motivasyon eksikligi ile ilgili olabilmektedir.

Kendini kontrolle iliskili beceri yetersizligi: Bireyin beceriyi korku, kaygi, endise, utanma
gibi asir1 duygusal tepkiler nedeniyle gerekli becerileri 6grenememesi durumudur.
Kendini kontrolle iliskili performans yetersizligi: Bireyin repertuarinda var olan sosyal
becerileri korku, kaygi, endise ve utanma gibi asir1 duygusal tepkiler nedeniyle yerine
getirememe durumudur. Bunun yan1 sira bireyler sosyal becerileri 6grenmis olabilirler
ancak duygusal durumlariyla iligkili olarak bu tiir becerileri tutarli ve siirekli olarak
sergileyememektedirler.

Sosyal becerilerde yetersizligi olan bireyler, hem ¢ocukluk hem ergenlik hem de
yetigskinlik donemlerinde psikolojik, davranissal, sosyal sorunlar gibi ciddi sorunlar
yasamakta ve bu sorunlarla bas etmede zorlanmaktadirlar. Sosyal becerilerde yetersizligi
olan bireylerin ilerleyen donemlerde okul basarisizlig1 yasadigi ve bunun yani sira siddet,
saldirganlik, kendine ve bagkalarina zarar verme, depresyon, suca karisma gibi olumsuz

davraniglar sergiledigi belirtilmektedir (Barton-Arwood, Morrow, Lane ve Jolivette,



2005; Bush, Ladd ve Herald, 2006; Conroy ve Brown, 2004; DeRosier ve Lloyd, 2010;
Gresham, 1997).

Normal gelisim gosteren bireylerin ¢ogu ailelerini, arkadaslarii ve g¢evresindeki
kisileri gozleyerek, gozledigi modeli taklit ederek kendiliginden var olan sosyal
becerilerini gelistirebildikleri ve/veya yeni sosyal becerileri 6grenebildikleri i¢in sosyal
beceri yetersizlikleri yasamamaktadirlar. Ancak OSB olan bireyler séz konusu
oldugunda; bu bireyler gozleyerek model almada ve taklit etmede yasadiklar
yetersizlikler sonucu sosyal becerileri kendiliginden 6grenemedikleri i¢in gerekli sosyal
becerileri ya hi¢ 6grenememekte ya da repertuarinda var olsa da bu becerileri gesitli
nedenlerle sergileyememektedirler. Bu durum OSB olan bireylerin sosyal iletisim ve
etkilesim baslatma ve siirdiirmede yasadiklar1 temel giigliikler nedeniyle hem ev hem okul
yasantisinda sosyal beceri yetersizliklerinin farkli sekillerde ortaya ¢ikmasina neden

olmaktadir.

1.4. Otizm Spektrum Bozuklugu ve Sosyal Beceri Yetersizligi

Sosyal becerilerdeki yetersizlik, OSB’nin en belirgin 6zelliklerinden birisi olarak
dikkat ¢ekmektedir. Sosyal becerilerdeki yetersizlik ve sinirlilik baglaminda; OSB olan
bireyler géz kontagi kurma, ortak dikkat baglatma ve siirdiirme, ¢evrelerindeki sosyal
ipuclarin1 anlama ve sosyal uyaranlara dikkatini yoneltme zorluklar1 yagamaktadirlar.
Sosyal uyaranlara dikkatini yoneltememe, sosyal baglamlara uygun tepki vermede 6nemli
yetersizliklere neden olmaktadir (Boyd ve Shaw, 2010; Heward, 2013). OSB olan bireyler
iletisimin karsilikli olarak siirdiiriilmesini saglayan sosyal ve duygusal karsililikta
siirhiliklar gostermektedirler (Reichow, Doehring, Cicchetti ve Volkmar, 2011). Sosyal
ve duygusal karsilikta yetersizlik ise OSB olan bireylerin duygularini diger bireylerle
paylasma ve diger bireylerle sosyal oyunlara katilma girisiminde bulunmalarini
engellemektedir. Bununla birlikte OSB olan bireyler baskalarinin duygularini anlama,
kendilerini bagkalarinin yerine koyabilme, s6zel olmayan iletisimi kullanma ve
anlayabilmede c¢esitli zorluklar yasamaktadirlar (Laursen, Moore, Yazdgerdi ve
Milberger, 2013; Vuran ve Usluer, 2012). Buna bagli olarak arkadaglik kuramamakta ve
arkadagliklarimi = siirdiirememektedirler (Bauminger ve Kasari, 2000; Bauminger,
Schulman ve Agam, 2003; Mazurek, 2013). Ayrica kabul edilen sosyal kurallari
izlemekte giicliikler yasadiklari, diger ¢ocuklarla ve yetiskinlerle oyun oynamak icin
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isteksiz olmalari, daha ¢ok yalniz oyun oynamayi tercih etmeleri, gevrelerinde olan
bitenlere ilgisiz olmalar1 sonucunda iletisim ve etkilesim baslatma ve siirdiirmede ciddi
sorunlar yasamalarina neden olmaktadir (Kroeger, Schultz ve Newsom, 2007). Kimi
zaman bu yetersizlikler aglama, vurma, bagirma, kendini yaralama gibi problem
davraniglarin ve 6fke ndbetlerinin ortaya ¢ikmasina da neden olabilmektedir (Adams,
Gouvousis, VanLue ve Waldron, 2004; Attwood, 2000; Boyd ve Shaw, 2010; Volkmar
ve Pauls, 2003; Webb, Miller, Pierce, Strawser ve Jones, 2004; Weiss ve Harris, 2001).
Bu nedenle OSB olan bireyler, arkadaslari/akranlar1 veya gevreleri tarafindan diglanma,
alay edilme, yalmz birakilma veya kendi istegi ile yalniz kalma gibi durumlarla
karsilagabilmektedirler (Atwood, 2000; Bauminger ve Kasari, 2000; Bauminger vd.,
2003; Chamberlain, Kasari ve Rotheram-Fuller, 2007; Humphrey ve Symes, 2010;
Lasgaard, Nielsen, Eriksen ve Goossens, 2010; McConnell, 2002; Rao, Beidel ve Murray,
2008). Akranlar tarafindan diglanan, alay edilen ve yalniz birakilan bu bireyler okul
yillarinda sosyal, akademik ve dil becerilerinde akranlarina gore daha diisiik performans

sergilemektedirler (Rogers, 2000; White, Keonig ve Scahill, 2007).

OSB olan bireylerin yasadiklar1 sosyal beceri yetersizlikleri ve davranis problemleri
farkli ortamlarda bu bireylerin akranlariyla ya da yetiskinlerle uygun sosyal etkilesim ve
iletisim kurmalarin1 engellemektedir. Sosyal etkilesim ve iletisimdeki bu yetersizlikler;
OSB olan bireylerin okul, ev ve toplumsal ortamlarda bagimsiz yasamalarini
engellemekte ve bunun yani1 sira hem kendilerinin hem de aile ve yakin gevresinin yasam
kalitelerini de olumsuz yonde etkilemektedir. OSB olan bireylerin toplumun bir pargasi
olabilmeleri, toplumda bagimsiz olarak yasamlarini siirdiirebilmeleri ve ayn1 zamanda bu
bireylerin ve ailelerinin yagsam kalitelerini attirabilmeleri i¢in uygun sosyal becerilerin
ogretilmesi gerekmektedir. Bu nedenle okul, ev ve toplumda gergeklestirilen sosyal
etkilesim ve kisiler arasi iletisim gibi pek ¢ok sosyal beceri, OSB olan bireyler igin
oncelikli ogretilmesi hedeflenen becerilerdir. OSB olan bireylerde sosyal beceri
ogretiminde kullanilan pek ¢ok yontem s6z konusudur. Bu noktada hedeflenen sosyal
becerilerin ogretiminde pek cok yontem arasindan bilimsel olarak etkililigi ortaya

konmus kanit temelli uygulamalarin kullaniliyor olmasi son derece dnemlidir.



1.5. Kamt Temelli Uygulamalar

Giiniimiizde OSB tanisi alan birey sayisinin giderek artmasi, uygulama gesitliligine
neden olmustur. Ancak bu uygulamalarin tamaminin etkili ve verimli uygulamalar
oldugunu sdylemek miimkiin degildir (NAC, 2009; NAC, 2015; Odom vd., 2003).
Alanyazin incelendiginde OSB’ye yonelik ¢ok sayida uygulama oldugu ancak bunlarin
onemli bir kisminin bilimsel kanittan yoksun oldugu ifade edilmektedir (Boyd, Odom,
Humphreys, ve Sam, 2010; Kircaali-iftar, 2007; Reichow, Volkmar ve Cicchetti, 2008).
Bu noktada kullanilan bu uygulamalarin etkililiginin bilimsel arastirma sonuclariyla
ortaya konmasi gerekliligi 6nemli bir konu haline gelmistir (Boyd vd., 2010; Karasu,
2009; Karasu, 2011). Baska bir deyisle bu bireyler igin etkili uygulamalar1 belirlemek ve
aile bireyleri, uzmanlar ve arastirmacilar i¢in en etkili uygulamayr se¢me konusunda
rehberlik edebilmek, bunun yani sira bilimsel yollarla test edilmemis, etkili olup olmadig1
heniiz bilinmeyen uygulamalarin birey ve yakinlari iizerinde yaratabilecegi olas1 olumsuz
etkileri 6nlemek i¢in OSB alaninda kanit temelli uygulamalarin (evidence-based practice)
belirlenmesine yonelik girisimlerin basladigi1 goriilmektedir (Kurt, 2012). Bu dogrultuda
pek ¢ok kurum ve kurulus (National Autism Center [NAC], National Professional
Development Center [NPDC]) OSB olan bireylerin 6gretiminde hangi uygulamalarin

kanit temelli uygulamalar oldugunu belirlemek amaciyla ¢calismalar ylirtitmiistiir.

Amerikan Ulusal Otizm Merkezi, (National Autism Center [NAC]) OSB tanisi
bulunan 22 yas altindaki bireylere sunulan egitsel ve davranigsal uygulamalarin
aragtirmalarla desteklenme diizeyini belirlemek; anne-babalara, 6gretmenlere, hizmet
sunan uzman ve uygulamacilara kanit temelli uygulamalara karar verirken hangi 6l¢iitlere
dikkat etmeleri gerektigi konusunda bilgi sunmak amaciyla Ulusal Standartlar Projesini
(National Standarts Project) baslatmigtir. Amerikan Otizm Spektrum Bozuklugu Mesleki
Gelisim Merkezi (National Professional Development Center [NPDC]) ise OSB tanisi
bulunan bireyler ve aileler igin kanit temelli uygulamalarin kullanimini1 yayginlagtirmak
amaciyla bir proje kapsaminda kurulmus bir merkezdir (Kircaali-Iftar, 2012). NAC
(2015)’e gore OSB olan bireylerde sosyal beceri 6gretiminde kullanilan kanit temelli
uygulamalar dogal 6gretim, akran &gretimi uygulamalari, kendini yonetmeye yonelik
stratejiler ve oykii temelli uygulamalar gibi uygulamalardir. NPDC (2014)’e gore sosyal
becerilerin dgretiminde kullanilabilirliginden s6z edilen kanit temelli uygulamalar ise;

dogal 6gretim, aile temelli uygulamalar, akran aracili uygulamalar sosyal anlatilar, sosyal
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beceri dgretimi, video modelle 6gretim, teknoloji destekli 6gretim gibi uygulamalardir.

NAC ve NPDC birbirlerinden bagimsiz ve farkli zaman araliklarini igeren ¢aligmalar

yapmis olmalarina ragmen merkezlerde yapilan galismalarda kanit temelli uygulamalara

iliskin benzer bulgular yer almaktadir. NAC (2015) ve NPDC (2014) tarafindan belirtilen

kanit temelli uygulamalar asagida Tablo 1.1°de yer almaktadir.

Tablo 1.1. NAC (2015) ve NPDC (2014) Raporu Kanit Temelli Uygulamalar

NAC (2015) Raporu

NPDC (2014) Raporu

Davranigsal miidahaleler

Biligsel davranigsal miidahale paketi

Kii¢iik ¢ocuklar igin

kapsamli davranigsal miidahaleler

Dil egitimi (iiretim)
Model olma

Dogal 6gretim stratejileri
Aile egitimi

Akran 6gretimi paketi
Temel tepki 6gretimi
Cizelgeler

Replikli 6gretim

Kendini yonetme

Sosyal beceri paketi

Oykii temelli uygulamalar

Onciil temelli uygulamalar
Biligsel davranigsal uygulamalar

Ayrimli pekistirme

Ayrik denemelerle 6gretim

Egzersizler

Sénme

Islevsel davramssal degerlendirme
Islevsel iletisim &gretimi

Model olma

Dogal 6gretim uygulamalart

Aile egitim uygulamalar

Akran aracili 6gretim

Picture exhange communication system (PECS)
Temel tepki d6gretimi

Ipucu

Pekistirme

Tepkinin durdurulmasi/yeniden yonlendirme
(Response interruption/redirection)
Replikli 6gretim

Kendini yonetme

Sosyal anlatilar (6ykiiler)

Sosyal beceri uygulamalart
Yapilandirilmis oyun grubu

Beceri analizi

Teknoloji destekli 6gretim ve miidahale
Geciktirme

Video model

Gorsel destek sistemleri
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Yapilan calismalar sonucunda kanit temelli uygulamalar arasinda yer alan
uygulamalardan biri de NAC (2015) raporunda belirtildigi iizere Oykii temelli
uygulamalardir (story-based intervention). NPDC (2014) raporunda ise oykii temelli
uygulamalar sosyal anlatilar (social narratives) olarak adlandirilmistir. Oykii temelli
uygulamalar/sosyal anlatilar, NAC ve NPDC tarafindan hedef davranisa iliskin sosyal
durumun betimlendigi belli bir formatta yazilan Oykiilerin, yazili senaryolarin ve/veya
karikatiirize konusmalar (comic strip conversations) gibi yazili metinlerin veya resimli
senaryolarin 6gretim amagh kullanildigi uygulamalar olarak tanimlanmustir. Sosyal 6ykii

uygulamalari ise bu uygulamalar arasinda en bilinen ve yaygin olarak kullanilandir.

1.6. Sosyal Oykiiler

Sosyal dykiiler, OSB olan ¢ocuklarin sosyal becerilerini gelistirmek amaciyla ilk
kez 1991°de Carol Gray tarafindan gelistirilmistir. Sosyal dykiiler sosyal anlamda 6nemli
olan durumlar i¢in ipuglarini ve bu duruma uygun tepkileri agiklayan kurallari olan, belli
bir formatta yazilan kisa ve bireysel dykiilerdir (Gray, 1998; Gray, 2010; Gray ve Garand,
1993). Sosyal Oykiiler, bireyin gereksinimlerine gore bireysel ve bireyin bakis agisina
gore yani ¢ocugun agzindan yazilan kisa Oykiiler olmasi yoniiyle diger oykiilerden
ayrilmaktadir. Carol Gray’in sosyal Oykiileri diger genel dykiilerle karsilastirildiginda,
sosyal Oykiilerin bir diger onemli farkliligi Oykii igerisinde yansitici ciimlelerin
kullanilmasidir. Bu yansitici ciimleler, bagkalarinin bakis ac¢isi, duygu ve diisiincelerini
anlatan 6zel kelimeleri igermektedir (Gray, 2010; Gray ve Garand, 1993; Kokina ve Kern,
2010). Sosyal dykiiler 6grencinin okuma diizeyine, kelime dagarcigina ve yasina uygun
olarak yazilan dykiilerdir (Reynhout ve Carter, 2006; Rowe, 1999; Rhodes, 2014; Vuran
ve Usluer, 2012). Bu kisa ve bireysel oykiiler, OSB olan bireylere sosyal durumlar
hakkinda bilgi verir ve sosyal durumun kim, ne, nerede, neden ve ne zaman gibi sorulara
yonelik olarak c¢ocuga dogrudan bilgi aktararak sosyal durumun anlagilmasini
kolaylastirir (Goodman-Scott ve Carlisle, 2014; Lorimer, Simpson, Myles ve Ganz, 2002;
Sansosti ve Powell-Smith, 2006; Vuran ve Usluer, 2012). Bu baglamda sosyal dykiiler,
OSB olan bireylerin sosyal durumlar1 daha iyi anlamalarinda ve bu sosyal baglamlarda
uygun bagimsiz tepki vermelerinde 6nemli bir rol oynamaktadir (Goodman-Scott ve
Carlisle, 2014; Heward, 2013).
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Sosyal oykiiler ¢esitli amaglar icin yazilabilmektedir. Yapilan sosyal Oykii

calismalar1 incelendiginde, sosyal Oykii uygulamalarinin uygun olmayan davraniglari

azaltma (Orn; giiriiltii yapma, baskasinin sirasini alma, aglama, baskasma zarar verme

vb.), var olan becerileri gelistirme (Om; el yikama, dis firgalama, verilen bir gorevi

tamamlama, isbirliginde bulunma, sosyal iletisim becerilerinin sikligin1 arttirma, vb.),

yeni beceriler kazandirma (Orn; olumlu sosyal becerileri gelistirmek, selamlasma,

kendini tanitma, iletisim baslatma vb.) amach ¢alisildig1 gériilmektedir (Gray ve Garand,
1993; Vuran ve Usluer, 2012).

Sosyal Oykiilerin bircok avantaji bulunmaktadir. Bu avantajlar:
Her 6grencinin bireysel ozellikleri, gelisimi ve gereksinimleri dogrultusunda
yazilmasi (Gray, 2010; lvey, Heflin ve Alberto, 2004; More, 2008; Test, Richter,
Knight ve Spooner, 2011; Vuran ve Usluer, 2012),
sozel ipuglarinin yani sira gorsel ipuglarini igermesi (Gray, 2010),
Ogrencinin diizeyine ve sozciik diizeyine uygun olarak yazilmasi (More, 2008;
Reynhout ve Carter, 2006; Rowe, 1999),
somut ifadelerin kullanilmasi (Gray, 2010),
akademik, sosyal ve uyumsal becerilerin 6gretiminde ve davranis problemleriyle
basa ¢ikmada etkili olarak kullanilabilmesi (Gray ve Garand, 1993; Soenksen ve
Alper, 2006),
bir kez yazildiktan sonra tekrar tekrar sunulabilmesi (Andrews, 2004),
diger insanlarin ne yaptiklar1 ve ne diistindiikleri lizerine odaklanilmas1 (Crozier
ve Sileo, 2005; Goodman-Scott ve Carlisle, 2014; Kokina ve Kern, 2010;
Reynhout ve Carter, 2006),
anne-babalar, kardesler ve uzmanlar gibi farkli bireyler tarafindan kolayca
kullanilabilmesi ve bu yoniiyle uygulamaci dostu bir yontem olmasi (Crozier ve
Sileo, 2005; Delano ve Snell, 2006; Hagiwara ve Myles, 1999; Kuttler, Myles ve
Carlson, 1998; More, 2008; Norris ve Dattilo, 1999; Ol¢ay-Giil, 2012; Swaggart
vd., 1995; Vuran ve Usluer, 2012),
ogretim sona erdikten Ogrenilen becerilerin kaliciligimin saglanmasinda farkli
ortam, kisi ve arag-gereglere genellenmesinde etkili olmasi1 (Keyworth, 2004;
Olgay-Giil, 2012) ve
zaman ve maliyet agisindan verimli olmasi (More, 2008; Quirmbach, 2009) olarak

siralanabilir.
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Yukarida siralanan avantajlar dikkate alindiginda sosyal oOykiiler, kolaylikla
aragtirmacilar, uzmanlar, aileler tarafindan uygulanabilmekte ve OSB olan bireylerin
egitiminde olduk¢a olumlu ve etkili sonuglar ortaya koymaktadir. Ancak sosyal dykiilerin
etkili bir bi¢imde sunulmasi i¢in bir takim 6zellikler de soz konusudur. Bu 6zellikler

asagida yer almaktadir.

Tablo 1.2. Sosyal Oykiilerin Ozellikleri

e Bir sosyal oykiide konuyu agiklayan bir girig, ayrintilar1 agiklayan bir gelisme ve bilginin
desteklenip 6zetlendigi bir sonug boliimii olmalidir.

e  Bir sosyal dykii ne, nerede, nasil, neden, ne zaman, kim (SN1K) sorularina yanit saglamalidir.

e Bir sosyal dykii, bireyin bakis acisina gore yazilmalidir.

e  Bir sosyal 6ykii, olumlu ciimleler ile olumlu tepki ve davranislara vurgu yapilarak yazilmalidir.

e Bir sosyal dykiide dort temel ciimle ¢esidi yer almalidir (betimleyici, yansitici, dogrulayici,
isbirlik¢i ciimle).

e  Opykiide ciimle oranlarina dikkat edilmelidir.

e Bir sosyal oykii agik ve anlasilir bir dil ile yazilmali ve “genellikle”, “bazen” gibi kelimelerin
kullanimina mutlaka yer verilmelidir.

e Sosyal Oykiiler anlasilmayir kolaylastiracak ve ilgi ¢ekecek gorsel uyaranlarla birlikte
sunulabilmelidir.

e Bir sosyal 6ykii metninin daha iyi anlasilmasi ve durumun daha iyi agiklanmasi i¢in drnekler
bulunmalidir.

e Oykiiniin tarz ve format1 giidiileyici olmali ve kimin icin yaziliyorsa o kisinin ilgilerini

yansitmalidir (Gray, 2010).

Sosyal Oykii yazma siirecinde belli kurallara uyulmas: gerektigi belirtmektedir
(Gray, 2010; Vuran ve Usluer, 2012). Sosyal Oykiilerin yaziminda dikkat edilmesi
gereken kurallardan en 6nemlisi dykiilerdeki climle tiirleri ve ciimle tiirlerinin oranlarina
iligkin kurallardir. Gray ve Garand (1993)’e gore sosyal Oykiiler (i) betimleyici, (ii)
yansitici, (iii) yonlendirici ve (iv) dogrulayici ciimle olmak iizere dort temel climleden
olugsmaktadir. 1990’larda tanimlanan dort ciimleye daha sonraki yillarda Gray tarafindan
igbirlike¢i climle ve kontrol climlesi olmak tizere iki climle ¢esidi daha eklenmistir (Carbo,
2005; Soenksen ve Alper, 2006). Temel bir sosyal Oykiide betimleyici, yansitici,
yonlendirici ve dogrulayici ciimle tiirlerinin yer almasi1 gerekmektedir. Asagida sosyal

Oykiilerde kullanilan ciimle ¢esitlerine iliskin agiklayici bilgiler yer almaktadir:
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Tablo 1.3. Sosyal Oykii Ciimle Cesitleri

1.

Betimleyici ciimle (Descriptive sentences): Oykiiye baslanirken iki ile bes ciimle arasi sosyal
ortamdaki durumla ilgili bilgilerin verildigi ciimlelerdir. Sosyal ortamda kimlerin oldugu, durumun
nerede ve nasil gerceklestigi betimleyici climlelerde anlatilir (Gray ve Grand, 1993; Gray, 2010;
More, 2012; Reynhout ve Carter, 2007 ).

Yonlendirici ciimle (Directive sentences): Bir ciimle ile olumlu ve goézlenebilir uygun olan
tepkinin yazildigi ciimlelerdir. Cocuga 6ykiide anlatilan durumda kendisinden ne beklenildigini ve
duruma nasil tepki vermesi gerektigini ifade eden climlelerdir. Ydnlendirici climle yazarken dikkat
edilmesi gereken nokta; yonlendirici ciimlelerin olumlu yapida kullanilmasidir (Gray ve Grand,
1993; Gray, 2010; More, 2012).

Yansiticx ciimle (Perspective sentence): Istege gore, diger bireylerin goriislerinin, inanglarmin ve
duygularinin anlatildig climlelerdir. Sosyal dykiilerde kullanilma amaci ise 6ykiide islenen sosyal
durumda gocuga o durumda yer alan diger bireylerin ne hissedebilecekleri ya da diistinebileceklerini
ifade etmektir. ()ykiideki yansitict climle bir climle ile yazilabilir (Gray ve Grand, 1993; Gray, 2010;
More, 2012).

Kontrol ciimlesi (Control sentence): Cocugun sosyal durumda uygun olan davranisinin yazildigt
ctimlelerdir (Gray ve Grand, 1993; Gray, 2010; Reynhout ve Carter, 2011).

Dogrulayic ciimle (Affirmative sentence): Genellikle iginde yasanilan kiiltiirii ve ortak degerleri
ifade eden ciimlelerdir. Dogrulayici ciimlelerde dykiide anlatilmak istenen davranig vurgulanir ve
¢ocuga giiven vermek amaglanir (Gray, 2010; More, 2012).

Isbirlikei ciimle (Cooperative sentence): Ailelerin, akranlarin ve uzmanlarin ¢ocuga nasil yardim
edebileceklerini anlatan ciimlelerdir. Bu climlelerle sosyal durumda c¢ocuga destek olabilecek

bireyler bir ciimle ile 6ykii iginde yazilir (Gray, 2010; More, 2012).

Tablo 1.4. Sosyal Oykii Ciimle Tiirlerine Ornek

Ciimle cesitleri Ornek ciimleler

Bashk Odev Zamam

Betimleyici Ogretmenim evde yapmam igin bazen bana édev verir.
Yonlendirici Ogretmenim 6dev verdigi zaman ddevlerimi yapmam gerekir.
Yansitici Ogretmenim ve ailem 6devlerimi yaptigim zaman mutlu olurlar.
Kontrol Ogretmenim 6dev verdigi zaman ddevimi yapmaya cahisacagim.
Dogrulayict Ogretmenimin verdigi 6devleri yapmam iyi bir davramstir.
Isbirlikgi Odevlerimi yapmam icin ailem ve arkadaslarim bana yardim eder.

Sosyal 0ykii yaziminda dikkat edilmesi gereken bir diger nokta climle tiirlerinin

Oykii i¢indeki oranidir. Bir yonlendirici ciimle i¢in dykiide iki-bes betimleyici, yansitict

ve/veya dogrulayici climlenin bulunmasi gerekmektedir (Gray, 2010; Gray ve Garand,

1993; Spencer, Simpson ve Lynch, 2008). Temel bir sosyal dykiiniin i¢erigine ek olarak
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oykiide kontrol climlesi ve igbirlik¢i climle de yer alabilir. Kontrol climlesinin yer aldig1

bir dykiide ise, bir yonlendirici ya da kontrol climlesi i¢in iki-bes betimleyici, yansitici,

dogrulayici ya da igbirlik¢i climlenin bulunmasi gerekmektedir (Gray, 2010; Gray Center,

1998). Son zamanlarda bu oranlamada bir uyarlamaya gidilmis, her iki ya da daha ¢ok

betimleyici, yansitici, dogrulayict ya da isbirlik¢i climle i¢in dykiide bir tane yonlendirici

climle ya da kontrol ciimlesinin yer alabilecegi belirtilmistir (Carbo, 2005).

Sosyal oykii yazarken dort temel asama bulunmaktadir. Bu asamalar Gray (2010)

tarafindan su sekilde siralanmistir:

Hedef davramis1 belirleme: Sosyal 6ykii yazarken ilk olarak hedef davranis
belirlenmelidir. Hedef davranis gozlem, goriisme ya da islevsel bir davranig
degerlendirme 0Olgegi ile belirlenebilir. Bu veri kaynaklar1 sonucunda hedeflenen
beceri ¢ocugun gereksinimleri dogrultusunda belirlenmeli ve ¢ocuk i¢in anlamli
ve islevsel bir beceri olmalidir. Ayrica genel bir konu yerine ¢cocuga 6zgii belirli
bir konu iizerine odaklanilmalidir.

Bilgi toplama: Cocugun katildig: farkli ortamlarda gézlem yapmak ve ¢ocukla
etkilesimi olan bireylerle goriismeler yaparak davranis ve durum ile ilgili bilgi
toplanmalidir. Sosyal durum nerede ve ne zaman ortaya ¢ikiyor, sosyal durumun
ortaya ¢iktig1 sirada ¢cocugun etrafinda kimler bulunuyor, olay nasil sona eriyor,
olay neden ortaya ¢ikiyor ve neler oluyor gibi sorulara yanit aranmalidir.
Oykiiyii yazma: Sosyal 6ykiiler bireyin 6grenme 6zellikleri, gereksinimleri,
ilgileri ve yeterlilikleri dogrultusunda gocugun agzindan yazilmahdir. Oykiiler
somut ifadeler ve olumlu bir dil kullanilarak yazilmahdir. Bir sosyal oykii
ortalama 5-10 ciimle arasinda yazilir. Hafif diizeyde OSB olan bir birey i¢in
yazilan bir sosyal oykiide biitiin ciimleler tek bir kagit tizerinde hazirlanabilirken;
orta ve agir diizeyde OSB olan bir birey igin her ciimlenin ayr1 bir sayfaya
yazildigr bir kitapgikta hazirlanabilir. Okuma gili¢liigli yasayan dgrenciler igin
sayfalara ctimleleri anlatan resimler, fotograflar eklenebilir (Andrews, 2004;
Vuran ve Usluer, 2012).

Ogretime bashkla baslama: Bir sosyal dykiiniin baslig1 dykiiniin icerigini acikca
ortaya koymalidir. Baslik bir climle ya da soru bigiminde olabilir (Gray ve
Garand, 1993; Spencer vd., 2008).
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Gray (2010) sosyal oykiilerin uygulanma siirecinde ise sosyal 0ykiilerin ii¢ asamada

uygulanmasini 6nermektedir:

Sosyal oykiiyii sunma: Sosyal Oykii, ¢ocugun kendisini rahat ve giivende
hissettigi bir ortamda sunulmalidir. Sosyal 6ykii programu ile ilgili dikkat edilmesi
gereken bir diger 6nemli nokta ise cocugun okuma becerileri ne diizeyde olursa
olsun Oykiiniin ¢ocuk tarafindan anlasildigindan emin olunmalidir. Bu amagcla
genellikle her sosyal 6ykii oturumunun sonunda ¢ocuga oykii ile ilgili okudugunu
anlama sorularina yer verilmelidir (Crozier ve Sileo, 2005; Gray, 2010; Scattone,
Tingstrom, Wilczynski ve Rabian, 2006).

Sosyal oykiiyii gozden gecirme: Oykiiniin igeriginde gerekli diizeltmeleri
yapmak; dykiiniin farkli durum, ortam ve bireylere genellenmesini saglamak igin
onemlidir (Gray, 2002).

Sosyal dykiiyii geri cekme/siliklestirme: Birey kendisinden beklenilen davranisi
sosyal Oykii okunmadan gergeklestirene dek sosyal Oykii siliklestirilerek
sunulmaya devam edilir (Andrews, 2004; Vuran ve Usluer, 2012). Cocugun
ozellikleri ve calisilan davranisa bagli olarak sosyal Oykiiler iki sekilde
siliklestirilebilmektedir (Gray, 2010). Bunlardan birincisi sosyal oykiideki
yonlendirici ctimlelerin 6ykiiden ¢ikarilmasi ya da bu climlelerin bosluklu
ciimleler bi¢iminde yazilmasidir. Ikinci bir secenek ise, Oykiiniin okunma
sikliginin yavag yavas azaltilmasidir. Sosyal dykiiniin haftanin her giinii okunmasi
yerine haftada yalnizca ii¢ giin okunmasi saglanabilir. Bir sonraki asamada ise
oykii her ii¢c veya dért giinde bir okunabilir (Ozdemir, 2007). Hazirlanan sosyal
Oykiiler ¢ocugun okuma ve okudugunu anlama beceri diizeyine gore ¢ocugun
kendisi, bir akran veya bir yetiskin tarafindan okunabilir. Bu asamada sosyal
oykiiler, cocugun gereksinimleri, ilgileri dikkate alinarak ses kaydi ya da video
kayitlar biciminde hazirlanabilir.

Sosyal Oykiiler yazili veya gorsel olarak farkli bigcimlerde sunulabilmektedir

(Goodman-Scott ve Carlisle, 2014; Gray, 2010; Karkhaneh vd., 2010; Ozdemir, 2008).
Gray ve Garand (1993) ve Gray (1994) sosyal oykiileri gelistirdikleri ilk yillarda resim,

cizim, fotograf gibi gdrsel uyaranlar1 icermemesi gerektigini belirtmisler ve Sykiyii

olusturan ciimlelerin tek sayfalarda sunulmasi gerektigini savunmuslardir. Ancak

1995’de bu konudaki goriislerini degistirerek okuma ve metni anlama gii¢liigii yasayan

bireyler i¢in sayfalara ciimleleri anlatan gorsel uyaranlarin eklenmesinin Sykiilerin
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etkisini arttiracagini belirtmislerdir (Andrews, 2004; Wheeler, 2005). Gray 1998’de
kendisinin olusturdugu sosyal dykiide birden fazla sayfa olusturarak fotograf ve gorsel
semboller kullanarak kitap format1 halinde kullanilmasin1 énermistir (Ozdemir, 2007).
Uygun olan durumda, hazirlanan Oykiilerin bilgisayar ortamina aktarilarak ve gorsel
destekler kullanilarak sunulmasi da miimkiindiir. OSB olan bireylerin 6zellikle gorsel
uyaranlart isitsel uyaranlara gore daha kolay algiladiklar1 diisliniildiigiinde sosyal
Oykiler; bu yoniiyle ayrica bir gorsel destek hizmeti sunmaktadir. Ayrica sosyal oykii
uygulamalarina farkli uygulamalar da eslik edebilmektedir. Sosyal Oykiiler miizik
esliginde (Brownell, 2002), video modelle (Sansosti ve Powell-Smith, 2008) ya da
bilgisayar destekli teknolojilerle (multimedia) (Hagiwara ve Myles, 1999), farkl
yontemlerle ya da uygulamalarla sunulabilmektedir. Son yillarda ise sosyal Oykiilerin,
teknolojik gelismeler 15181nda farkli bicimlerde uyarlanarak (sosyal dykii ve video model,
sosyal Oykii ve bilgisayar destekli uygulamalar, dijital sosyal dykiiler) OSB olan bireylere

cesitli becerilerin 6gretiminde kullanilmasi giindeme gelmistir.

1.6.1. Teknoloji ve dijital sosyal dykiiler: Coklu ortam kuram ve etkilesim

Yasadigimiz yiizyilda Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BIT) bir¢ok alanda etkisini
gostermis, egitim alaninda da yaygin olarak kullanilmaya baglanmis, egitimde
paradigmalarin1 degistirmis ve bunun sonucunda &grenme-6gretme malzemelerinin
yasanan yeni gelismeler 1s18inda yeniden tasarimlanmasina gereksinim duyulmustur
(Bozkurt, 2013; Bozkurt ve Bozkaya, 2013). Yasanan bu degisimlerin temelinde Web,
internet ve 6zellikle 2000’11 yillarin baslarinda ortaya ¢ikan mobil teknolojilerinin biiyiik
bir etkisi oldugu goriilmektedir. Yasanan bu gelismeler geleneksel egitim sistemlerinde
oldugu gibi 6zel egitim alanina da uyarlanmaya baglanmis ve OSB olan bireylere yapilan
uygulamalarda bu arag¢larin kullanilmasina yonelik bir egilim ortaya ¢ikmistir (Kagohara,
Sigafoos, Achmadi, O’Reilly ve Lancioni, 2012; Ramdoss vd., 2012). Herbert (2010),
BIT’ler ve mobil teknolojilerin 6zel egitim alaninda devam eden bir devrime yol agtigini
ileri siirmekte ve yeni teknolojilerin &nemini vurgulamaktadir. BIT’lerin bireysel
farkliliklar ve 6zelliklere gore 6grenme ortami olusturabilme 6zelligi, teknolojinin 6zel

egitimde kullanilmasinin en 6nemli nedenlerinden biri olarak géze carpmaktadir.
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BIT’lerin 6zel egitim alaninda kullanilmaya baslanmasi yeni bir uygulama degildir.
Alanyazin incelendiginde 2000’li yillardan sonra 6zel egitim alaninda bilgisayar destekli
uygulamalardan olumlu sonuglar alindig1 goriilmektedir (Moreno, Mayer, Spires ve
Lester, 2001; Watts ve Lloyd, 2004). Yasanan teknolojik gelismeler gelisimsel
yetersizligi olan bireylere yonelik daha fazla bilisim tabanli ara¢ ve yazilimlarin
yapilmasini tesvik etmektedir (Ramdoss vd., 2011; Ramdoss vd., 2012). Yasanan bu
egilimin dokunmatik ekranli tablet bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasiyla beraber daha da
arttig1 diisiiniilmektedir.

Son yillarda 6zellikle dokunmatik ekran 6zelligine (touch screen) sahip araglar 6zel
egitim alaninda yaygin olarak kullanilmaya baslanmistir (Cihak, Fahrenkrog, Ayres ve
Smith, 2010; Hammond, Whatley, Ayres ve Gast, 2010; Kagohara vd., 2011; Kagohara
vd., 2012; Neely, Rispoli, Camargo, Davis ve Boles, 2013). Dokunmatik 6zellige sahip
araglar dogal kullanici arayliziine (Natural User Interfaces: NUIs) sahiptir. Bu sekilde
tasarimlanmis arayliizler, eletronik yapilarla dogal yoldan iletisime gegmek agisindan
onemlidir (Chen, 2012; Johnson vd., 2012a; Johnson vd., 2013b). OSB olan bireyler,
dokunmatik 6zellige sahip araglarla ince motor hareketlerine gereksinim duymadan bu
araglar1 kullanabilmektedirler (Chen, 2012). Bu araglar1 kullanan OSB olan bireyler igin
biligsel yiik (cognitive load) olusmamakta, bireyler sezgisel ve kesfetmeye dayali bir
yaklasimla bu araglar1 kullanabilmektedirler. Bu araglarin bir diger 6zelligi iletisimin
yalnizca dokunarak degil hareket tabanli (Gesture based computing) iletisime olanak
tanimast, igerigi zenginlestiren farkli yaklasimlar ile kullanicilara sunma firsati yaratmasi
(Johnson vd., 2011; Shane, Laubscher, Schlosser, Flynn, Sorce ve Abramson, 2012),
kullanilan aracin farkli yollardan kullaniciyla iletisime gecerek islevselligini
arttirabilmesidir (Johnson vd., 2013a).

Gorsel ve isitsel ozellikleri iceren dokunmatik ekran 6zelligine sahip araglarin
dokunarak iletisim saglamasi (Campigotto, McEwan ve Demmans Epp, 2013), egitsel
o0grenme malzemelerini bireysellestirmeye olanak saglamasi (Harrell, 2010), ¢cok sayida
uygulamaya erisim olanaginin bulunmas: (Kagohara vd., 2012; Shah, 2011),
taginabilirliginin kolay olmas1 (Gentry, Lau, Molinelli, Fallen ve Kriner, 2012; Shah,
2011), genis ekran arayliziine sahip olmasi1 (Shah, 2011) gibi avantajlar1 nedeniyle
giiniimiizde siklikla kullanilmaktadir (Bozkurt vd., 2015). Bu araglarin normal gelisim
gosteren bireyler tarafindan siklikla kullanilmasi, OSB olan bir bireyi normal gelisim

gosteren bireylerden ayirmamasi, sosyal bir ortamda kutuplagsmay1 6nlemesi (Shane vd.,
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2012; Van Laarhoven vd., 2009) yoniiyle OSB olan bireyler i¢in ilgi ¢ekici ve kullanislt
bir ara¢ olarak One ¢ikmalarini saglamaktadir. Bu araglarin bir diger avantaji ise bu
araclarla aktarilan ve sanal ortamda bulunan igerikle iletisimin dokunarak, yani daha
somut bir iletisim bi¢imiyle yapilmasi, fiziksel ve sanal etkilesimin somut iletisim
sekilleriyle saglanarak gercek yasam ile baglantilarinin daha iyi kurulmasidir (Chen,
2012). Uygun 6gretim tasarimi yapildiginda bu araglar OSB olan bireylerin 6grenme
diizeyini, 6grenme siirecine katilimini ve performanslarini arttiran 6grenme araglari
olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Doenyes, Simdi, Ozcan, Cataltepe ve Birkan, 2015; King-
Sears, Swanson ve Mainzer, 2011). Tablet bilgisayarlarin kolay kullanilabilir olmas1 ve
farkli iletisim yollarin1 desteklemesi ise OSB olan bireylere hedef becerilerin 6gretiminde
siklikla kullanilan sosyal dykiilerin tablet bilgisayar araciligiyla sunulmasi diistincesini
ortaya ¢ikarmustir.

Garzatto’ya (2010)’a gore, gilinlimiizde teknolojinin sagladigi olanaklar, sosyal
Oykiilerin yeni teknolojilerle kullanilmast i¢in elveriglidir. Sosyal dykiiler OSB olan
bireylere yazili, yazili-gorsel veya video gibi farkli ortamlarda sunulabilir. Hangi ortamin
veya hangi formatin kullanilacagi, OSB olan bireyin gelisimsel diizeyi ve bireysel
ozellikleri ile ne tiir sosyal beceriye gereksinimi oldugu ile ilgili bir durumdur (Karkhaneh
vd., 2010).

Son yillarda sosyal dykiilerin 6grenen icin ¢ekici bir bicimde Web lizerinden veya
e-kitap formatinda sunuldugu etkilesimli sosyal dykiiler ortaya ¢ikmistir (WATI, 2012).
Etkilesimli yapilar ¢ok sayida ortami yapisinda barindirabilen ve bu sekilde igerigi ¢oklu
ortam araciligiyla iletisim siirecini zenginlestirerek sunabilen yapilardir (Bozkurt ve
Bozkaya, 2013). Etkilesimli yapilarin temel 6zelligi; ¢oklu ortamlar: etkili, verimli ve
cekici bir sekilde sunabilmesidir. Coklu ortam, ingilizcede kullanilan “multimedia”
kelimesinin karsiligidir ve igerigin birden ¢ok ortam araciligiyla sunulmasi anlamina
gelmektedir. Coklu ortam uygulamalari, kullaniciya bilgisayar olanaklari dogrultusunda
ve geleneksel anlayisin disinda bilgiler sunan ve alistirmalar araciligiyla 6grendiklerini
sinamasina olanak taniyan yazilimlardir. Coklu ortam temel olarak geleneksel
ogretimden, ismindeki “coklu” ve “ortam” kelimeleriyle farklilagmaktadir. Dolayisiyla
“coklu” kelimesiyle uygulamalarin, kullanicilarin birden ¢ok duyusuna hitap edecek
bicimde igeriklere sahip olmalari; “ortam” kelimesiyle de bu uygulamalari1 barindiracak
ve kullaniciya sunacak bilgisayar, internet, televizyon, mobil cihazlar vb. teknolojik

altyap1 kastedilmektedir (Dursun, 2014). Geleneksel sinif dgretiminin duragan, Kitaba
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deftere dayali, etkilesimden yoksun anlayisinin 6tesine gegen, ¢oklu ortam destekli
ogrenme etkinlikleri, bu yoniiyle 6grenmeyi fiziksel mekanlarin disina tasimis ve
bireylere 6grenme 6zglrligl tanimistir.

Ozel egitim alaninda ¢oklu ortamin kullanilmasiyla tasarimlanan igeriklerin daha
¢ekici olduguna dair goriisler de yaygindir (Carnahan, Basham ve Musti-Rao, 2009;
Carnahan, Musti-Rao ve Bailey, 2009). Coklu Ortamlardan Ogrenme (multimedia
learning) yaklasimi sozel ve gorsel-isitsel malzemeler kullanilarak dijital ortamlarda
yapilan 6grenmeyi ifade etmektedir (Akbulut, 2014; Mayer, 2005), (Sekil 1.1.). Yapilan
bir¢ok calismada anlamli 6grenmenin, icerigin birden fazla bicimde sozel ve gorsel-isitsel
olarak sunuldugu zaman gergeklestigi ifade edilmektedir (Houghton ve Willows, 1987;
Mandl ve Levin,1989; Schnotz, 1993a; Schnotz ve Kulhavy, 1994; Willows ve Houghton,
1987). Kisacasi birey 6grenme siirecine ne kadar fazla duyu organiyla katilirsa, o derece
etkili bir 5grenmenin gergeklestigini sdylemek yerinde olacaktir. Coklu Ortam Ogrenme
Modeli’ne gore oOgrenme, aktarilmak istenen igerik iki veya daha fazla bicimde
sunuldugunda gerceklesmektedir (Mayer ve Sims, 1994) ve bu siireg ikili kodlama modeli
(dual-processing model of multimedia learning) ile agiklanmaktadir (Paivio, 1990;
Mayer, 1997; Mayer ve Moreno, 1998; Moreno ve Mayer, 1999). Ikili kodlama modeli
kisa siireli bellegin bir kapasitesi olduguna vurgu yapmakta (Miller, 1956), dolayistyla
icerigin tek kanal yerine sozel ve gorsel isitsel kanallari kullanarak aktarilmasim
savunmakta, bu sekilde 6grenenlerde biligsel yiik olusmayacagina ve igerigi kodlamanin
daha etkili ve verimli olacagi diisiincesine dayanmaktadir (Sweller, 1988). Coklu
ortamlarin birden ¢ok alic1 kanali kullandig: diisiiniildiiglinde iki kodlama ve biligsel yiik
kavramlar1 o6zellikle giiniimiizde kullanilan dijital 6grenme malzemelerinin ve
iceriklerinin tasarimlanmasi siirecinde daha ¢ok anlam kazanmaktadir. Bu baglamda
Coklu Ortam Kurami1’na gore bilgi hafizaya birden ¢ok kanaldan aktarilirsa 6grenme daha
etkili olabilmektedir. Bu agidan bilginin hem sbézel hem de gorsel-isitsel olarak
desteklenerek sunulmasi; 6grenenlerin zihninde hem sézel hem de gorsel-isitsel model
olusturmalarma ve bu modeller arasinda anlamli bir iliski kurmalarma yardime1

olmaktadir (Bozkurt, 2013; Bozkurt ve Bozkaya 2013).
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Coklu Ortamlardan Ogrenme

(Multimedia Learning)

Gorsel-isitsel

. Hareketli
Duragan

Basil Sesli (Animasyon,

. Resim, tablo,

illistrasyon vb.)

Sekil 1.1. Coklu Ortamlardan Ogrenme Yaklasimi Bilesenleri
Kaynak: Bozkurt, 2013.

Sosyal oOykiiler sosyal ipuglarimi anlama ve bu duruma uygun tepki vermeyi
aciklayan kisa bireysellestirilmis Oykiilerdir. Dolayisiyla bir kurguya sahiptir ve bu
baglamda Coklu Ortam Ogrenme Yaklasimu, farkli igerik sunum sekillerini destekledigi
icin sosyal Oykiilerin dijital ortamlardan verilmesi i¢in uygun bir yaklasim olarak
karsimiza ¢ikmaktadir.

Coklu Ortam Ogrenme Yaklasimiyla tasarimlanan sosyal dykiiler farkli dijital
araclarla OSB olan bireylere sunulabilmektedir (Doyle ve Arnedillo-Sanchez, 2011).
Coklu Ortam Ogrenme Yaklasimi kuramsal boyutta birgok iistiinliige sahipken kullanilan
araglara gore bazi simrhliklar da gosterebilmektedir. Ornegin videolar ve sunular Coklu
Ortam Ogrenme Yaklagimina gore tasarimlanabilir. Ancak icerigin aktarilmasi icin
kullanilan ara¢ (6rnegin TV gibi igerigi yalnizca izleyebilecegimiz araglar) tek yonlii
iletisime olanak sagladigi i¢cin OSB olan bireyler, yalnizca alict becerilerini (receptive
skills) kullanabilmekte ve siire¢ boyunca pasif konumda olmaktadirlar. Masaiistii veya
diziistii bilgisayarlar ise, icerigin ¢oklu ortam yaklagimina gére sunulabilmesi i¢in uygun
araclardir; ancak bu cihazlar kullanmak i¢in okur-yazarlik ve bilgisayar kullanabilme
bilgisine sahip olmak gerekmektedir (Arthanat, Curtin ve Konotak, 2013; Doenyes vd.,
2015; Johnson, 2013). Ek olarak, bu cihazlari ince motor becerilerini kullanmay1

gerektiren bir fare yardimiyla kullanmak gerekebilir. Ozellikle 6zel gereksinimli bireyler
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s6z konusu oldugunda bilgisayar destekli sunulan 6gretimde oncelikle bireylere fare
kullanimin1 6gretmek i¢in 6n hazirlik yapmak onemlidir (Vuran, 1992). Bu yiizden
geleneksel bilgisayar yapilar1 6zellikle OSB olan bireyleri diisiindiigiimiizde bazi
smirliliklara sahiptir (Doenyes vd., 2015).

Coklu ortam 6gelerinin kullanilmasi ile tasarimlanan sosyal Oykiiler yeni nesil
uygulamalarin igerigini bireysellestirebilmeye olanak saglamasindan dolay1 ayrica
birtakim Ustiinliiklere sahiptir (Doyle ve Arnedillo-Sanchez, 2011). Sosyal dykiilerin
bireysellestirilmesi i¢in iki farkli boyuttan s6z edilebilir: Bunlardan birincisi OSB olan
bireyin gereksinimine goére sosyal dykiiniin amacini bireysellestirme; ikincisi ise i¢erigin
Ogrenenin yasanti ve deneyimlerine gore bireysellestirebilmektir. More (2008),
Ogrencilerin kendi resimlerini, yazilarini veya seslerini kullanarak dijital teknolojilerin
farkli boyutlarda bireysellestirmeye olanak sagladigina dikkat ¢ekmektedir. Moreno,
Mayer, Spires ve Lester (2001), OSB olan bireyin agina oldugu birey ve ortamlari
kullanmanin ¢ocugun dikkatini ¢ektigini ve 6grenme siirecine 6grencilerin daha ¢ok dahil
olduklarini ifade etmektedir. More (2008), OSB olan bireylerin kendi resim veya sesleri
ile yapilandirilan icerikler kullanildiginda ve 6grenme siirecini kontrol edebildiklerinde
ogrenme sorumlulugunu aldiklarini, Ogrenme siirecini igsellestirdiklerini ifade
etmektedir. Ayrica ¢ocuklarin dijital sosyal Oykiileri baslatma, durdurma, yaratma veya
icerigi diizenleme olanaklarina sahip olmalar ile 6grenme siirecinde etkin olduklarini,
O0grenmenin daha dogal bir bicimde gergeklestigine dikkat ¢ekmektedir. Bagka bir
ifadeyle etkilesim diizeyi arttikca etkin 6grenme gergeklesmekte ve 6grenme siireci dogal
bir siire¢ olarak algilanmaktadir.

Genel anlamda etkilesim; iki veya daha ¢ok birey ve/veya nesnenin birbirleriyle
iletisime ge¢cmesi ve bunun sonucunda bir tepkinin olusmasi olarak tanimlanmaktadir
(Bozkurt ve Bozkaya, 2013). Etkilesim tasarimi ise “insanlarin kullanmasi igin dijital
nesneleri sekillendirmek ” anlaminda kullanilmaktadir (Jones ve Marsden, 2006). Bozkurt
ve Bozkaya (2013), etkilesim tasarimini “insan ve dijital teknolojiler arasinda kaliteli
iletisimi saglama ve etkilesimi tasarimlama siireci” olarak tanimlamaktadir. Fredette
(2012), tablet bilgisayarlarin OSB olan bireylerin etkilesim kurabilmelerine olanak
tantyan araglar olduguna dikkat ¢ekmektedir. Coklu Ortamlardan Ogrenme
Yaklasimi’yla tasarimlanan sosyal Oykiilerde igerigin aktarimi i¢in dokunmatik ve
harekete duyarli tablet bilgisayarlarin kullanildigi durumlarda etkilesim seviyesi

artmaktadir. Etkilesimli sosyal Oykiilerin, kullanictya bagimsizlik saglayan ve zengin
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iletisim bigimlerini olanakli kilan tablet bilgisayarlarla etkili, verimli ve ¢ekici bir 6gretim
malzemesi olarak kullanilabilecegi diisiiniilmektedir.

Sosyal oykiiler sagladiklar1 etkilesim diizeyi agisindan incelendiginde ise toplam
dort diizeyde smiflandirilabilmektedir. Bu diizeyler; basili, isitsel, gorsel-isitsel ve
etkilesimli bigimde sunulan sosyal dykiilerde icerigin aktarimina ve kullanilan ortam

tercihine gore yapilandirilan bir siiflandirmadir (Tablo 1.5).

Tablo 1.5. Sosyal Oykii Siniflandirmast

BASILI ISITSEL GORSEL- ETKILESIMLI
ISITSEL
icerigin ilerleme sekli Dogrusal Dogrusal Dogrusal Dongiisel
I¢erigin aktarim Pasif-Alict Pasif-Alict Pasif-Alict Etkin-Karar
siirecine katilim sekli verici
Ogretim diizeyi Ogretme odakli Ogretme Ogretme odakli  Ogrenme odakli
odakli
Uygulama sekilleri Kitaplar Sakilar, ses Video Uygulamalar
kayitlar

Etkilesim diizeyi Tek yonlii Tek yonlii Tek yonlii Karsilikli

Bu kapsamda incelendiginde sosyal Oykiiler sunulduklari ortam agisindan su

sekilde aciklanabilir:

Basili ortamlarda sunulan sosyal dykiiler (Kitaplar): Sosyal dykiilerin yazi ve/veya
duragan gorsellerle (resim) aktarildigi OSB olan bireyin diizeyine gore sosyal dykiiniin
uygulayict veya OSB olan birey tarafindan okundugu, igerigin dogrusal bir sekilde
ilerledigi sosyal Oykiilerdir. OSB olan birey sosyal dykiiniin aktarimi siirecinde alict
konumdadir ve pasiftir. Bu baglamda geleneksel yollarla sunulan sosyal 6ykiilerin bazi
siirliliklart vardir. Bunlardan en 6nemlisi diisiik etkilesim diizeyi, OSB olan bireylerin
otonomluklariin ve bagimsizliklarinin sinirlandirilmast  ve igerigin  genellikle
ongoriilebilir sekilde yapilandirilmasidir. Dolayisiyla bu ortamlarda genellikle 6grenme
tekrara dayalidir (drill and practice); anlamli 6grenme gergeklesmeyebilir ve 6grenilenler

tekrar edilmedigi takdirde ¢abuk bigimde unutulabilir.
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Isitsel ortamlarda sunulan sosyal dykiiler (Sarkilar, ses kayitlari): Basili ortamlardan
farkli olarak yalnizca isitsel ortamlar araciligiyla sosyal dykiilerin aktarildigi, OSB olan
bireyin yalnizca isitsel uyaranlardan yararlandigi igerigin dogrusal bir sekilde ilerledigi
sosyal Oykiilerdir. OSB olan birey sosyal dykiiniin aktarimi siirecinde alict konumdadir

ve pasiftir.

Gorsel-isitsel ortamlarda sunulan sosyal éykiiler (Video temelli sosyal oykii): Gorsel
ve isitsel ortamlarda sunulan sosyal Oykiiler, bu baslhkta video temelli sosyal dykiiler
olarak ifade edilmistir. Video temelli uygulamalar; OSB olan bireylerin egitiminde birgok
avantaj saglamaktadir. Oncelikle video uygulamalarmnin basit bir yapisi vardir ve sosyal
oykiiler gibi farkli uygulamalar video formatina kolayca entegre edilebilirler (Alcantara,
1994; Buggey, Toombs, Gardener ve Cervetti, 1999; Thiemann ve Goldstein, 2001).
Ikinci olarak video uygulamalarin1 OSB olan bireylerin egitimi siiresince ev (Buggey vd.,
1999; Lasater ve Brady, 1995; Sherer vd., 2001; Taylor, Levin ve Jasper, 1999), klinik
veya 0Ozel egitim okullar1 (D’Ateno, Mangiapanello ve Taylor, 2003; Nikopoulos ve
Keenan, 2003), simiflar (Kern-Dunlap vd., 1992; Wert ve Neisworth, 2003) ve topluma
acik alanlar (Schreibman, Whalen ve Stahmer, 2000) gibi birbirinden farkli ortamlarda
kullanmak miimkiindiir. Ugiincii olarak videolar, bircok farkli aragta (bilgisayar, TV,
tablet bilgisayar) rahatlikla kullanabilmektedir (Schreibman vd., 2000). Dordiincii olarak
OSB olan bireyler bir ekrandan seyredilen video uygulamalarini ilgi ¢ekici bulmaktadirlar
ve bu baglamda video uygulamalar1 6gretim siirecini destekleyici 6zellige sahiptir
(Lasater ve Brady, 1995). Besinci olarak video uygulamalari farkli uyaranlari biinyesinde
barindirmaktadir ve OSB olan bireyin bu uyaranlara odaklanmasinda dikkat edilmesi
gereken “nesneyi yakinlagtirmak, vurgulamak, ek isaret araglariyla gostermek” gibi
hedef davranisa yonelik ipuclarma dikkati ¢ekmek gibi 6zelliklere sahiptir (Charlop-
Christy ve Daneshvar, 2003). Son olarak da video uygulamalari OSB olan bireyin bireysel
ozelligine gore sozel, gorsel veya isitsel uyaranlarin bir veya birkacinin kullanilmasina
olanak tanimaktadir (Schreibman vd., 2000; Sherer vd., 2001). Bu baglamda video temelli
(Gorsel ve isitsel ortamlarda sunulan) sosyal dykiiler, sosyal dykiilerin basili ve isitsel
ortamlara gore zengin ortam destegiyle sunuldugu, gorsel ve isitsel uyaranlardan
yararlanildigi, ancak igerigin dogrusal bir sekilde ilerledigi sosyal oykii cesitleridir.
Icerigin aktarrm siirecinde birden ¢ok duyu orgaminin kullanilmasi hatirlama ve

O0grenmeyi kolaylastirmaktadir. Bu baglamda basili ve isitsel ortamlara gore iistiinliik
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saglamaktadir. Bu ortamlarda kullanilan gorseller; duragan (resim) veya hareketli (video)
olabilmekte ve isitsel materyallerle beraber sunulabilmektedir. Ancak video
uygulamalarinin bazi sinirliliklar1 bulunmaktadir. Video uygulamalarinda igerik dogrusal
bir sekilde ilerlemektedir. Video ile yapilandirilan sosyal dykiiler senaryonun bir defada
akip gitmesiyle tamamlanmakta OSB olan bireyin diisiinmesine ve karar vermesine firsat
vermemektedir. OSB olan birey gorsel-igitsel ortamlar araciligiyla sosyal Oykiiniin

aktarimu siirecinde alic1 konumdadir ve yine pasiftir.

Etkilesimli ortamlarda sunulan sosyal dykiiler (Etkilesimli sosyal oykii): Etkilesimli
sosyal Oykiiler, sosyal Oykiilerin uyarlanmis hali olarak da tanimlanabilmektedir.
Etkilesimli sosyal Oykiiler, sosyal Oykiilerin gorsel-isitsel ortamlar gibi zengin ortam
destegiyle sunuldugu, sosyal oykiilerin sunumu sirasinda gorsel ve isitsel uyaranlardan
yararlanildigi, etkilesim diizeyinin ¢ift yonlii oldugu, kullanici ve i¢erik arasinda karsilikli
iletisimin saglanabildigi sosyal 6ykii ¢esitleridir. Bu ortamlarda duragan veya hareketli
gorsellerle beraber isitsel unsurlar da kullanilabilir. Kullanilan unsurlar video yapisinda
oldugu gibi tek kiitle halinde degil, bagimsiz pargalarin bir araya getirilmesi bicimindedir.
Bu ylizden bir etkilesimli sosyal 0ykii yapist igerisinde yer alan tiim unsurlar yapilan
tasarima gore OSB olan birey ile etkilesime gegebilir. Etkilesimin tetikleyicisi baska bir
etkilesimli unsur olabilecegi gibi OSB olan bireyin kendisi de olabilir. Icerigi olusturan
unsurlarin par¢alardan olusmasi ve birbirlerinden bagimsiz olmasi etkilesimli ortamlarin
basili, isitsel ve gorsel-isitsel ortamlara gore istiin yanlarindan biridir. Etkilesimli
ortamlarda icerik dogrusal degil déngiisel bicimde ilerler. Icerik farkli senaryolarm
dongiisel bigimde ilerlemesi bigiminde yapilandirilabilir. Bu baglamda OSB olan birey
pasif alict konumunda degil, aktif/etkin ve karar verici konumdadir. Bu agidan
bakildiginda OSB olan bireylerin otonomluklarini kazanabilir ve ger¢ek yasama benzer
sekilde giivenli bir 6grenme ortaminda deneme-yanilma ve kesfetmeye dayali bir sekilde
sosyal Oykii icerigini edinebilirler. Igerigin dogrusal bir bigimde verilmesi yerine
dongiisel ve etkilesimli bir bicimde OSB olan bireyin tercihlerine gore ilerlemesi
ogrenenin aktif katilimin gerektirir.

Sonug olarak yukaridaki Tablo 1.5’te yer alan sosyal dykiilerde kullanilan ortamlar
incelendiginde gorsel-isitsel ve etkilesimli ortamlarin basili ve isitsel ortamlar1 kapsayan

bir yapiya sahip oldugu goriilmektedir.
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Gray (2010) sosyal oykiileri OSB olan bireylerin okuyup, yorumlayip, sosyal
cevrelerinde etkili bir sekilde uyarlayabilecekleri bir Ogrenme firsatt olarak
tanimlamaktadir. Bu tanimda yer alan “yorumlama” ifadesi dikkat ¢cekmektedir. Video
uygulamalari sosyal dykiilerin dijital ortamda dogrusal bir bigimde ilerleyen yansimasi
bicimindedir. Gergek yasam kosullarini yansitma siirecinde bu baglamda simirliliklar
vardir. Bununla beraber hem normal gelisim gosteren bireylerin hem de OSB olan
bireylerin yasami bir video kaydi gibi ilerlemez. Bunun yerine karar verme ve kararlarin
sonucuna gore bazi sonuglar elde edilir. Etkilesimli uygulamalar video uygulamalari gibi
coklu ortam unsurlarini kullandigi i¢in ayni avantajlara bu baglamda sahiptir. Ancak
etkilesimli uygulamalar sosyal oykiileri parcalar halinde OSB olan bireye sunulmasina,
bireyin diisliniip karar vermesine ve bu karar1 sonucunda geri bildirim saglamasina ve
ilerlemesine olanak saglamaktadir. Bu ¢ercevede diisiindiigiimiizde videolar gercek
yasami yansitirken, etkilesimli yapilar ger¢ek yasami yansitan ortama benzemekte ve
dinamik yapis1 sayesinde pargalar halinde sunulan etkilesimli yapinin farkli adimlarinda
Gray (2010) tarafindan da ifade edilen igerigi edinme ve edinilen igerik iizerinde

“yorumlama” yapmaya olanak tanimaktadir.

1.7. Sosyal Oykiilerle Tlgili Arastirmalar

Sosyal dykiiler ile ilgili aragtirmalarin taramasi asamasinda OSB (Autism Spectrum
Disorder [ASD], sosyal oykii (social story), sosyal beceri (social skill) anahtar kelimeleri
kullanilarak internet izerinden (EBSCHO-Host, ProOuest, Google, ERIC) elektronik veri
tabanlar1 taranmistir. Tarama siirecinde arastirmalarin OSB olan bireylere sosyal beceri
Ogretimi i¢in sosyal Oykiileri konu almasi, hakemli bir dergide yaymlanmis olmasi,
yiiksek lisans veya doktora tezi olmasi dlgiitleri dikkate alinmistir. Bu 6lgiitleri karsilayan
48 aragtirmaya ulagilmigtir. Ulasilan aragtirmalar incelendiginde OSB olan ¢ocuklarin
egitiminde sosyal Oykiilerin etkili olduguna dair pek ¢ok arastirma bulgusu bulunmaktadir
(Agosta vd., 2004; Delano ve Snell 2006; Hagiwara ve Myles, 1999; Ivey vd., 2004;
Lorimer vd., 2002; Ozdemir 2008; Reynhout ve Carter 2006; Rogers ve Smith-Myles
2001; Soenksen ve Alper 2006; Thiemann ve Goldstein 2001). Alanyazinda OSB olan

cocuklarla yiiriitiilen sosyal 0ykii arastirmalar1 Tablo 1.6’da yer almaktadir.
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Tablo 1.6. OSB Olan Cocuklarla Ilgili Sosyal Oykii Arastirmalar

Kaynak Bagiml degisken Bagimsiz degisken Arastirma modeli Bulgular
Acar, 2015 Kendini tanitma, yardim teklif etme, izin SO ve VM Uyarlamali doniistimlii Her iki uygulamada tiim katilimcilarda
isteme, oyuncaklarini toplama, adres uygulamalar hedef becerilerin 6gretiminde benzer
sOyleme sekilde etkili olmustur. Ug katilime1 da
da VM uygulamasimin SO uygulamasina
gore daha verimli oldugu goriillmiistiir.
Adams vd., 2004 Uygun olmayan davramslarin azaltilmasi; SO ABAB Tiim katilimeilara uygun olmayan
yere yatma, vurma davraniglarin azaltilmasinda SO etkili
olmustur.
Agosta, Graetz, Mastropieri ve Scruggs, Uygun olmayan davranislarin azaltilmasi;  SO+resim+ipucu ABCA Tiim katilimcilara sosyal beceri
2004 aglama, bagirma +pekistirme 6gretiminde SO+resim+ipucu
+pekistirme etkili olmustur.
Balgik ve Tekinarslan, 2012 Kendini tanitma, yardim ya da bilgi isteme ~ SO+resim Coklu yoklama Tiim katilimeilara sosyal beceri
ve devam eden etkinlige katilma ogretiminde SO+resim
etkili olmustur.
Barry ve Burlew, 2004 Akranlari ile oyun oynama SO+fotograf+ipucu Coklu baglama Tiim katilimeilara oyun oynama
becerilerin 6gretiminde
SO+fotograf+ipucu etkili olmustur.
Beh-Pajooh, Ahmadi, Shokoohi-Yekta ve  Aglama, sinifta gezinme ve siraya uzanma SO Coklu baglama iki katilimcida SO uygun davramslarin
Asgary, 2011 azaltilmasinda etkiliyken; bir katilimc1 da
SO etkili olmamustir.
Bernard-Ripoll, 2007 Duygulari anlama ve duygulara uygun SO+VM AB Tiim katilimcilarda sosyal beceri
tepki verme ) 6gretiminde SO+VM etkili olmustur.
Bledsoe, Myles ve Simpson, 2003 Yemek yeme becerisi SO ABAB Tiim katilimeilarim yemek yeme
becerisinde SO etkili olmustur.
Brownell, 2002 Ekolali, yonergeleri takip etme SO ve SO+miizik ABAC/ Tiim katilimcilara hedef beceri
Ses tonunu yiikseltme ACAB dgretiminde SO ve SO+miizik etkili
olmustur.
Chan ve O’Reilly, 2008 Sosyal etkilesim baslatma, uyun sekilde SO Coklu yoklama Tiim katilimeilarda SO etkili olmustur.

kalkma, oturma, el kaldirma

Uygun olmayan davranislar azalmis ve
uygun sosyal etkilesim davranislarinda
artig olmustur.
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Kaynak

Bagimh degisken

Bagumsiz degisken

Arastirma modeli

Bulgular

Crozier ve Tincani, 2005

Crozier ve Tincani, 2007

Delano ve Snell, 2006

Dodd, Stephen, Jeremy ve Emily, 2008

*Hagiwara ve Myles, 1999

Handley, Radley ve Whipple, 2015

Hanley-Hochorfer,
2010

Kehle ve Elinoff,

Iskander ve Rosales, 2013

Ivey vd., 2004

Klett ve Turan, 2012

Uygun olmayan davraniglarin azaltilmasi

10 dk uygun bir sekilde oturma, akranlari
ile konugma, oyun oynama

Dikkati verme, iletisim baslatma ve
akranlart ile etkilesimde bulunma

Sosyal beceri

El yikama ve gorevini yerine getirme

Goz kontag kurma becerisi

Sozel iletisim baslatma ve uygun tepki

verme

Uygun olmayan davranislarin azaltilmasi

Gorevini yerine getirme

Menstural bakim becerisi

SO+sézel ipucu

SO

SO+sbzel ipucu

SO+resim

SO+fotograf

SO+ Coklu ortam

SO
SO+VM
VM

o)

SO

SO+ayrimli pekistirme

SO+fotograf

SO

ABAC

ABAB ve
ABCACBC

Coklu yoklama

Coklu baglama

Coklu baglama

Coklu baglama+Degisen
Olgiitler

Coklu baglama

Coklu baglama

ABAB

Coklu baglama

Tiim katilimcilara uygun olmayan
davranislarin azaltilmasinda SO+s6zel
ipucu etkili olmustur.

Hedef beceri 6gretiminde SO bir
katilimer da etkiliyken bir katilimer da
etkili olmamus; {iglincii katilimci da ise
SO+sézel ipucu kullanilmis ve SO+sézel
ipucu SO’ye gore daha etkili olmustur.

Tiim katilimeilara sosyal beceri
ogretiminde SO+resim etkili olmugtur.

Tiim katilimcilarda sosyal beceri
ogretiminde SO+fotograf etkili olmustur.

Tim katilimcilarda hedef beceri
ogretiminde SO+coklu ortam etkili
olmustur.

Tiim katilimcilarda SO az etkili iken
SO+VM ve VM daha etkili bulunmustur.

Hedef beceri 6gretiminde SO igin
bulgular karmasiktir: iki denek igin
etkisiz diger iki denek i¢in az etkili
bulunmustur.

Tiim katilimeilarda uygun olmayan
davranislarin azaltilmasinda SO ve
SO-+ayrimli pekistirme etkili olmustur.

Tim katilimcilarda hedef becerilerin
ogretiminde SO+fotograf etkili olmustur.

Tiim katilimcilarda hedef becerilerde SO
etkili olmustur.
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Kaynak Bagiml degisken Bagimsiz degisken Arastirma modeli Bulgular

Kuoch ve Mirenda, 2003 Yiiz ifadeleri tanima, yorumlama SO+resim+ipucu ABA/ACABA Tiim katilimcilarda hedef becerilerde
SO+resim+ipucu etkili olmustur.

Kuttler vd., 1998 Problem davranig SO+resim+pekistirme ABAB Tiim katilimeilarda problem davranislarin
azaltilmasinda SO+resim+ipucu etkili
olmustur.

Leaf, Oppenheim-Leaf vd., 2012 Sosyal beceriler SO ve Paralel uygulamalar Sosyal becerilerin gelistirtilmesinde
Ogretmen etkilesimli modeli ogretmen etkilesimli uygulamalar daha
uygulamalar etkili olmugtur.

*Litras, Moore ve Anderson, 2010 Selamlagma, oyun baglatma, sozel tepki SO+VM Coklu basglama Tiim katilimcilarda sosyal becerilerde

verme SO+VM etkili olmustur.

Lorimer vd., 2002 Problem davranislarin azaltilmasi; vurma,  SO+sembol ABAB Tim katlhmcﬂarga problem davraniglarin
itme, nesne atma davraniglarinin azaltilmasinda SO+sembol etkili
azaltilmasi olmustur.

*Mancil vd., 2009 Problem davranislar SO ve Bilgisayar formatiile ABABCBC Problem davranislarin azlatilmasinda

sunulan SO bilgisayar formati ile sunulan SO tiim
katilimcilarda daha etkili olmustur.

Norris ve Dattilo, 1999 Sosyal etkilesim SO+resim AB Tiim katilimcilarda sosyal etkilesim
becerilerinde SO+resim etkili olmustur.

Okada, Ohtake ve Yanagihara, 2010 Uygun sekilde oturma SO-+fotograf ABCDE Tiim katilimcilarda hedef beceri
6gretiminde SO+fotograf etkili olmustur.

Olcay-Giil 2012 Sozel iletisim kurma ve akranlarma uygun SO Coklu yoklama Tiim katilimeilarda hedef beceri
tepkide bulunma dgretiminde SO etkili olmustur.

Ozdemir, 2008 Uygun olmayan davranislarin azaltilmasi SO+resim Coklu baglama Tiim katilimeilarda uygun olmayan
davranislarin azaltilmasinda SO+resim
etkili olmustur.

*(zdemir, 2008 Akranlarla sosyal etkilesimde bulunma SO+ ¢oklu ortam Coklu baglama Tiim katilimcilarda sosyal etkilesim
baslatmada SO+ ¢oklu ortam etkili
olmustur.

Quilty, 2007 El yikama, g6z kontag1 kurma SO+fotograf Coklu baglama Tiim katilimcilarda hedef becerilerde

SO+fotograf etkili olmustur.
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Kaynak Bagiml degisken Bagimsiz degisken Arastirma modeli Bulgular
Reichow ve Sabornie, 2009 Sozel iletisim baglatma, selamlagma SO+resim ABAB Tiim katilimeilarda sosyal becerilerde
SO+resim etkili olmustur.
Reynhout ve Carter, 2007 Uygun olmayan davranislarin azaltilmas;; ~ SO+ipucu+fotograf ABC Tiim katilimeilarda hedef becerilerde
ellerini vurma davraniginin azaltilmasi SO+ipucu+fotograf etkili olmugtur.
Sansosti ve Powell-Smith, 2006 Sosyal iletigim; iletisim kurma, oyun SO+resim Coklu baglama SO+resim sosyal becerilerin artisinda iki
etkinliklerine katilma denekte etkiliyken bir denekte etkili
olmamigtir.
*Sansosti ve Powell-Smith, 2008 Sohbet etme, iletigimi siirdiirme ve oyun SO+VM Coklu baslama Tiim katilimcilara sosyal beceri
etkinligine katilma ogretiminde SO+VM etkili olmustur.
*Scattone, 2008 Goz kontagi kurma, giiliimseme, iletisim SO+VM Coklu basglama Tiim katilimeilara sosyal beceri
baslatma konusma becerileri, 6gretiminde SO+VM etkili olmustur.
Scattone vd., 2006 Sosyal iletisim baglatma o) Coklu basglama Tiim katilimcilarda sosyal beceri
ogretiminde SO az etkili olmustur.
Scattone, Wilczynski, Edwards ve Problem davranislarin azaltilmasi; vurma, SO Coklu baslama Tiim katilimcilarda problem davraniglarin
Rabian, 2002 bagirma davraniglarinin azaltilmast azaltilmasinda SO etkili olmustur.
Schneider ve Goldstein, 2010 Gorevini yerine getirme SO+resim Coklu baglama Tiim katilimcilarda hedef becerilerin
ogretiminde SO+gbrsel destek etkili
olmustur.
Swaggart vd., 1995 Selamlasma, saldirganlik, baskalarin1 goz ~ SO+tepkinin bedeli Tiim katilimeilarda sosyal beceri
ard1 etme dgretiminde SO+tepkinin bedeli etkili
olmustur.
*Thiemann ve Goldstein, 2001 Sosyal iletisim; dikkat, iletisim baslatma SO+video ipucu Coklu baglama Tiim katilimeilarda sosyal beceri
ve siirdiirme dgretiminde SO+video ipucu etkili
olmustur.
Thompson ve Johnston, 2013 Kendini yonetme SO+kendini yénetme Coklu baglama Tiim katilimcilarda hedef beceri

stratejisi

dgretiminde SO+kendini ydnetme
stratejisi etkili olmugtur.
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Kaynak

Bagimh degisken

Bagumsiz degisken

Arastirma modeli

Bulgular

*Turhan, 2015

*Turhan ve Vuran, 2015

*Vandemeer, Beamish ve Milford, 2013

Wright ve McCathren, 2012

*Xin ve Sutman, 2011

Oyun oynama

Oyun oynama ve etkinligi bitirme

Kendisine verilen gorevi yerine getirme

Problem davranig

Parmak kaldirarak ve sessizce bekleyerek
konusma, oyun oynamak i¢in izin isteme

Bilgisayar ortaminda
sunulan SO ve VM

Bilgisayar ortaminda
sunulan SO ve VM

SO+iPad

SO-+fotograf

SO+PPT sunumu

Doniigiimli uygulamalar

Doniigiimli uygulamalar

Coklu baglama

Coklu baglama

AB

Oyun oynama becerilerin 6gretiminde
her iki uygulama etkili olmus ancak bir
VM uygulamasmim SO uygulamasina
gore daha verimli oldugu goriillmiistiir.

Bir katilimei harig ti¢ katilime1 da oyun
oynama becerilerinin 6gretiminde her iki
uygulamada etkili olmug ancak VM
uygulamasi SO uygulamasina gore daha
verimli bulunmustur.

Hedef becerilerin 6gretiminde SO+iPad
bir katilimcida etkili diger iki katilime1
da etkili olmamustir.

Hedef becerilerin dgretiminde
SO-+fotograf dort katilimecinin iigiinde
etkili iken birinde etkili olmamustir.

Tiim katilimcilarda hedef beceri
dgretiminde SO+PPT sunumu etkili
olmustur.

*SQ: Sosyal Oykii, VM: Video Model, PPT: PowerPoint

*Sosyal dykiilerde teknolojinin kullanildigi aragtirmalar
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Tablo 1.6 incelendiginde sosyal dykiilerin OSB olan ¢ocuklara sosyal beceriler
basta olmak tizere, gesitli beceri ve davraniglarin kazandirilmasinda etkili bir sekilde
kullanilabildigi goriilmektedir. Ayrica arastirmalar incelendiginde OSB olan gocuklara
hedef becerilerin 6gretiminde geleneksel sosyal oykii ve fakli uygulamalarla birlikte
kullanilan sosyal Oykii aragtirmalarmnin oldugu goriilmektedir. Bu baglamda sosyal
Oykiiler kitap formatinda sunuldugu gibi farkli gorsel materyallerle ve uygulamalarla
birlikte de kullanilabilmektedir. Ornegin sosyal dykiiler bilgisayar destekli teknolojilerle
(Hagiwara ve Myles, 1999; Ozdemir, 2008), miizik esliginde (Brownell, 2002), davranis
azaltma yontemleriyle (Swaggart vd., 1995) veya video modelle (Sansosti ve Powell-
Smith, 2008; Scattone, 2008) birlikte kullanilabilmektedir. Sosyal oykiilerin farkl
uygulamalarla birlikte kullanilarak sunuldugu arastirmalarin sonuglar1 incelendiginde
bir¢ok arastirmada katilimecilarin istenilen 6l¢iit diizeyine ulastiklar1 goriilmiistiir. Tablo
1.6’da yer alan bu aragtirmalarin ¢ogunlukla sosyal Oykiilerin farkli uygulamalarla
birlikte yiirtitiildiigii ¢aligmalar oldugu goriilmektedir.

Sosyal oykil etkililik arastirmalarinin yani sira sosyal Oykii karsilagtirma
arastirmalar1 incelendiginde; sosyal oykii ve video model (Acar, 2015; Turhan 2015;
Turhan ve Vuran, 2015), sosyal 6ykii ve sosyal oykii+miizik (Brownell, 2002), sosyal
oykii ve sosyal Oykiit+sozel ipucu (Croizer ve Tincani 2007), sosyal Oykii, sosyal
oykii+video model ve video model (Handley, Radley ve Whipple, 2015), sosyal dykii ve
sosyal Oykiiler+ayrimli pekistirme (Iskander ve Rosales, 2013), sosyal 6ykii ve 6gretmen
etkilesimli uygulamalar (Leaf, Oppenheim-Leaf vd., 2012) sosyal 6ykii ve bilgisayar
destekli sosyal 6ykii (Mancil vd., 2009) ¢alismalari oldugu goriilmektedir.

Kargilagtirma arastirmalar1 incelendiginde sosyal Oykiilerin siklikla farkli
yontemlerle (6rn., sosyal 6ykii ve video model) veya sosyal 6ykii ve sosyal oykiiye ek
olarak farkli ek uygulamalarla (6rn., sosyal oykii ve sosyal Oykiiye ek olarak miizik,
ipuglari, pekistirme) karsilastirildigi goriillmektedir. Ancak bu tez ¢alismasi kapsaminda
ulasilan aragtirma sayist dikkate alindiginda teknolojinin kullanildig1 aragtirma sayisinin
siirlt oldugu dikkat ¢ekmektedir. Asagida bu ¢alisma kapsaminda teknolojik unsurlari
iceren (bilgisayar destekli sosyal dykiiler, video temelli 6gretim stratejileri ile sunulan
sosyal Oykiiler) sosyal Oykiilerin kullanildig1 arastirmalara iliskin aciklamalara yer

verilmektedir.

32



Bernard-Ripoll (2007), tarafindan yapilan bir calismada Asperger tanisi olan bir
denege duygular1 anlama ve duygulara uygun tepki verme becerisinin 6gretiminde sosyal
Oykiiler ve denegin kendisinin model olarak kullanildig1r video model uygulamalarinin
birlesik etkisi incelenmistir. Arastirmaya dokuz yasinda bir erkek denek katilmis ve
arastirmada AB modeli kullanilmistir. Arastirma sonuglari incelendiginde c¢aligmaya
katilan denegin hedef becerileri kazandig1 ve ev ortaminda bu becerileri genelleyebildigi
gorilmistiir.

Bir diger yapilan ¢alismada, Handley ve digerleri (2015), OSB bulunan bireylere
g0z kontagi kurma becerisinin 6gretiminde sosyal dykiiler, video model ve video modelle
birlikte sosyal dykiilerin kullaniminin etkilerini karsilastirmayr amaglamistir. Arastirma
yas aralig1 18-19 arasinda degisen alt1 katilimer ile gerceklestirilmistir. Arastirmada
(A/B/B+C ve A/C/C+B) degisen olgiitler modelinin (embedded changing conditions)
gomiilii oldugu katilimcilar arast ¢oklu baslama modeli kullanilmistir. Arastirma
sonuglarina gore sosyal Oykiilerin yalniz sunulmasinda katilimeilarin goz kontagi kurma
becerisinde orta diizeyde gelisim goriiliirken video modelle birlikte sunuldugunda daha
fazla gelisim oldugu goriilmiistiir. Video model yalniz sunuldugunda ise katilimcilarin
g6z kontagi kurma becerilerinde daha giiglii diizeyde ilerlemeler oldugu goriilmiistiir.
Sonuglar, hem 6gretimde hem de genelleme asamasinda sosyal dykiilerin video modelle
Ogretime gore daha az etkili oldugunu gostermistir.

Hagiwara ve Myles (1999), tarafindan yapilan bir bagka g¢alismada OSB tanisi
bulunan bireylere giinliik rutinlerden el yikama becerisinin 6gretiminde sosyal dykiilerin
bilgisayar destekli 6gretimle birlestirilmesinin etkililigi incelenmistir. Arastirmaya 7-9
yaslarinda ti¢ gocuk katilmis ve ¢oklu baglama diizeyi modeli kullanilmistir. Arastirmada
sosyal dykiiler, Hyper Card (Apple Computer, 1994) adi verilen ve sosyal 6ykii metnini
Katilimcinin sosyal oykiiyle iliskili eylem resimleriyle birlestirerek kitap formatinda
sunan sistem kullanilarak hazirlanmistir. Arastirmada, katilimcilara hedef davranisin
ortaya ¢ikacagl ortama girmeden Once sosyal Oykiileri okumalart i¢in bilgisayari
kullanmalar1 da 6gretilmistir. Arastirmanin bulgulari incelendiginde bilgisayar destekli
sunulan sosyal dykiilerin her bir katilimcida el yikama becerisinin dgretiminde etkili
oldugu goriilmiistiir.

Bagka bir ¢alismada da Mancil ve digerleri (2009) OSB tanisi bulunan ¢ocuklarin
uygun olmayan davraniglarinin azaltilmasinda kitap formatinda sunulan sosyal dykiiler

ile bilgisayar destekli sunulan (PowerPoint sunumu) sosyal Oykiilerin etkilerinin
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farklilasip farklilasmadigini incelemislerdir. Arastirmaya OSB tanisi bulunan ve yaglar
6-9 arasinda degisen ii¢ denek katilmistir. Arastirma modeli olarak i¢in A-B-A-B-C-B-C
modeli kullanilmistir. Arastirma sonucunda, her iki uygulamada da deneklerin problem
davraniglarinda azalma oldugu goriilmiis ve bununla birlikte arastirma sonucunda
bilgisayar destekli sunulan (PowerPoint sunumu) sosyal Oykiilerin kitap formatinda
sunulan sosyal Oykiilere gore daha etkili oldugu ve ¢ocuklarin uygun olmayan
davraniglarinin  sikliginin azaldigi ve bunun uygulama sonlandirildiktan sonra da
siirdiiriildiigii belirtilmistir. Ogretmenlerin de bilgisayar destekli sunulan (PowerPoint
sunumu) sosyal Oykiilerin kullaniminin kolay ve zevkli oldugunu belirttikleri
gorilmiustir.

Litras ve digerleri (2010), OSB olan ii¢ yasinda bir ¢ocuga sosyal iletisim
becerilerinin kazandirilmasinda sosyal Oykiiler ve video model uygulamalarinin
(katilmemin kendisinin model oldugu video model) birlesik etkisini incelemislerdir.
Arastirmada selamlagsma, oyuna davet etme ve baskalari tarafindan sunulan sosyal
etkilesime tepkide bulunma hedef beceriler olarak belirlenmistir. Arastirmada c¢oklu
baslama diizeyi modeli kullanilmistir. Bulgular sosyal dykiiler ve video modelin birlikte
sunuldugu uygulamanin ¢ocuklarin sosyal iletisim becerilerinin kazandirilmasinda etkili
oldugu gostermistir.

Bir diger calismada Ozdemir (2008), OSB olan cocuklara sosyal etkilesim
becerilerinin 6gretiminde sosyal dykiilerin ¢goklu ortam uygulamalart ile birlestirilmesinin
etkililigini incelemistir. Sosyal Oykiiler ve g¢oklu ortam uygulamalar1 Hyper Card
kullanilarak bilgisayar araciligi ile sunulmustur. Arastirmaya OSB tanisi olan 7-9 yas
araliginda ii¢ denek katilmistir. Arastirmada denekler arasi ¢oklu baslama modeli
kullanilmistir. Arastirma sonuglari arastirmaya katilan tiim deneklerin sosyal etkilesim
becerilerini edindikleri ve iki denegin ise edindikleri bu becerileri sinif ortaminda
genelleyebildiklerini géstermistir.

Sansosti ve Powell-Smith (2008), tarafindan yapilan ¢alismada yiiksek islevli OSB
olan ¢ocuklara sosyal iletisim becerilerinin 6gretiminde sosyal dykiilerin video modelle
birlikte sunulan Ogretimin etkililigini incelenmistir. Arastirma 6-10 yas araliginda
degisen ii¢ katilimer ile gergeklestirilmistir. Arastirmada ¢oklu baslama diizeyi modeli
kullanilmistir. Arastirma bulgular1 gergeklestirilen uygulama paketinin OSB olan
cocuklara sosyal iletisim becerilerinin 6gretiminde etkili oldugunu gostermektedir. Baska

bir ¢alismada ise Scattone (2008), Asperger tanisi olan dokuz yasinda bir denege konusma
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becerisinin 0gretiminde sosyal dykiiler ve video model uygulamalarinin bilesik etkisini
incelemistir. Aragtirmada davraniglar arasi ¢oklu baslama modeli kullanilmistir. Sosyal
Oykiiler ve video model uygulamalarinin birlesimi, ¢alismaya katilan denegin g6z kontagi
kurma ve iletisim baglatma becerilerinin 6gretiminde etkili olmustur. Thiemann ve
Goldstein (2001), tarafindan yapilan ¢alismada OSB tanist bulunan ¢ocuklarda farkli
gorsel ipuglarinin birlestirilerek (sosyal dykiiler, yazili metinler ve video geri bildirim)
sunumunun ¢ocuklara sosyal iletisim becerilerinin kazandirilmasindaki etkilerini
incelemistir. Arastirmaya yaslar1 6-12 arasinda degisen ve OSB tanisi bulunan bes ¢ocuk
ve normal gelisim gosteren 10 akran ¢ocuk katilmistir. Arastirmada tepkiye bagli olarak
dikkatini siirdiirme ve istekte bulunma becerileri ¢alisilmistir. Arastirma ¢oklu baslama
diizeyi modeli ile tasarlanmistir. Arastirma sonuclarina gore; sosyal dykiilerle birlikte
birlestirilereck sunulan yazili metinler, gorsel ipuglart ve video geri bildirim
uygulamalarinin ¢ocuklarin sosyal iletisim davraniglarinda artisa yol agtig1 belirtilmistir.

Turhan (2015), tarafindan yapilan ¢alismada 4-8 yas araliginda dort OSB olan
¢ocuklara oyun oynama ve verilen etkinligi bitirme becerilerinin 6gretiminde bilgisayar
ortaminda sunulan sosyal Oykiiler ve video model uygulamalar1 karsilastirilmistir.
Arastirmada donilistimlii uygulamalar modeli kullanilmistir. Arastirma bulgular
incelendiginde dort katilimct hedeflenen becerileri 6grenmis ve 6grendikleri becerilerin
kaliciligimi siirdiirmiiglerdir. Bununla birlikte video model uygulamasinin sosyal oykii
uygulamasina gére daha verimli oldugu goriilmiistiir. Turhan ve Vuran (2015), tarafindan
yapilan bir diger arastirmada 6 yasinda OSB tanis1 olan bir ¢ocuga oyun oynama
becerisinin 6gretiminde video model ve sosyal 6ykiilerin karsilastirilmasi amaglanmustir.
Aragtirma doniisiimlii uygulamalar modeli ile yiiriitilmiistiir. Arastirma bulgularina gore
hedef becerinin 6gretiminde video model uygulamasi daha etkili ve verimli bulunmustur.
Ayrica hedeflenen becerilerin kalicig1 saglanmistir.

Vandemeer ve digerleri (2013), OSB bulunan ¢ocuklara iPad kullanilarak sunulan
sosyal Oykiilerin “verilen gorevi yerine getirme davranigini” arttirma tizerinde etkililigini
incelemistir. Arastirmada yaslart dort olan ¢ katilimci ile gergeklestirilmistir.
Arastirmada c¢oklu baglama diizeyi modeli kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen
bulgulara gore iPad kullanilarak sunulan sosyal Oykiilerin {i¢ katilimcidan birinde
hedeflenen beceride artisa yol actigi, diger katilimcilarda ise bir etki goriilmedigi

belirtilmistir.
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Xin ve Sutman (2011) ise arastirmalarinda dokuz yasinda, OSB tanist bulunan
dokuz yaslarinda biri kiz, digeri erkek iki ¢ocuga sosyal becerileri 6gretmede denegin
kendisinin model oldugu PPT olarak hazirlanan sosyal oykilerin etkililigini
incelemislerdir. Hedef davranislar bir denek ic¢in, parmak kaldirarak ve sessizce
bekleyerek Ogretmeni s6z verdiinde Ogretmeniyle konusma, diger denek igin ise
arkadaslariyla oyun oynamak i¢in izin isteme olarak belirlenmistir. Sosyal dykiilerin
sunumu i¢in bir PowerPoint sunusu hazirlanmistir. Sunuda her bir slaytta bir ciimle, o
ctimleye iliskin ¢ocugun kendisinin model oldugu hedef davranisi igeren bir goriintii yer
almaktadir. Aragtirmada PPT slaytlari i¢in akilli tahta kullanilmistir. Aragtirma bulgulari,
cocuklarin hedef becerileri edindiklerini ve iki hafta sonra birinci katilimecinin edindigi
beceriyi bagimsiz olarak, ikinci katilimcinin ise 6gretmen ipucuna gereksinim duyarak

sergileyebildigini gostermistir.

1.8. Gereksinim

OSB’de goriilen sosyal iletisimde yani, yasina ve baglama uygun sosyal becerileri
gostermede zorlanma karakteristik bir 6zellik olarak karsimiza ¢ikmaktadir. OSB olan
bireyler iletisim ve sosyal alanlarda yasadiklar1 smirliliklar nedeniyle sosyal beceri
yetersizlikleri gostermektedirler (Anderson, 2006; Gold, Wigram, ve Elefant, 2010; APA,
2013). Sosyal beceri yetersizlikleri OSB olan bireylerin ev, okul ve toplumsal ortamlarda
gilinliik ve sosyal yagamlarimi zorlagtirmaktadir. Bu noktada OSB olan bireylerin giinliik
ve sosyal yasamlarin1 kolaylastirmak ic¢in egitim programlarinda sosyal becerilerin
ogretimi Oncelikli amaglardan birisi olmalidir. OSB olan bireylere sosyal becerilerin
Ogretilmesi yalnizca c¢evrelerindeki kisilerle olan iliskilerini degil, okula uyum
becerilerini ve akranlar tarafindan kabul edilmelerini de olumlu yonde etkilemektedir
(Kroeger, Schultz ve Newsom, 2007; Metin, Senol ve Yumus, 2015). Ayrica OSB olan
bireylerin sosyal becerileri edinmeleri, akademik ilerlemelerini olumlu yonde etkileyerek
okul basarisini artirmakta ve bireyin akranlariyla isbirligi yapmay1 gerektiren 6gretim
etkinliklerine katilmasini da saglamaktadir (Metin, Senol ve Yumus, 2015; Ozgonenel ve
Girli, 2016). Akran kabulii ya da bireyin digerleri tarafindan tercih edilmesi durumu
bireyin yeterli sosyal becerilere sahip olmasiyla aciklanmaktadir. Akranlar1 tarafindan
kabul goren veya popiiler olan bireyler okulda veya toplumsal ortamlarda sosyal

becerileri bagarili bir sekilde sergileyebilmektedirler (Metin, Senol ve Yumus, 2015). Bu
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nedenle OSB olan bireylerin uygun sosyal becerilerinin gelistirilmesi ve uygun olmayan
davraniglarinin azaltilmasi, aragtirmacilar ve uzmanlar agisindan giderek 6nemli bir konu
haline gelmistir. Bu baglamda OSB olan bireylere sosyal beceri 6gretimi gocuga en uygun
sosyal beceri yoOntemleri kullanilarak Ogretilmelidir. OSB olan bireylere sosyal
becerilerin 6gretiminde kullanilan yontemlerden birisi de sosyal dykiilerdir (NAC, 2015;
NPDC, 2014). Sosyal dykiiler OSB olan bireylerin sosyal becerilerini gelistirmek, yeni
sosyal becerileri 6gretmek ve uygun olmayan davraniglarini azaltmak amaciyla kullanilan

etkililigi bilimsel ¢alismalarla ortaya konulmus bir yontemdir (NAC, 2015).

Sosyal dykiilerin OSB olan bireylere sosyal beceri 6gretiminde ve uygun olmayan
davraniglarin azaltilmasina yonelik ¢ok sayida etkililik arastirmalart bulunmaktadir
(Adams vd., 2004; Bledsoe vd., 2003; Chan ve O’Reilly, 2008; Hanley-Hochdorfer vd.,
2010; Scattone vd., 2002; Scattone vd. 2006). Alanyazinda sosyal Oykiilerin etkililigi,
yayimlanmis arastirmalarla ortaya konulmus olmasina ragmen sosyal Oykiilere iliskin
arastirma gereksiniminin halen devam ettigi ifade edilmektedir (Kokina ve Kern, 2010;
Test vd., 2011).

Sosyal Oykiilerin etkililigini belirlemeyi amaglayan arastirmalarin yani sira
karsilastirmali aragtirmalar da incelendiginde sosyal Oykiilerin farkli sekillerde
sunulmasinin  etkililik ve verimliligini karsilastirmayr amaclayan arastirmalarin
alanyazinda smirli sayida oldugu goriilmektedir. Bu ¢alismalar; genellikle sosyal
Oykiilerin siklikla video model uygulamalar1i gibi farkli uygulamalar ile
karsilagtirilmasina yonelik ¢aligmalar1 kapsamaktadir (Sani-Bozkurt ve Vuran, 2014). Bu
baglamda sosyal dykiilerin etkililigini belirlemeyi amaglayan yeni aragtirmalarin yani sira
sosyal Oykiilerin verimliligini karsilagtirmayr amaglayan arastirmalara gereksinim
duyuldugu vurgulanmaktadir (Sani-Bozkurt ve VVuran, 2014; Scattone, 2008). Bu noktada
kendi icinde farkli tiir sosyal Oykiilerin verimliligini daha az oturum, deneme, 6gretim
sliresi ve hatali 6grenci tepkisiyle gerceklestigini ortaya koyan belirlemek {izere
karsilastirmali arastirmalara gereksinim vardir.

Alanyazin incelendiginde sosyal dykiilerin basili kitap veya resim, fotograf, video
formatinda sunulan sosyal 0ykii ¢alismalar1 yer almaktadir, ancak sosyal dykiilerin kendi
igerisinde farkli tiir parametrelerini karsilagtirmayr amagclayan bir arastirmaya
rastlanmistir. Mancil ve digerleri (2009) tarafindan yapilan bu ¢alismada basili materyalle
(kitap formati) sunulan sosyal Oykiilerle bilgisayar destekli ortamda sunulan sosyal

Oykiiler karsilagtirilmis ve bilgisayar destekli sunulan sosyal dykiilerin daha etkili oldugu
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sonucuna ulagilmigtir. Ancak bu aragtirmanin bulgularini genisletmek ve desteklemek
amaciyla basili, isitsel, gorsel-isitsel ve etkilesimli sosyal Oykii tiirlerinden hangi tiir
sosyal Oykiilerin daha etkili oldugunu belirleyen arastirmalara gereksinim vardir. Bu
noktadan hareketle farkli tiir sosyal 0ykii uygulamalarini karsilagtiran ileri arastirmalar
yapilarak sosyal Oykiilerin hangi tiirliniin daha etkili ve verimli uygulamalar oldugu
belirlenirse alanda ¢alisan uzmanlar, 6gretmenler OSB olan bireylerin sosyal
becerilerinin gelistirilmesinde etkili ve verimli olan sosyal Oykii tiiriinii tercih edebilirler.
Bu nedenle farkli tiir sosyal 0ykii parametrelerinin verimliliklerinin karsilastirilmasina
yonelik ¢aligmalara gereksinim duyulmaktadir.

OSB olan bireyler gorsellige dayali uyaranlara daha iyi tepki vermektedirler. OSB
olan bireylere gorsel ipuglar1 saglamada uygun sosyal becerilerin 6gretimi i¢in sosyal
Oykiilerin teknoloji ile birlikte kullanimi, uygun bir 6gretimsel yaklasim olarak
kullanilmaktadir (Moore, 2008). Ancak sosyal oykiiler siklikla basili kitap bigciminde
kullanilirken, az sayida ¢alismada dijital bir arag¢ araciligiyla teknolojik unsurlari i¢eren
sosyal Oykii galismalarma rastlanmistir (Hagiwara ve Myles, 1999, Ozdemir, 2008).
Giintimiizde teknolojik gelismelerle birlikte sosyal Oykiilerde yeni teknolojik
uygulamalarin da kullanilabilirligine yonelik ¢alismalara gereksinim vardir. OSB olan
bireyler i¢in sosyal oykiilere 6zellikle ilgi ve motivasyonu arttiracak unsurlarin (¢oklu
ortam Ozelliklerinin kullanimi, etkilesim, dokunma vb. dijital &geler) eklenerek
tasarimlanmast sosyal Oykiilerin etkisini daha da arttirabilecegi diistiniilmektedir.
Alanyazinda Ogreneni bagimsizlastiran ilgi ve motivasyonu saglayan bir arag olarak
tabletin kullanildigr ayn1 zamanda coklu ortam ve etkilesim Ogelerinin kullanildigi
ortamlarda sunulan sosyal oykiilerle iligkili bir aragtirmaya rastlanmamis olmasi da bu

caligmanin yapilmasini gerekli kilmigtir.

1.9. Amacg

OSB olan ergenlere sosyal beceri 6gretiminde etkilesimli ve etkilesimli olmayan
ortamlarda hazirlanan sosyal Oykiilerin tasarimlanmasi ve bu dykilerin etkililik ve
verimliliklerinin karsilastirilmasi amaglanmistir. Bu amagla asagida yer alan arastirma

sorularina yanit aranmaktadir:
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1. OSB olan ergenlere sosyal beceri 6gretimi igin etkilesimli ve etkilesimli olmayan
ortamlarda sunulan sosyal dykiilerin tasarimi nasil olmalidir?

2. OSB olan ergenlere sosyal beceri 6gretiminde kullanilan etkilesimli ve etkilesimli
olmayan sosyal oykiilerin edinim, izleme ve genelleme asamasinda etkililikleri
farklilagmakta midir?

3. OSB olan ergenlere sosyal beceri 6gretiminde kullanilan etkilesimli ve etkilesimli
olmayan sosyal dykiilerin 6l¢iit karsilanincaya kadar gergeklesen oturum/deneme
sayisl, hata sayis1 ve toplam 6gretim stiresi agisindan verimlilikleri farklilagsmakta
midir?

4. OSB olan ergenlere sosyal beceri 6gretiminde kullanilan etkilesimli sosyal
Oykiilerin kullanimina iliskin baslama ve bitis siireleri ile arayiiz etkilesimi;
etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin kullanimina iliskin ise baslama ve bitis
stirelerine yonelik log (kullanict) kayitlart nelerdir?

5. Arastirmaya katilan deneklerin annelerinin, dgretmenlerinin ve akranlarin bu
arastirmada belirlenen hedef davranislara, kullanilan yontemlere ve elde edilecek

bulgulara iliskin goriisleri nelerdir?

1.10. Onem

OSB olan bireylerin belirgin olarak yetersizlik yasadiklart alanlarin baginda sosyal
etkilesim ve iletisimde yasadiklari yetersizlikler gelmektedir. OSB olan bireylerin sosyal
ipuglarmi dogru bi¢cimde algilamada zorlanmalari, bunun sonucunda akranlar ile
olumsuz sosyal iligkiler sergilemeleri ve iliskilerinde cogunlukla ya kendilerine zarar
verme ya da saldirgan problem ¢d6zme stratejilerini tercih etmelerinden dolayi, ¢ogu
zaman akranlar1 tarafindan diglanma, reddedilme veya alay edilme ile karsi karsiya
kalmaktadirlar. Bu yetersizlikler OSB olan bireylerin akademik, sosyal ve toplumsal
ortamlardaki becerilerini olumsuz yonde etkilemektedir. Sosyal becerilerdeki
yetersizliklerin ve buna ek olarak goriilen problem davranislarin kisa ve uzun slirecte
bireye, aileye ve topluma olumsuz etkileri olmaktadir. Bu noktada bireyin kendisinin ve
yakin cevresinin yasam Kkalitelerinin olduk¢a olumsuz yonde etkilendigini sdylemek
mimkiindiir. OSB olan bireylerin akranlar, yetiskinler, aile bireyleri ve ¢evreleri ile

olumlu etkilesimlerinin sosyal ve duygusal gelisimdeki belirleyici rolii dikkate
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alindiginda OSB olan bireylere uygun sosyal becerilerin Ogretilmesi son derece

Onemlidir.

Coklu ortam ses, video, yaz1 gibi farkli ortamlarin bir arada sunulmasidir. Coklu
ortamlarin hem genel hem de 6zel egitimde kullanilmasi olumlu sonuglar vermektedir.
Bununla beraber ¢oklu ortam programlarini etkililigini, kullanilan ortam ve arag-gerecler
de etkilemektedir. Yalnizca ses yerine ses ve goriintii daha etkilidir; ancak 6gretimin
kalitesini arttiran unsur etkilesimin saglanma diizeyidir. Ornegin TV’de ¢oklu ortam
ogesi kullanilmakla beraber tek yonlii bir etkilesim vardir. Ogrenen yalmzca alici
becerilerini (receptive skills) kullanir ve siireg iizerinde smirli oranda kontroli
bulunmaktadir. Bilgisayarda biraz daha yiiksek diizeyde etkilesim olanagi vardir; ancak
bilgisayar kullanmak bir yeterlilik gerektirdigi icin 6zellikle OSB olan bireylerin
kullanmas1 zordur. Bilgisayara erismek i¢in kullanilan fare, ince motor becerilerini
kullanilmasini ve gorsel uzamsal derinlik algisini gerektirir. Bu nedenle OSB olan
bireyler i¢in bu siire¢ sikintilidir. Ancak mobil teknolojiler ve 6zellikle tablet bilgisayarlar
(Orn., iPad) farkl1 ve iist diizey bir etkilesim olanag1 sunmaktadir. Bu araglar kullanmak
i¢in yalnizca dokunmak yeterli olmaktadir. Bu baglamda gelisimsel yetersizligi olan
bireyler ig¢in kullanimi1 kolay ve kesfetmeye dayali sezgisel 6grenme araglari olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Goriildiigii tizere ¢oklu ¢oklu ortam unsurlarinin, kullanicitya daha
¢ok otonomluk ve 6zerklik veren ve aninda doniit olanagi saglayan tablet bilgisayarlarla
kullanim1 daha etkilidir. OSB olan bireylerin gorsel uyaranlari isitsel uyaranlara gore
daha kolay algiladiklar1 bilinmektedir. Bu noktada sosyal Oykiilere ¢oklu ortam
unsurlarmin eklenmesi bagka bir deyisle zengin igerik sunumu ve zengin O0grenme
firsatlarinin tasarimlanmasi ile OSB olan bireylere sosyal beceri 6gretiminde kullanilan
sosyal Oykiilerin etkisinin arttirilabilecegi diistiniilmektedir.

Geleneksel sosyal 0ykii uygulamalar1 yazili materyalleri icerirken dijital sosyal
Oykiiler resim, grafik, fotograf ¢izimleri, video klip icerebilmektedir. Dijital sosyal
oykiilerde bulunan resim, grafik, fotograf ¢izimleri, video klip gibi 6zelliklerin yan1 sira
bu dykiilere dokunma, ses ve etkilesim 6zelliklerin de eklenmesi ¢ocuklarin 6ykii i¢inde
karar verme, se¢im yapma, Oykilylli yonetme gibi siiregler izlemelerine olanak
tanimaktadir. Bu bakimdan sosyal dykiilerin, hedeflenen sosyal beceri 6gretiminin yani
sira bilissel becerilerinin gelistirilmesine de hizmet edebilecegi diisiiniilmektedir. Bu
baglamda OSB olan bireylere sosyal beceri 6gretiminde etkilesimli ve etkilesimli

olmayan sosyal Oykii karsilastirilmasini amaglayan bu c¢alisma, konu itibariyle
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alanyazinda ilk ¢alisma olmasi bakimindan énemlidir. Bu baglamda yukarida s6z edilen
konular (¢coklu ortam, etkilesim) dogrultusunda disiplinler arasi bir ¢alisma sonucunda
tasarimlanan etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal ykiiler baglaminda yeni bir iiriin
elde edilmesi ve uygulanmasi ile arastirma bulgularimin ileri arastirmalara temel
olabilecegi umulmaktadir. Bu ¢alismanin bulgu ve sonuglarinin; arastirmacilara sosyal
oykiiler ile ilgili yeni arastirmalar tiretebilmeleri, uygulamacilara ve ailelere farkli beceri
ve davranislarinin egitiminde kolay uygulanabilir bir uygulama olarak sosyal oykii
uygulamalarini1 kullanabilmeleri, yazilim gelistiricilere ise OSB olan bireylere yonelik

yenilik¢i uygulamalar gelistirebilmeleri anlaminda 6rnek olabilecegi diistiniilmektedir.
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2. YONTEM

Bu arastirmada etkilesimli ve etkilesimli olmayan ortamlarda sunulan sosyal
Oykiilerin tasarimlanmasi amaciyla tasarim tabanli aragtirma yonteminden yararlanilmais,
etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin etkililik ve verimliliklerinin
karsilagtirilmas1 amaciyla da tek denekli arastirma yontemi kullanilmigtir. Tasarim tabanl
arastirma siirecinin tiglincii iyilestirme dongiisii i¢inde tek denekli arastirma siirecinin ana
uygulamasi yapilmistir. Bu baglamda arastirma; nicel ve nitel verilerin birlikte
kullanildigi karma yontemli bir arastirma olarak desenlenmistir. Karma yontem;
aragtirma siirecinde nicel ve nitel verilerin birlikte toplanip analiz edilerek tek bir

arastirmada harmanlanmasi veya bir araya getirilmesidir (Creswell, 2012; 2013).

Bu arastirma kapsaminda karma yontem desenlerinden birisi olan i¢ ige gomiilii
desen (embedded design) benimsenmistir. I¢ ige gdmiilii desenin amaci nicel ve/veya nitel
veriyi ayni anda ya da ardisik olarak toplamaktir. Elde edilen nicel ve/veya nitel veri bir
digerini desteklemek i¢in kullanilir (Caracelli ve Greene, 1997; Creswell, 2012). Birincil
veri toplama yontemi arastirma icin belirlenen ana ydntemdir. Ikincil veri toplama
yontemini kullanmanin amaci ise birincil verilere iliskin sonuglari desteklemektir.
Birincil yontemi desteklemek veya verileri arttirmak i¢in bagvurulan yol nicel veya nitel
olabilir (Creswell, 2012). Bu aragtirmada ise birincil veri toplama yontemi olarak nicel
veri toplama planlanmis, nicel verileri desteklemek ve zenginlestirmek igin nitel

verilerden yararlanilmisgtir.

Desene uygun olarak tasarim tabanli arastirma siirecinde oncelikle ve agirlikli
olarak nitel veriler ve nitel verilere ek olarak nicel veriler toplanmis ve analiz edilmistir.
Tasarim tabanli arastirmanin iyilestirme dongiisii icinde yer alan tek denekli arastirma
slirecinin ana uygulamasinda nicel veriler agirlikli olmak iizere uygulama siireci boyunca
nitel veriler toplanmaya devam edilmistir. Uygulama siirecinin sonunda, ¢alismanin genel
olarak yararlarina ve prototipin kullanilabilirligine yonelik nitel verilerle birlikte nicel
veriler toplanarak ¢alisma siireci boyunca toplanan veriler siirekli analiz edilmistir. Bu
baglamda arastirma verilerini zenginlestirmek ve giiclendirmek igin veri ¢esitlemesi
(triangulation) yapilmistir. Sonug olarak toplanan nicel ve nitel verilerin analizlerinden
elde edilen bulgular birlikte yorumlanmistir. Bu siire¢ ¢alismanin bulgularini

giiclendirmistir.
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izleyen boliimde tasarim tabanli arastirma, tasarim tabanli arastirma siirecinde
izlenen adimlar, etkilesimli ve etkilesimli olmayan ortamlarda sunulan sosyal dykiilerin
tanitimi, tasarim tabanli aragtirma silirecinin katilimcilari, veri toplama ve verilerin
analizi, tasarim tabanli arastirma stirecinde gegerlik ve giivenirlik, tek denekli arastirma
siirecinde yer alan katilimecilar, ortam ve arag-gerecler, aragtirma modeli, deney siireci,
veri toplama ve analizi, giivenirlik ve sosyal gecerlik konularina iligkin ayrintili

aciklamalar yer almaktadir.

2.1. Tasarim Tabanh Arastirma Siireci

Tasarim tabanli aragtirma (Brown, 1992; Collins, 1992) tasarim ve uygulamay1
bilimsel yontemlerle harmanlayan bir yaklasimdir (Hoadley, 2005). Tasarim tabanl
arastirma farkli veri kaynaklarini cesitleyerek, amaclanan ve amaglanmayan ciktilar
arasinda baglantilar kurarak yapilan bir tasarim yapma siirecidir. Bu siirecin avantajli
durumu ise egitsel uygulamalar1 ve kuramsal dayanaklar biitiinlestirmesidir (Design-
Based Research Collective, 2003). Bunun i¢in arastirmacilar ve uygulayicilar bir arada
caligmalidirlar (Schwartz, Lin, Brophy ve Bransford, 1999; van den Akker, 1999; Wang
ve Hannafin, 2005). Bu sekilde, tasarim, kuram ve uygulama arasindaki bosluk
giderilmektedir (Barab, 2006; Barab ve Squire, 2004; Design-Based Research Collective,
2003).

Tasarim tabanl arastirma; dongiisel olarak yapilan analiz, tasarim, gelistirme ve
uygulama siireglerinin arastirmacilar ve katilimcilar ile isbirligi icinde ve gercek
uygulama ortaminda yapildigi, baglama duyarh tasarim ilkelerinin ve kuramlarinin
gelistirilmesine yonelik egitim uygulamalarinin iyilestirildigi sistematik ve esnek bir
arastirma yontemidir (Barab, 2006; Barab ve Squire, 2004; Shavelson, Phillips, Towne
ve Feuer, 2003; Wang ve Hannafin, 2005). Collins, Joseph ve Bielaczyc’a (2004, s.16)
gore, tasarim tabanli aragtirma yonteminin tercih edilmesinin nedenleri; baglamsal olarak
ogrenmenin dogasi ile kuramsal sorulara cevap arama, 0grenme olgusunun yapay
ortamlar yerine gercek/dogal ortamlarda ¢alisilmasi, sinirli 6lgme yaklagimlarinin 6tesine
gidilmesi ve bicimsel degerlendirme yaparak arastirma sonuglarina ulasma
gereksinimlerinden kaynaklanmaktadir.

Tasarim tabanli arastirmalar; faydaci, kuramsal temele dayali, etkilesimli,

yinelemeli ve esnek, biitiinciil ve baglamsal olmak tiizere bes temel 6zellige sahiptir
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(Wang ve Hannafin, 2005, s .5-23). Bu 6zelliklerinin yani sira tasarim tabanli arastirma
yontemi ile ti¢ farkli tiirde tasarim yapmak ve {iriin gelistirmek miimkiindiir (Design
Based Research Collective, 2003, s. 5-8):

e Yenilik¢i 6grenme ortamlarmin gelistirilmesi

e Yeni sinif uygulamalarinin gelistirilmesi

e Yeni 6grenme kuramlarimin gelistirilmesi

Bu ¢aligma kapsaminda ise yenilik¢i 6grenme ortamlarinin gelistirilmesine yonelik

tasarim yapilmigstir. Tasarim tabanli arastirmalarin uygulanmasinda farklt modeller
gelistirilmistir (Bannan-Ritland, 2003; Reeves, 2000). Bu ¢alisma kapsaminda arastirma
baglamina daha uygun oldugu i¢in Reeves (2000) tarafindan gelistirilen dort agsamali
dongiisel model benimsenmistir (Sekil 2.1).

2. Teknolojik
venilik ve var
olan tasarim
prensipleri

4. Ciziim
firetimine katkida
bulunmak ve
tasarim
prensipleri

3. Coziimlerin
bulunmas icin
kendini siirekli
venileven test ve

1. Arastrmacilar
ve uygulayicilar
tarafindan

mevcut
problemlerin

kullanarak
giziimlerin
gelistirilmesi

analiz edilmesi geligtirme stireci

olusturmak igin
vansitma

Sekil 2.1. Tasarim Tabanli Arastirma Stireci

Kaynak: Reeves, 2000

2.1.1. Tasarim tabanh arastirma: Sosyal oykiilerin tasarim siireci

Bu tez c¢alismasinda kullanilan sosyal O0ykii uygulamalarinin gelistirilmesinde
asagida ayrintili olarak agiklanan tasarim tabanli arastirma (Design Based Research)
yaklasimindan yararlanilmistir. Arastirma sorular1 baglaminda ilgili parametreler (OSB
olan bireylerin Ozellikleri, igerik tasarimi, arayliz tasarimi, ¢oklu ortam ve etkilesim
tasarimi ilkeleri) belirlendikten sonra etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasi ve devaminda
karsilastirma yapabilmek amaciyla sosyal oykii akisi yeniden tasarimlanarak etkilesimli

olmayan sosyal oykii uygulamasi gelistirilmistir.
Birinci asama “analiz” asamasidir. Bu asamada gergeklestirilen siiregler asagidaki
gibidir:
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Alanyazin taramasi: Mevcut calismalar degerlendirilerek sosyal oOykii
uygulamasima katki saglayabilecek c¢alismalar belirlenmistir. Ayrica yapilan
alanyazin taramasiyla sosyal Oykii uygulamasinin tasarimi siiresince
basvurulabilecek kuramsal cerceveler ortaya konmustur. Bu g¢ercevede iki tiir
etkilesim seceneginin saglanmasina karar verilmistir. Buna gore bu calismada
igerik etkilesimi ve arayiiz etkilesimi temel etkilesim boyutlaridir. Ayrica ¢oklu
ortamlarda 6grenme (multimedia learning), iletisim ortamlar1 zenginligi (media
richness), bilissel yiik (cognitive load), ikili kodlama (dual coding) kuram ve
kavramlarindan yararlanilmistir. Bununla birlikte arayiiz tasariminda fiziksel
(denge, simetri, diizenlilik, uyum, orant1 ve yataylik), kompozisyon (basitlik,
ekonomiklik, tarafsizlik, tekillik, pozitiflik ve seffaflik), cagrisim (birlik, dagilim,
gruplama ve yedekleme), siralama (tutarlilik, Ongoriilebilirlik, ardisiklik ve
siireklilik), goriintii ve fotograf (keskinlik, yuvarlaklik, istikrarlilik, temsil
edebilirlik, incelik, gercekcilik ve diizgiinliik) tekniklerinden yararlanilmistir.
Icerigin tasariminda ise sosyal dykiiniin temel ilkeleri, 6zellikleri ve sosyal dykii
yazim kurallarma dikkat edilmistir. Igerik etkilesimini arttirmak, dgrenene se¢im
firsati tamimak icin Ogretimi bireysellestirme benimsenmistir. Bunun i¢in
Ogrenenlere Oykiilerde se¢im firsati ile farkli senaryolarla Oykiileri ilerletme
olanagi taninmustir.

Gereksinim analizinin yapilmasi: Gereksinim analizi iki temel boyutta
yapilmustir. {lIki sosyal becerini se¢cimi ve sosyal dykiiniin yazimi, ikincisi bu
Oykiilerin etkilesimli ve etkilesimli olmayan ortamlarda tasarlanmasindaki
gereksinimlerdir. Ogrencilerin bulundugu ortamlarda (smif, okul bahgesi, ev)
aragtirmaci tarafindan dogrudan gozlem yapilmis, aileleri ve Ogretmenleriyle
goriisiilmiis ve aile ve Ogretmenler tarafindan sosyal beceri kontrol listesi
doldurularak hangi konularda sosyal Oykiilerin olusturulacagi belirlenmistir.
Sosyal beceri kontrol listesinde en 6ncelikli beceriler olarak oyuna katilma, alay
etmeyle basa ¢cikma becerileri belirlenmistir. Buna ek olarak yapilan goriigmelerde
Ogretmenler daha ¢ok alay etmeyle basa c¢ikma; anneler ise oyuna katilma
becerilerinin ¢alisilmasini 6nermislerdir. Yapilan gdzlemler sonucunda da her iki
becerinin de tiim denekler i¢in ¢aligilmasi 6ncelikli ortak beceriler olduguna karar
verilmistir. Buna gore “oyuna katilma ve alay etmeyle basa ¢ikma” becerilerine

yonelik sosyal Oykiilerin hazirlanmasina karar verilmistir. Bunun i¢in ¢alisma
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kapsaminda belirlenen 6grencilerle ayni yas ve egitim diizeyinde normal gelisim
gosteren ortaokul 6grencilerine bu calisma hakkinda bilgilendirme yapilmis ve
ogrencilerin kullandiklar1 ifadeler ve verdikleri yanitlar belirlenerek bir havuz
olusturulmus ve sosyal oykii yaziminda da bu ifadeler ve yanitlarin kullanilmasi
tercih edilmistir.

Sosyal 0ykiilerin tasarim siirecinde ¢alisma kapsamindaki hedef 6grenciler
icin etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal Oykii senaryolarinin
kurgulanmasinda karakterler, etkinlikler, arka plan ve sekil zemin iligkisi, 6gretim
stiresi ile ilgili 6zellikler belirlenirken; etkilesimli sosyal dykiide ayrica butonlar,
secenekler, seslendirme ve ses efekti 6zelliklerinin neler olmasi gerektigi ile ilgili
bir tasarim siireci hazirhg yapilmstir. Ozellikle etkilesimli sosyal dykiide
etkilesim unsurlarinda OSB olan bireylerin 6zellikleri ve gelisimsel diizeyi de goz
oniinde bulundurularak bir tasarim yapilmasi dikkate alinmistir. Burada amag
OSB olan bireylerin etkilesim unsurlarin1 kullanmasi ile beraber 6nemli olan
icerikteki sosyal becerilere odaklanmalaridir. Bu nedenle etkilesimli sosyal
Oykiilerde etkilesim unsurlarinin OSB olan bireylerin dikkatini dagitmayacak
olmasi gerekenden fazla biligsel yiik olusturmayacak bir bicimde ve miktarda
sunulmasi dnem arz etmektedir.

Bilissel diizeyi diisiik olan bireylerde etkilesim unsurlarinin yogun
miktarda kullanilmasi ¢ogu zaman igerige odaklanmalarini engellerken biligsel
diizeyi daha yiiksek olan bireylerde etkilesim unsurlarinin kullanim ile bireyler
diisinme, karar verme, hatirda tutma, empati kurma gibi becerileri daha iyi
sergiledikleri i¢in igerige daha kolay odaklanmaktadirlar (VVorderer Knobloch ve
Schramm, 2001). Buradan hareketle bu ¢alisma kapsamindaki katilimcilarin
biligsel diizeyleri de dikkate alinarak OSB olan sekiz bireyde tablet araciligiyla
sunulan sosyal dykiilerin kullanilabilirligi ile ilgili gézlem yapilmis ve yapilan
gbzlemler sonucunda etkilesim unsurlariin tasarimi ve kullanim yogunluguna
karar verilmistir. Ornegin yapilan gdzlemlerde katilimcilarin programda bazi
butonlar1 bes oturum boyunca hig fark etmedigi goriilmiistiir. Bir katilimcinin ise
ilk giris sayfasindaki bir butona arka arkaya tekrarl bir bigcimde dokundugu ve
ileri sayfaya ge¢gmek istemedigi dikkat cekmistir. Bu noktada 6zellikle butonlarin
daha iyi fark edilmesi anlaminda butonlarin ii¢ boyutlu hazirlanmasina karar

verilirken ayn1 zamanda butonlarda dikkati dagitmayacak bir bicimde icerige daha
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iyi odaklanmayr saglamak amaciyla da canli renkler yerine pastel renkler
kullanilmasma gerek duyulmustur. Ek olarak se¢im yapma boliimiinde
katilimcilarin 6ykiide karakter veya oyun etkinligini segcerken dokunduklar yani
se¢im yaptiklar1 noktalar gozlenmis ve ilgili karakterler/oyun etkinliklerine
yonelik se¢cim yapma boliimiiniin katilimeilarin tepkilerine gore tasarimlanmasina
karar verilmistir. Ayrica tasarim siirecinde ¢oklu ortam tasarimi ilkeleri alanyazin
taramasi ve uzman gorusleri ile desteklenerek paralel bir bigimde ilerlemistir.

e Uzman goriisleri alinmasi: Sosyal 0ykii yazim agsamasi i¢in yukarida s6z edilen
bilgiler dogrultusunda ifadelerin belirlenmesinin hemen ardindan oyuna katilma
ve alay etmeyle basa c¢ikma becerileri icin sosyal Oykii yazim asamasina
gecilmistir. Sosyal dykiiler yazilirken Gray (2010) tarafindan belirlenen sosyal
Oykii yazim kurallarina dikkat edilmistir. Bunun yani sira sosyal Oykii ciimle
cesitleri, ciimle sayisi, ciimle ¢esitleri orani, kullanilan sozciikler/ifadelerin
acikligr ve anlasilirligl, bashik giris, gelisme ve sonug boliimleri ve okudugunu
anlama sorular1 ile ilgili olarak sosyal dykii yazma konusunda deneyimli Ozel
Egitim Boliimii’nde doktora derecesine sahip 6gretim elemani olarak gérev yapan
tic farkli uzmandan goriis alinmistir. Bunun i¢in sosyal 6ykii yazma formu
gelistirilmistir (EK-1). Uzman gorisleri dogrultusunda bazi kelimeler yerine
farkli kelimeler kullanilmasi tercih edilmis, climle sayilari azaltilmig, bazi
climlelerin yerleri degistirilmis ve “oyuna kKatilma” ve “alay etmeyle basa ¢ikma”
becerileri i¢in sosyal dykiilere son hali verilmistir (EK-2, EK-3). Uzman gériisleri
dogrultusunda sekillenen sosyal dykiiler i¢in planlanan senaryolar yazilmis ve bu
senaryolar i¢in tasarimlanacak gorsellere karar verilmistir. Senaryolar ve
tasarimlanan gorsellerin uygunlugu i¢in 6zel egitim, O0gretim tasarimi, grafik
tasarimi, egitim teknolojileri ve uzaktan egitim alanlarinda 6gretim tiyesi olarak
gorev yapan yedi farkli uzman kisi ile goriisiilerek tasarim ve gelistirme
asamasinda onem arz eden bilesenler (butonlar, semboller, renkler, karakterler ve

ortam) belirlenmistir.

Ikinci asama “tasarim ve gelistirme” asamasidir. Bu asamada gerceklestirilen

sirecler asagidaki gibidir:

e Tasarim-gelistirme asamasi ii¢ iyilestirme dongiisiinden olusmaktadir. Birinci

tyilestirme donglisii harig ikinci ve iiglincii 1yilestirme dongiileri aragtirmanin tek
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denekli arastirma siirecinin pilot ve ana uygulamasini olusturmustur. Bu asamanin

ti¢ iyilestirme dongiistindeki izlenen siire¢ su sekildedir:

Birinci iyilestirme dongiisiinde sosyal Oykii senaryolar1 ve ilgili gorsellerin
planlanmasindan hemen sonra sosyal dykii prototipi (ilk 6rnek) tasarlanmis ve
uygulama haline getirilmistir. Gelistirilen prototip uygulama ile gergek/dogal
ortamda OSB olan ¢alisma kapsamindaki katilimcilardan farkli {i¢ cocukta onlarin
ihtiya¢ duydugu c¢alismada hedeflenen becerilerden farkli olarak “kendini
tanitma” becerileri ile ilgili hazirlanan etkilesimli sosyal dykii uygulamasti i¢in bir
hafta siire ile pilot uygulama yapilmis ve gozlem sonuglarna gore etkilesimli
sosyal dykiilerde 0ykiiniin kullanim kilavuzu ve giris sayfasi i¢in ve ayni zamanda
her iki uygulama i¢in de okudugunu anlama sorular1 yeniden tasarimlanmuistir.
Ayrica OSB olan bireylerin 0Ozelliklerine gore navigasyon seceneklerinde
diizenlemeler yapilmistir.

Pilot uygulama sonucunda yeniden tasarimlanan sosyal &ykii prototipi “Ozel
Egitim”, “Ogretim Tasarmmi”, “Egitim Teknolojileri ve Uzaktan Egitim”
alanlarinda uzman kisilerce (yedi uzman) degerlendirilmis ve Oneriler
raporlastirilarak yeniden tasarim yapilmistir. Yapilan goriismeler sonucunda
buton tasariminda butonlarin arayiiz {izerinde tutarli bir sekilde yerlestirilmesine
ve butonlarin kullanim amacina gére miimkiin olabildigince evrensel renk ve
gorsellerin kullanilmasina 6zen gosterilmistir.

Oykii ortam1 igin dnce “Articulate Storyline” programi kullanilmis, daha sonra bu
programdaki karakterlere jest ve mimik eklenememesi nedeniyle bir grafik
tasarim uzmani aracilid ile karakterlerin ¢iziminin yapilmasina karar verilmis ve
“Articulate Storyline” programi yerine daha esnek secenekler sunan “Cordova”
ortaminin kullanilmas: tercih edilmistir. Oykiideki karakterlerin kullanilmasinda
dengeli cinsiyet dagilimina dikkat edilmis, karakterlerin kiyafetlerinin ¢calismaya
katilan 6grencilerin okullarinda okul formalarina benzer ozellikte ve renkte
olmasina dikkat edilmistir. Calismanin genelinde canli renkler yerine 6grencilerin
dikkatini dagitmamasi i¢in pastel renklerin kullanilmasi kararlastirilmistir. Ayrica
sosyal Oykiilerin seslendirilmesinde ¢alisma kapsamindaki 6grencilerle ayn1 yas
ve cinsiyette ve egitim diizeyinde bir akranin Oykiileri seslendirmesine karar

verilmistir. Bu baglamda uygun ses tonu ve vurgusu olan akranlar arasinda se¢im
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yapilmistir. Etkilesimli olmayan sosyal dykiilere bu calisma kapsami disinda
ileriki uygulamalarda kullanilabilecegi diisiincesi ile dgrencilerin OSB’ye ek
olarak farkli yetersizliklerin eslik etmesi durumunda alt yaz1 secenegi eklenmis
ancak bu c¢alismadaki katilimcilar i¢in bu alt yazi segenegi kullanilmamustir.
Bununla birlikte etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal dykil uygulamalarinda
arayiiz etkilesimini takip edebilmek icin log kayitlarmin tutulmasina karar
verilmistir. Etkilesimli sosyal 0ykii uygulamasinda tiim sayfalar icin etkilesimli
olmayan sosyal Oykiilerde ise yalnizca okudugunu anlama sayfasi i¢in log
kayitlart tutulmustur. He iki sosyal 6ykii ¢esidinde okudugunu anlama sorularinin
oldugu sayfa aymi tasarimlanmistir. Bunun nedeni her iki uygulama arasinda
6lcme yanliligini etkilememektir.

Elde edilen oneriler ve veriler 1s181nda etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal
Oykii uygulamalar1 hazirlanmistir.

Sonug olarak birinci iyilestirme donglisiinde paydaslardan prototipin igerigi,
gorsel tasarimi ve kullanilabilirligine iliskin yapilan goriismeler, dogal gozlem,
ogrencilerin kisisel notlari, arastirmaci giinliigli cercevesinde veriler toplanmis ve
ardindan toplanan veriler analiz edilmis ve “Ozel Egitim”, “Ogretim Tasarim1”,
“Egitim Teknolojileri ve Uzaktan Egitim” alanlarinda uzman kisilerce
degerlendirilmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda alinan kararla prototipte
tyilestirmeler gerceklestirilmistir.

Ikinci iyilestirme dongiisiinde hazirlanan uygulama ile deneysel uygulama
stirecine baglamadan 6nce ikinci bir pilot ¢aligma yapilmis ve gozlem sonucu elde
edilen verilerle mevcut uygulama yeniden tasarimlanarak gelistirilmistir. Bu
asamada pilot uygulama sonucunda kullanim kilavuzunda ileri tusuna ilk defa
basildiginda ilgili butonun kullanimina yonelik agiklama gelmesi, ikinci
basildiginda ise ileri butonu olarak islev gostermesine karar verilmistir. Burada
Ogrencinin kullanim kilavuzunu tamamen kesfetmesi ve 6ykii icinde butonlarin
tesadiife dayali kullanimin engellenmesi amaclanmistir. Bununla birlikte
ogrencinin kullanim kilavuzunu kesfetmesinden sonra dykiiyli devam ettirmesi
saglanmistir.

Sonug olarak ikinci iyilestirme dongiisiinde giincellenen prototipin igerigi, gorsel
tasarim1 ve kullanilabilirligi ile ilgili aile ve 6gretmenlerle goriismeler, 6grenci

log kayitlari, davranis kayitlari, arastirmact giinliigii dikkate alinarak tekrar veri
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toplanmis ve toplanan veriler analiz edilerek kullanim sirasinda ortaya ¢ikan bir
takim sorunlar ile ilgili olarak tekrar uzman goriislerine basvurulmustur. Uzman
gorislerinin kararlar1 dogrultusunda prototip tekrar iyilestirilmistir.

Ardindan tgilinci iyilestirme dongiisiinde paydaslardan iyilestirilen prototipin
kullanilabilirligine iliskin yar1 yapilandirilmis goriisme, anket, 6grenci log
kayitlari, davramis kayitlari, arastirmaci giinliigli ile tekrar veri toplanmistir.
Paydaslar sistemin iyilestirilmesine iliskin herhangi olumsuz bir goriis
bildirmediklerinden dolay1 uzman goriisleri ¢ergevesinde ii¢ iyilestirme dongiisii

sonucunda prototip son halini almistir.

Ucgiincii asama “uygulama ve degerlendirme” asamasidir.

Tasarimlanip gelistirilen uygulamalar kaynastirma egitimine devam eden OSB
olan dort dgrenci ile sosyal Oykii baglamimin gegtigi gercek/dogal ortamlarda
uygulanmistir. Bu asamada prototip dogal ortamlarda toplamda {ii¢ kez
uygulanmis ve degerlendirilmistir.

Tiim uygulamalar video kamera ile kayit altina alinmis, kullanic1 log kayitlar
tutulmus, gozlem siirecinde saha notlart alinmig ve arastirmanin uygulama
siirecinde arastirma gilinliigli tutularak degerlendirme asamasinda kullanmak
lizere veri toplanmistir.

Uygulama sonrasi ¢alismaya katilan OSB olan katilimcilarin akranlarindan anket

yoluyla, 6gretmen ve annelerden ise gériisme yoluyla veri toplanmustir.

Dordiincli asama ise mevcut bulgular 1s18inda gerekli goriilen “degisikliklerin

yapilmasi ve sonuclarin raporlastirilmasi” agamasidir.

Arastirmanin ticlincli asamasinda ise ii¢ iyilestirme dongiisiinde analiz edilen tiim
veriler gézden gegirilmis ve veriler birlestirilerek sonuglar raporlastirilmistir.

Bu calisgmanin bulgular etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal Oykii
uygulamalarinin raporlagtirilmasi siirecini olusturmaktadir. Elde edilen veriler
1s1ginda gereksinim duyulan degisiklikler bu arastirma bulgulari dogrultusunda
yapilmistir. Yapilmasi planlanan degisiklikler yalnizca eksiklikleri gidermeye

yonelik degil, uygulamay1 yeni tasarimlarla gelistirmeye de yoneliktir.
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e Apyrica tiim silirecin raporlastirilarak akademik bir ¢alisma yoluyla arastirma
sonuglarmin yayginlastirilmasi planlanmaktadir. Asagida bu ¢alisma kapsaminda
yukaridaki s6z edilen tasarim tabanli arastirma siireci agiklamalarina iliskin gorsel

Sekil 2.2 ile gosterilmistir.
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Sekil 2.2. Calismaya Iliskin Tasarim Tabanli Arastirma Siireci
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2.1.1.1. Etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal oykii uygulamalarinin tanitimi

Calisma kapsaminda “oyuna katilma” ve “alay etmeyle basa ¢ikma” becerileri ile
ilgili iki adet etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasi hazirlanmistir. Her iki beceri i¢in de
hem etkilesimli hem de etkilesimli olmayan uygulamalar hazirlanmistir. Bu 6ykiilerden
ornek olarak “oyuna katilma” ile ilgili hem etkilesimli hem de etkilesimli olmayan sosyal

Oykii tasarimi ve Oykiiniin akis sekli asagida agiklanmistir.

2.1.1.1.1. Etkilesimli sosyal oykii tasarimi

1. Sayfa: Kullanicr girisi: Uygulama ilk olarak katilimcinin adimin yazildigi kullanici
sayfasit ile baglar. Kullanici sayfasi katilimcinin Oykiilerin kullanimina iligkin her
katilimcinin hangi butona kag defa tikladigi, her sayfada ne kadar siire gecirdigi, toplam
Oykii boyunca gecirilen 6gretim siiresi ve sorulara verdigi dogru ve yanlis yanitlara iliskin
kullanict bilgilerini kaydeder. Elde edilen veriler 6grenme analitigi (learning analytics)
yapilmasina olanak tanimaktadir. Bu calismadaki 6grenen analitigi katilimcilarin
etkilesim verileridir. Bu Ogrenen analitigi verileri; var olan 6grenme durumunu
iyilestirilebilecegi gibi sonraki uygulama tasarimlarina yonelik log kayitlar1 tutularak

etkili ve verimli tasarimlar yapilabilmesini saglar.

Kullanici Adi: lleri

Gorsel 2.1. Etkilesimli Sosyal Oykii Kullanici Giris Sayfasi

2. Sayfa: Gecis ve hazirlik sayfasi: Kullanici girisi yapildiktan sonra 6ykiiniin adinin yer

aldig1 sayfa agilir. Bu sayfada katilimer isterse yazili olarak ifade edilen igerigi sesli
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olarak da dinleyebilir. Katilimc1 “basla” diigmesine basarak sosyal 6ykii uygulamasi

icerisinde ilerler.

SIZINLE OYNAYABILIR MiYiM?

¢) Die J Basla »‘

Gorsel 2.2. Etkilesimli Sosyal Oykii Gegis ve Hazirlik Sayfast

3. Sayfa: Kullanma kilavuzu: Katilimci sosyal oykiiye baslamadan once uygulama
icerisinde navigasyon, etkilesim ve kullanima yonelik butonlarin tanitildigi bir sayfa ile
karsilagir. Bu sayfada katilimcilar sosyal Oykii uygulamasinin kullanimina yonelik
deneyim edinebilme olanagina sahiptirler. Katilimci herhangi bir butona bastiginda
basilan buton belirginlesir ve otomatik olarak ilgili butonun islevine yonelik kendi yas

grubundan bir akraninin seslendirdigi agiklamaya ulasir.

e an
| i ) Tekrar Oku o/ Sorulan Yanitia

Dokun

Buraya dokun .

‘« Geri §) Dine fleri  mp

Gorsel 2.3. Etkilesimli Sosyal Oykii Kullanma Kilavuzu

4. Sayfa: Sosyal oykii bashk sayfasi: Bu sayfada Oykii bashigi calismaya katilan
katilimer yaslarinda bir animasyon karakteri tarafindan tanitilir. Yazili olarak tanitimi

yapilan 6ykii bashigina dokunuldugunda 6ykii sesli olarak da ifade edilir. Katilimer “oku

butonuna bastiginda hazirlanan sosyal 6ykiiyii baglatabilir.
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Sk S e sy

SIiZINLE OYNAYABILIR MiYim?

‘ 'l!" Oku
Gorsel 2.4. Etkilesimli Sosyal Oykii Bashk Sayfast

5. ve 11. Sayfa: Sosyal oykii akis sayfalari: 5. ve 11. sayfalar sosyal dykiiniin verildigi
sayfalardir. Bu sayfalarda “ileri, geri ve dinle” butonlar1 bulunmaktadir. Katilimeilarin
bireysel Ogrenme farkliligmma gore Ogrenme igerigi sozel, gorsel ve isitsel olarak
sunulmustur. Isitsel igerik sunumu 6grencilerde bilissel yiik olusturmamak i¢in bir buton
araciligiyla segenek olarak eklenmistir. Oykii metinlerinin igerisinde vurgulanmak
istenen yerler vurgulanmis ve sar1 renk ile vurgulanan butonlar igin ayrica isitsel icerik
secenegi saglanmistir (Gorsel 2.5¢, Gorsel 2.5d, Gorsel 2.5f, Gorsel 2.5h ve Gorsel 2.5k).
Bununla birlikte 6ykii i¢inde ilgili sayfalarda konusma balonlari, hem gorsel hem isitsel
secenekler olarak yer almaktadir (Gorsel 2.5¢ ve Gorsel 2.5h). Bu sayfalarda katilimeilar
sunulan icerikteki etkilesim segenekleri arasindan o anki tercihlerine gore istedigi
etkilesimde bulunabilmektedir.

Katilimcilar  besinci sayfada Oykiiniin nasil 1ilerleyecegine karar vermek
zorundadirlar (Gorsel 2.5¢). Buna gore besinci slaytta birbirine paralel iki senaryo
olusturulmus ve katilimcinin se¢imine gore bu senaryolarin ilerlemesi saglanmistir. Bu
sayfada katilimcilarin 6ykiiniin bir sonraki agsamasini segmesi ve Oykiiniin nasil devam
edecegine karar verebilmesi olanagi sunan “dallanms 6ykii” veya “etkilesimli kurgu”
olarak adlandirilan bir siire¢ izlenmektedir. Dallanmis 6ykiide oyuna katilma becerisi i¢in
“Oynamak istedigin arkadaglarini se¢” climlesi ile ilgili olarak iki farkli oyun etkinligi
oynayan arkadas grubunu i¢in se¢im kutucuklar1 yer alirken alay etmeyle basa ¢ikma
becerisi i¢in beceri basamaginda “Olanlar: 6gretmenime veya arkadaslarima anlatirom”
climlesi ile ilgili olarak bir 6gretmen bir de akran karakteri i¢in se¢im yapma kutucugu
yer almaktadir. Katilimer oyuna katilma davranigi veya alay etmeyle basa ¢ikma

becerisinde oyun veya karakter se¢iminde hangi oyun veya karakteri segerse Oykii
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ilerleyen sayfalarda secim yaptig1 oyun veya karakterle devam etmektedir. Etkilesimli
sosyal oykiide bu tasarimdaki amag¢ katilimcilarin Oykiileri film gibi izlemesi degil
Oykiiniin nasil ilerleyecegine karar verme, secim yapmasina odakli olarak katilimcilarin
Oykiideki icerigi icsellestirmelerini ve kendilerini Oykiiniin i¢inde aktif hissetmelerini

saglamaktir.

Bazen arkadaslanm gruplar halinde oyun oynarlar. Ben de arkadaslanmia birlikte oyun oynamak isterim.

l* Geri JL‘,)) Dinle '\l ller *J t* Geri Jt‘g) Dinlle J[ ller *J
Gorsel 2.5a Gorsel 2.5b

Sizinle oynayabilir miyim?

 Arkadaglanmia oynamak istedigimde onlara | "sizinle oynayabilir miyim?" | diye ,

sormam gerekir. Oynamak istedigim | arkadaslanmin yanina giderim .
l@ Geii J“;)) Dinle \l o L@ Geii J“,)) Dinle Jt o
Gorsel 2.5c Gorsel 2.5d

Sizinle oynayabilir miyim?

Oynamak istedigin arkadaslanni sec. Onlara "Sizinle oynayabilir miyim?" diye soranm.
) Dine | t« Geri J t @) Dine J [ ileri *J
Gorsel 2.5¢ Gorsel 2.5f
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Arkadaslanmin bana evet demesini beklerim. "Evet" derlerse onlarla oynanim.

{q- Ger H‘,)) Dinle H o L* Geri JH,» Dinle Jt e .}J
Gorsel 2.59 Gorsel 2.5h

- Arkadagslarmla oyun oynamak beni, arkadaslanmi ve 6gretmenimi| mutlu eder. ‘_ | Arkadaslanmia oyun oynamak gtzel bir davranistir.
‘* Geii l{‘» Dinle J‘ i *J {« Geii J“g) Dinle Jt i *J
Gorsel 2.5k Gorsel 2.51

Gorsel 2.5. Etkilesimli Sosyal Oykii Akis Sayfalar

12. Sayfa: Karar verme sayfasi: Katilimcilara 12. sayfaya geldiklerinde sosyal dykiiyii
tekrar okuma veya okudugunu anlamaya yonelik sorulart yanitlama secgenegi

sunulmustur.

o Sorular Yanttia

Gorsel 2.6. Etkilesimli Sosyal Oykii Karar Verme Sayfast
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13 ve 15. Sayfa: Okudugunu anlama sorulari: Sosyal oykiiniin katilimc tarafindan
anlasilabilirligini kontrol etmek i¢in okudugunu anlama sorulart hazirlanmig ve sorulari
yanitla butonuna basan katilimcilarin dogru secenegi bulmalari istenmistir (Gorsel 2.7).
Sorular dogru veya yanlis yamitlandiginda gorsel ve isitsel uyaranlarla geri bildirim
saglanmis (Gorsel 2.7d), yanlis yanit verildiginde ise dogru yanitin verilmesi i¢in sorunun
yaniti olan ilgili sayfalar otomatik olarak oynatilmis, ekrana yansitilmis ve katilimcinin

tekrar yanit vermesi beklenmistir.

R 2ss s S vou ¥ s siea
‘))) Oykunin adi nedir? *))) Arkadaslarinla oynamak istediginde onlara ne sdylersin?
‘))) Sirami bekliyorum [ ] ‘))) Hosca kal [ ]
‘))) Sizinle oynayabilir miyim? (] ‘:)) Hepiniz hosgeldiniz [ ]
‘))) Kurallara uymam gerekir [_] ‘:)) Gunaydin arkadasim \;
‘»)) Tesekkiir ederim [ ] ‘:)) Sizinle oynayabilir miyim? [v!]
ileri = < Geri | fleri =
e
Gorsel 2.7a Gorsel 2.7b
Sk s s Stk % 2t e
‘>)) Arkadaslarinla oynamak istediginde ne yaparsin? ‘))) Arkadaslaninla oynamak istediginde ne yaparsin?
‘;)) Oynamak istedigim arkadaslanmin yanina giderim. D ‘))) Oynamak istedigim arkadaglanmin yanina giderim. 7\
‘))) Onlara "hayir' derim. |—| ‘))) Onlara "hayr" derim. n
‘))) Onlara "sizinle oynayabilir miyim?" diye sorarim. [_] ‘))) Onlara “sizinle oynayabilir miyim?" diye sorarim. m
‘))) “Evet' derlerse onlarla oynanm. ] ‘))) "Evet" derlerse onlarla oynarim. [v]
= Geri ileri =5 <= Geri leri =
A O —
. .
Gorsel 2.7c Géorsel 2.7d

Géorsel 2.7. Etkilesimli Sosyal Oykii Okudugunu Anlama Sorular: Sayfalar

16. Sayfa: Cikis sayfasi: Cikis sayfasinda da katilimcilarin gereksinimine gore farkl
secenekler bulunmaktadir. Bu sayfa sosyal 6ykiiniin son sayfasinda katilimcilarin geri
gidebilmesine, sosyal Oykiiyli tekrar okuyabilmesine veya ¢ikis yapabilmesine olanak

saglayan sayfadir.
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Calisma Bitti

‘ Geri | Yeniden Basla >

Gorsel 2.8. Etkilesimli Sosyal Oykii Cikis Sayfas:

2.1.1.1.2. Etkilesimli olmayan sosyal dykii tasarimi

1. Sayfa: Kullanic girisi: Etkilesimli olmayan sosyal dykii uygulamasi etkilesimli sosyal
Oykii uygulamasina benzer bir sekilde ilk sayfada log kayitlarinin tutulabilmesi icin
kullanicinin adinin yazildig: sayfa ile baslar. Bu sayfada etkilesimli uygulamadan farkli
olarak altyazi se¢cenegi bulunmaktadir. Bu secenegin etkilesimli olmayan sosyal oykiiniin
basinda verilme nedeni sosyal 0ykii basladiktan sonra dykiiniin otomatik olarak sesli bir
sekilde ilerlemesidir. Eger katilimci altyazi secenegini de isaretlerse ses ile birlikte altyazi
secenegi de gelmektedir. Bu calismada ise Ogrenenlerde OSB’ye ek bir yetersizlik
olmamas1 nedeniyle 6grenenlerde biligsel yiik olugsmamasi igin altyazi seceneginin
kullanilmamasi tercih edilmis; ancak ileri uygulamalarda OSB olan bireylerde ek
yetersizlik ile karsilasilmast durumunda alt yazi segeneginin kullanilabilecegi
diisiincesinden hareketle bir segenek olarak eklenmistir. Katilimci basla butonuna
bastiktan sonra Oykiiye higbir miidahalede bulunamamakta ve 6ykii dogrusal bir sekilde
kendiliginden ilerlemektedir. Baska bir deyisle etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerde

senaryolar “kisa film” bigiminde ilerlemektedir.
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SIZINLE OYNAYABILIR MiYiM?

Altyazilar goriinsin:

Gorsel 2.9. Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Kullanici Girisi Sayfast

2. Sayfa: Sosyal oykii bashk sayfasi: Bu sayfa, oykii bashiginin ¢aligmaya katilan

katilimc yaslarinda bir animasyon karakteri tarafindan tanitildig: yerdir.

SiZINLE OYNAYABILIR MiYim?

Gorsel 2.10. Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Baslik Sayfast

3. ve 12. Sayfa: Sosyal oykii akis sayfalari: Katilimcinin ilk sayfada basla butonuna
basmasindan sonra sosyal dykiiniin kisa film bigiminde dogrusal olarak ilerledigi toplam
10 sayfada verilen boliimdiir. Sosyal Oykii, gorsel-isitsel olarak okudugunu anlama
sorularindan bir 6nceki sayfaya kadar otomatik olarak ilerler. Katilimcinin bu siiregte

sosyal 0ykiiye bir miidahalesi miimkiin degildir.
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Gorsel 2.11.9 Gorsel 2.11.h

Gorsel 2.11. Etkilegimli Olmayan Sosyal Oykii Akis Sayfalar:
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13. Sayfa: Karar verme sayfasi: Katilimcilar 13. sayfaya geldiklerinde sosyal dykiiyii
tekrar okuma veya okudugunu anlamaya yonelik sorulart yanitlama secenegi
sunulmustur.

O Tekrar Oku J Sorulan Yanitla
e

Gorsel 2.12. Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Karar Verme Sayfasi

14. ve 16. Sayfa: Okudugunu anlama sorulari: Okudugunu anlama sorular etkilegimli
sosyal oykiideki tasarim ile aynidir. Bunun nedeni dykiilerde uygulamalarin igeriginin
farkli olmas1 ancak sorularda 6lgme yanliligini ortadan kaldirmaktir. Amag katilimeinin
etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal 6ykii uygulamasi sonlandiktan sonra okudugunu
anlama sorularinda ayn1 ortam ve durumda degerlendirilmesidir. Bu sayfada katilimecinin
sorular1 yanitlamasi beklenir. Eger 6grenci sorulart dogru yanitlarsa gorsel ve szel olarak
uygulama igerisinde geri bildirim alir. Eger yanlis yanitlarsa sorunun yaniti ile ilgili ilgili
sayfalar otomatik olarak yansitilir.

EET oo asEy Sih Sk & ) S

‘))) Oykunun adi nedir? ‘))) Arkadaslarninla oynamak istediginde onlara ne sdylersin?

‘))) Srami bekliyorum [ | ‘:)) Hosca kal ]
)  sizinle oynayabili miyim? n @) Hepiniz hosgeldiniz (]
‘))) Kurallara uymam gerekir || ‘))) Gunaydin arkadasim []
‘))) Tesekkur ederim [ | ‘))) Sizinle oynayabilir miyim? ]

‘ ilei »J {« Geri J e

Gorsel 2.13.a Gorsel 2.13.b
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‘))) Arkadaslarinla oynamak istediginde ne yaparsin? ‘))) Arkadaslannla oynamak istediginde ne yaparsin?

‘))) Oynamak istedigim arkadaslanmin yanina giderim. |:| ‘))) Oynamak istedigim arkadaslanmin yanina giderim. IZ'
‘))) Onlara "hayir' derim. D ‘))) Onlara "hayr" derim. n
‘))) Onlara "sizinle oynayabilir miyim?” diye sorarim. [—l ‘))) Onlara "sizinle oynayabilir miyim?” diye sorarim. m
‘))) "Evet" derlerse onlarla oynarm. [_] ‘))) "Evet" derlerse onlarla oynarim. M
‘ = Geri ileri = <= Geri ileri = ‘
Gorsel 2.13.c Gorsel 2.13.d

Gorsel 2.13. Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Okudugunu Anlama Sorular: Sayfasi

17. Sayfa: Cikis sayfasi: Cikis sayfasinda 6grenci sosyal oykil icerinde geri gidebilir

veya uygulamadan tamamiyla ¢ikis yapabilir.

Caligma Bitti

- o L

Gorsel 2.14. Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Cikis Sayfast

2.1.2. Tasarim tabanh arastirma siireci katihmcilari

Bu siirecin katilimcilarini; 13 6gretmen, sekiz hedef 6grenci ve sekiz anne; 104
normal gelisim gosteren akran, 23 uzman ve bir arastirmaci olmak iizere toplam 157
katilimer olusturmaktadir. Katilimeilarin bir grubunu olusturan &gretmenlerin  altis
Otistik Cocuklar Egitim Merkezi’nde gorev yaparken, diger 6gretmenler kaynastirma
egitimine devam eden hedef 6grencilerin okullarinda gorev yapmaktadir.

Calismada sosyal Oykii prototipin kullanilabilirligini test etmek amaciyla toplam

sekiz dgrenci ile uygulama yapilmistir. Ogrencilerden besi kaynastirma egitimine devam
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ederken ii¢li de tanilarina 6zgii ayr1 bir okulda egitim gérmektedir. Calismaya katilan 104
akran ise farkli ortaokullarda egitim géren 6grencilerdir.

Aragtirmanin bir diger katilimc1 grubunu da calismanin tasarim ve iyilestirme
dongiilerinde goriislerini belirten 23 uzman olusturmaktadir. Bu uzmanlardan besinin
“Ozel Egitim, Otizm Spektrum Bozuklugu ve Sosyal Oykiiler”, sekizinin “Tek Denekli
Arastirma Yontemleri”, ikisinin “Nitel Arastirma Yontemleri”, besinin “Bilgisayar ve
Ogretim Teknolojileri ve Tasarim Tabanli Arastirma Yontemi”, besinin “Grafik ve
Tasarim, Materyal Tasarim1” konularinda ¢alisma deneyimi bulunmaktadir. Tablo 2.1°de
tasarim tabanl arastirma siirecinin i¢ iyilestirme dongiisiinde yer alan katilimcilara

iligkin bilgiler yer almaktadir.

Tablo 2.1. Tasaruim Tabanli Arastirma Siireci Katilimcilart

Katihmeilar l. Katilan 1. Katilan . Katilan  Toplam
iyilestirme Kisi Iyilestirme Kisi Iyilestirme Kisi say1
dongiisii sayis1 dongiisii say1s1 dongiisii sayis1
Ogretmenler v 6 v 7 v 4 13
Anneler v 3 v 5 v 4 8
Hedef 4 3 v 1 v 4 8
Ogrenciler
Akranlar v 44 v 60 104
Uzmanlar v 12 v 7 v 16 23
Arastirmaci 4 1 4 1 4 1 1

2.1.3. Tasarim tabanh arastirma siirecinde ortam

Bu c¢alismada, prototipin hazirlanmasi, gereksinim analizinin yapilmasi ve
prototipin kullanilabilirligi i¢cin ev ve okul ortaminda dogal gézlemler yapilmistir.

Arastirmanin ikinci asamasi i¢inde yer alan {i¢ iyilestirme dongiistinde pilot ve ana
uygulama siireci, 6grencilerin kaynastirma egitimine devam ettikleri devlet okullarinda
gerceklestirilmistir. Bu kapsamda bes farkli okulda tasarim siirecine iligskin

katilimcilardan bilgi alinmistir.
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2.1.4. Tasarim tabanh arastirma siirecinde kullanilan arac-gerecler

Calismada platform bagimsizligini saglamak i¢in, Objecttive C (i0S-Apple), JAVA
(Android-Google) gibi platformlara 6zgii diller yerine, Apache tarafindan yayinlanan
Cordova ortami secilmistir. Cordova acik kaynak kodlu bir mobil uygulama gelistirme
gergevesidir (framework). HTML5, CSS3, JavaScript gibi internet teknolojilerini
kullanarak platform bagimsiz mobil uygulamalar gelistirilmesine olanak vermektedir.
Cordova ile gelistirilen uygulamalar platformlara 6zgli uygulama kabuklarinin igine
yerlestirilirler. Bu kabuklar sayesinde yazilan kodlar dokunmatik ekran, GPS, ivme olger
gibi sensorlerle haberlesebilmektedir. Cordova 3.4.0 versiyonuna ait platform-sensor
destegi bilgisi EK- 4’te yer almaktadir. Bu dogrultuda Sosyal dykiilerin hazirlanmasi ve
sunulmasi icin gerekli arag-gerecler sunlardir:

e Her katilimcinin gereksinimleri dogrultusunda hazirlanmis Cordova ortam ile
hazirlanmis sosyal oykiiler

e Hazirlanan sosyal Oykiilerin tablet bilgisayara uygun formatta aktarilmasini
saglayan slideshark yazilim programi

e Adobe Premier video diizenleme aract

e Sosyal Oykiileri iceren bir tablet bilgisayar

2.1.5. Tasarim tabanh arastirma siirecinde verilerin toplanmasi

Tasarim tabanli aragtirma stirecinde bu ¢aligma kapsaminda ii¢ iyilestirme dongiisii
cercevesinde ilgili katilimci grubundan (hedef 6grenciler, normal gelisim gdsteren
akranlar, anneler, 6gretmenler) ve tez izleme komitesi ile calisma kapsaminda goriis
bildiren tiim uzmanlardan goriismeler, gézlem, anket, log kayitlari, arastirmaci glinliigi
ve ogrenci kisisel notlarmni igeren dokiimanlar yolu ile veri toplanmistir. Veri toplama

kaynaklart ile ilgili ayrintili bilgiler asagida yer almaktadir.

2.1.5.1. Goriisme

Gortismeler, arastirmanin temel veri kaynagi olabilecegi gibi katilimcer gozlem ve

dokiiman toplama gibi diger tekniklerle birlikte de kullanilabilmektedir. Goriismelerin bu
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sekildeki kullanimi, gézlem ve dokiiman analizi ile elde edilen verilerin dogrulanmasina
olanak tanimaktadir (Seidman, 2013; Yildirim ve Simsek, 2005).

Aragtirma kapsaminda tasarim tabanli arastirmanin her iyilestirme dongiisiinde
etkilesimli sosyal Oykii ve etkilesimli olmayan sosyal 6ykii uygulama siireci ile ilgili
olarak arastirmaci tarafindan gelistirilen goriisme sorular1 sunularak yar1 yapilandirilmis
goriisme sorulart hazirlanmistir. Hazirlanan goriisme sorulari igin 6zel egitim alaninda
doktora derecesine sahip bes uzmandan goriis alinmis ve sorularin son sekli verilmistir.
Sorular sunulmadan hemen 6nce katilimcilarin goriislerinin netlesmesi i¢in katilimcilara
prototip gosterilmis ve ardindan anne ve 6gretmenler ile yari yapilandirilmig goriismeler
gerceklestirilmistir. Bu baglamda katilimcilara “Etkilesimli sosyal dykiilere iliskin
diigiinceleriniz nelerdir? Etkilesimli olmayan sosyal oykiilere iliskin diisiinceleriniz
nelerdir?” bigiminde iki soru sorulmustur. Gergeklestirilen goriismeler ses kayit cihazi

ile kay1t edilmistir.

2.15.2. Gozlem

Herhangi bir ortamda olusan bir durum, olay, kisi, davranis ile ilgili bilgilerin
ayrintili, kapsamli ve zamana yayilmis olarak incelemek icin sistematik bir sekilde
gozlem yapmak gereklidir. Gozlem siiresince gerceklestirilen gézlemin video kamera/ses
kayit cihazlar ile kaydedilmesi veya saha notlarinin alinmasi ile daha kullanigh veriler
elde edilmektedir (Yildirim ve Simsek, 2005). Bu ¢alismada tasarim tabanli arastirmanin
her asamasinda aragtirmaci tarafindan gerceklestirilen goézlemlere yonelik saha notlar
almmistir. Arastirmaci, saha notlarinin olusturulmasinda gézlemlerini hatirlatict ve
tanimlayici anahtar kelimelerle not etmis ve gézlemin hemen ardindan ise alinan bu saha

notlarini genisletmistir.

2.1.5.3. Ac¢ik u¢lu soru formu

Tasarim tabanli arastirmanin birinci iyilestirme dongiisiinde 6zellikle alay etmeye basa
cikma becerilerinde beceri basamaklarinin olusturulmasi ve ardindan bu beceriye iliskin
Oykii yaziminin hazirlamasi i¢in amaciyla alanyazin taramasi yapilmistir. Alanyazin

taramasina ek olarak akranlarin dogal ortamlarinda alay etme durumu ile karsilastiklari
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zaman ne tir tepkiler verebileceklerini belirlemek iizere agik uglu soru formu
hazirlanmustir. Agik uclu soru formu igin “Ozel Egitim” alaninda uzman iki ve “Rehberlik
ve Psikoloji” alaninda uzman bir kisi olmak iizere toplam {i¢ uzmandan goriis alinmis ve
soru formunun son sekli verilmistir. Formu yanitlayan grup; hedef 6grenciler ile ayni yas,
cinsiyet ve egitim diizeyinde 44 normal gelisim gosteren akrandir. Formda akranlarin alay
etmeyle basa ¢itkma durumundaki tepkilerini belirleyebilmek amaciyla “Seninle alay
ettiklerinde ne hissedersin?” ve “Seninle alay ettiklerinde ne yaparsin?” bigiminde iki

acik uglu soru yer almaktadir.

2.1.5.4. Log kayitlar

Log kayitlar1 kullanicinin siirekli etkilesim halinde oldugu yazilimlarda hangi
islemin ne zaman ve hangi sira ile yapildiginin takibini tutan sistemlerdir. Log
kayitlarinin tutulmasi sonucunda arastirmacilarin kullanabilecegi yiiklii miktarda veri
y1gint olugmaktadir (Aric1 ve Ciftgi, 2007; Burton ve Walther, 2001; Warwick, Terras,
Huntington ve Pappa, 2008). Bu ¢alisma kapsaminda ikinci ve tgiincii iyilestirme
dongiilerinde 7 Nisan 2015-12 Haziran 2015 tarihleri arasinda toplam tiim katilimcilardan
yaklasik “5290 satir” veri elde edilmistir. Bu veriler katilimcilarin sosyal oykii
oturumlarinda harcadiklar siire ve arayiiz etkilesimine yoneliktir. Ayn1 zamanda bu

asamada log kayitlar1 verileri video goriintiileri ile desteklenmistir.

2.1.5.5. Dokiimanlar

Aragtirilan olay, kisi veya durum hakkinda daha c¢ok bilgi elde edebilmek amaciyla
arastirmanin amaci dogrultusunda tutulan aragtirmaci veya katilimer giinliikleri, belgeler,
caligma sayfalari vb. dokiimanlar nitel veri kaynagi olarak kullanilabilmektedir (Y1ldirim

ve Simsek, 2005).
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2.1.5.5.1. Arastirmaci giinliigii

Aragtirmaci; tasarim tabanli aragtirma silirecinin her asamasinda duygularini,
diistincelerini ve izlenimlerini yansittigi bir giinliik tutmustur. Giinliikte yer alan bilgiler;
arastirmacinin uygulama Oncesinde tasarim tabanli aragtirma siireci, Oykiilerin
hazirlanmas1 ve gelistirilmesine iligskin diislincelerini olustururken; uygulama sirasinda
Ogrenciler, aileler ve oOgretmenler, gerceklestirilen etkinlikler ve ortam ile ilgili
diisiincelerini; uygulama sonrasinda ise arastirma siirecine iliskin genel diistincelerini ve
izlenimlerini yansitmaktadir. Arastirmaci giinliigiinden elde edilen veriler, bulgularin

yorumlanmasinda destek veri olarak kullanilmistir.

2.1.5.5.2. Ogrencilerin kigisel notlart

Ogrencilerin kisisel notlar1; tasarim tabanli arastirmanin uygulama asamasinda
uygulama oncesi ve uygulama sirasinda aragtirmaya katilan normal gelisim gdsteren
Ogrencilerin yapilan calismanin yararlar1 ve calisma ile ilgili genel olarak diislincelerini

yansitan yazili ifadelerini icermektedir.

2.1.6. Tasarim tabanh arastirma siirecinde verilerin analizi

Yar yapilandirilmis goriisme, gozlem saha notlari, anket, arastirmaci giinligi,
ogrencilerin kisisel notlarinin analizi igin kelime bulutlar1 (Word clouds) kullanilarak 6ne
¢ikan temalar frekans degerlerine gore betimsel olarak analiz edilmistir. Kelime bulutu;
metin ya da metin grubu igerisindeki kelimelerin tekrarlanma sikligr ile ilgili olarak one
cikan kelimelerin daha vurgulu ve biiyiik fontla veya farkli yazi tipleri ile
gorsellestirilmesini saglamaktadir (Hunt, Gao ve Xue, 2014; McNaught ve Lam, 2010).
Genel kabul goérmiis kullanimda en 6ne ¢ikarilmak istenen kelimeler/metinler i¢in biiyiik
ve kalin yaziylizleri az 6neme sahip kelimeler i¢in kiiciik ve ince yaziyiizleri tercih
edilmektedir. Kelime bulutu ile biiyiik bir bilgi kiimesi kiiglik bir alanda sunularak
dikkatin en 6nemli olan kelime/metine hizli bir sekilde yoneltilebilmesini saglar. Kelime
bulutu bigimindeki bir sunumun kelimelerin alt alta siralandig bir listeye gore ¢ok daha

1yi akilda kaldig: belirtilmektedir (Savasan ve Diri, 2011). Bu ¢alismada kelime bulutlari
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“WordItOut” programi kullanilarak otomatik olarak olusturulmustur. Programda metni
uygun hale getirmek icin metin iizerinde bazi degisiklikler yapilmistir. Oncelikle
metindeki tiim kelimelerdeki harfler kiiciik harflere doniistiiriillmiis ve ardindan edatlar,
baglaclar ve noktalama isaretleri kaldirilmistir. Gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra
metinler programa yiiklenerek kelime bulutlar1 olusturulmustur.

Log kayitlarinin analizi i¢in ise elde edilen veriler tablet bilgisayardan internet
erisimi araciligl ile kisisel bilgisayara aktarilmistir. Yogun miktardaki log kayit
verilerinin analiz sonuglarini etkilememesi ve analiz siiresinin kisaltilmasi amaciyla
gereksiz veriler sistemden silinmistir. Silinen veriler sistemden tekrar edinilebildigi i¢in
bu islemde bir sakinca goriilmemistir. Katilimcilarin kullanim stireleri ve arayiiz
etkilesimine yonelik veriler diizenlenerek gruplanmis ve betimsel istatistikler kullanilarak
(yiizde, say1 ve oran) analiz edilmistir. Bu veriler sayisal hale getirilerek tablo ve grafik
biciminde sunulmus ve bulgular yorumlanmistir. Log kayit verilerinin yorumu hem
tasarim tabanli arastirma hem tek denekli aragtirma siirecine yonelik bulgular icerdigi

icin her iki boliimde de log kayitlar1 bulgularina yer verilmistir.

2.1.7. Tasarim tabanh arastirma siirecinde gecerlik ve giivenirlik

e Arastirmaci her hafta uygulamanin gerceklestirildigi okulda uygulamalar: bizzat

kendisi yiirtitmiistiir.

e Arastirmada tiim katilimcilar, ¢alismaya katilimlari i¢in yazili onay bildirmisler
ve ¢aligmaya goniillii olarak katilmiglardir.

e Arastirmada OSB, sosyal oykiiler, teknoloji, ¢oklu ortam tasarimi, ogretim
tasarimi, materyal tasarimi ve nitel arastirma yontemleri gibi farkli uzmanlik
alanlarinda uzman ii¢ Ogretim tiyesinden olusan bir tez izleme komitesi
olusturulmustur. Arastirma ile ilgili olarak tiim siire¢ tez izleme komitesine
danigilarak gergeklestirilmistir. Tez izleme komitesi tasarim siirecine iliskin bir
araya gelerek yapilacak is tanimlarina iligkin kararlar almistir.

e Arastirma siirecinde daha gecerli ve giivenilir veriler elde etmek ve bulgular1 daha
ayrintili ve agiklayici bir bigimde sunmak, veri ¢esitliligi saglamak icin goriisme

ve dokiiman analizi ile birlikte gozlem sonuglari (saha notlar1) da kullanilmistir.
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e Arastirmact giinliigii tutularak veri toplama siirecindeki bilgileri destekleyici
bilgiler elde edilmistir.

e Ana uygulamadan 6nce iki asamali pilot uygulama gerceklestirilmistir. Pilot
uygulama ve ana uygulama silirecinin tamami video kamera ile kayit altina
almmistir. Bu sekilde ihtiyag duyulan durumlarda video goriintiilerinin
izlenebilme olanag1 saglanmistir. Bu da arastirma siirecinde toplana verilerin ve
bulgularin gegerlik ve giivenirligini saglamistir.

e Veri toplama araglarinin her biri i¢in farkli uzmanlik alanlarindan en az yedi
uzmandan goriis alinmigtir. Bu siirecte tiim veri toplama araglar1 i¢in farkl
uzmanlik alanlarindan toplam 23 uzman goriis bildirmis ve veri toplama
kaynaklarinin son hali verilmistir.

e Verilerin inandiricilik, giivenirlik ¢aligmalar arastirmacinin disinda bagimsiz bir
baska aragtirmaci tarafindan gergeklestirilmis ve veriler arasinda tutarlilik
saglanmistir.

e Arastirma siirecine dahil olan katilimcilar ve arastirma baglami ayrintili bir
sekilde aciklanmustir.

e Bulgularda garpici ve dikkat ¢ekici goriisler igin dogrudan alintilar yapilmistir.

2.2. Tek Denekli Arastirma Siireci

Tek denekli arastirmalar bagimli degiskene iliskin verilerin standart kosullar altinda
yinelenen Ol¢timler yapilarak her bir katilimcinin kendi iginde degerlendirilmesiyle bir
ogretimin/uygulamanin etkililigini ortaya koyan aragtirmalardir (Gast, 2010; O’Neill, Mc
Donnell, Billingley ve Jenson, 2011). Tek denekli arastirmalarda katilimcilarin her biri
zaman icerisinde gosterdikleri performans agisindan degerlendirilmektedir. Baska bir
deyisle, yinelenen Olgiimler ile elde edilen sonuglar katilimcinin bir evre igindeki ve
evreler arasindaki (baslama diizeyi, uygulama ve planlanmissa izleme ve genelleme

evreleri) performansinin karsilastirilabilmesini saglar (Horner vd., 2005).

Izleyen béliimde tek denekli arastirmalarin yontemsel dzellikleri olarak katilimci,
ortam, arag-geregler, arastirma modeli, bagimli ve bagimsiz degiskenler, pilot uygulama

ve ana uygulama siireci oturumlar1 (baslama diizeyi, giinliik dogal yoklama, uygulama,
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izleme ve genelleme oturumlari), veri toplama ve verilerin analizi ile ilgili ayrintili

aciklamalar yer almaktadir.

2.2.1. Katihmcilar

Bu arastirmanin katilimcilarini; denekler, uygulamaci, gozlemci ve normal gelisim

gosteren akranlar olusturmaktadir.

2.2.1.1. Denekler

Bu arastirma OSB tanis1 olan dort ergen denekle yiiriitiilmiistiir. Deneklerin timii
Eskisehir ili Milli Egitim Bakanlig1’na bagli kaynastirma egitimine devam eden ortaokul
Ogrencileridir. Bu ¢calismanin gergeklestirilebilmesi i¢in 6ncelikle Eskisehir Valiligi’nden
resmi/yazili izin alinmistir (EK-5). Bununla birlikte deneklerin ¢aligmaya katilimlari ig¢in
anne-babalarindan yazili izin alinmigtir (EK-6). Eskigehir Valiligi’nden ve ailelerden
yazili izinlerin alinmasindan sonra deneklerin egitim gordiigii okullara gidilerek okul

yonetimi ve rehber/sinif 6gretmenleri ¢alisma hakkinda bilgilendirilmistir.

Uygulamaci tarafindan deneklere 1995°te Gilliam tarafindan gelistirilen ve Diken,
Ardi¢ ve Diken (2011) tarafindan standardizasyon calismasi yapilan Gilliam Otistik
Bozukluk Derecelendirme Olgegi-2-Tiirkce Versiyonu (GOBDO-2-TV) deneklerin
annelerinden ve dgretmenlerinden alinan bilgiler dogrultusunda uygulanmis ve ortalama
otistik bozukluk indeks puanlar1 belirlenmistir. Deneklerin otistik bozukluk indekslerinin
strastyla “85, 99, 99 ve 120” puan oldugu goriilmiistir. GOBDO-2-TV’ ye gore bu
puanlar; deneklerin OSB gésterme olasiliginin oldukea yiiksek oldugunu gostermektedir.
Ayrica calisma kapsaminda hedef becerilerin belirlenmesi amaciyla deneklere
arastirmacilarin kendisi tarafindan gelistirilen bir sosyal beceri kontrol listesi sunulmustur
(EK-7). izleyen boliimde onkosul dzellikler ve deneklerin sosyal beceri kontrol listesi

sonucunda belirlenen sosyal beceriler ile ilgili agiklamalara yer verilmektedir.
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2.2.1.1.1. Deneklerde bulunmas: gereken onkosul ézellikler

Deneklerin arastirmaya katilabilmesi icin onlarda gerekli olan bazi onkosul

Ozellikler aranmistir. Bunlar; (i) dinleme becerisine sahip olma (ii) kendisine okunan

metni anlama, (iii) gorsel ve isitsel uyaranlara en az bes dakika siiresince dikkatini

yoneltebilme, (iv) yonergeleri takip edebilme (v) en az 2 dakika siireyle bilgisayar

ekranindaki goriintiiyii izleme. izleyen béliimde, ¢alismaya katilan denekler igin

belirlenen onkosul o6zelliklerin nasil degerlendirildigine iliskin ag¢iklamalar yer

almaktadir.

1.

Dinleme becerisine sahip olma: Deneklere tablet bilgisayardan microsoft power
point sunumuyla ¢alismada kullanilan 6ykii disinda bir sosyal dykii uygun bir ses
tonuyla vurgulara dikkat ederek okunmustur. Daha sonra deneklerden dinledigi
oykiiden kisaca sdz etmesi istenmistir. Oykiide yer alan ii¢ 6geden sdz etmeleri
yeterli kabul edilmistir. Ornegin dykiiniin adim sdyleme, dykiiniin i¢inde gegen
bir 6ge ya da kavrami soyleme gibi.)

Kendisine okunan metni anlama: Bu beceriyi degerlendirebilmek i¢in ise, OSB
tanist bulunan deneklere bir dykii okunarak bu oykiiyle ilgili “ne, ne zaman,
nerede, nasil, neden, kim” (5N1K) sorular1 sorulmus ve sorulara verilen dogru
yanitlamalar1 dikkate alinmstir.

(1. ve 2. dnkosul 6zellik ayn1 gozlem oturumunda gozlenmistir).

Gorsel ve isitsel uyaranlara en az bes dakika stireyle dikkatini yoneltme:
Deneklerin en az bes dakika siireyle gorsel ve isitsel uyaranlara dikkatini
yoneltme becerisine sahip olup olmadiklarini gérmek iizere Oykiileri tablet
bilgisayardan okumalar1 istenmistir. Oykiiniin okunmasi ve sorularinmn
yanitlanmas1 yaklasik 5 dakika siirmektedir. Deneklerin ii¢ kez {ist diste
dikkatlerini yoneltip Oykiiyli sonuna kadar okumus olmalar1 ve sorularim
yanitlamis olmalari, bu 6nkosulu karsilamis olarak kabul edilmistir.

Yonergeleri takip edebilme: Bu beceriyi degerlendirmek igin deneklere izledikleri
cizgi film ile ilgili “bak, izle vb.” yonergeler sunulmus ve deneklerden sunulan
yonergelere bes saniye i¢inde tepkide bulunmalar1 beklenmistir. Tepkide bulunan
denekler bu 6nkosulu saglamig kabul edilmistir.

En az 2 dakika siireyle bilgisayar ekranindaki goriintiiyii izleme: Deneklere uygun

olduklar1 (sinifta, oyun zamanlarinda/dersten sonra) zamanlarda bilgisayardan bir
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cizgi film izletilmis ve ¢izgi film ile ilgili sorular sorularak degerlendirilmistir. Bu
degerlendirme yaklasik iki-ii¢ dakika stirmektedir. Denekler bir kez dikkatlerini
yoneltip ¢izgi filmi sonuna kadar izleyerek ve c¢izgi film ile ilgili sorular
yanitlayarak bu 6nkosulu saglamislardir (4. ve 5. madde ayni anda gézlenmistir).
Calisma kapsaminda deneklerin iiglincli 6nkosul 6zelligi saglayip saglamadiklari ii¢
kez iist iiste degerlendirilmistir. Bu 6nkosul 6zellik ile ¢alisma kapsaminda deneklerin
uygulama sirasinda Oykiileri bagimsiz okuma becerilerine ve uygulama dncesinde tablet

bilgisayar kullanimina alistirma ve bu siirecte kisa bir yasant1 olusturmak amaglanmuistir.

2.2.1.1.2. Deneklerin ozellikleri

Arastirma kapsaminda deneklere annelerin goriisleri dogrultusunda belirlenen kod

isimler verilmistir. Aragtirmaya katilan dort denegin 6zellikleri asagida agiklanmistir:

Arda, tam zamanli kaynastirma egitimine devam eden 14 yasinda 7. smifta bir
ortaokul 6grencisidir. Hafta i¢i iki giin 6zel 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezine
devam etmektedir. Arda’ya 2004 yilinda Eskisehir Hava Hastanesi’nde bir ¢ocuk
psikiyatristi tarafindan otizm tanis1 konulmustur. Uygulamaci ve anneyle birlikte Arda
icin GOBDO-2TV doldurulmus ve otistik bozukluk indeksinin 85 oldugu belirlenmistir.
Anne, 0gretmen goriigleri, yapilan gozlemler ve sosyal beceri kontrol listesinden elde
edilen bilgilere gore; Arda “selamlasma, kendini tanitma, tesekkiir etme, 6ziir dileme,
siraya girme, sif kurallaria uyma” gibi sosyal becerileri yerine getirmekte ancak
“arkadaslar1 ile oyun oynama, iletisim kurma ve siirdiirme ve zor durumlarla bas etmeye”

iligkin sosyal becerilerde yetersizlik yagsamaktadir.

Batu, tam zamanli kaynastirma egitimine devam eden 12 yasinda 5. smifta bir
ortaokul 6grencisidir. Hafta i¢i iki giin 6zel 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezine
devam etmektedir. Batu’ya Eskisehir Devlet Hastanesi’nde ¢ocuk psikiyatristi tarafindan
2008 yilinda otizm tanist konulmustur. Anneyle birlikte Batu icin GOBDO-2TV
doldurulmus ve Batu’nun GOBDO-2TV’ye gére otistik bozukluk indeksi 99°dur. Batu,
“kendisine verilen Odevlerini yerine getirme, sorumluk tasima ve kurallara uyma,
tesekkiir etme, Oziir dileme, paylasma, sira alma, yardim etme” becerilerini sergilerken
“arkadaglar1 ile oyun oynama, kendini ifade etme, iletisim baslatma, hakkini savunma”

gibi sosyal becerilerde sorun yasamaktadir.
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Emre, tam zamanlh kaynastirma egitimine devam eden 13 yasinda 6. sinifta bir
ortaokul 6grencisidir. Hafta i¢i iki giin 6zel 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezine
devam etmektedir. Emre’ye 2007 yilinda Eskisehir Hava Hastanesi’nde bir gocuk
psikiyatristi tarafindan otizm tanis1 konulmustur. Emre igin anneyle birlikte GOBDO-
2TV doldurulmus ve Emre’nin GOBDO-2TV’ye gére otistik bozukluk indeksi 99°dur.
Emre; “selamlagsma, oziir dileme, tesekkiir etme, sira alma, paylasma” gibi sosyal
becerileri yerine getirirken “bir sorun karsisinda ya da zor bir durum karsisinda kendisini
ifade etmede, arkadaslar1 ile oyun oynama girisiminde bulunmada, iletisim baslatma ve
sohbet etmede” sorun yagamaktadir.

Gokmen, tam zamanli kaynastirma egitimine devam eden 12 yasinda 5. sinifta bir
ortaokul 6grencisidir. Hafta i¢i iki giin 6zel 6zel egitim ve rehabilitasyon merkezine
devam etmektedir. Gokmen’e 2007 yilinda Osmangazi Universitesi ve Rehberlik ve
Arastirma Merkezi (RAM) tarafindan otizm tanis1 konulmustur. Gokmen i¢in anneyle
birlikte GOBDO-2TV doldurulmus ve Gokmen’in otistik bozukluk indeksi’nin 120
oldugu belirlenmistir. Gokmen, “iletisim baslatma, siirdiirme, oyun oynama, kendini
ifade etme ve hakkini savunma” gibi sosyal becerilerde ¢alismaya katilan diger deneklerle

benzer glicliikleri daha yogun bir bigimde yasamaktadir.

Tablo 2.2. Deneklerin Demografik Ozellikleri

Ogrenci ad1 Yas1 Cinsiyeti Sinifi Tamis1 GOBDO
puani
Arda 14 Erkek 7 0SB 85
Batu 12 Erkek 5 0SB 99
Emre 13 Erkek 6 0SB 99
Gokmen 12 Erkek 5 0SB 120

2.2.1.2. Uygulamact

Uygulamaci, Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Ozel Egitim
Anabilim Dal1 Zihin Engellilerin Egitimi alaninda yiiksek lisans derecesine sahiptir ve
aym zamanda Ozel Egitim Anabilim Dali Zihin Engellilerin Egitimi alaninda doktora
egitimine devam etmektedir. Bunun yan1 sira uygulamaci Anadolu Universitesi’nin Ozel
Egitim Boliimii Zihin Engellilerin Egitimi Anabilim Dali’nda aragtirma gorevlisi olarak

gorev yapmaktadir. Uygulamacinin GOBDO-2-TV uygulama sertifikas1 bulunmaktadir.
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2.2.1.3. Gozlemci

Aragtirmanin gézlemciler arasi giivenirlik (GAG) ve uygulama giivenirligi (UG)
verilerini toplamak i¢in 6zel egitim alaninda uzman bir gozlemci yer almistir. Gézlemci,
Ozel Egitim Anabilim Dali’nda doktora derecesine sahip olmakla birlikte Anadolu
Universitesi Ozel Egitim Boliimii’nde 6gretim gorevlisi olarak gérev yapmaktadir.
Gozlemcinin sosyal Oykiilerle arastirma yiirlitme ve ayrica giivenirlik analizleri

konusunda deneyimi bulunmaktadir.

2.2.1.4. Normal gelisim gisteren akranlar

Akranlar; deneklerle ayni smifta bulunan normal gelisim gosteren 0grencilerdir.
Calismaya yagslar1 12-14 yas arasinda degisen 60 akran katilmistir. Akranlar, calismada
planlanan etkinlikleri ve senaryolari canlandirmada gorev almiglardir. Her bir okulda
gergeklestirilen etkinliklerde 60 akran arasindan Ogretmenler tarafindan doldurulan
sosyal beceri kontrol listesi sonuglart ve rehber ve siif dgretmenin Onerisi dikkate
alinarak arastirmaci tarafindan toplam dort grup lideri belirlenmistir. Grup liderleri
calismada planlanan etkinlikler i¢in gerekli ortam ve materyalleri saglamak, dnceden

hazirlik/planlama yapmak ve grup arkadaglarini organize etmekle sorumlu olmustur.

Caligmaya katilan 60 akranin yani sira calisma kapsaminda sosyal oOykiileri
seslendirmesi i¢in ¢alismaya katilan deneklerle ayn1 yas ve cinsiyette normal gelisim
gosteren bir akran yer almistir. Akran 12 yasinda ortaokula devam eden bir erkek
ogrencidir. Akranin daha Once bilimsel arastirmalarda akran model olarak deneyimi
bulunmaktadir. Bu ¢aligsma kapsaminda dykiileri seslendirme asamasina gegmeden once
uygulamaci akrana calismanin amaci ile ilgili bilgilendirme yaparak oyuna katilma ve
alay etmeyle basa ¢ikma becerilerine yonelik hazirlanan Gykiilerin igerigini anlatmis ve
akranin konuyla 1ilgili olarak kendisine sordugu sorulart yamitlamistir. Daha sonra
uygulamact her iki 6ykii icin uygun ses tonu ve vurgulari ile dykiileri seslendirerek akrana
model olmus ve ardindan akranla seslendirme deneme kayitlar1 baglamistir. Oykiileri
seslendirme silireci uzman goriisleri kararlar1 dogrultusunda stirdiiriilmiis ve son sekli

verilmistir.
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2.2.2.

Ortam

Uygulamaci 6gretim uygulamalarini, deneklerin devam ettigi okulun rehber

O0gretmen odasinda gerceklestirmistir. Uygulamaci deneklerle yan yana oturarak tablet

bilgisayar ekranina 35-40 cm gdz mesafesinde 6gretim uygulamalarini gergeklestirmistir.

Yoklama oturumlarini ise hedef davranislarin 6zellikleri dogrultusunda okul bahgesi ve

kantin ortamlarinda gergeklestirmistir. Genelleme oturumlari i¢in farkli ortam ve farkl

bireylerle becerilerin dogal bi¢imde sergilenebilecegi ortamlar (spor salonu, sinif, ¢ok

amagli salon) belirlenmistir.

2.2.3.

Arac-gerecler

Arastirmada etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin hazirlanmasi,

sunulmasi ve ogretilmesi hedeflenen becerilerin dogal bi¢cimde sergilenmesi amaciyla

kullanilan arag-geregler asagidaki gibidir:

2.2.4.

Cordova ortaminda hazirlanan sosyal dykiiler

Hazirlanan sosyal dykiilerin sunumu i¢in bir tablet bilgisayar

Deneklerin performanslarina iligskin kayit tutmak amaciyla yoklama, 6gretim,
izleme ve genelleme veri toplama formlari

Goriintiilerin kaydedilmesi i¢in video kamera ve kameranin sabitlenmesi i¢in
tripod

Gortintiilerin saklanmasi i¢in harici hard-disk ve diziistii bilgisayar

Sosyal gecerlik verilerini kaydetmek amaciyla ses kayit cihazi, not defteri ve

kalem

Arastirma modeli

OSB tanisi olan ergenlere sosyal beceri 6gretiminde etkilesimli sosyal Oykiilerle

etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin etkililik ve verimliliklerinin karsilagtirildigr bu

aragtirmada tek denekli arastirma modellerinden uyarlamali doniisimlii uygulamalar

modeli kullanilmistir.
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Uyarlamal1 doniisiimlii uygulamalar modeli, iki ya da daha ¢ok bagimsiz degiskenin
iki ya da daha fazla geriye doniisii olmayan bagimli degisken iizerindeki etkililiklerinin
karsilastirilmasinda kullanilan tek denekli bir arastirma modelidir (Cooper, Heron ve
Heward, 2007; Holcombe, Gast ve Wolery, 1994; Gast, 2010; O’Neill vd., 2011).
Uyarlamalt  doniisiimliic  uygulamalar modelinde deneysel kontroliin  kurulup
kurulmadigin1 belirlemek ic¢in karsilastirma asamasinda toplanan verilerin diizey ve
egilimlerinde meydana gelen degisiklikler karsilagtirilir. Deneysel kontrol bir bagimsiz
degiskenle iligkili bagimli degiskenin egiliminde ya da diizeyindeki degisikligin, diger
bagimsiz degisken ya da degiskenlerle iliskili bagimli degiskenlerden daha hizli
gerceklesiyor olmasiyla gosterilir (Sindelar, Rosenburg ve Wilson, 1985; Gast, 2010).

Calismada hedeflenen bagimli degiskenlerin yani becerilerin 6grencilerin
Ogretmenleri ile goriisiilerek geriye doniisii olmayan ayni zamanda katilimcilarin davranis
dagarciginda olmayan hem islevsel olarak birbirinden bagimsiz, hem de islevsel olarak
birbirine benzer ve esit zorluk diizeyinde olmasina dikkat edilmistir. Calisma kapsaminda
bagimsiz degiskenlerin; bir bagka deyisle etkilesimli sosyal 6ykiilerle etkilesimli olmayan
sosyal dykiilerin sunumunun hizli doniisiimleri saglanmistir. Bu doniisiim her iki 6gretim
uygulamasinin giin i¢cinde farkli saatlerde ve en az bir saat arayla uygulanmasina dikkat
edilerek gerceklestirilmistir. Her iki O0gretim uygulamasinda esit sayida oturum ve
denemeye yer verilmistir. Etkilesimli sosyal Oykiilerle etkilesimli olmayan sosyal
Oykiilerin sunulmasi, aragtirmaci tarafindan kestirilemeyen bir siralamayla uygulanmis ve
bu siralama yansiz atama yoluyla belirlenmistir.

Bu calismada oOncelikli olarak tiim katilimcilarin hedef davraniglara iliskin
performanslarin1  belirlemeye yonelik baslama diizeyi yoklama oturumlar
diizenlenmigtir. Baglama diizeyi yoklama oturumlarinda en az {i¢ kararl1 veri noktasi elde
edilecek sekilde katilimecilara 6gretilmesi hedeflenen iki hedef davranis da sinanmustir.
Baglama diizeyi yoklama oturumlarinda kararli veri elde edildikten sonra tiim
katilimcilara Ogretilmesi hedeflenen becerilerin biri etkilesimli sosyal 0Oykiilerin
sunuldugu 6gretim uygulamasiyla, digeri etkilesimli olmayan sosyal dykiilerin sunuldugu
Ogretim uygulamasiyla 6gretilmek iizere uygulama evresine baglanmistir. Uygulama
yapilan her iki beceride de 6l¢iit karsilanincaya kadar 6gretim oturumlar1 devam etmistir.
Becerilerden birinde 6l¢iitiin karsilanamamasi durumunda daha etkili ve verimli oldugu

fark edilen &gretim uygulamasi ile dgretime devam edilmesi planlanmustir. Ogretim
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bittikten sonra her bir katilimc1 ve beceri icin farkli tarihlerde 6gretimi yapilan becerilerin

korunup korunmadigini belirlemek amaciyla izleme oturumlari diizenlenmistir.

2.2.4.1. Uyarlamali doniisiimlii uygulamalar modelinde deneysel kontrol, i¢ ve dis

gecerlik

Uyarlamali doniisiimlii uygulamalar modelinde deneysel kontrol bir bagimsiz
degiskenle ilgili bagimli degiskende goriilen degisikligin diger bagimsiz degisken/lerle
iligkili bagimli degiskenden goriilenden daha hizli ger¢ceklemesiyle saglanir. Uyarlamali
dontisiimlii uygulamalar modelinde bagimsiz degiskenlerin hizli doniistimleri saglandigi
icin kisa araliklarla siirekli veri toplanmaktadir. Ayrica hizli doniisiim saglandig: icin
uygulama siireci daha kisa siirmektedir (Sindelar, Rosenburg ve Wilson, 1985). Bagimsiz
degiskenlerin uygulama sirasinin yansiz olarak belirlenmesi 6nemlidir ve ayn1 zamanda

giin i¢indeki doniisiim sirasinin nasil olmasi gerektigine 6nceden karar verilmelidir.

Bagimli degiskenler ve bagimsiz degiskenler agik bir sekilde tanimlanmali ve
calisma sirasinda bagimli degiskendeki degisikligin yalnizca bagimsiz degiskenlerden
kaynaklandigini gii¢lii bir bicimde ileri siirebilmek i¢in arastirmanin bagimli degiskenine
benzer bir davranis belirlenmelidir. Bununla birlikte model geregi her bagimsiz degisken
icin bir bagimli degisken olmas1 ile bagimsiz degiskenlerin etkileri kolayca ayirt
edilebilmektedir (Holcombo, Gast ve Wolery, 1994; O’Neill vd., 2011). Ancak tim
bunlarin saglanmasi ¢ok iyi bir planlama ve uygulama siirecini gerektirmektedir. Boylece
iki ya da daha cok sayidaki bagimli degiskende goriilen degisikligin bagimsiz
degiskenden kaynaklandigini ortaya koymak i¢in yukarida soz edilen noktalar ile
Olciilme, deneysel etki, dis etmenler ve 6zellikle olgunlasma gibi i¢ gecerligi etkileyen
etmenler kontrol altina alinmaktadir. Bununla birlikte bagimsiz degiskenlerin uygulama
sirasinin yansiz olarak belirlenmesi ile ¢oklu uygulamalar ve siralama etkisi kontrol
edilirken bagimli degiskenlerin islevsel olarak birbirine benzer, ancak birbirinden
bagimsiz olmasi ile tasiyict etki kontrol edilebilmektedir (Holcombo, Gast ve Wolery,
1994; Sindelar, Rosenberg ve Wilson, 1985). Olgiilme etkisi i¢in ayrica tiim oturumlarda
bagimli degiskenler i¢in gézlemciler arasi glivenirlik verisi ve bagimsiz degiskenler igin
uygulama giivenirligi verisi toplanmakta ve analiz edilmektedir. Modelde 6zellikle goklu
uygulamalar etkisi 6nemli bir tehdittir. Bu tehdidi onlemek igin karsilastirmali

aragtirmalarda bagimsiz degiskenlerin sunumu arasinda en az bir/iki saat siire araliklar
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olmasi Onerilmektedir (Gast ve Wolery, 1988; Holcombo, Gast ve Wolery, 1994;
Sindelar, Rosenberg ve Wilson, 1985; Wolery, Dunlop ve Ledford, 2011). Bagimsiz
degiskenlerin sunumu sirasinda ¢alismanin gergeklestirildigi ortam, ¢alisma saatleri,
uygulamaci 6zellikleri i¢in dengeli bir dagilim olmalidir (O’Neill vd., 2011).

Bu modelde zorunlu olmamasina ragmen modeli gii¢lii kilmak i¢in baglama diizeyi
verisi toplanmasi onerilmektedir (Holcombo, Gast ve Wolery, 1994). Baslama diizeyi
verilerinin ~ toplanmas1 ile deneklerin performanslarinin  birbirine  benzerligi
karsilastirilmaktadir. Boylelikle baslama diizeyi ve uygulama verileri karsilastirilarak
veriler daha iyi yorumlanabilmektedir (Fosset ve Mirenda, 2006; O’Neill vd., 2011,
Sindelar vd., 1985). Denek kaybini 6nlemek igin ise modelin gerektirdiginden daha ¢ok
sayida denekle caligilarak denek kaybi dnlenebilmektedir. Modelde deneysel kontroliin
saglanmas1 i¢in katilimcilar arasit yinelemeye gerek duyulmasa da katilimecilar arasi
yineleme (denekler ig¢i ve denekler arasi yineleme) yapilarak, katilimci 6zellikleri,
baslama diizeyi ve uygulama siireci acik ve net bir sekilde anlatilarak dis gegerlik
arttirilabilmektedir (Gast ve Wolery, 1988; Holcombo, Gast ve Wolery, 1994; Horner,
2005; Kurt, 2012; Wolery, Dunlop ve Ledford, 2011).

2.2.5. Bagimh degisken

Arastirmanin  bagimli degiskenleri; sosyal becerilere iliskin katilimcilarin
sergiledikleri dogru tepki ylizdeleridir. Calismada Ogretimi gerceklestirilecek sosyal
beceriler, arastirmada yer alan katilimcilarin Bireysellestirilmis Egitim Program’lari,
Ogretmen ve annelerin gorisleri, tercihleri, uygulamacinin yapmis oldugu dogal gézlem
ve ayrica sosyal beceri kontrol listesindeki beceri/davranis Oncelik siras1 dikkate alinarak
belirlenmistir. Bu dogrultuda belirlenen becerilerden biri “oyuna katilma” bir digeri ise
“alay etmeyle basa ¢ikmadir”. Oyuna katilma becerisi i¢in; “Arkadaslarinin yanina gider,
onlara “Sizinle oynayabilir miyim?” diye sorar, arkadaglarinin ona “Evet” demesini
bekler. “Evet” derlerse onlarla oynar”. bigiminde beceri basamaklar1 olusturulmustur.
Alay etmeyle basa ¢ikma becerisi i¢in ise “Onlara “benimle alay etmeyin” der. Derin
nefes alir. Alay etme durumu devam ederse oradan uzaklas:r. Olanlar: 6gretmenine veya

arkadagslarina anlatir.” bigiminde beceri basamaklari tanimlanmustir.
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2.2.5.1. Olasi tepki tanimlart

Aragtirmada katilimcilardan oyuna katilma ve alay etmeyle basa c¢ikma
becerilerinin 6gretiminde etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal 6ykii uygulamasi i¢in
ogretim, dogal yoklama, izleme ve genelleme oturumlarinda dogru tepki, yanlis tepki ve
tepkide bulunmama olmak iizere ii¢ tiir tepki gostermesi beklenmistir. Ogretim
oturumlarinda etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal oykiilerin okunmasindan sonra
katilimcilarin Oykiiye iliskin okudugunu anlama sorularma 5 sn. iginde dogru tepkide
bulunmasi dogru tepki olarak tanimlanmistir. Dogal yoklama, izleme ve genelleme
oturumlarinda ise Katilimeilar igin dogru tepki, oyuna katilma ve alay etmeyle basa ¢ikma
becerileri igin firsat yaratilarak 5 sn. iginde oyuna katilma ve alay etmeyle basa ¢ikma
becerisi i¢in tanimlanan beceri basamaklarini sergilemesidir. Yanlis tepki ise, bu firsatin
yaratildig1 durumlarda 5 sn. i¢inde katilimcilarin her iki beceriyi gergeklestirmemesidir.

Tepkide bulunmama da yanlis tepki olarak degerlendirilmistir.

2.2.6. Bagimsiz degiskenler

Arastirmanin bagimsiz degiskenleri etkilesimli sosyal ykiilerin sunuldugu 6gretim
uygulamasi ve etkilesimli olmayan sosyal ykiilerin sunuldugu 6gretim uygulamalaridir.
Her iki 6gretim uygulamasi ile ilgili ayrintil bilgiler “Etkilesimli Sosyal Oykiilerin ve
Etkilesimli Olmayan Sosyal Ovykiilerin Sunuldugu Ogretim Uygulamas:” bashgi altinda
aciklanmistir. Tablo 2.3’te etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiileri igerik,
etkilesim diizeyi ve 6grenen rollerine iligskin tasarim Ozellikleri yer alirken Tablo 2.4’te

her iki ykiiniin kullanim tasarimina iliskin 6zellikleri yer almaktadir.
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Tablo 2.3. Etkilesimli ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykiilerin Icerik, Etkilesim Diizeyi
ve Ogrenen Roliine Iliskin Tasarim Ozellikleri

Ozellikler Etkilesimli Etkilesimli olmayan
sosyal oykii sosyal oykii

Dongiisel igerik akisi v

Dogrusal icerik akist N4
Karsilikli/¢ift yonli etkilesim v

Tek yonlii etkilesim v
Etkin-Karar verici 6grenen rolii V4

Pasif-Alic1 6grenen rolii v

Tablo 2.4. Etkilesimli ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykiilerin Kullanim Tasarimina
[liskin Ozellikleri

Ozellikler Etkilesimli Etkilesimli olmayan
sosyal dykii sosyal oykii
Gorseller v v
e Senaryolarin ¢izimi/gorsellestirilmesi
Video v
e Senaryolarin video ortamina gémiilmesi
Seslendirme v v
e Senaryolarin akran tarafindan seslendirilmesi
Ses efekti v
e Sesli bildirim
Metin v v
o Altyaz1
Dokunma V4
Dallanmis senaryo kurgusu: v

e Oyun ve karakter se¢imi yapma/karar verme
e Sectigi oyun veya karakterle Oykiiyii

ilerletme
Ucg boyutlu buton arayiizii: v
o Geri
e Dinle
e  Metin kutucuklar
e Konusma balonlari
e Sec¢im kutucugu
e Tekrar oku
e Yeniden bagla
Arayiiz sayfast: v

e  Kullanim kilavuzu sayfasi

Tablo 2.3 ve 2.4°te goriildiigi tizere etkilesimli sosyal 6ykiide gorseller ve video
seslendirme efektinin yani sira dokunma, dallanmis senaryo kurgusu, se¢im yapma ve
karar verme, ii¢ boyutlu butonlarin kullanimi ve se¢imi s6z konusudur. Dallanmig

senaryoda dykiideki ilgili karakter ve oyun secilerek dykiiniin secilen karakter ve oyunla

81



devam etmesi kurgulanmustir. Ug boyutlu butonlar ile icerige ulasmak igin bir tercih
yapilmaktadir. Burada amag; katilimcinin arayiiz etkilesimi araciliyla igerigi kendi
secimleri ile ilerletmesidir. Se¢imler dogrultusunda katilimcilar, aktif/karar verici
Ogrenen roliindedir. Bu baglamda icerik dongiisel olarak ilerlemekte ve dykiide karsilikli
bir etkilesim bulunmaktadir.

Etkilesimli olmayan sosyal Oykiide ise etkilesimli sosyal Gykiideki gibi ayni
gorseller ve aymi akran tarafindan yapilan seslendirmeler soz konusudur. Baska bir
deyisle Oykiiler seslendirilerek video ortamina gomiilmiistiir. Ancak dokunma, se¢im
yapma karar verme gibi etkilesim 6zellikleri kullanilmamistir. Burada katilimer dykiiye
hicbir miidahalede bulunmamakla birlikte ykiiyii bir “kisa film” bi¢iminde izlemektedir.
Baska bir deyisle igerik dogrusal bir sekilde ilerlemektedir. Oykiilerde tek yonlii bir

etkilesim bulundugu icin de katilimci pasif 6grenen roliindedir.

2.2.7. Genel siire¢

2.2.7.1. Uygulama éncesi hazirlik

Calismaya katilan tiim deneklerin aile tiyeleriyle ve sinif 6gretmenleriyle bireysel
olarak goristilerek bu goriismelerde aile liyelerine ve siif 6gretmenlerine arastirmanin
amact ve yontemi, kullanilacak Oykiiler hakkinda bilgi verilmistir. Hedef ¢ocugun
siifinda da (hedef ¢ocuk bu esnada bir is veya etkinlikle gorevlendirilerek sinifta yer
almamustir) sinif 6gretmeni, rehber 6gretmeni ve diger 6gretmenler ile sinif arkadaglarina
calismanin amaci ve isleyisi hakkinda bilgilendirme yapilmistir. Ardindan hedef ¢ocuga
ogretilmesi hedeflenen “alay edilmeyle basa c¢ikma” ve “oyuna katilma” sosyal
becerilerinin planlanmasi i¢in rehber 6gretmen ve sinif 6gretmeni ile birlikte ¢alismaya
katilmas1 planlanan goniillii akranlar belirlenmistir. Goniillii akranlar arasinda se¢im
yaparken akranlarin sahip olmas1 gereken birtakim 6zelliklere dikkat edilmistir. Bunlar:

v Kendisine verilen rolleri yerine getirme becerisine sahip olma (Drama dersinde
basarili olan akranlar),

v disa doniik olma,

<\

ozglivenli olma,

v" bireysel sorumluluk sahibi olma,
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grup calismalarinda isbirligi ile ¢calisma becerisine sahip olma,
kisiler arasi iliskilerde olumlu etkilesim kurma,

kisiler arasi iligkilerde olumlu tutum sergileme,

yetersizligi olan arkadaslarina hosgoriilii olma,

yetersizligi olan arkadaslarina yardim etme becerisine sahip olma,
empati kurma becerisine sahip olma,

iyi bir dinleme becerisine sahip olma,

soru sorabilme becerisine sahip olma

NS NE N N N N ANERN

verilen bir gérevi yerine tamamlama becerisine sahip olmadir.
Yukarida s6z edilen 6zelliklere sahip akranlarin belirlenebilmesi i¢in arastirmaci
tarafindan gelistirilen bir sosyal beceri kontrol listesi hazirlanmig (EK-6) ve rehber ve
sinif 6gretmenlerinin bu formu doldurmalari istenmistir. Gelistirilen sosyal beceri kontrol
listesi ve 0gretmen/anne goriisleri ve yapilan gozlemler dogrultusunda goniillii akranlar
arasindan calismaya katilmasi planlanan normal gelisim gosteren akranlar secilmistir.
Goniillii  akranlarin  belirlenmesinden sonra uygulamaci tarafindan bos bir sinifta
akranlara “oyuna katilma” ve “alay edilmeyle basa ¢ikma” becerileri i¢in nasil bir
senaryonun gerceklestirilecegi agiklanmis (EK-8 ve EK-9) ve ardindan her iki beceri ile
ilgili senaryolarin canlandirmasi yapilmistir. Sekil 2.3’te akran egitimine iligkin siireg

akis semasi yer almaktadir.
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[ Konuyu agiklama ]
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Konuyla ilgili 6rnekler verme

[ Soru var ise... } Soru yok ise...
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Sorular1 yanitlama
E—— yapma
N\ J
. ( . \
Ornek canlandirma Ornek canlandirma
yeterli ise... yeterli degil ise...
N\ ‘ J
Ornek Ornek
canlandirmay1 canlandirmayt1
sonlandirma tekrar etme

¥ ¥

[ Konuyu 6zetleme ]

Sekil 2.3. Akran Egitim Siireci Akis Semast

Alay edilmeyle basa ¢ikmada ¢ocuklarin alay etme senaryolarimi gerceklestirecek
olan akranlara uygun olmayan davranis 6gretimi sdz konusu oldugundan dolay: alay
etmeyle basa ¢ikma senaryolari i¢in goniilli akranlarin sayisinin, minumum sayida
tutulmas1  planlanmistir.  Akranlarla, planlanan  senaryolar1  kotii  amach
kullanmayacaklarina iliskin bir so6zlesme imzalanmistir (EK-10). Bu siiregte c¢alisma
stirecinde belirlenen goniillii akranlarin haricinde sinifta ya da okulun herhangi bir
yerinde dogal akis icerisinde hedef ¢ocukla baska bir akran alay ederse hedef cocugun
nasil tepkide bulundugu arastirmaci ya da arastirmacinin yardimeisi tarafindan gézlenmis
ve kaydedilmistir. Aragtirmacinin ortamda olmadig1 durumlarda ise alay etme durumu
gerceklesirse 6gretmen ya da calismaya goniillii katilmak isteyen akranlar bir deftere alay

eden kisinin ne sdyledigini ve alay edilen arkadasinin nasil tepkide bulundugunu not

84



etmesi istenmistir. Oyuna katilma becerisi i¢in ise herhangi bir etik sorun olmayacagi igin
(uygun davranig 6gretimi s6z konusu oldugu i¢in) daha fazla sayida akran planlamaya
dahil edilmistir. Oyuna katilma becerisi igin géniillii akran sayinin fazla olmasi nedeniyle
rehber 6gretmenin belirledigi akranlar arasinda bir doniisiim saglanmistir. Hedeflenen
sosyal beceri senaryolarinin konulari agagida yer almaktadir.

Alay etmeyle basa ¢ikma senaryolari; sinif i¢inde ve sinif disinda yapilan
gozlemler, Ogretmen ve aile gorisleri dogrultusunda hedef cocuklarin en sik
karsilastiklar1 alay etme konular1 tekrar ele alinmis ve son olarak asagida yer alan alay
etmeyle basa ¢ikma etkinliklerine karar verilmistir. Bunlar su sekildedir:

e Bilek giiresi yapma (sinifta veya okul bahgesinde)
e ikili kosu yaris1 yapma (okul bahgesinde)
e Tag makas kagit oyunu oynama (sinifta veya okul bahgesinde)

Oyuna katilma senaryolari; oyuna katilma senaryolarinda oyun etkinliklerinin
belirlenmesi 6grencilerin ilgilerine, tercihlerine, okulun sunabilecegi fiziksel olanaklara
gore planlanmistir. Bu baglamda farkli etkinlik segenekleri ve okulda farkli etkinlik
ortamlar1 yer almaktadir. Bunlar asagidaki gibidir:

e Yakalambag (okul bahgesinde)

e Saklambag (okul bahgesinde)

e Karsilikli top oynama (okul bahgesinde veya spor salonunda)
e Basketbol oynama (okul bahgesinde)

e Badminton (spor salonunda veya okul bahgesinde)

e Masa tenisi (spor salonunda)

e Yakantop (okul bahgesinde)

e Futbol oyunu (okul bahgesinde)

Her iki hedef becerinin 6gretiminde sinif ve rehber 6gretmenlerin goriisleri dikkate
alinarak belirlenen dersler ve ortamlar ise su sekildedir: Alay etmeyle basa ¢ikma
becerisinin 6gretiminin ingilizce, drama, beden egitimi, miizik, se¢meli dersler ve
teneffiislerde okul bahgesinde, kantinde gerceklestirilmesine karar verilmistir. Oyuna
katilma becerisinin dgretiminin ise 6zellikle beden egitimi dersinde, drama dersinde ve
teneffiislerde okul bahgesinde gerceklestirilmesi planlanmistir.

Baglama diizeyi, oOgretim/uygulama, yoklama oturumlarinin yiiriitiilmeye
baslanmasindan hemen once uygulamaci ve ekip liderleri tarafindan ortam ve durum
hazirliklar1 yapilmistir. Bunun i¢in ¢alisma siirecinde bir giin Oncesinden kimlerin
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calismada yer alacagi ve hangi derslerde ¢alismaya katilacaklarina uygulamaci ve rehber
ogretmen ile birlikte karar verilmistir. Oyuna katilma ve alay etmeyle basa ¢cikma gruplari
ile ilgili her oturum Oncesinde rehber Ogretmenin odasinda goriismeler
gerceklestirilmistir. Bu goriismelerde oyuna katilma becerisi i¢in hangi oyunun
oynanacagi; alay etmeyle basa ¢ikma becerisi igin ise alay etmeyle ilgili hangi durumun
yaratilacagi ve bu ¢alismalarin nerede gercgeklestirilecegi (sinif, okul bahgesi, kantin),
calisma sirasinda hangi araglarin gerekli olacagi ve bunlarin nasil temin edilecegi ile ilgili
olarak grup liderleri gorevlendirilmistir. Ornegin; oyuna katilma becerisi i¢in oyun grubu
ile rehber 6gretmenin odasinda bulusuldugunda uygulamaci tarafindan hedef ¢ocuk ve
oyun grubuna bugiin ne oynamak istersiniz? bi¢iminde soru sorulmustur. Oyun
havuzunda daha onceden belirlenen oyunlar arasindan gelen yanitlar ve 6zellikle hedef
cocugun o giinkii oyun ilgisi ve istekleri dikkate alinarak grupla birlikte o gilinkii oyuna
karar verilmistir. Ardindan eger oynanmasi planlanan oyun basketbol veya
badminton/masa tenisi oyunu ise oyunla ilgili beden egitimi odasindan basketbol topu,
masa tenisi i¢in raket, top ve masa sec¢imi, gibi arag-geregleri hazir bulundurmasi igin
grup lideri gorevlendirilmistir. Oyunun nerede oynanacagi ile ilgili planlama yapildiktan
sonra grupla birlikte calisiimasi planlanan ortama gidilmistir. Ornegin basketbol oyunu
icin okul bahg¢esinde bulunan basketbol sahasinda ¢alisma planlanmissa, ¢aligma grubu
okul bahgesindeki basketbol sahasina giderek basketbol oynamaya baslamislardir.
Calisma grubu oyuna baglar baslamaz, uygulamaci ve hedef ¢ocuk ¢alisma ortamina
gelmislerdir. Bu siirecle birlikte uygulamaci video kamera ile kayit gergeklestirerek
calisma stirecinde hedef ¢cocugun tepkilerini kayit etmistir.

Calisilmasi planlanan bir diger sosyal beceri olan alay etmeyle basa ¢ikma becerisi
icin ise yine benzer siiregler planlanmistir. Bu beceri icin de c¢alisacak grupla rehber
ogretmenin odasinda bulusulmus, alay edilen durumlar ile ilgili daha 6nce belirlenen
durumlardan hangisinin ¢alisilacagina karar verilmis ve ardindan bu ¢alisma i¢in 6zellikle
calisma gurubu ve uygulamaci disinda kimsenin bulunmadigi sessiz ortamlar
belirlenmistir. Ardindan hedef ¢ocuk ve grupla birlikte ¢alisilmasi planlanan ortama
gidilmistir. Ortama gelinmesinin hemen ardindan uygulamaci bu siireci video kamera ile
kayit etmistir. Ornegin ¢alisma grubu, hedef cocuga “bilek giiresi/kosu yaris1 yapalim
mi1?” veya “tas makas kagit oynayalim mi?”’ diye sormus, hedef cocugun olumlu yanitinin
hemen ardindan bilek giiresi/kosu yaris1 yapilmig veya tas, makas, kagit oyunu

oynanmistir. Hedef ¢ocugun bilek giiresinde/kosu yarisinda/tas, makas kagit oyununda
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yenilmesinin ardindan ¢alisma grubu “beni yenmek i¢in kirk firin ekmek yemen lazim,
beni yenemezsin, bebek, bebek vb.” bigiminde alay etmislerdir. Alay etmeyle basa ¢ikma
becerisi i¢in hedef gocugun tepkileri gézlenmis ve uygulamaci tarafindan video kamera

ile kayit edilmistir.

2.2.7.2. Pilot uygulama oturumlar

Aragtirmanin deney siirecinde karsilasilabilecek olas1 sorunlar1 Onceden
belirleyebilmek ve gerekli Onlemleri alabilmek igin pilot uygulama oturumlari
gerceklestirilmistir. Pilot uygulamada deney siirecinde calisilan deneklerin haricinde
farkli bir denek ile ¢alisilmistir. Pilot uygulamaya katilan denek tam zamanl kaynastirma
egitimine devam eden 12 yasinda, erkek, OSB tanisi olan 5. smifta bir ortaokul
ogrencisidir. Bu siliregte; baglama diizeyi, glinliik dogal yoklama oturumlari genelleme ve
izleme oturumlari planlanmistir. Pilot uygulamada ¢alisma kapsaminda 6nemli herhangi
bir aksaklik yasanmamis olmakla birlikte kullanici giris sayfasindan ilk sayfaya geciste
yasanan bir sikint1 nedeniyle iki sayfa arasinda geg¢isi kolaylastirmak adina katilimcilarin
kullanict sayfasinda yer alan ileri butonuna ilk kez dokunduklarinda buton 6zelliklerinin
tanitimi, ikinci dokunduklarinda ise ileri butonu olarak islev gormesine karar verilmis ve
ilgili sayfalar tekrar tasarimlanmistir. Bu yapilan degisiklik ile pilot uygulama
oturumlarinin ardindan ¢alismanin deney siireci planlanan sekilde yiiriitiilmiistiir. Bu
oturumlarda ayrica, katilimcilarin tablet bilgisayara ve video kamera cekimlerine

aligmalar1 da hedeflenmistir.

2.2.7.3. Deney siireci

Deney siirecinde yoklama (baslama diizeyi, yoklama ve giinliik yoklama
oturumlar1), uygulama, izleme ve genelleme oturumlari diizenlenmistir. Izleyen béliimde,
bu oturumlarin nasil gerceklestirildigine iliskin acgiklamalara yer verilmektedir.
Aragtirmanin deney siirecinin tiim asamalar1 uygulamac tarafindan yiiriitiilmiistiir. Her
iki 6gretimin uygulama asamasinda siliklestirme siirecine yer verilmistir. Tim oturumlar

bire-bir 6gretim diizenlemesiyle gerceklestirilmistir. Calisma Oncesinde uygulamaci,
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Ogretimi planlanan ya da yoklama oturumlarinda kullanilan beceriye iliskin arag-gerecleri

hazir bulundurmustur.

2.2.7.3.1. Yoklama oturumlar

Arastirmada baglama diizeyi yoklama oturumlari ve giinliik dogal yoklama

oturumlari olmak {izere iki tiir yoklama oturumu diizenlenmistir.

Baslama diizeyi yoklama oturumlar:

Baslama diizeyi yoklama oturumlar1 6gretime baslamadan once diizenlenmistir.
Baslama diizeyi yoklama oturumlari en az ii¢ oturum tist iiste kararli veri elde edilinceye
kadar siirdiiriilmustiir. Biitiin katilimcilarda her giin her bir beceri i¢in bir yoklama
oturumu diizenlenmistir. Baslama diizeyi evresinde, uygulama evresi ile baslama diizeyi
evresindeki karsilastirma durumunun digindaki tiim degiskenler sabit tutulur ve hedef
davranigin gerceklesmesine zemin hazirlayacak olay, ortam ya da uyaranlar arastirmaci
tarafindan planlanir (O’Neill vd., 2011; Tekin-Iftar, 2012). Bu baglamda arastirmada
uygulama oturumlarinda etkilesimli sosyal Oykiilerle etkilesimli olmayan sosyal
Oykiilerin sunumu disinda yoklama oturumlariyla uygulama oturumlarindaki tiim
degiskenler sabit tutulmustur. Katilimcinin dogru ve yanlis tepkileri yoklama, izleme,

genelleme oturumlar veri toplama formuna kaydedilmistir.

Baglama diizeyi yoklama oturumlar1 su sekilde uygulanmistir: Katilimcilarin,
Ogretilmesi amaclanan becerilere iliskin performanslarinin  belirlenmesi  igin
gerceklestirilen yoklama oturumlart katilimcilarin bulundugu ortamlarda becerinin
sergilenmesine zemin hazirlayacak yukarida soz edilen diizenlemelerin yapilmasiyla
cesitli firsatlar yaratilarak her bir yoklama oturumunda dencklerin hedef beceriyi
sergileyip sergilemedigi gézlenmistir. Baglama diizeyi oturumlarinda {i¢ oturum {ist iiste

kararli veri elde edildikten sonra 6gretim oturumlari gergeklestirilmistir.
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Giinliik dogal yoklama oturumlari

Giinlik dogal yoklama oturumlari, uygulama siirecinde her iki 6gretim
uygulamasiyla 6gretimi yapilan becerilere iliskin katilimcilarin performans diizeyini
belirlemek amaciyla diizenlenmistir. Giinliikk dogal yoklama oturumlarinda, etkilesimli
sosyal oykiilerle etkilesimli olmayan sosyal dykiilerin sunumuyla 6gretilen beceriler igin
gerceklestirilen deneme sayisina, katilimcilarin gereksinimleri ve sosyal becerilerin
Ozellikleri dikkate alinarak karar verilmistir. Giinlik dogal yoklama oturumlarinda

baslama diizeyi yoklama oturumlarinda izlenen siirecin aynisi izlenmistir.

2.2.7.3.2. Ogretim oturumlar

Etkilesimli ve etkilesimli olmayan ortamlarda sunulan sosyal dykiilerin sunuldugu
her iki uygulama icin gergeklestirilen Ogretim oturumlarinda Oykiiler uygulamaci
tarafindan tablet bilgisayar araciligiyla sunulmustur. Izleyen boliimde o6gretim

oturumlarina iligkin ayrintili agiklamalara yer verilmistir.

Etkilesimli ve etkilesimli olmayan ortamlarda sunulan sosyal dykiilerin sunuldugu

ogretim uygulamasi

Baglama diizeyi evresinde kararli veri elde edildikten sonra yansiz atama yoluyla
etkilesimli sosyal Oykiilerin/etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin sunuldugu 6gretim
uygulamasma atanan becerilerin 6gretimine baslanmistir. Ogretim oturumlarinin
katilimcilarin kendini rahat ve huzurlu hissettigi bir ortamda gergeklestirilmesine dikkat
edilmistir. Ogretim oturumlar1 sirasinda katilimer ve uygulamaci yan yana oturmustur.
Etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin sunuldugu 6gretim oturumlart su
sekilde gergeklestirilmistir: Uygulamaci, katilimecinin dikkatini calismaya yoneltmesini
saglamak i¢in katilimciya 6zel dikkat saglayict ipucunu sunmustur (“Bu 6ykii senin igin.
Simdi hazirsan bu 6ykiiyli okuyalim mi1?”). Katilimc1 ¢alismaya hazir oldugunu isaretle
ya da sozel olarak ifade ettiginde uygulamaci tarafindan pekistirilmistir (Orn., “Cok
giizel, Harikasin”). Etkilesimli/etkilesimli olmayan sosyal dykiilerin sunuldugu 6gretim

oturumlart deneklerin Ogretimi amaclanan beceriyi gergeklestirebilecegi ortama
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girmeden ya da onlara beceriyi gergeklestirme firsat1 verilmeden hemen dnce Oykiiler
tablet bilgisayardan okunarak yiiriitilmiistiir (Sosyal dykiilerdeki toplam ciimle sayisi,
her bir slaytta yer alacak ciimle sayis1 ve ciimlelerin sayfalara gére dagilimi katilimeilarin
ve hedef davranislarin 6zellikleri dikkate alinarak belirlenmistir). Oykii okunduktan sonra
deneklerin Oykiiyli anlayip anlamadigini degerlendirmek icin oykiiyle ilgili tablet
bilgisayarda yer alan sorulara yanit vermesi istenmistir. Deneklerin tiim sorulara dogru
yanit vermesi durumunda tablet bilgisayardan pekistirme yapilmistir (Dogru ve yanlis
sesleri, evrensel olarak bilinen dogru-yanlis sesleridir ve ayrica dogru yanit verildiginde
butonda yesil renk; yanlis yanit verildiginde ise butonda kirmizi renk belirmektedir).
Oykiilerin okunmasmin ardindan siire¢ sonlandirilarak katilimcinin hedef beceriyi
sergileyecegi ortama ge¢cmesi saglanmistir. Deneklerin 0ykiiyli anlayip anlamadigina
iligkin sorulardan birine yanlis yanit vermesi durumunda, yanlis yanit verilen soruyla
ilgili olan cimledeki slayt tekrar sunularak okunmus ve ilgili degerlendirme sorusu tekrar
yanitlanmistir. Deneklerin tekrar yanlis yanit vermesi durumunda dogru yanita iligkin
model olunmus ve hemen sonra davranisin sergilenece8i ortama gecilerek siireg

sonlandirilmistir. Ogretim oturumlari da video kamera ile kayit edilmistir.

Uygulama asamasinda 6lgiitli karsilar diizeyde kararli veri elde edildikten sonra
siliklestirme asamasina ge¢ilmistir. Siliklestirme siireci 6ykiiniin okuma sikliginin yavas
yavas azaltilmas1 (0rn., her giin yerine haftada ii¢ giin dykiiniin okunmasi) bi¢giminde
gerceklestirilmistir. Hedef beceriye iligkin {ic oturum {ist {iste dlgiitii karsilar diizeyde
kararli veri elde edildikten sonra siliklestirme siireci sonlandirilmistir. Sekil 2.4’te
etkilesimli sosyal dykil ve etkilesimli olmayan sosyal 0ykii 6gretiminin akis semasi yer

almaktadir.
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Calismay1 sonlandirma

Sekil 2.4. Etkilesimli ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Ogretim/Uygulama Akust
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2.2.7.3.3. Izleme

Son yoklama oturumundan yaklasik dort ay sonra katilimcilarin edindikleri beceriyi
koruyup korumadiklarini degerlendirmek ig¢in izleme oturumlar gergeklestirilmistir.

izleme oturumlarinda yoklama oturumlarinda izlenen siirecin aynisi izlenmistir.

2.2.7.3.4. Genelleme

OSB tanis1 bulunan katilimcilarin 6grendikleri becerileri farkli bireylere ve
ortamlara genelleyip genelleyemedikleri ontest-sontest Ol¢timleriyle degerlendirilerek
genelleme verisi toplanmistir. On-test genelleme oturumu baslama diizeyi evresindeki
son yoklama oturumlarinin ardindan, son-test genelleme oturumu ise son dogal yoklama
oturumunun ardindan yapilmistir. Genelleme oturumlarinda yoklama oturumlarinda

izlenen siirecin aynisi izlenmistir.

2.2.8. Verilerin toplanmasi

Bu arastirmada etkililik, verimlilik, log kayitlari, sosyal gegerlik ve giivenirlik
verileri (gozlemciler arasi gilivenirlik ve uygulama giivenirligi verileri) olmak iizere bes
tiir veri toplanmistir. Uygulama giivenirligi ve gozlemciler arasi giivenirlik verilerinin
toplanmas1 i¢in video kamera ve calisma boyunca gerceklestirilen oturumlarin
gorintiilerinin kaydedildigi harici hard-disk kullanilmistir. Gozlemciler arasi giivenirlik
ve uygulama giivenirligi verilerinin disindaki verilerin timii uygulamaci tarafindan
toplanmistir. Etkililik verilerini toplarken katilimcilarin dogru ve yanlis tepkileri
kaydedilerek dogru tepki yiizdesi hesaplanmustir. Bu veriler, etkilesimli sosyal dykiilerin
sunuldugu Ogretim uygulamasi ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin sunuldugu
Ogretim uygulamasi i¢in gilinlilk dogal yoklama oturumlarinda toplanmustir. Etkililik
verileri toplanirken yoklama, izleme, genelleme oturumlar1 veri toplama formlari
kullanilmistir (EK-11).

Iki 6gretim uygulamasimin verimlilik acisindan farklilik gdsterip gdstermedigini
belirlemek tizere (a) olgiit karsilanincaya kadar ger¢eklesen oturum/deneme sayisina, (b)

ol¢iit karsilanincaya kadar gergeklesen yanlis tepki sayisina, (c) Olgiit karsilanincaya
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kadar gegen toplam Ogretim siiresine iliskin veri toplanmistir. Arastirma da ayrica log
kayitlar1 tutulmustur. Bu baglamda log kayitlari ile her iki sosyal dykiilerin kullanim
baslama ve bitis siireleri ve etkilesimli sosyal Oykiilerdeki arayiiz etkilesimine yonelik
kullanici verileri toplanmustir.

Arastirmada kazandirilmak istenen becerilerin ve bu becerilerin 6gretiminde
kullanilan yontemlerin uygunlugunu, arastirmada elde edilen sonuglarin katilimcilarin,
anne/babalarinin  ve Ogretmenlerinin acisindan Onemini belirleyebilmek amaciyla
caligmaya katilan katilimcilarin annelerinden, 6gretmenlerinden ve arkadaslarindan
sosyal gecerlik verisi toplanmistir. Sosyal gecerlik bir ¢calismanin amaci, yontemi ve
sonugclari ile ilgili olarak ¢alismadaki ilgili kisilerin goriislerinin alinmasidir (Foster ve
Mash, 1999; Hawkins, 1991; Shwartz ve Baer, 1991; Vuran ve Sénmez, 2008; Wolf,
1978). Bu baglamda Wolf (1978)’e gore sosyal gecerlik; calisilan amaclarin anlamli ve
onemli olmasi, yontemin uygunlugu/kabul edilebilirligi ve calismadan elde edilen
sonuclarin énemi hakkinda ¢alismadaki katilimeilar ve ilgili kisilerin yapmis olduklari
degerlendirmedir.

Bu calismada anne ve O6gretmenlerden toplanan sosyal gecerlik verileri yari
yapilandirilmis goriismeler yoluyla toplanmistir (EK-12 ve EK-13). Ek olarak
arastirmaya katilan 60 normal gelisim gosteren akranin ¢alismaya iligkin goriislerini
belirlemek i¢in anket yolu ile veri toplanmistir (EK-14). Aileler ve dgretmenlerin
gorislerini belirlemeye yonelik hazirlanan yar1 yapilandirilmig goriisme sorulari igin 6zel
egitim alaninda gorev yapan yedi uzmandan ve normal gelisim gosteren akranlara
sunulan anket sorular1 i¢in 6zel egitim alan1 ve egitim programlari alaninda gorev yapan
12 farkli uzmandan goriis alinmistir. Uzman goriisleri dogrultusunda yar1 yapilandirilmis
goriisme sorulari ve anket sorulart giincellenerek sorulara son hali verilmis ve ardindan
katilimcilara goriisme sorular1 ve anket sorular1 yoneltilmistir. Arastirmada katilimcilarin
kendilerini rahat ve huzurlu hissedebilecegi ve goriislerini ictenlikle agiklayabilecegi bir
goriisme ortaminin  saglanmasina Ozen gosterilmistir. Aileler ve Ogretmenlerle
goriigmelerin gerceklestirilmesinden hemen 6nce anne ve dgretmenler i¢in bir katihm
sozlesmesi imzalanmigtir (EK-15, EK-16). Yapilan goriigmelerde veri kayiplarini
Onleyebilmek adina ses kayit cihazi kullanilmastir.

Arastirma boyunca diizenlenen tiim oturumlarin en az %30’unda gozlemciler aras1
giivenirlik ve uygulama gilivenirligi verisi toplanmistir. Gézlemciler arasi giivenirlik

verileri yoklama, izleme, genelleme veri toplama formuna kaydedilmistir. Uygulama
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giivenirligi verileri igin uygulama giivenirligi formu kullanilmistir. Uygulama verileri
arastirmaci disinda bagimsiz bir gozlemeci tarafindan kaydedilmistir.

Etkilesimli sosyal oykiiler ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin sunuldugu
uygulama oturumlarinda uygulama giivenirligi verileri toplanirken uygulamacinin
sergilemesi beklenen davranislar su sekildedir: (a) Ogretim oturumlarinda kullanilacak
arag-gereci hazirlama, (b) dikkat saglayici ipucunu sunma, (¢) dykiiyii uygun ortamda ve
zamanda sunma, (d) oykiiyli uygun bir ses tonuyla okuma/okumasini saglama, (¢)
Oykiiyle ilgili sorular1 sorma, (f) sorulara dogru yanit vermesi igin 4-5 sn. bekleme, (g)
sorulara dogru yanit verdiginde pekistirme, (h) sorulara yanlis yanit verdiginde soru
sorma siirecini tekrar etme, (1) tekrar etme siirecinden sonra sorularla ilgili dogru yanit
gelmezse dogru yanita iliskin model olma ve calismayr sonlandirma, (i) calismayi
sonlandirip katilimcinin hedef beceriyi sergileyecegi ortama gegme olarak belirlenmistir.
Bu amagla uygulamacidan sergilemesi beklenen davraniglari igeren etkilesimli sosyal
Oykii ve etkilesimli olmayan sosyal dykii 6gretim oturumlart uygulama giivenirligi veri

toplama formu kullanilmistir (EK-17).

2.2.9. Verilerin analizi

Uygulamaci tarafindan sunulan her iki 6gretim uygulamasinin katilimeilarin hedef
davraniglar1 edinmeleri iizerinde etkili olup olmadigina iliskin toplanan veriler grafiksel
analiz yoluyla analiz edilmistir. Grafiksel analizde, elde edilen veriler nicellestirilerek
grafige islenmis; grafikte yatay eksene arastirmada diizenlenen oturum sayilari, diisey
eksene ise katilimcilarin gosterdigi dogru tepki yiizdeleri isaretlenmistir (Tekin-Iftar,
2012). Grafikte yer alan veriler i¢in ayrica ardigik evrelerde veri diizey degisikligi
acisindan mutlak ve goreceli diizey degisikligi ve ardisik evrelerde egilim degisikligi
hesaplamalar1 yapilmistir.

Iki 6gretim uygulamasmnin verimlilik agisindan farklilik gdsterip gdstermedigi, her
bir katilimci i¢in (a) olgiit karsilanincaya degin gerceklesen oturum sayisi/deneme sayisi,
(b) yanlis tepki sayisi, (¢) toplam 6gretim siiresine iliskin verilerin karsilastirilmasiyla
belirlenmistir. Log kayitlarindaki veriler i¢in ise katilimcilarin dykiilerdeki kullanima ile
ilgili baslama ve bitis siireleri saniye olarak belirtilirken arayiiz etkilesimine yonelik

veriler betimsel olarak analiz edilmistir.
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Sosyal gecerlik belirlemek amaciyla ¢alisma kapsaminda dort 6gretmen ve dort
anne ile bire-bir olarak yari-yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmis ve ardindan
goriismelerin verilerinde NVivo10 programi kullanilarak igerik analizi ve betimsel analiz
yapilmistir. Bu dogrultuda bilgisayar ortaminda veriler incelenip kategoriler ve temalar
olusturulmustur. Bunun yani1 sira goriisme verilerinden elde edilen veriler
sayisallagtirilarak temalarin frekans degerleri de betimsel olarak verilmistir. Ardindan
bagimsiz bir gozlemci tarafindan temalar ve kategoriler degerlendirilerek tekrar gézden
gecirilmistir. Temalar birbirleriyle iliskili bir sekilde diizenlenip, sistematik bir
biitiinliikle aragtirma sorularini yanitlayict bir sekilde raporlastirilmistir (Yildirim ve
Simsek, 2005). Calismada ayrica akranlardan da anket yolu ile sosyal gegerlik verisi
toplanmistir. Ankette akranlarin ¢alismadaki memnuniyetlerine iligkin 10 soru yer alirken
bir tane de agik uglu soru bulunmaktadir. Anketteki 10 soru betimsel olarak yiizde ve
frekans degerleri verilerek analiz edilmistir. Anketteki acik uclu soru verisi igin ise
NVivolO0 programi kullanilmistir. Gozlemciler arast giivenirlik verileri igin
“GAG=[(goriis birligi/goriis birligi)+goris ayrihig] x 1007 formilii kullanilmis;
uygulama giivenirligi verileri i¢in ise; “UG=(Gozlenen uygulamaci davranisi/Planlanan

uygulamact davranigt) x 100 formiilii kullanilmistir (Miles ve Huberman, 1994).
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3. BULGULAR

Bu bolimde OSB olan ergenlere sosyal beceri Ogretiminde etkilesimli ve
etkilesimli olmayan ortamlarda sunulan sosyal Oykiilerin tasarimi ve bu oykiilerin
etkililik, verimlilik, log (kullanici) bulgulari, gézlemciler aras1 giivenirlik, uygulama

giivenirligi ve sosyal gecerlik bulgularina yer verilmistir.

3.1. OSB Olan Ergenlere Sosyal Beceri Ogretimi I¢cin Etkilesimli ve Etkilesimli

Olmayan Ortamlarda Sunulan Sosyal Oykiilerin Tasarmm ile ilgili Bulgular

Etkilesimli ve etkilesimli olmayan ortamlarda sunulan sosyal dykiilerin tasarimu ile
ilgili bulgular ikinci asamanin {i¢ iyilestirme dongiisii ¢ercevesinde yapilan iyilestirme
bulgularindan olusmaktadir. Her iyilestirme dongiisiine iliskin bulgular ve bu dongiilerde
alman kararlar ve yapilan degisiklikler baslhigi altinda yapilan iyilestirmeler asagida

sirastyla agiklanmistir.

3.1.1. Birinci iyilestirme dongiisii bulgular:

Birinci iyilestirme dongiisii bulgulari, I. prototipe iligkin 6gretmenler-annelerle
yapilan gériismeler ve arastirmaci notlarina dayali olarak incelenmistir. Ogrencilere ise
acik uclu iki soru formu verilmis ve dgrencilerden yazili yanitlar alinmistir. Baska bir
grup Ogrenciye ise anket uygulanmis ve verdikleri yanitlar incelenmistir. Katilimcilarin
prototipe iliskin goriisleri yukarida s6z edilen sira ile asagida agiklanmustir.

Ogretmenlerin ~ goriisleri  incelendiginde; &gretmenler uygulamanm genel
ozelliklerinin degismesine gerek gormeyip, memnun olduklarini belirtmislerdir.
Ogretmenlerin uygulama icerisinde, degisiklik istemedikleri ve olumlu gordiikleri

ozelliklere iligkin bulgular kelime bulutu ile Sekil 3.1°de gosterilmistir.
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Sekil 3.1. Ogretmenlerin Birinci Iyilestirme Déngiisii Kapsaminda Prototipte Olumlu
Goriis Bildirdikleri Unsurlar

Ogretmenlerin olumlu gériis bildirdikleri konular “renklerin uygunlugu, yazi tipi
okunurlugu, gorsellerin ilgi ¢ekiciligi” olarak goze ¢carpmaktadir. Renk ve yazi uyumunun
prototipi ¢ekici kildigini belirtmislerdir. Bu durumu ifade eden 6gretmenlerden biri,
“Renk uyumu canli, ogrencilerinde ogretmenlerinde ilgisini ¢ekebilecek sekilde
hazirlanmis” (Ogretmen 1) biciminde goriisiinii agiklamistir. Yine aym1 konuda
ogretmenlerden bir digeri, “Giizel, géziime ¢arpan herhangi bir sey yok. Ogrencilerimiz
icin amaca uygun” (Ogretmen 3) bigiminde goriisiinii ifade etmistir.

Ogretmenlerin soz ettikleri olumlu 6zelliklerinin yani sira bazi Onerileri de
bulunmaktadir. Bu 6neriler uygulamada kisisel tercihe bagl olarak bazi kelimeler yerine
baska kelimelerin kullanimi ve Oykiiyli okuduktan sonra okudugunu anlama sorularina
gecisi daha anlasilir kilmak igin bir gecis butonunun eklenmesi ile ilgilidir. Bu konuda
bir dgretmen “Oykiideki iiziiliiriim yerine kizarim mu tercih etseniz acaba? Ne demek
istediginizi anlayabilir mi emin degilim” (Ogretmen 4) biciminde goriis bildirirken, bir
diger 6gretmen “Oykiiyii okuduktan sonra okudugunu anlama sorularina ilerlemesi igin
bir buton koyabilirsiniz” (Ogretmen 5) biciminde gériis bildirmistir.

Annelerin prototip ile ilgili goriisleri incelendiginde ise anneler, uygulamanin
geneli hakkinda olumlu goriisler bildirmislerdir. Ek olarak annelerin, 6gretmenlerden
farkli olumlu &zelliklerden soz ettikleri dikkat cekmektedir. Ogretmenlerin uygulama ile
ilgili olumlu gordiikleri 6zelliklere iliskin bulgular kelime bulutu ile Sekil 3.2°de

gosterilmistir.
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Sekil 3.2. Annelerin Birinci lyilestirme Déngiisii Kapsaminda Prototipte Olumlu
Goriis Bildirdikleri Unsurlar

Annelerin prototip hakkinda olumlu gordiikleri 6zellikler; prototipin etkilesimli
olmasi, se¢im firsatlar1 sunmasi, kolay ve eglenceli bir 6grenme ortami saglamasidir. Bu
konuyla ilgili annelerden biri “Gorsellerle 6greniyor benim ¢ocugum, bu oykiileri ¢ok
sevecek” goriisiinii belirtirken; bir diger anne ise “Okumayr sevmiyor ama tabletten
oldugu icin ilgisini ¢eker, ¢ok giizel hazirlanmig” bigiminde olumlu goriisiinii dile
getirmistir.

Birinci iyilestirme dongiisii iginde toplanan veriler dikkate alinarak, bir 6gretmenin
belirttigi “lzilirim yerine kizarim” ifadesi daha anlasilir olabilir 6nerisi i¢in normal
gelisim gosteren akranlarin goriislerine gereksinim duyulmustur. Akranlara oykiideki
konuyla ilgili olarak arastirmacilar tarafindan olusturulan iki soru yoneltilmistir. Bu
akranlar galigma kapsaminda ¢ocuklarla ayni yas ve egitim diizeyindeki 26 6grenciye
“Seninle alay ettiklerinde ne hissedersin? Seninle alay ettiklerinde ne yaparsin?”
bi¢iminde sorular yoneltilmistir. Ogrencilerin yazili gériisleri alinmistir. Bu ilk iki soruya
alinan yanitlar dogrultusunda hazirlanan anket 44 6grencilik bir gruba tekrar uygulanmis
ve yanitlara gore kullanilmasi tercih edilen ifadeler kelime bulutu olarak analiz edilmistir.

Konuyla ilgili kelime bulutu Sekil 3.3.’te yer almaktadir:
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Sekil 3.3. Akranlarin Tercih Ettikleri Ifadeler

29 (13

Kelime bulutu incelendiginde akranlarin “alay etme”, “0gretmenime sdylerim”,

2 (13

“uzaklasirim”, “uyaririm” ifadelerini tercih ettikleri goze carpmaktadir. Bununla ilgili
olarak akranlardan biri “Onu uyaririm, alay etme derim. Biraz daha alay ederse
ogretmenime soylerim, arkadaghktan reddederim”, bigiminde goriislinii bildirirken bir

“«

diger akran “...Hi¢ takmadan uzaklasirim, tanmidigim kisiyse gerekli cevabi veririm ve

uzaklasirim.” bigiminde goriis bildirmistir. Baska bir akran ise “Once sakin olurum,

sonra kagarim, ogretmenime ya da miidiire séylerim. Onunla bir daha konusmam’

bi¢iminde diger akranlarin verdikleri yanitlara benzer bir goriis belirtmistir.

3.1.2. Birinci iyilestirme dongiisii icin ahman kararlar ve yapilan degisiklikler

Iyilestirme ddngiisiiniin veri toplama ve analiz siirecinin hemen ardindan bu siiregle
ilgili olarak uzman goériislerine bagvurulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda; ifadeler
tekrar gbzden ge¢irilmis, 6grencilerden alinan bu ifadeler i¢in bir havuz olusturulmustur.
Uzman goriisleri dogrultusunda bu havuzdan en sik tercih edilen ve uygun olabilecek
sozcliklerin kullanilmasina karar verilmistir.

Butonlarin kullanim zorlugu ile ilgili olarak butonlarin ii¢ boyutlu hazirlanmasi ve
birbirinden ayirt ediciligi daha yiiksek olan renklerin kullanilmasi tercih edilmistir.
Butonlarda ayrica evrensel renkler ve simgelerin kullanilmasina 6zen gosterilmistir.

Programda canli renkler yerine pastel renklerin kullanilmasi tercih edilmistir.
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Okuma sayfalarindan sonra gelen okudugunu anlama sayfasina gegiste yasanan
zorluk ile ilgili olarak ilgili sayfalarin arasina bir sayfa daha eklenerek 6grencilere “tekrar
oku” ve “sorular1 yanitla” segenegi sunan iki buton eklenmistir. Ek olarak uzman
gorisleri sonucunda okudugunu anlama sorularinda dogru segenekte gelen alkis sesinin
kaldirilmasina karar verilmistir.

Programdaki karakterlere jest ve mimik eklenememesi nedeniyle bir grafik tasarim
uzmani araciligi ile karakterlerin ¢izimine yer verilmis ve bu amagcla “Cordova” ortami
kullanilmas1 planlanarak ortam degisikligi yapilmistir.

Oykiideki karakterlerin kullanilmasinda karakterlerin kryafetleri uygulama yapilan
okuldaki kiyafetlere benzer olmasia dikkat edilmistir. Ayrica sosyal dykiileri ayni yas
ve cinsiyette ve egitim diizeyinde bir akranin seslendirmesine karar verilmistir.

Etkilesimli olmayan sosyal Oykiilere bu c¢alisma kapsami disinda ileriki
uygulamalarda kullanilabilecegi diisiincesi ile 6grencilerin OSB’ye ek olarak farkl
yetersizliklerin eslik etmesi durumunda alt yazi segenegi eklenmis; ancak bu ¢aligmadaki
katilimcilar i¢in alt yazi segcenegi kullanilmamistir. Bununla birlikte etkilesimli ve
etkilesimli olmayan sosyal 6ykii uygulamalarinda 6grenci etkilesimini takip edebilmek
icin log kayitlarinin tutulmasina karar verilmistir. Bunun i¢in her oturumun basinda
Oykiilerin okunmasinin oncesinde bir kullanict giris sayfasi olusturulmus ve kullanici
giris butonuna katilimecilarin kod isimlerinin girilmesi ve oturum boyunca kullanim
hareketlerinin otomatik olarak kaydedilmesi amaglanmistir. Etkilesimli sosyal oyki
uygulamasinda tiim sayfalar i¢in etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerde ise yalnizca
okudugunu anlama sayfasi i¢in log kayitlar1 tutulmustur. Her iki sosyal Gykiide de
okudugunu anlama sorularinin oldugu sayfa ayni bi¢imde tasarimlanmistir. Bylece

tasarim farkliliklarindan kaynaklanabilecek ¢iktilarin engellenmesi amaglanmaistir.

3.1.3. Ikinci iyilestirme dongiisii bulgulari

Etkilesimli ve etkilesimli olmayan prototipe iligkin aragtirmaci notlari, 6grenci log
kayitlar1 ve davranis kayitlarina (video goriintiileri) bagvurulmustur. Arastirmaci notlari
incelendiginde; katilimcilarin etkilesimli prototipin kullanilabilirligine iliskin goriisleri

kelime bulutu olarak Sekil 3.4’de verilmistir.
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Sekil 3.4. Ogretmenlerin Prototipin Kullanilabilirligine Iliskin Goriisleri

Ogretmenler prototipin kullanilabilirligi ile ilgili olarak prototipin etkilesimli, aktif,
eglenceli ve kolay uygulanabilir, kullanilabilir olma ozellikleri tizerinde goriis
bildirmislerdir. Annelerin de ogretmenlerin {izerinde durdugu konularda hemfikir
olduklar1 dikkat cekmektedir. Ogretmenlerin ve annelerin uygulama ile ilgili olarak
prototipte en ¢ok begendikleri sey “etkilesim odakli ilerlemesi” olmustur. Annelerden
farkli olarak 6gretmenler bu Oykiilerin kullaniminin oldukc¢a kolay oldugunu, daha ¢ok
ogrencilerin kendi hizinda, aktif ve eglenceli bir 6grenme ortaminda kazanimlar
saglayabilecegini belirtmislerdir. Kendi okullarinda bu oykiileri baska cocuklarla
kullanmak istediklerini ifade etmislerdir. Bununla ilgili bir 6gretmen goriisiini su sekilde
dile getirmistir: Burda sizin ¢alismak istediginiz ¢ocuk igin kullanimi ¢ok giizel bir
uygulama olmus, ¢ok begendim. Aslinda bu okulda bazen normal gelisim gésteren ama
olduk¢a icine kapanik ogrenciler var, onlarla da alay ediliyor, duyuyoruz baska
siniflardaki 6gretmenlerden. Yani ben isterdim bu tiir seyler i¢in bu oykiileri kullanmak
bir rehber Sgretmen olarak. Oykiileri ihtiyaci olan baska ¢ocuklarla da kullanmak
isterim. Gordiigiim kadariyla eglenceli o yiizden ¢ocuklara ulasmak ta kolay olacak”
(Ogretmen M)

Bir diger ogretmen ise “Bu uygulamalara biz de ulasabilecek miyiz? Ben de
sinifimda akilli tahtada c¢ocuklara matematik ¢ozdiiriiyorum, ¢ok eglenceli oluyo.
Dikkatlerini bir defterde ¢ozdiirmek gibi degil bence. O nedenle etkilesimli programlari

ogrenmek, kullanmak isterim. Ben bu sinifta Batu nun sinif 6gretmeniyim. Onun gibi iki
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cocuk daha var simifimda. Tamist yok ama. Onun bu Ooykiileri ¢ok sevecegini
diistiniiyorum” (Ogretmen N) bi¢iminde goriisiinii belirtmistir.

Prototipin kullanilabilirligine iliskin bilgiler hedef 6grencilerin log kayitlari ile
incelenmistir. Her oturuma iliskin tiim kullanicilarin hangi butonlar1 kullandiklari, bu
butonlar1 hangi siklikta tercih ettiklerine iliskin bilgileri ve ayrica programa baglama ve
bitis siirelerinin ne kadar oldugu ile ilgili bilgileri log kayitlart ile kaydedilmistir. Log
analizi bulgular1 ayrica video goriintiileri ve arastirmaci notlari ile desteklenmistir. Log
analizi bulgular1 incelendiginde katilimcinin kullamim kilavuzunda ileri tusuna ilk
dokundugunda 6ykiiniin baslandig1 sayfaya direk gegis yaptigr goriilmiistiir. Bu durum
katilimciin kullanim kilavuzunu tanitimini incelemeden Oykiileri okumaya baslamis
olmasi ile aciklanmaktadir. Programda ise amag¢ Oykiileri okumadan 6nce kullanim
kilavuzunun kesfedilmesini saglamak ve ardindan 6ykiileri okumaya gecis yapmaktir. Bu
durum Oykiiniin ilerleyen agsamalarinda katilimecmin sayfalar arasi  gegiste
zorlanabilecekleri diigiincesinden dolayr uygulamanin kullanilabilirliginde bir sorun
olarak dikkat ¢ekmistir. Ayrica katilimcinin tekrar oku ve yeniden basla butonunu hig
tercih etmedigi dikkat ¢ekmistir. Etkilesimli olmayan sosyal dykiiler ile ilgili olarak ise
ogretmenler ve aileler tek bir noktada odaklanmiglardir. Bu odak ise gorsellerin ilgi ¢ekici

olmasi ile ilgilidir.

3.1.4. Ikinci iyilestirme dongiisii icin alnan kararlar ve yapilan degisiklikler

Bu asamada uzman goriisleri dogrultusunda pilot uygulama sonucunda prototipin
kullanim kilavuzunda ileri tusuna ilk defa basildiginda ilgili butonun kullanimina yonelik
aciklama gelmesi, ikinci basildiginda ise ileri butonu olarak islev gdstermesine karar
verilmis ve prototipin tekrar giincellenmesi istenmistir. Burada &grencinin kullanim
kilavuzunu tamamen kesfetmesi ve 0ykii i¢inde butonlarin tesadiife dayali kullanimin
engellenmesi amaglanmistir. Bununla birlikte 6grencinin  kullanim  kilavuzunu
kesfetmesinden sonra &ykilyii devam ettirmesi saglanmustir. Ikinci iyilestirme
dongiisiinde katilimci tarafindan tekrar oku ve yeniden basla butonlarinin tercih
edilememe durumu ile ilgili olarak ise bu iki butonun bir sonraki iyilestirme dongiisiinde

farkli katilimcilar tarafindan da denenmesine karar verilmistir.
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3.1.5. Uciincii iyilestirme déngiisii bulgular

Bu asamada da prototipin kullanilabilirligi iki ay siiresince test edilmis ve bu
siirecte yar1 yapilandirilmis goriisme sorulari, anket ve aragtirmaci notlar1 incelenmistir.
Anneler ile yapilan goriismelerde annelere etkilesimli sosyal dykiiler ile ilgili digiinceleri

sorulmus ve alinan yanitlar kelime bulutu olarak Sekil 3.5’te gosterilmistir.
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Sekil 3.5. Annelerin Etkilesimli Sosyal Oykiilerle Ilgili Diisiinceleri

Kelime bulutu incelendiginde; annelerin dykiilerin se¢imli olmasi, karar vermeyi
saglamasi, gorsellik icermesi nedeniyle giizel bir uygulama oldugunu dile getirdikleri 6n
plana ¢ikmaktadir. Burada dikkat ¢eken bir diger nokta ise “cok daha” ifadesi olmustur.
Anneler bu noktada etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal oykiileri kiyaslamislar ve
etkilesimli olmayan sosyal Gykiilere gore ¢cok daha gorsel bir uygulama olduguna iliskin

bir betimleme yapmislardir.
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Sekil 3.6. Ogretmenlerin Etkilesimli Sosyal Oykiilerle Iigili Diisiinceleri

Ogretmenler dykiilerin etkilesimli olmas1 Ve 6grenciye se¢gme sansinin tanimmas,
ithtiyacina gore planlanmis olmasi, gorsel sayfalarin yer almasi, dikkat ¢ekici olmasi gibi
ozellikler gergevesinde hazirlandigim ifade etmislerdir. Ornegin 6gretmenlerden biri “Bu
oykiilerde ¢cocugun dikkati daha iyi ¢iinkii aktif bir sekilde oykiileri okuyor ve bu da daha
kolay hatirlanmasini saglyor olabilir” (Ogretmen O) bigiminde goriis belirtmistir.

Anneler etkilesimli olmayan sosyal dykiilerin etkilesimli sosyal dykiilere gore daha
az ilgi cekici olmasit nedeniyle ilgi ve dikkati siirdiirmede zorlanabileceklerini
belirtmislerdir. Bu konuda annelerden biri “Etkilesimli sosyal oykiilere gére daha az
hayata gegirme firsati sunuyor ” bi¢iminde goris belirtmistir. Annelerden biri bu konuyla
ilgili olarak “Etkilesimli olan oykiiler daha eglenceli, digeri de giizel ama dikkat daha
cabuk dagilir” (Anne E) bi¢iminde goriis bildirmistir.
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Sekil 3.7. Ogretmenlerin Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykiiler Ile Ilgili Diisiinceleri

Ogretmenler etkilesimli olmayan sosyal dykiiler ile ilgili olarak gorsellerin ilgi
¢ekici oldugunu ve dgrencilerin gérsel materyallerden 6grenmesine yonelik bir uygulama
oldugunu belirtmislerdir.

Arastirmact akran egitimi siirecinde etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal
Oykiilerin icerigi ile ilgili bilgi verirken tabletten Oykiilerin nasil calistigini géstermek
amactyla goniillii bir 6grenci segmis ve Oykiileri okumasimi istemistir. Ogrenciler
etkilesimli sosyal Oykiileri ilk gordiiklerinde tablet oyunlarindaki eglenceli bir oyun gibi
oldugunu belirtmisler ve “Biz neden okumuyoruz, biz de okuyabilir miyiz?” bigiminde
oykiilerle ¢alisma isteklerini bildirmislerdir. Etkilesimli olmayan Oykiilerle ilgili olarak
gorisleri soruldugunda ise etkilesimli olan sosyal Oykiileri okumanin daha eglenceli
oldugu goriistinde ortak fikre sahip olduklarini belirtmislerdir. Giinliikk dogal yoklama
oturumlarinda gorev alan akranlar bu éykiileri okuduktan sonra geldiginizde Batu hemen
yapryor ogretmenim.” bigiminde goriisiinii dile getirmistir. Arastirmaci notlarina ek
olarak bazi Ogrenciler arkadaglarinin teneffiislerde 6gretimi hedeflenen davranislari
gerceklestirip gerceklestirmedigi ile ilgili olarak kisisel notlarin1 yazmistir. Arastirmaci
uygulama siirecinin disinda arastirmact yokken oOgretilen becerilerin gergeklesip
gerceklesmedigi ile ilgili olarak akranlarin diislincelerini, gézlemlerini not etmelerini
istemistir. Akranlarin yazdiklar1 notlardan 6rnekler sunlardir:

Akranlardan biri “Bugiin Arda teneffiiste biz top oynarken bizim yanimiza geldi ve
sizinle oynayabilir miyim diye bize sordu? Biz de oynayabilirsin dedik. Zil ¢alana kadar

birlikte oynadik. Once voleybol topuyla pas attik birbirimize. Sonra Arda basket atmay:
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daha ¢ok seviyor diye her giin sizinle yaptigimiz gibi ¢alistik. Siraya girdik. Sirayla
potaya basket attik. Arda ¢ok eglendi, ¢cok mutluydu.” bigiminde diislincesini belirtmistir.
Bir diger akran “Gékmen beden egitimi dersinde futbol oynayalim mi diye sordu. Biz de
oynayalim dedik. Hemen bizi ikiye aywrdi. Survivor iinliiler ve goniilliiler gibi takim yapti.
Bize sen burda sen burda dedi. Iki takim olduk. Futbol oyunu oynadik.” bigiminde not
yazmistir. Bir diger akran ise alay etmeyle basa ¢ikma becerisi ile ilgili olarak “Bugiin 5.
saatte resim dersine girmeden once swiftaki iki yaramaz arkadas Batu’nun resim
defterine su dokmiislerdi. Biz sinifa girdik A ve B giilerek onunla alay ettiler. Batu
defterini gériince ¢ok iiziildii. Ne yapmam gerektigini bilemedim. Batu ¢ok kizgindl,
benimle alay etmeyin dedi ve ¢cok hizli bir sekilde kostu, siniftan ¢ikti. Ben de arkasindan
gittim. N ogretmen dgretmenler odasindaydi. Ona anlatti her seyi. Ben de gordiiklerimi
soyledim...” bigiminde gorilislinli yansitmistir.

Prototipin kullanilabilirligine yonelik bir onceki iyilestirme dongilisiinde uzman
kararlar1 dogrultusunda tekrar oku ve yeniden basla butonlarinin tercih edilmemesi
nedeniyle li¢iincii iyilestirme dongiisiinde yer alan katilimcilar tarafindan kullanilip
kullanilmadig: ile ilgili log kayitlar1 verileri incelenmis ve katilimeilarin tigiincii
iyilestirme dongiisinde de bu iki butonu kullanmayi tercih etmedikleri dikkat
¢ekmektedir.

3.1.6. Ugiincii iyilestirme déngiisii icin alinan kararlar

Ugiincii iyilestirme déngiisiinde uzmanlar; tekrar oku ve yeniden basla butonlarinin
tercih edilmemesi ile ilgili olarak ileriki uygulamalarda farkli bireysel 6zelliklere sahip
katilimcilarin bu butonlar1 tercih edebilecegi diislincesiyle tasarimda yer almasi
gerektigini belirtmislerdir.

Ogretmen, anne ve dgrencilerden gelen veriler dogrultusunda prototipte yapilacak
yeni bir giincelleme isteginin olmamasi ve prototipin yeterli seviyeye geldigi
diisiiniilmesinden dolay1 prototipin bu haliyle son bulmasina karar verilmistir. Ayrica
ticiincii iyilestirme dongiisiinde yer alan ilgili paydaslarin kullanim istegi dogrultusunda
gelistirilen uygulamanin internet ortamina yiiklenerek mobil araglara uyumlu bir sekilde
capraz platform destegi verilerek erisime acilmasi planlanmaktadir. Bu sekilde farkl
isletim sistemine (10S ve Android) sahip araglarla sosyal dykii uygulamasina erisebilmesi

ve daha fazla kullanicinin bu uygulamalardan yararlanmasi amaglanmaktadir.
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3.2. Etkililik Bulgular:

Etkililik bulgulari; dort denek i¢in hedeflenen oyuna katilma ve alay etmeyle basa
cikma becerilerinin 6gretiminde etkilesimli sosyal 0ykii ve etkilesimli olmayan sosyal

Oykiilerin edinim, izleme ve genelleme bulgularindan olugsmaktadir.

3.2.1. Etkililik bulgulari: Edinim ve izleme

Etkilesimli sosyal 6ykii ve etkilesimli olmayan sosyal dykii uygulamalarinin Arda,
Batu, Emre, Gokmen’in sosyal beceri ogretimi ilizerindeki etkililiklerine iliskin veriler
strastyla Sekil 3.1, 3.2, 3.3 ve 3.4’te yer almaktadir. Her bir denek i¢in etkililik verileri
cizgi grafigi kullanilarak gosterilmistir. Cizgi grafiginde etkililik verileri i¢in baglama
diizeyi, uygulama ve izleme verileri yer almaktadir. Uygulama evresindeki veriler,
Ogretim oturumundan sonra gerceklestirilen giinliik dogal yoklama oturumlarinda

toplanan verilerdir.

Baslama Diizeyi Uvgulama Siliklegtirme izleme
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Sekil 3.8. Arda’min Baslama Diizeyi, Uygulama ve leemg Evrelerinde Etkilesimli
Sosyal Oykii Uygulamast ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Uygulamasi Ile Hedef
Sosyal Becerileri Ogrenme Diizeyleri
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Arda, Ogretimin hemen Oncesinde etkilesimli sosyal Oykii uygulamasi ile
Ogretilmesi hedeflenen “alay etmeyle basa ¢ikma” becerisinde ve etkilesimli olmayan
sosyal oykii ile 6gretilmesi hedeflenen “oyuna katilma” becerisinde baglama diizeyinde
dogru performans sergilememistir. Arda etkilesimli sosyal dykii ve etkilesimli olmayan
sosyal 0ykii ile sunulan 6gretim oturumlarindaki verileri incelendiginde Arda, etkilesimli
sosyal Oykii uygulamasi ile birinci 0gretim oturumundan sonra, etkilesimli olmayan
sosyal Oykii uygulamasinda ise dordiincii 6gretim oturumundan sonra Olgiitii karsilar
diizeyde performans sergilemistir. Arda etkilesimli sosyal dykii uygulamasi ile ard arda
birinci, ikinci ve ig¢ilincii oturumlarda %100 dogruluk diizeyinde performans
sergilediginde etkilesimli sosyal 0ykii siliklestirme oturumlarina geg¢ilmistir. Arastirmada
etkilesimli olmayan sosyal oykiiniin sunuldugu dordiincii, besinci ve altinci oturumlarda
ard arda %100 dogruluk diizeyinde performans sergilediginde etkilesimli olmayan sosyal
Oykii uygulamasi sonlandirilmis ve etkilesimli olmayan sosyal oykii siliklestirme
oturumlart diizenlenmistir. Her iki uygulamada da zaman baglaminda siliklestirme
oturumu diizenlenmistir. Siliklestirme oturumlarinda da %100 dogrulukta performans
sergilediginde etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulama evresine son
verilmistir. Izleme verileri incelendiginde, Arda’nin her iki dgretim uygulamasi ile
ogretilen becerileri, 6gretim sona erdikten sonra da koruyup korumadigini belirlemek igin
yaklagik dort ay sonra izleme oturumlar1 diizenlenmis ve bu oturumlarda ii¢ oturum {ist
iiste %100 dogruluk diizeyiyle hedeflenen becerileri korudugu goriilmiistiir. Arda’nin
verileri merkezi egilim diizeyleri agisindan incelendiginde etkilesimli olmayan sosyal
Oykii uygulamasinin merkezi egilim diizeyi %67, etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasinin
%100°’diir. Merkezi egilim diizeyleri agisindan iki uygulama arasinda etkilesimli sosyal
oykiiler lehine %33 diizeyinde bir fark goriilmektedir. Veriler, ardisik evrelerde veri
diizey degisikligi acisindan analiz edildiginde ise Arda’da etkilesimli sosyal Oykii ile
Ogretilen alay etmeyle basa ¢ikma becerisi i¢in acil etki %100 iken etkilesimli olmayan
sosyal Oykii ile 6gretilen oyuna katilma becerisi i¢in acil etki %0°dir. Buna ek olarak
yapilan diizey analizi sonucunda her iki 6gretim uygulamasi ile 6gretilen hedef beceriler

i¢in belirlenen ortanca deger ise 100’djir.

108



Baslama Diizeyi Siliklestirme izleme
100 - v M—tbl—td] [A A &
%0 1 i
]

80 A i

70 I
e f
2 |
T 50 i BATU
= |
&40 |
E i
>a[_ 30 A i

20 H

10 H

0 q [H—FH—Hl
-10 T T T T T T T t T T T T T T
1 2 3 4 5 53 7 B8 9 10 11 12 13 14 15 16
Oturumlar
Etkilegimli Sosyal Oyki e Etkilegimli Olmayan Sosyal Ovkii
Merkezi Ezilim Cizgisi =+« == Merkezi Egilim Cizgis1

Sekil 3.9. Batu 'nun Baslama Diizeyi, Uygulama ve ]'Zlen?'e Evrelerinde Etkilesimli
Sosyal Oykii Uygulamasi ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Uygulamast lle Hedef
Sosyal Becerileri Ogrenme Diizeyleri

Batu’nun, 6gretimin hemen Oncesinde etkilesimli sosyal Oykii uygulamas: ile
ogretilmesi hedeflenen “oyuna katilma” becerisinde ve etkilesimli olmayan sosyal 6ykii
ile 6gretilmesi hedeflenen “alay etmeyle basa ¢ikma” becerisinde baslama diizeyinde
dogru performans sergilememistir. Batu’nun etkilesimli sosyal 6ykii ve etkilesimli
olmayan sosyal Oykii ile sunulan 6gretim oturumlarindaki verileri incelendiginde Batu,
etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasi ile ikinci 6gretim oturumundan sonra, etkilesimli
olmayan sosyal dykili uygulamasinda ise dordiincii 6gretim oturumundan sonra Slgiitii
karsilar diizeyde performans sergilemistir. Batu etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasi ile
ard arda ikinci, tigiincii ve dordiincii oturumlarda %100 dogruluk diizeyinde performans
sergilediginde sosyal Oykii uygulamasi i¢in etkilesimli sosyal Oykii siliklestirme
oturumlarina gecilmistir. Arastirmada etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulama
oturumlarinda; dordiincii, besinci ve altinci oturumlarda ard arda %100 dogruluk
diizeyinde performans sergilediginde etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulamasi
sonlandirilmis  ve etkilesimli olmayan sosyal Oykii siliklestirme oturumlar
diizenlenmistir. Her iki 68retim i¢in de siliklestirme oturumlarinda zaman baglaminda

siliklestirme oturumu diizenlenmistir. Siliklestirme oturumlarinda da %100 dogrulukta
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performans sergilediginde etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulama
evresine son verilmistir. Izleme verileri incelendiginde, Batu'nun her iki 6gretim
uygulamasi ile sunulan dgretimle ogretilen beceriyi Ogretim sona erdikten sonra da
koruyup korumadigini belirlemek igin yaklasik dort ay sonra izleme oturumlari
diizenlenmis ve bu oturumlarda ii¢ oturum iist {iste %100 dogruluk diizeyiyle hedeflenen
becerileri korudugu goriilmiistiir. Batu’nun verileri merkezi egilim diizeyleri agisindan
incelendiginde etkilesimli olmayan sosyal oykii uygulamasinin merkezi egilim diizeyi
%73, etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasinin %86’°dir. Merkezi egilim diizeyleri agisindan
iki uygulama arasinda etkilesimli sosyal Oykiiler lehine %13 diizeyinde bir fark
goriilmektedir. Veriler, ardisik evrelerde veri diizey degisikligi agisindan analiz
edildiginde ise Batu’da etkilesimli sosyal oykii ile 6gretilen oyuna katilma becerisi ve
etkilesimli olmayan sosyal dykii ile 6gretilen alay etme becerisi igin acil etki 0’dir. Buna
ek olarak yapilan diizey analizi sonucunda her iki 6gretim uygulamasi ile 6gretilen hedef

beceriler i¢in belirlenen ortanca deger ise 100’ diir.
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Sekil 3.10. Emre 'nin Baslama Diizeyi, Uygulama ve I'zlei??e Evrelerinde Etkilesimli
Sosyal Oykii Uygulamasi ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Uygulamast lle Hedef
Sosyal Becerileri Ogrenme Diizeyleri
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Emre, Ogretimin hemen Oncesinde etkilesimli sosyal Oykii uygulamasi ile
Ogretilmesi hedeflenen “alay etmeyle basa ¢ikma” becerisinde ve etkilesimli olmayan
sosyal oykii ile 6gretilmesi hedeflenen “oyuna katilma” becerisinde baglama diizeyinde
dogru performans sergilememistir. Emre’nin, etkilesimli sosyal oykii ve etkilesimli
olmayan sosyal 0ykii ile sunulan 6gretim oturumlarindaki verileri incelendiginde Emre,
etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasi ile dordiincii 6gretim oturumundan sonra, etkilesimli
olmayan sosyal Oykii uygulamasinda ise besinci 0gretim oturumundan sonra Olgiitii
karsilar diizeyde performans sergilemistir. Emre etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasi ile
ard arda dordiincii, besinci ve altinci oturumlarda %100 dogruluk diizeyinde performans
sergilediginde sosyal Oykii uygulamasi i¢in etkilesimli sosyal &ykii siliklestirme
oturumlarina gegcilmistir. Arastirmada etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulama
oturumlarinda; besinci, altinci ve yedinci oturumlarda ard arda %100 dogruluk diizeyinde
performans sergilediginde etkilesimli olmayan sosyal 6ykii uygulamasi sonlandirilmis ve
etkilesimli olmayan sosyal 0ykii siliklestirme oturumlari diizenlenmistir. Her iki 6gretim
icin de siliklestirme oturumlarinda zaman baglaminda siliklestirme oturumu
diizenlenmigtir. ~ Siliklestirme oturumlarinda da %100 dogrulukta performans
sergilediginde etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal dykii uygulama evresine son
verilmistir. izleme verileri incelendiginde, Emre’nin her iki dgretim uygulamasi ile
sunulan Ogretimle Ogretilen beceriyi O6gretim sona erdikten sonra da koruyup
korumadigini belirlemek i¢in yaklasik dort ay sonra izleme oturumlari diizenlenmis ve bu
oturumlarda ii¢ oturum tist iiste %100 dogruluk diizeyiyle hedeflenen becerileri korudugu
goriilmistiir. Emre’nin verileri merkezi egilim diizeyleri acisindan incelendiginde
etkilesimli olmayan sosyal oykii uygulamasinin merkezi egilim diizeyi %60, etkilesimli
sosyal oykii uygulamasinin %69’dur. Merkezi egilim diizeyleri agisindan iki uygulama
arasinda etkilesimli sosyal Oykiiler lehine %9 diizeyinde bir fark goriilmektedir. Veriler,
ardisik evrelerde veri diizey degisikligi agisindan analiz edildiginde ise Emre’de
etkilesimli sosyal Oykii ile Ogretilen alay etmeyle basa ¢ikma becerisi ve etkilesimli
olmayan sosyal oykii ile 6gretilen oyuna katilma becerisi igin acil etki 0’dir. Buna ek
olarak yapilan diizey analizi sonucunda her iki 6gretim uygulamasi ile 6gretilen hedef

beceriler icin belirlenen ortanca deger ise 100°diir.
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Sekil 3.11. Gokmen’in Baslama Diizeyi, Uygulama ve Izleme Evrelerinde Etkilegimli

Sosyal Oykii Uygulamasi ve Etkilegimli Olmayan Sosyal Oykii Uygulamas: Ile Hedef
Sosyal Becerileri Ogrenme Diizeyleri

Gokmen, Ogretimin hemen Oncesinde etkilesimli sosyal Oykii uygulamasi ile
ogretilmesi hedeflenen “oyuna katilma” becerisinde ve etkilesimli olmayan sosyal oykii
ile 0gretilmesi hedeflenen “alay etmeyle basa ¢ikma” becerisinde baslama diizeyinde
dogru performans sergilememistir. Gokmen’in, etkilesimli sosyal oykii ve etkilesimli
olmayan sosyal Oykii ile sunulan Ogretim oturumlarindaki verileri incelendiginde
Gokmen, etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasi ile tigiincii 6gretim oturumundan sonra,
etkilesimli olmayan sosyal dykii uygulamasinda ise altinci 6gretim oturumundan sonra
olgiiti karsilar diizeyde performans sergilemistir. Gokmen etkilesimli sosyal Oykii
uygulamasi ile ard arda tigiincii, dordiincii ve besinci oturumlarda %100 dogruluk
diizeyinde performans sergilediginde sosyal 6ykii uygulamasi i¢in etkilesimli sosyal 6ykii
siliklestirme oturumlarina gecilmistir. Arastirmada etkilesimli olmayan sosyal Oyki
uygulama oturumlarinda; altinci, yedinci ve sekizinci oturumlarda ard arda %100
dogruluk diizeyinde performans sergilediginde etkilesimli olmayan sosyal Oykii
uygulamasi sonlandirilmis ve etkilesimli olmayan sosyal oykii siliklestirme oturumlari
diizenlenmistir. Her iki 68retim i¢in de siliklestirme oturumlarinda zaman baglaminda

siliklestirme oturumu diizenlenmistir. Siliklestirme oturumlarinda da %100 dogrulukta
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performans sergilediginde etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulama
evresine son verilmistir. Izleme verileri incelendiginde, Gékmen’in her iki 6gretim
uygulamasi ile sunulan dgretimle ogretilen beceriyi Ogretim sona erdikten sonra da
koruyup korumadigini belirlemek igin yaklasik dort ay sonra izleme oturumlari
diizenlenmis ve bu oturumlarda {i¢ oturum iist iiste %100 dogruluk diizeyiyle hedeflenen
becerileri korudugu goriilmiistiir. Gokmen’in verileri merkezi egilim diizeyleri agisindan
incelendiginde etkilesimli olmayan sosyal oykii uygulamasinin merkezi egilim diizeyi
%70, etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasinin %75’tir. Merkezi egilim diizeyleri acisindan
iki uygulama arasinda etkilesimli sosyal Oykiiler lehine %5 diizeyinde bir fark
goriilmektedir. Veriler, ardigik evrelerde veri diizey degisikligi acisindan analiz
edildiginde ise Gokmen’de etkilesimli sosyal oykii ile 6gretilen oyuna katilma becerisi
icin acil etki 0 iken; etkilesimli olmayan sosyal dykii ile 6gretilen alay etme becerisi i¢in
acil etki 20’dir. Buna ek olarak yapilan diizey analizi sonucunda her iki Ogretim

uygulamasi ile 6gretilen hedef beceriler igin belirlenen ortanca deger ise 100’ diir.

3.2.2. Etkililik bulgulari: Genelleme

Etkilesimli sosyal Oykii ve etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulamalarinda
edinimi saglanan becerilerin genellenmesi tizerindeki etkileri incelendiginde her dort
katilmc1 da genellemenin Olgiitiinii karsilar diizeyde gerceklestigi goriilmektedir.
Etkilesimli sosyal 6ykii ve etkilesimli olmayan sosyal 6ykii uygulamalar1 6n-test ve son-
tet genelleme verileri siitun grafigi kullanilarak gosterilmistir. Sekil 3.12’de etkilesimli
sosyal 0ykii uygulamasi ile elde edilen veriler ve Sekil 3.13’te ise etkilesimli olmayan

sosyal 0ykii uygulamasi ile elde edilen veriler yer almaktadir.
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Sekil 3.12. Etkilesimli Sosyal Oykiiler On-Test ve Son-Test Genelleme Verileri
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Sekil 3.13. Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykiiler On-Test ve Son-Test Genelleme
Verileri

Ortamlar arasi ve kisiler arasi1 genelleme agisindan 6n-test oturumlarinda Arda’nin
etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasi ile “alay etmeyle basa ¢ikma” becerisini ve etkilesimli
olmayan sosyal oykii uygulamasinda “oyuna katilma” becerisini, Batu’nun etkilesimli

sosyal Oykii uygulamasi ile “oyuna katilma” becerisini ve etkilesimli olmayan sosyal
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Oykii uygulamasinda “alay etmeyle basa ¢ikma” becerisini, Emre’nin etkilesimli sosyal
Oykii uygulamasi ile “alay etmeyle basa ¢ikma” becerisini ve etkilesimli olmayan sosyal
Oykli uygulamasinda “oyuna katilma” becerisini, Gokmen’in etkilesimli sosyal oykii
uygulamasi ile “oyuna katilma” becerisini ve etkilesimli olmayan sosyal Oykii
uygulamasinda “alay etmeyle basa c¢ikma” becerisini dogru olarak sergilemedigi
gorilmistir.

Ortamlar arasi ve kisiler aras1 genelleme agisindan son-test oturumlarinda Arda’nin
etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasi ile “alay etmeyle basa ¢ikma” becerisini ve etkilesimli
olmayan sosyal Oykii uygulamasinda “oyuna katilma” becerisini, Batu’nun etkilesimli
sosyal Oykii uygulamasi ile “oyuna katilma” becerisini ve etkilesimli olmayan sosyal
Oykii uygulamasinda “alay etmeyle basa ¢ikma” becerisini, Emre’nin etkilesimli sosyal
Oykii uygulamasi ile “alay etmeyle basa ¢ikma” becerisini ve etkilesimli olmayan sosyal
Oykii uygulamasinda “oyuna katilma” becerisini Gokmen’in etkilesimli sosyal Odykii
uygulamasi ile “oyuna katilma” becerisini ve etkilesimli olmayan sosyal 0Oyki
uygulamasinda “alay etmeyle basa c¢ikma” becerisini %100 dogruluk diizeyinde

sergiledigi goriilmiistiir.

3.3. Etkilesimli Sosyal Oykii ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Uygulamalar
Verimlilik Bulgular:

Etkilesimli sosyal oykii 6gretim uygulamasi ve etkilesimli olmayan sosyal oykii
uygulamalarinin verimlilik acisindan farklilik gosterip gostermedigi ile ilgili olarak 6lgiit
karsilanincaya degin gergeklesen (a) oturum/deneme sayisi, (¢) yanlis tepki sayisi, (d)
toplam 6gretim siiresine iligkin veri toplanmistir. Bu verilerden elde edilen bulgular Tablo

3.1’de yer almaktadir.
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Tablo 3.1. Etkilesimli Sosyal Oykii ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Uygulamalar:
Verimlilik Bulgulart

Ogrenci Uygulama Oturum/deneme Yanls tepki Toplam 6gretim
sayisl, sayis1 siiresi
Arda Etkilesimli sosyal 3 0 0:15:40
oykii
Etkilesimli 6 12 0:16:16
olmayan

sosyal oykii

Batu Etkilesimli sosyal 4 4 0:32:03
oykii
Etkilesimli 6 11 0:13:42
olmayan

sosyal oykii

Emre Etkilesimli sosyal 6 11 0:30:47
oyki
Etkilesimli 7 16 0:21:05
olmayan

sosyal oykii

Gokmen Etkilesimli sosyal 5 8 0:23:06
oyki
Etkilesimli 8 13 0:15:06
olmayan
Sosyal dykii

Tablo 3.1°de goriildigii gibi katilimcilarin tiimiinde hedeflenen becerilerde her iki
uygulamada 06l¢iit karsilanincaya degin gergeklestirilen oturum/deneme sayisi agisindan
bakildiginda, dort katilimcida da etkilesimli sosyal 6ykili uygulamasinin etkilesimli
olmayan sosyal 0ykii uygulamasina gore daha verimli oldugu goriilmiistiir. Hata sayisi
acisindan incelendiginde her dort katilimeida da etkilesimli sosyal dykil uygulamasinin
etkilesimli olmayan sosyal dykii uygulamasina gére daha verimli oldugu belirlenmistir.
Ogretim siireleri acgisindan ise, etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulamasmin ii¢
katilime1 da daha az siirede 6gretim siiresi ile gerceklestirildigi goriiliirken bir katilimcida

ise etkilesimli sosyal dykiilerin ¢ok az bir farkla daha verimli oldugu goriilmiistiir.
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Calisma kapsaminda dort denege iliskin verimlilik bulgulari incelendiginde;
etkilesimli sosyal dykiide Ol¢iit karsilanincaya dek toplam 18 oturum gercgeklestirilirken,
etkilesimli olmayan sosyal 6ykiide ise toplam 27 oturum gergeklestirilmistir. Etkilesimli
sosyal Oykiide 6l¢iit karsilanincaya dek gergeklesen hata sayisi toplam 23 iken, etkilesimli
olmayan sosyal &ykiide toplam 52 oldugu goriilmiistiir. Olgiit karsilanincaya dek
gerceklesen Ogretim siireleri agisindan ise etkilesimli sosyal Oykiide toplam Ogretim
stiresi 101 dk 36 sn iken, etkilesimli olmayan sosyal 6ykiide ise toplam 6gretim siiresinin

66 dk 09 sn oldugu gorilmistiir.

3.4. Etkilesimli ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykiilere fliskin Kullanici Log

Analizi

Etkilesimli sosyal oykii ve etkilesimli olmayan ortamlarda sunulan sosyal oykii
uygulamalari tasarimlanirken OSB olan ergenlerin uygulama igerisinde ne kadar siire ile
sosyal dykiileri kullandiklarinin belirlenmesi amaciyla kullanici log kayitlart tutulmustur.
Sekil 3.14 etkilesimli ve etkilesimli olmayan kullanici log analizleri her oturuma gore

sosyal 0ykiiniin baglamasindan ¢ikisina kadarki olan siireyi saniye olarak gdstermektedir.
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Sekil 3.14. Etkilesimli ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Oturumlar: Ogretim Siireleri Ile Iigili Log Analizi Verileri
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Sekil 3.14°te goriildiigii lizere etkilesimli sosyal dykiilerde katilimcilara daha ¢ok
O6grenme ve etkilesim olanagi sunuldugu i¢in uygulamay1 daha uzun siire kullandiklar1 ve
daha az sayida oturumla 6grenme amaglari gerceklestirdikleri goriilmektedir. Buna
karsin etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin kullannominda katilimcilarin ilk birkag
oturumda baglama ve c¢ikis/tamamlama siirelerinin daha uzun oldugu, izleyen
oturumlarda ise birbirine yakin siirelerde ve daha ¢ok oturum sayisiyla tamamladig:

gorilmektedir.

Tablo 3.2. Etkilesim Butonlarinin Kullanimina Iliskin Log Kayitlar:

Buton Butonlar Buton Katilimcilar

\[o] sayisi

1 Geri 11 1 3 0 0 1 3 2 4

2 Dinle 13 39 100 52 100 72 100 57 88

8 Metin 5 15 100 20 100 20 100 22 88
kutucuklari

4 Konusma 5 15 100 20 100 20 67 10 40
balonlar1

5 Se¢im 1 3 100 4 100 6 100 5 100
kutucugu

6 Tekrar oku 1 0 0 0 0 0 0 0 0

7 Yeniden basla 1 0 0 0 0 0 0 0 0

Oturum sayisi 3 4 6 5

*Etkilesim butonlar1 olarak yukarida yer alan butonlarin haricinde basla, ¢ikis ve ileri butonlar1 olmak iizere
toplam 10 buton bulunmaktadir. Bagla ve ¢ikis butonlar1 varsayilan butonlar olarak ykiiye baslandiginda
ve bitirildiginde katilimcilarin kullanmak zorunda olduklari butonlar olarak tasarimlanmis ve dolayisiyla
katilimeilar her oturumda bu butonlart bir kez kullanmislardir. ileri butonu da basla ve ¢ikis butonlarinda
oldugu gibi Oykii boyunca ilerleyebilmek i¢in varsayilan buton olarak tasarimlandigi ig¢in yine tiim
katilimcilar tarafindan kullamilmustir. Bu nedenle katilimcilarin “basla, ¢ikis ve ileri” butonlarinin
kullanimina iligkin ortalama yiizdelikleri bu tabloda yer almamaktadir.

Katilimcilardan Arda ve Batu etkilesimli sosyal dykiilerdeki kullanic1 giris sayfasi
ile baglayan ve okudugunu anlama sorularinin bulundugu sayfaya kadar devam eden
sayfalardaki etkilesim butonlarindan geri butonu ve tekrar oku butonu hari¢ yukaridaki
Tablo 3.2’de yer alan tiim butonlart her oturumda kullanmiglardir. Geri butonunu ise Arda
ve Emre tiim oturumlar boyunca bir kez kullanirlarken Batu’nun hi¢ tercih etmedigi

goriilmiistiir. Gokmen ise geri butonunu tiim oturum boyunca iki kez kullanmistir. Geri
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butonunu kullanan katilimcilar ayrica ileri butonunu kaldiklar1 sayfadan ileri sayfaya
devam edebilmek i¢in varsayilan kullanimimin yani sira ileri butonunu fazladan bir kez
daha kullanmislardir. Tekrar oku ve yeniden bagla butonunu ise higbir katilimcinin
kullanmadig1 goriilmiistiir. Tiim katilimcilar 6ykiide yer alan paralel senaryoyu segme ile
ilgili se¢im kutucuklarini birer defa kullanmiglardir. Metin kutucuklari ve konusma
balonlarin1 ise Arda ve Batu tiim oturumlarda kullanirlarken Emre ilk iki oturum,
Gokmen de ilk oturum disinda bu butonlar1 kullanmislardir. Dinle butonunu bir katilimci
hari¢ ¢ katilimci da tercih etmistir. Gokmen ise tiim oturumlarda dinle butonunu
kullanmis ancak bir oturumda dinle butonunu {i¢ sayfada kullanmamay1 tercih etmistir.
Etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal dykiilerde okudugunu anlama sorularinin
bulundugu sayfada ise dinleme butonlarinin kullanimlar1 incelendiginde; katilimcilarin
hig¢ biri dinle butonunu kullanmay1 tercih etmemis ve dinle butonunu kullanmak yerine

sorular1 ve siklar1 kendileri okuyarak sorular1 yanitlamislardir.

3.5. Giivenirlik Bulgular:

Arastirmada bagimli degisken ve bagimsiz degisken igin giivenirlik analizleri
yapilmistir. Giivenirlik verilerinin her bir deneysel evrenin %30’unda toplanmasi
planlanmistir. Etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal 6ykii ile 6gretilmesi hedeflenen
becerilere iligkin deneysel evrelerin tamaminda katilimeilarin tiimiinde %100 giivenirlik

katsayisi elde edilmistir.

Arastirmada her iki uygulamanin da aragtirmaci tarafindan giivenilir olarak
uygulanip uygulanmadigini sinamak iizere uygulama giivenirligi analizleri de yapilmistir.
Etkilesimli sosyal 6ykii 6gretim uygulamasina iligkin ytiriitiilen uygulama evresinde Arda
i¢in uygulama/6gretim oturumlarinda ortalama % 98 (ranj=98-100) giivenirlik katsayisi
elde edilirken diger deneysel evrelerde katilimcilarin tiimiinde %100 giivenirlik katsayisi
elde edilmistir. Etkilesimli olmayan sosyal 6ykii 6gretim uygulamasina iliskin deneysel

evrelerin tamaminda katilimcilarin tiimiinde %100 giivenirlik katsayisi elde edilmistir.
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3.6. Sosyal Gecerlik Bulgulari

Aragtirmada sosyal gegerlik verileri i¢in dort 6gretmen ve dort anneden G6znel
degerlendirme yolu ile sosyal gegerlik verileri toplanmistir. Bu nedenle sosyal gecerlik
bulgulari; ilk olarak anne ve 6gretmenlerden yar1 yapilandirilmis goriismeler yoluyla elde
edilen bulgular ve ardindan akranlardan anket yolu ile elde edilen bulgular olarak
aciklanmaktadir. Yapilan analizler sonucunda elde edilen sosyal gecerlik bulgular
incelendiginde 6gretmenlerin, annelerin ve akranlarin ¢alismanin sosyal gegerligine
iliskin goriislerinin olduk¢a olumlu oldugu goriilmiistiir.

Annelere ve 6gretmenlere ilk olarak katildiklari bu ¢alismada ¢ocuklarina 6gretmek
lizere bu becerileri secme nedenleri sorulmus ve dort anneden ve 6gretmenden alinan
yanitlar analiz edilmistir. Dort anne ve 6gretmen de ¢alismak iizere secilen becerilerin
cocuklarin gereksinim duydugu beceriler oldugunu ve ¢ocuklari igin segilen becerilerin
Ogretiminin yani sira ¢ocuklarina arkadas edinme, iletisim kurma, arkadaslariyla oyun
oynama ve gerektiginde hakkini savunma gibi becerileri bagimsiz bir sekilde

gerceklestirmelerinde katkisi olabilecegini belirtmislerdir.

Tablo 3.3. Hedef Becerilerin Secilme Nedeni

Temalar f f

Anneler Ogretmenler

Iletisim ve etkilesimde bulunma 4 Iletisim kurma 4
Girisimde bulunma 2 Oyuna katilma 3
Sosyal hayata uyum saglama 2 Hakkint savunma 4
Oyuna oynama 2 Arkadas edinme 2
Hakkini savunma 2

Toplam 12 Toplam 13

Annelerin hedef becerilerin secilme nedenlerine iliskin soruya verdikleri yanitlara
Ornegin bir anne oyuna katilma ve alay etmeyle basa ¢ikma becerisinin 6gretiminin yant
sira bu calismada bu becerilerin 6gretimi ile ¢ocuklarinda farkli becerilerin de gelisecegi
diistincesinden hareketle “Cocugumun sosyal hayata wyum saglamasi eksikliklerini
gidermek amacgliydi. Bunun disinda ihtiyaci olan seyleri sdyleyebilmesi, kendini ifade

edebilmesi, gerektiginde hakkini savunabilmesi, ondan sonra basina bir sorun geldigi
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zaman kendisinin halletmesi gerektigini ogrenebilmesi” (Anne E) bi¢iminde goriis
belirtmistir. Annelerden bir digeri ise ¢ocugunun daha ¢ok yalnizligini gidermesi ve
arkadaslar1 ile girisimde bulunmasinin 6nemi ile ilgili olarak “Arkadas ortamina
giremiyodu kendi istegiyle. Mutlaka karsi taraftan bekliyordu, arkadaslart ile oynasin
eglensin amaciyla tespit ettik bi de ¢ok yalnizdr okulda. Bu yalnizligini gidermek igin
etkilesimde bulunmasi i¢in” (Anne NE) bi¢iminde goriis belirtmistir. Bagka bir anne
“Gokmen’in hi¢ arkadagslari ile iletisimi olmadig icin arkadaslart ile oyuna katilsin diye.
Gegmis zamanda oynama diyordu arkadaslari, biseyler demisler tam hatirlamiyorum.
Eve geldi anne arkadaslarim sey diyorlar dedi. Heralde alay ge¢misler onunla” (Anne
H) bigiminde yukaridaki s6z edilen goriisleri destekleyici nitelikte goriig bildirmistir.
Ogretmenlerin hedef becerilerin secilme nedeni ile ilgili goriisleri incelendiginde
ogretmenlerden biri “Ogrencimiz okula ilk basladigi zaman oyunlara katilmakta ¢ok
zorlaniyordu. O nedenle arkadaslart ile iletisime ge¢mekte ¢ok zorlaniyodu. Bu tiir
cocuklarda otistik bozuklarda daha c¢ok iletisim problemi oldugu icin oyuna
baslayamiyodu ee bu yas icin de oyun ¢ok onemli artik ortaokula gectigi icin annesinin
vardimi daha az okul tam giin. Kantin kullaniyor, beden egitimi odasini kullaniyor,
ilkokuldaki gibi degil okulun boliimlerini kullaniyor. Bu béliimlerde de her zaman
yaninda ogretmeni ve dgretmeni sinif ogretmeni olamiyo ee brang ogretmenlerimiz
stirekli onunla ilgilenmiyorlar. O nedenle de arkadaslart ile bir arada olabilmesi igin
arkadaslarimin dalga ge¢memesi ya da hakkini savunabilmesi igcin de bu becerileri
belirlemigstik” (Ogretmen O) bigiminde goriis bildirmistir. Ogrencisinin okulda yasadig
alay etme ile ilgili problem yasadigini konusunu daha once de belirten bir 6gretmen
“Emre bu iki konuda yagsitlariyla problem yasiyyordu. Zorluk yasiyordu ¢ok onlarla
birlikte bulunmak ve ya da onlarla oynamak istemiyordu. Ogrencimizin alay edilmesi ile
ilgili durumlar oldugunu tespit ettik. Bu becerinin gelistirilmesi gerektigini diisiindiik.
Onunla ilgili bu etkinlikler planiand:” (Ogretmen M) bigiminde goriislerini dile
getirmistir. Bir diger 6gretmen ise “Ogrencimizin yeterince arkadas edinememesi,
arkadaslarimin oynadigr oyunlara katilamamasi, onlar tarafindan sinifta kabul edilmis
olmasina ragmen yeterince kaynasamamasindan dolayr tercih etmigtik. Durumu
cocuklarin  dikkatini  ¢ekebiliyodu, hi¢ arkadasi yoktu ve birazcik sinifta
yiiklenebiliyolardi, dolayisiyla onemli bir beceriydi alayla basa ¢ikma becerisi”

(Ogretmen G) biciminde goriis bildirmistir.

122



Segilen hedef becerinin ¢ocugunuza ne tiir katkilar1 olacagini diisiiniiyorsunuz?
sorusuna alinan yanitlardan alttaki temalar olusturulmustur. Dort anne ve 0gretmen de
secilen hedef beceriler ile katilimcilarin iletisim ve sosyal becerilerinde iletisim,
etkilesim, oyun, sosyallesme ve hakkini savunma gibi becerilerde gelismeler oldugunu

ifade etmislerdir.

Tablo 3.4. Secilen Becerilerin Ogrencinin Gelisimine Katkist

Temalar f f
Anneler Ogretmenler

Tletisim ve etkilesim baslatma 3 Okulda yasanan giigliiklerle bag etme 3
Yalnizlik gekmeme 1 Hakkini savunma 3
Oyuna oynama 1 Arkadaslari ile sosyallesme 2
Hakkini savunma 1

Toplam 6 Toplam 8

Annelerden biri bu soruyla ilgili diisiincesini ev ortaminda ¢ocugu ve kendisiyle
iletisimleri ile ilgili gdzlemlerinden yola cikarak “Ilerde de yalnizlik ¢ekmez, baskalar:
ile de iletisim kurmayi 6grenmesi iyi oldu. Evde de nasil davranacagini etkilesimde
bulunulacagint 6grendi. Anne bunu yapabilir miyim? Anne goyle yapalim mi? diye
sormaya basladi. Mesela diin cani ¢ok tatli istemis. Anne canim ¢ok tath istedi, anne tatl
alalim mi? diye soruyor.” bigiminde goriisiinii belirtirken okul ortamindaki katkilari ile
ilgili olarak “Yani arkadagslari ile daha iyi iletisim kuruyor, birlikte oyunlar oynuyorlar”
(Anne NE) bi¢iminde goriisiinii belirtmistir. Bir diger anne ise bu ¢alismada segilen
beceriler ile ilgili olarak oncelikle 6nem verdigi konunun alay edilme konusu oldugunun
altin1 ¢izmistir. Kendisinin de bir lisede 6gretmen oldugunu ve okul ortaminda farkli olan
bireylerle ilgili olarak alay etme davranisinin siklikla yasandigini belirtmistir. Bu
konudaki diisiincesini de su sekilde ifade etmistir: “En biiyiik sey dncelikli olarak alay
edildigi zaman ne Yapmasi gerektigini 6grendi, artik bir arkadas grubuna katiliyor,
arkadaslarryla birlikte oyun oynuyor ” Benimle ders ¢alisir misin? Benimle oynar misin?
gibi soyliiyor. Masal okuma, kitap okuma gibi seyler” (Anne N)

Bu konuyla ilgili olarak 6gretmenlerin goriisleri incelendiginde; bir 6gretmen
“Emre artik alay etmeyle bas edebiliyor, boyle bir seyle karsilastigt zaman kime

basvuracagini  biliyor. Alay etmeyle karsilastiginda bundan hoslanmadigini
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arkadaslarina soyleyebiliyor. Ayrica oyuna katilmayla ilgili de arkadaglarina girisimde
bulunabiliyor. Ben sizinle oynamak istiyorum bu oyunu diye séyleyebiliyor artik”
(Ogretmen M) biciminde goriislerini ifade etmistir. Bir diger 6gretmen ise bu ¢alisma
esnasinda okulunda 6zel egitim alaninda bir proje katilan ve bu konuda farkindaligi olan
bir 6gretmen olarak “...Bu dgrencimiz okula yeni geldiginde bu davranislart yapmakta
zorlaniyordu. Oyuna katilmakta, kantinde siraya girmekte, beden egitimi odasinda
soyunmakta, bilgisayar-resim-miizik derslerini labortuvarda islerken o laboratuvarda
swraya ge¢mekte, 0 laboratuvart kullanmakta sitkintilar yaswyordu. Bu c¢alisma ile
bulundugu ortamlarda hakkini savunabiliyor artik, bir sey oldugunda bana geliyor,
anlatiyor, diger yandan artik teneffiislerde birlikte oyunlar oynuyorlar, arkadaslart ile
iletisimi daha iyi kuruyor bu c¢alisma ile...” (Ogretmen O) biciminde goriislerini
belirtmistir.

Gergeklestirilen bu c¢alismada c¢ocugunuza Ogretim sunmak tiizere kullanilan
etkilesimli sosyal 6ykii uygulamasiyla ile ilgili diisiincelerinin neler oldugu sorulmus ve
alman yanitlardan alttaki temalar olusturulmustur. Anneler ve 6gretmenler etkilesimli
sosyal Oykiilerin etkili, kalict ve hizli 6grenme ile sonuglanabildigi ve ayn1 zamanda

Oykiilerin eglenceli ve ilgi ¢ekici oldugunu belirtmislerdir.

Tablo 3.5. Etkilegimli Sosyal Oykiilere Iliskin Diisiinceler

Temalar f f
Anneler Ogretmenler

Se¢im firsat1 sunma 3 Ilgi ve dikkat cekici gorseller kullanma 3
Gorsel ve isitsel algilamaya hitap etme 2 Kolay hatirlanabilir ve uygulanabilir 2

ozellikte olma

Ilgi cekici gorseller kullanma 2  Geleneksel 6grenmeye gore etkilesimde 1
yapida daha aktif 6grenme saglama

Kalic1 ve hizli bir 6grenme saglama 2  Bireysel farkliliklar1 dikkate alma 1

Diisiinme ve Karar vermeyi saglama 2 Ogrenmeyi etkilesimli olaylar zincirinde 1
daha eglenceli kilm

Yaparak yasayarak 6grenmeyi deneyimleme 2  Segim firsatlari ile karar vermeyi saglama 1

Dikkati, odaklanmay1 daha kolay saglama 2 Yaparak yasayarak 6grenme deneyimi 1
saglama

Tablet araciligiyla etkili 6grenme saglama 2

Toplam 17 Toplam 10
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Annelerin etkilesimli sosyal oykiilere iliskin diisiinceleri soruldugunda; annelerin
tiimii de etkilesimli sosyal dykiilerin segme ve karar verme olanagi tanimasi ve gorsellerin
ilgi ¢ekici olmasinin 6neminden yola ¢ikarak birbirlerinin gortislerini desteklemislerdir.

Anneler bu soruya iligkin goriislerini sirasiyla su sekilde ifade etmislerdir: “Zaten
otizmli ¢ocuklarin ozellikleri diistiniildiigiinde gorsel, resimsel hafizast daha ¢ok iyi
oluyo. Tablet uygulamas: ile yaptiginiz bu ¢alismanin da daha kalici oldugunu gérdiim.
Diger derslerde de biz ayni sekilde ¢alistyoruz. Tabletle uygulayinca gorselleri ¢cocuga
birebir gosterince daha hizli ve etkin bir sekilde égrenmis oldu. Cok iyi bir uygulama
vani etkilesimlide ¢cocuk hangisi aklina yatiyorsa onu se¢me firsati var. Dogrusunun ona
hangisinin uygun olcagini kendi diigiiniip karar veriyor. Dolayistyla bunu gorsel olarak
anlatmak, eline somut delil vermek daha énemli” (Anne E). “Secimli olmast ¢iinkii
Gokmen bir yere gittiginde hangini segersem diyo, mesela hangisini secerse onu aliyo.
Secimi de bize birakmiyor yani” (Anne H). “Ogrencinin karar vermesi agisindan giizel
bir yontem. Cok giizel gorseller. Hem goze hem kulaga hitap ediyor hem de tablette
olmasi onun daha ¢ok ilgisini ¢ekti. Cok bagarili bir ¢aligsma. Tercih hakki sunuldugu icin
daha dikkatini arttirict” (Anne NE). “Gayet giizel anlatict ve verimli oldugunu
diistiniiyorum. Ogrencinin karar vermesi acisindan giizel bir yontem” (Anne N)

Bu konuyla ilgili 6gretmenlerin goriisleri incelendiginde ise yine aymi sekilde
annelerin diisiincelerini destekleyici niteliktedir. Ornegin bir 6gretmen “Ben onu
gordiigiimde ilk defa gérmiistiim, ¢ok keyifli bir seydi. Eskiden bizim ¢ocuklugumuzda
kitaplar da vardi. Bundan sonra kararinizi verin ya begsinci sayfaya gidin ya onbesinci
sayfaya gidin. Bu calismada ise bu gorsel olarak tablette hazirlanmisti. Cocugun karar
vermesine gore sekilleniyodu o6ykii. Ne yapmak istiyoyasa ¢ocuga bir se¢me hakki
veriyodu ve se¢me hakki dogrultusunda da ¢ocugu yénlendiriyodu ve ogretim
kazandryyodu eee tamamen ¢ocugun ihtiyacina yonelik gelisen bir 6ykii ihtiyacina gore
degisen bir 6gretim sagliyodu. Bu anlamda etkilesimli olaylar zinciri olduk¢a keyifliydi”
(Ogretmen O) bi¢iminde goriisiinii belirtirken bir diger dgretmen “Opykiilerin etkilegimli
bir sekilde 6grenciye verilmesi onun ¢ok dikkatini ¢ekti, cok hosuna gitti zaten gorsel olan
seyin hatirlanmasi daha fazla dikkatini daha ¢ok ¢eken seyin gene uygulanma ihtimali
daha yiiksek, dolayisiyla diiz anlatim ya da okumadan ziyade etkilesimli olmasinin
hatirlamada etkisi biiyiik” (Ogretmen M) biciminde goriisiinii belirtmistir. Diger iki

ogretmen ise yukaridaki soz edilenleri yine destekleyici sekilde ve ayni zamanda soz
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edilenlerden farkli olarak etkilesimli dykiilerde se¢im ve karar verme 6zelliklerinin yani
stra Ogrencilerin Oykiide daha aktif oldugunu da eklemislerdir. Bu konuda bir 6gretmen
“Ben ¢ok faydali oldugunu diistiniiyvorum agik¢asi. Bir kere aktif olarak bir seyler
vapabilmek hem yasi kiiciik hem de algilayabilmesi igin hani yaparak yasayarak
ogrenmek diye bir sey var ya onun saglanabilmesi i¢in bence bu etkilesimli se¢imli sosyal
oykiiler kesinlikle faydaliydi ve aym zamanda aktif olarak bir seyler yapma imkani
veriyodu ona. O yiizden ben cok basarili buldum” (Ogretmen R) biciminde goriisiinii
belirtirken diger 6gretmen “Programin etkilesimli olmasinin iyi oldugunu diigiintiyorum.
Bu programda ¢ocuk ne istiyosa karar veriyor, segiyor yani aktif bir sekilde programda
devam ediyor. Cocuk en iyi ne sekilde anliyosa o sekilde takip edebilecegi sekilde
diizenlenmis. Bunu da c¢ocuklarin bireysel farkliliklarina gére yararlt oldugunu
diistiniiyorum”’ (Ogretmen G) bi¢iminde goriisiinii belirtmistir.

Gergeklestirilen bu c¢alismada c¢ocugunuza Ogretim sunmak tiizere kullanilan
etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulamasiyla ilgili diisiinceleriniz neler oldugu
sorulmus ve alinan yanitlardan alttaki temalar olusturulmustur. Gorsellerin ilgi ¢ekici
oldugunu ancak etkilesimli etkilesimli sosyal Oykiilere gore sosyal Oykiilere gére daha
cok odaklanma gerektirdigini ve daha az hayata gecirme olanagi sundugunu

belirtmislerdir.

Tablo 3.6. Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykiilerle Ilgili Diisiinceler

Temalar f f
Anneler Ogretmenler
Etkilesimli sosyal dykiilere gore daha az 1 Ilgi gekici gorseller kullanma 3

hayata gegirme firsatt sunma

Etkilesimli sosyal dykiilere gore dahaaz 2 Secim firsatlarina odaklanmak yerine 1
ilgi ¢ekici olma zorunlu olan davranisa odaklanma

ilgi ve dikkati siirdiirmede zorlanma 1

Toplam 4 Toplam 4

Etkilesimli olmayan sosyal Oykiiler ile ilgili diisiinceleri soruldugunda annelerin
cogunlukla etkilesimli sosyal dykiilerle etkilesimli olmayan sosyal dykiileri kiyasladiklari
ve etkilesimli sosyal Oykiilerde bulunan se¢im firsatt Sunma 6zelliginin etkilesimli
olmayan sosyal dykiilerde olmamasindan kaynakli etkilesimli sosyal dykiileri daha ¢ok

begendikleri dikkat cekmektedir. Bu baglamda annelerden biri “Yine 6grenmis oluyo ama
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daha az hayat gecirmis oluyo, digeri etkilesimli se¢imli olan yani daha kalict ogrenmeyi
saglyor” (Anne E) bi¢ciminde goriis bildirirken bir diger anne “Bazen biz bile yapiyoruz
hani film izlerken baska bi yerlere kayp gegebiliyoruz, dikkatimiz dagilyyor. Dikkatini
daha ¢ok toplamasi gerekiyor” (Anne NE) bigiminde goriis bildirmistir. Bunlara ek olarak
bir anne “Bunda sadece izliyo, se¢cim yok. Se¢imli olmasit daha iyi bence, digeri yani”
(Anne H) bi¢iminde goriis belirtirken bir diger anne “Bunda se¢me becerileri yok ama
gorseller giizel” (Anne N) bigiminde goriisiinii dile getirmistir.

Bu soruyla ilgili 6gretmenler de etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal dykiileri
karsilastirarak annelerin goriislerine benzer sekilde goriis belirtmislerdir. Ogretmenlerden
biri “Etkilesimli olan daha ilgi ¢ekici ama etkilesimli olmasa da gorsel olmast onun da
etkisi biiyiik hani bir kagittan okumak gibi degil en azindan ya da sozlii olarak sunu séyle
vapmalisin gibi direktifler degil gene de gorsellik ve ilgi ¢cekicilik 6gelerini barindiriyor”
(Ogretmen M) biciminde goriisiinii bildirirken bir diger 6gretmen “Onlarin da katkist
oldugunu diistiniiyorum ben iyi hazirlandigini diistiniiyorum bilgisayardaki biitiin
materyallerin her ikisinin de etkilesimli olamin da olmayamin da” (Ogretmen G)
bi¢iminde goriisiinii ifade etmistir. Baska bir 6gretmen de “...Jzliyo kaydediyor onu
gorsel olarak ve sonrasinda bu kaydettiklerini uygulama becerisi sunulabiliyor o yiizden
ivi bi seydi yani ama secimli olan daha giizel bence...” (Ogretmen R) bigiminde
gorlslerini belirtmistir.

Cocugunuza hedeflenen sosyal beceri dgretimi sirasinda kullanilan etkilesimli ve
etkilesimli olmayan sosyal 6ykii uygulamalarindan hangisini tercih ettikleri sorulmus ve
tiim anneler etkilesimli sosyal dykiileri tercih ettiklerini belirtmislerdir. Ogretmenlerden
ise tigli etkilesimli sosyal dykiileri tercih ederken bir 6gretmen etkilesimli olmayan sosyal
Oykiileri tercih ettigini belirtmistir. Bu sorunun hemen ardindan etkilesimli sosyal
Oykiileri tercih etme nedenlerini sorulmus ve alinan yanitlardan asagidaki temalar
olusturulmustur. Ailelerin tiimii etkilesimli sosyal Gykiileri tercih ettiklerini belirtirken
tercih etme nedeni olarak daha ¢ok duyu organina hitap etmesi, biligsel becerileri daha
fazla kullanmay1 gerektirdigini, aktif bir 6grenme sagladigin1 diisiindiiklerini ifade
etmislerdir. Ogretmenlerden {icii etkilesimli sosyal dykiileri tercih ederek tercih etme
nedenleri ailelerin tercih nedenleri ile benzer diisiinceler belirtmislerdir. Ogretmenlerden
biri ise ikisini de ¢ok begendigini ancak oncelikle etkilesimli olmayan sosyal dykiileri
tercih edecegini belirtmistir. Diisiincesinin etkilesimli olmayan sosyal oykiilerde temel

davraniga odaklanmanin etkili olabilecegi ile ilgili oldugunu sdylemistir.
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Tablo 3.7. Etkilesimli Sosyal Oykiileri Tercih Etme Nedenleri

Temalar f f
Anneler f Ogretmenler f
Secim firsatlar1 sunma 3 Ilgi ve dikkat gekici dgeler kullanma 2
Diisiinme ve karar vermeyi saglama 2 Kolay hatirlanabilir olma 2
Daha fazla duyu organina hitap etme ve 1 Daha ¢ok duyu organina hitap etme 1
aktif 6grenme saglama ve yaparak yasayarak 6grenmeye

dayali olma

Etkilesim segenekleri ile merak 1

uyandirma

Tablet araciligryla aktif ve eglenceli 1

Ogretim sunma

Toplam 6 Toplam 7

Anneler etkilesimli sosyal dykiileri tercih etme nedenleri olarak oykiilerin se¢im
firsat1 tanimas1 ve se¢imler dogrultusunda karar verme ve mantik yiiriitme 6zelligini 6n
planda tutmuslardir. Bu konudaki diisiincelerini bir anne su sekilde dile getirmistir:
“Se¢imli olmast benim i¢in daha avantajli ¢iinkii cocuk o an bir sey diisiinemiyor, aklina
gelmemis bi sey ama secimli olunca aaa bunu yaptim, daha iyi diye diisiinme firsati oluyo.
Secenek oldugu zaman daha akilci daha mantik¢i kiyaslama, karsilagtirma yapabilmeli,
bence giizel. Ciinkii otistikler o anda ¢ok detayli diistinebiliyor ama seg¢enek sunamiyolar
kendilerine gére aaaa bu bana uygun bu bana uygun degil... Cok fazla diistinceleri var
akilllarinda. O yiizden onun diigiindiigii ¢er¢evede bunlar uygun bunlar uygun degil
dedigi zaman karar vermesi daha kolaylasiyor” (Anne E) Bir diger anne “Oglumun karar

’

vemesinin gelismesi, se¢im firsatlarinin olmasi” (Anne N) bi¢iminde gorisiini
belirtirken bir diger anne de benzer sekilde “Yani se¢imli olmast tabii. Mesela Gokmen
hanigisini secerse onu altyo mesela se¢imi bize birakmiyor yani” (Anne H) diyerek
gorlisiinti belirtmistir. Bir diger anne ise diger annelerden farkli olarak “Ne kadar ¢ok
duyu organina hitap ederse o kadar ¢abuk 6grenir” (Anne NE) bigiminde gorisiinii
belirtmistir.

Ogretmenlerin  goriisleri incelendiginde Ogretmenler de oykiilerin “yaparak
yasayarak 6grenme”, “kalic1” ve “eglenceli 6grenme”, “merak ve kesfetme duygusu”,
“tablet” ve “bilgisayar oyunu” benzetmesi gibi nedenleri ileri sitirmiislerdir.

Ogretmenlerden biri “Bir kere ne kadar ¢cok duyu organiniza hitap ediyorsa o kadar kalict
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oluyo yani sadece dinlemekle hem izleyip hem dinlemekle; hem izleyip dinleyip ayni
zamanda bunu yapmak arasinda ogrenmenin kaliciligr arasinda ¢ok ciddi farklar var
dolayisyla ikisinden birini secmem gerekirse etkilesimliyi secerdim ben” (Ogretmen R)
bigiminde goriisiinii ifade ederken bir diger 6gretmen “Biraz merak edip etkilesimli bi
programi daha fazla karistircagini, o asamayir biraz daha c¢abuk OJgrenecegini
diisiindiigiim icin” (Ogretmen G) biciminde goriisiinii belirtmistir. Bu konuyla ilgili ilgi
cekici goriislerden birisi de bir 6gretmenin etkilesimli sosyal dykiileri bilgisayar oyununa
benzetmesidir. Bu baglamda ogretmenlerden biri “Dikkat ¢ekici olmasi hatirda
kalmasumin daha yiiksek oldugunu diistintiyorum arti ogrenciler tableti seviyolar
bilgisayar oyunu gibi eglenceli bir sekilde gormesi bence tercih sebebi” (Ogretmen M)
biciminde goriislinii belirtmistir.

Etkilesimli olmayan sosyal dykiilerin tercih eden yalnizca bir 6gretmen olmustur.
Bu konudaki diisiincesini su sekilde belirtmistir: “Once etkilesimli olmayan sosyal
oykiilerle temel davraniglar: ogrensin sonra etkilesimli ile 6grensin yani bazilari temel
beceri bazilar:t da segimlik becerileri 6gretmeye yonelik etkinlikler her ikisini de
kullanirdim” (Ogretmen O)

Annelere gergeklestirilen bu ¢alismanin ¢gocugunuzun arkadas ¢evresiyle ve diger
kisilerle iletisimi hakkindaki diisiinceleri sorulurken; 6gretmenlere arkadas ¢evresiyle ve
diger kisilerle (6gretmenleri, okul personeli) iletisimi hakkindaki diisiincelerinin neler
oldugu sorulmus ve alinan yanitlardan temalar olusturulmustur. Anneler ve 6gretmenler
katilmcinin gevresinde tanidik bagka bireylere de gerektiginde goz kontagi kurma,

iletisim ve kendini ifade etme becerilerinde gelismeler oldugunu dile getirmislerdir.
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Tablo 3.8. Calismanin Cocusun Arkadas Cevresi ve Okul Cevresi Ile Olan Iletisimine

Katkaist
Temalar f f
Anne Ogretmen
Hedef dgrenciye katki Hedef égrenciye Akranlara katki Karsihikl katki
katki
Tletisim baslatma 3 Iletisim baslatma Arkadaglart ile Daha sik 3
iletisim kurma ve  iletisimde
durumu bulunma
kabullenme
OSB ile ilgili OSB ile ilgili 4
farkindalik farkindalik
kazanma kazanma
Oyun girisiminde 3 Kendini ifade etme Oyuna davet etme  Oyun oynama 3
bulunma ve isteklerini daha
kolay bildirme
Sorun karsisinda 2 Hakkini savunma Arkadaglarina Yardim ve 1
kendini ifade etme yardim etme isbirliginde
ve hakkini savunma bulunma
Okul kurallarina Birlikte vakit Birlikte vakit 1
uyma gecirme gecirme
Toplam 8 Toplam 11

Not: Bir anne okul ve sinif ortamu iel ilgili olarak herhangi bir gézlem firsatinin olmadigini belirtmistir.

Calismanin ¢ocugun ¢evresindeki kisilerle olan iletisimine katkisi ile ilgili goriigler
incelendiginde annelerin iletisimde bulunma, arkadaslar1 ile oyun baslatma ve bir sorun
karsisinda hakkini savunabilmesi konularimi 6nemsedikleri dikkat ¢ekmektedir. Bu
konuda bir anne “Mesela sinifta birisi ona kétii davrandigr zaman hani yani sakinlesmeyi
ogrendi. Ogretmenim bu bana bu sekilde yapiyo. Kendini bu biiyiikleriyle,
ogretmenleriyle muhattap alabildi. Ondan sonra kendini ifade edebildi. Gerektiginde
arkadasina bana boyle yapma kizryorum diyebildi hani sen bana bunu yapamazsin...
Kendini savunmayr ogrendi. Cani isterse gidip ben de oynayabilir miyim? diyo, izin
isteyip katilryyo ama hani oyuna katilip katilmama onun o anki ruh hali cani isterse ama
gidip soruyo. Yakin samimi hissettigi arkadagi varsa ogretmeni varsa ona ne gibi sikint
vasadiysa anlatiyo, soyliiyor. Sinifinda bazen sinirlendigi zaman bir arkadasi var. Onu

cok giizel rahatlatiyor, sakinlestiriyor. Sinifta ofke nébetleri gecirdigi zaman agladig

130



zaman niye agliyosun diye sorduklarinda kendini ifade ediyo onlara” (Anne E) bigiminde
goriigiinii dile getirmistir. Bir diger anne “Su an arkadaslart ile iletisimi iyi yani simdi
satrang kursuna gidiyo mesela orda oyun oynucam diye bir arkadas se¢iyo mesela onla
oynuyo yani Veysel hoca dyle diyo. Diin benle oynadi mag yaptik diyo. Okul saatinden
sonra kalyolar. Kursa ben onu surf iletisim kursun diye yazdirdim” (Anne H) bi¢ciminde
gOriigiinii belirtmistir. Bir diger anne ise “Mutlaka olmustur ancak okula gidemedigim
icin gozlemleme firsatim olmadi” (Anne NE) bigiminde goriis bildirmistir.

Bu konuda 6gretmen goriisleri dikkate alindiginda ise 6gretmenlerden biri “Artik
ogrencimiz bize de alisti, biz de ona alistik, iletisim tarzina alistik. Artik ogretmenleri ile
ve arkadagslari ile daha rahat iletisim kurabiliyor. Okul kurallarina daha iyi kurabiliyor.
Tam anlamiyla uydugunu sdyleyemeyiz ama daha iyi uyuyo iletisim esnasinda daha fazla
goz temast kuruyo. Gokmen'deki gelismeler bu ama dedigim gibi Gokmen deki
gelismelerin ¢ok otesinde diger ¢ocuklardaki farkindalik ¢ok fazla oldu. Cocuklar ne
vapacaklarint 6grendiler bu ¢alismadan sonra Gokmen becerileri kazandi mi kazandi
ama daha da otesinde sinifindaki hichbir ¢ocuk onunla alay etmiyor onunla dalga
ge¢miyor onu oyunlarina davet ediyor. Gékmen yalnizlasmad ¢iinkii diger ¢ocuklara
farkindalik kazandirdi. Belki amag¢ bu degildi ama bu amacin otesine gegti ve ¢ocuklar
da farkindalik kazandirdilar ayrica Gékmen artik hakkini savunabiliyor, kantin sirasinda
sirasini vermiyor, baskasumin sirasini almaya ¢alismiyor, sirasini ¢ok giizel bekliyo,
oyunlarda gercgekten oynamak isterse oyuna katiliyo ama hala bazen oyuna katilmak
istemeyebiliyor. Tek basina kalmak istedigi zamanlar olabiliyor ama oyuna katilmak
istediginde oyuna katilabiliyor, hi¢ tamimadigi kendi sinifinda olmayan baska ¢ocuklar
ona vurdugu zaman onu ittigi zaman gelip bize séyleyebiliyor. Okulun genelin de
Gékmen e yonelik bir farkindalik oldu” (Ogretmen O) bigiminde goriisleri ile hem hedef
Ogrenciye hem c¢alismaya katilan akranlara hem de tiim smifa olumlu bir katkidan s6z
etmistir. Bir diger 6gremen de “Ogretmenlerimiz zaten yardimci oluyolar ama
arkadaglarimin yaslari daha kiiciik biraz daha farkindalik kazandiklarim diigiiniiyorum.
Arkadaslarimin bir sorunu oldugunu biliyorlardi. Belki bi noktada onlar da yaklasmaya
cesaret edemiyorlardi. Toplumda farkli bireylerin olabilecegi konusunda onlar da
farkindalik kazandigini diistiniiyorum. Batu nun durumunu haberdar etmek icin sinifa
girdikten sonra ¢ocuklarin Batu'’ya bakis agilari inanmilmaz degisti zaten ve boyle bir
calisma bu bakis agisini kesinlikle pekistirdi hem Batu’yu benimsemeleri hem Batu’yla

kurduklart iletisim, Batu’ya bakis agilart kesinlikle pozitif yonde bir degisme vardr bu
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calismadan sonra” (Ogretmen R) bigiminde goriisiinii bildirmistir. Bir baska dgretmen
ise “Emre iletisimden kag¢mayan, disa doniik bir ¢cocuk ama ge¢mise gore isteklerini
soyleme, istemedigi bi seyden uzaklagsma konusunda eksikleri vardi. Su anda gene
iletisime agik, gene disa doniik ama istemedigi bir seyi reddetme, bunu ifade etme
konusundaki becerileri gelisti” “Arkadaslarinin bakis agilart inanilmaz degisti ve onunla
kurduklar: iletisim de” (Ogretmen M) biciminde goriis bildirerek diger dgretmenlerin
gorislerini desteklemistir.

Anne ve Ogretmenlere c¢alisma Oncesi ve sonrasi cocuklariyla/dgrencileriyle
aralarindaki etkilesim hakkindaki diisiinceleri sorulmus ve alinan yanitlardan alttaki
temalar olusturulmustur. Hem anneler hem de 6gretmenler ¢alisma Oncesi ve sonrasina
gore etkilesimlerinin olumlu ydnde degistigini belirtmislerdir. Ozellikle dgretmenler
ogrencileri ile aralarinda daha once hig iletisim bulunmadigini, ancak artik iletisimleri

ogrencilerinin kendilerinin baslattigini ifade etmiglerdir.

Tablo 3.9. Calisma Oncesi ve Sonrasi Etkilesime Iliskin Diisiinceler

Temalar f f
Anne Ogretmen

Hosa giden ve gitmeyen durumlari veya 1 Daha ¢ok paylagimda/iletisimde 4
olanlar1 (oyun oynadigini, alay edilmeyle bulunma

basa ¢ikma durumlarini) anlatma

Kendini ifade etme, iletigim kurma 4 Daha sik goriigme yapma 3

Anne ile daha ¢ok oyun oynama ve 6dev =~ 1 Rehber 6gretmenin roliinii anlama 3

yapma, birlikte vakit gegirme

Toplam 6 Toplam 10

Calisma Oncesi ve sonrasi etkilesime iliskin diisiinceler ile ilgili olarak annelerden
biri “Ben mesela ¢ocuga kendini nasil savunmast gerektigini anlatamazdim siz o sekilde
anlatinca ozellikle gorselleri dogru segince daha iyi anlamis oldu. Yeri geldi ¢ocuk
mesela baska bi zamanda haksizliga ugrasa oturup aglardi, kimseye anlatmaz, bi telefon
gelir eve. Emine hanim kos oglun agliyo, hani o sekilde olurdu ama su an ogretmenine
swif 6gretmeni Niyazi bey o iki senedir taniyo o ogretmenim bu bana boyle boyle yapti

bu bana soyle yapti diye gidip ona sikayetini bildiriyo, bunu yapiyo, eve geldiginde bana
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sunu yaptik bunu yaptik diye anlatyo, onceden anlatmazdi” (Anne E) bi¢iminde
goriistinti ifade ederken bir diger anne “Artik yapmak istedigi seyi ifade ediyo ve artik ben
bugiin su arkadasimla badminton oynadim, futbol oynadim. Bazen ben soruyorum. Beden
egitiminde ne yaptiniz oglum? diye. Iste futbol oynadik, séyle yaptik, béyle yaptik diye
anlatiyor bazen de kendi gelip anlatiyor” (Anne NE) bi¢ciminde goriislinii belirtmistir.
Ogretmenler bu konuyla ilgili olarak ¢alisma 6ncesinde hedef 6grencilerin rehberlik
servisinin ve rehber 6gretmenin ne anlama geldigini bilmediklerini ancak bu ¢alisma ile
Ogrencilerin artik rehberlik servisinin ve rehber 6gretmenin sorumluluklarini farkinda
olduklarmi ve Ogrencilerin kendilerine daha ¢ok giliven duyduklarini belirtmislerdir.
Ogretmenlerden biri “Calisma oncesinde Gokmen'le ¢ok fazla iletisime ge¢miyorduk.
Gokmen rehberlik servisine ¢ok fazla gelmiyodu, gelmek istemiyodu, ¢ekiniyodu, uzaktan
bakiyodu ama bu ¢alisma esnasinda bol bol geldi. Calismalar: rehberlik servisinde
yaptik. Rehberlik servisine alisti. Tabi referans yani kendisine bir seyler yapildiginda
arkadaglarint uyaracagi ve yardim isteyecegi kisilerden birisi de ben oldugum icin daha
sik iletisime gecer hale geldik. Stkintilarini, dertlerini artik daha rahat séyliiyor. Bu
anlamda rehberlik servisinde rehber dgretmenle iletisimi daha kuvvetlendi diyelim.
Benimle iletisim kurmayt ogrendi. Ne yapacagini ogrendi ¢iinkii ilk geldiginde benim kim
oldugumu bilmiyodu. Ne is yaptigimi da c¢ok anlayamiyodu ciinkii ben dersine
girmiyorum, onunla sinifta ilgilenmiyorum ama ayrica onunla ilgilenen bir ogretmen var
ve onun kim oldugunu ¢ozemiyodu. Simdi hala ¢oziip ¢ozmedigini bilmiyorum ama en
azindan rehber 6gretmenim diyip geliyor. Ben de onun bir 6gretmeniymisim gibi gelip
rehber égretmenim diyip odama geliyor, stkintilarini benimle paylasabiliyor” (Ogretmen
O) bigiminde goriis belirtirken bir diger dgretmen “Batu beni her gordiigiinde selam
veriyo artik. Siniflarinda soz kesme ile ilgli sikayet var. Bunun icin sinifa girdigimde Batu
parmak kaldirdi ve sikintisini dile getirdi ve gozlemini soyledi. Bu benim i¢in bu projenin
basarisindan birisiydi. Batu gercgekten benimle diyalog kuruyo, diin de bi sey soyledi.
Merdivende ayy diin de bi sey séyledi ¢ok siksin mi dedi zaten siirekli kendisi baslatiyor.
Ben Batu’ya selam vermiyorum, Batu bana selam veriyo. Ben bir sorunla sinifa giridgim
zaman parmak kaldirdr ve bu birebir bana gelmesinden daha onemliydi hani topluluk
icinde talep ederek konusmasi bence ¢ok daha giizel bir basarrydi hani bana gelip
soylemesinden hani ben dyle diisiiniiyorum” (Ogretmen R) bigiminde goriis bildirmistir.
Bir bagka 6gretmen de yine ayni sekilde “Bana biraz daha yakinlastigini ve biraz daha

giivendigini diigiiniiyorum ben. Calismada durumu anlatmas: gerektiginde bir biiyiigiine
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ya da yetiskene hep beni tercih etti. Ogrenci rehberlik servisini ne sekilde kullanacagim
aslinda uygulamanin iginde 6grenmis oldu, mesela daha once geldigi zamanlarda bir
sorunu oldugu zamanlarda degilde mesela ilgisini ¢eken bir konuda diistincesini
soylemek icin gelir, soyler, giderdi. Bu uygulamada ¢ocuk yasadigr herhangi bir sorunu
oldugu zaman gelip bunu anlattigi i¢in sonrasinda da mesela daha farkli durumlar
oldugunda da devaminda anlatti calisma bittikten sonra da” (Ogretmen G) bigiminde
gorlsiinii bildirmistir.

Hedeflenen davraniglarin 6gretimi  bittikten sonra ¢ocugunuzdaki davranis
degisikliginin farkli ortam ve farkli kisiler ile de ortaya ¢ikmasi hakkinda diisiincelerinin
neler oldugu sorulmus ve alinan yanitlardan alttaki temalar olusturulmustur. Anneler
cocugunun evde kendileri veya kardesleri ile oyun kurdugunu, oynamak istedigini
belirtmislerdir. Ek olarak iki anne okulda yasanan sorun olan durumlarda ise 6gretmenden
aldiklan bilgilere gore ¢ocuklarinin hakkini savundugunu belirtmislerdir. Ogretmenler
cocugun ¢alisma disinda teneffiislerde arkadaslari ile oyunlara katildigini ve bir sorun
yasandiginda ise rehberlik servisine gelerek yasanan durumu agiklamaya galistigini

belirtmislerdir.

Tablo 3.10. Davranis Degisikligini Farkli Ortam ve Kisilerle Ortaya Ctkmasina Iliskin
Diistinceler

Temalar f f
Anneler Ogretmenler

Arkadaglari ile birlikte etkinliklere (oyun 4 Ogrencinin farkli sorunlar1 oldugunda 2
oynama, birlikte bisiklete binme, okuldan da okulun farkl boliimlerinde (beden

eve gelme) katilma egitimi odasinda kiyafetlerini

giyinirken ve kantinde sirasini
beklerken ve aligveris yaparken)

hakkini savunma

Bir sorun ile karsilastiginda hakkini 2 Arkadaglar1 ile oyun oynama 2
savunma
Toplam 6 Toplam 3

Not: Iki anne alay etmeyle basa ¢ikma becerisine iliskin bir durumla karsilasmadiklari icin bu beceriyi
gozlemleyemediklerini belirtirken iki 6gretmen de okulun farkli boliimlerinde veya okul disginda bu

becerileri gdzlemleme firsatinin olmadigini belirtmistir.
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Annelerden biri “Bagska bir yerde birisine bana éyle yapamazsin der, bakti o andan
daha baskin o zaman orayi terkeder yani bunu uyguluyo. Kuzenleri yapiyo bazen malesef
kiictik olduklart icin. Onlara tepki veriyo. Benimle alay etmeyin! diyo. Oyunla ilgili
arkadaglart cagirirsa tabi gel sen de oyna dedikleri zaman oynuyo cani isiyosa mesela
futbolu ¢ok sevmiyor, basketbol mesela cani istiyosa arkadaslarim ben de oynayabilir
miyim? diyebiliyor yani onu séyliiyor diin hatta basketbol oynamislar hani geldi ¢ok top
oynadim diye. En ¢ok tercih ettigi basketbol olur ya da kizlarla daha sakin anlastyo, onlar
onu daha iyi anlryolar” (Anne E) bi¢ciminde goriis belirtirken bir diger anne “Sey mesela
bisiklete binmiyodu, bindiremiyodum bu seneye kadar. Bu sene birka¢ kere okulun
bahgesinde birlikte bindik. Ben de yanindaydim. Bir stirii cocuklar, arkadaglar: var orda.
Onlarla okulun yakinlarinda dolasmaya basladi. Baska zaman sey yapardi, onlardan ¢ok
uzaklarda binerdi. Sonra yavas yavas okulun bah¢esinden disart ¢iktik, bisikleti olanlarla
bindi, dolasti onlarla, simdi kendi basina da dolastyor. Artik yiireklendi ya anne ben
okula bisikletle gidebilir miyim? diye sormaya basladu. Iletisim kuruyor onlarla oynamak,
zaman gegirmek istiyor” (Anne NE) bigiminde goriis bildirmistir. Bir bagka anne ise alay
etme ile ilgili bariz bir durumla karsilagsmadigr i¢in bu konuda goriis bildirmemistir.
Ogretimi hedeflenen oyuna katilma becerilerinin farkli ortamlarda farkl kisilerle ortaya
cikmast ile ilgili goriisiinii ise su sekilde belirtmistir: “Yazin degil de kisa dogru bayramda
koye gittik. Kiz kardegimin ¢ocuklart var. Onlar bile farketmis. Teyze diyo Gokmen
bizimle oyle giizel oynadi ki diyo hi¢ yanimizdan ayrilmadi diyo. Normalde tek basina TV
izliyodu. Bazen hareketler falan yapiyodu bi sallaniyodu, bu sefer diyo oglan bile
faketmis. O da onla yasit, bi yas falan kii¢ciik. Gokmen 'de teyze ¢ok ilerleme var. Hi¢ bizim
yammizdan ayriimadi. Oyun oynadilar, gittiler parka. Park var bizim orda. Sallandilar,
top oynadilar. Onlarla hi¢ ayrilmadilar. Bizim ¢ok hosumuza gitti yani hep birlikte.
Onceden onlardan ayriliyodu, ama simdi hi¢ ayrilmadi. Gel kizma birader oynayalim,
gel monopoli oynayalim diyo oglum onlara. Bunlar da ¢cok faydasini gordiik yani oyun
aldik biz ona yine oynasin diye monopoli aldik. Mesela hava sogumadan once
komgumuzun kizlart vardi. Kizim top oynasaniz dedim. Oynayalim mi teyze? dedi. Ortada
sigan oynaym Gokmen ¢ok giizel oynar diye. Onlarla o kadar giizel oynad ki kizlar ertesi
giinii gene geldi. Bu sefer oglum onlara oynayalim mi dedi. Cok giizel oynadilar, ¢ok da
giizel kuralinla oynadi bi de” (Anne H)

Ogretmen gériisleri incelendiginde ise bir dgretmen “Simdi biz s6yle egitimi okulda

vaptik. Okuldaki becerilerine yonelik yaptik e biz ¢ocuklarla okulda karsilastigimiz igin
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hani okulda bu becerileri kullantyor, okulun farkli béliimlerinde de kullanabiliyo ama
disarda ne yapryo agik¢asi onu bilemiyorum ama beden egitimi odasinda giyinip
soyunurken orda hakkini savunabiliyor artik arkadaslariyla oyun oynuyor tenefiislerde”
(Ogretmen O) bi¢iminde goriis belirtirken bir diger 6gretmen “Gecen seneye gére daha
Iyi oldugunu diisiiniiyorum arkadaslart ile iletisim ve oyun oynamast agisindan artik
teneffiislerde gozlemliyorum, goriiyorum, oynuyorlar, bir sorun oldugunda da gelip bana
anlatiyor ama artik éyle biiyiik bir sorun ile karsilasmiyor tahminimce” (Ogretmen G).
bigiminde goriis bildirmistir. Diger iki 6gretmen ise bu becerileri gdzlemleme firsatinin
olmadigin1 dile getirmistir.

Calismada hosnut olmadiginiz durumlar hakkindaki diistincelerinin neler oldugu
sorulmus ve alinan yanitlardan alttaki temalar olusturulmustur. Hen anneler hem de
Ogretmenler ¢alisma ile ilgili hosnut olmayan bir durumla hi¢ karsilasmadiklarini aksine

¢ok hosnut olduklarini dile getirmisglerdir.

Tablo 3.11. Calismada Hosnut Olmayan Durumlara Iligkin Diisiinceler

Temalar f Temalar f
Anneler Ogretmenler
Daha ¢ok memnuniyet duyma 4 Olumsuz herhangi bir seyle 4

kargilasmama aksine olduk¢a hosnut

olma

Toplam 4 Toplam 4

Bu soruya iligskin tiim annelerin higbir sorunla karsilasmadiklar1 ve daha ¢ok bu
calismaya katilmaktan memnun olduklar1 gézlenmistir. Bu konuda bir anne “Cocuklarin
hepsi de sizin gelmenizi dort gozle bekliyolar. Daha sirada Sunagiil ogretmen bugiin
gelecek mi? diye soruyorlardi, hala soruyorlar. Zaten karsilassam su soyle olsa daha iyi
olurdu diye belirtirdim. Kendisine zararli olan bir ¢alisma olsaydi zaten teklifinizi kabul
etmezdim” (Anne E) bi¢iminde goriisiinii belirtirken diger bir anne de “Sizi ¢ok seviyo,
gelip bana anlatiyodu sizinle yaptiklarini. Cok memnum oldum (Anne NE) bigiminde
gorlsilinii dile getirmistir.

Ogretmenler de anneler gibi bu ¢alismanin daha ¢ok olumlu yararlarma dikkat
¢cekmis ve olumsuz herhangi hicbir seyle karsilagsmadiklarini ifade etmislerdir. Bu konuda

bir 6gretmen “Programli bir sekilde yiiriitiildii, derslerimizi aksatmadik. Genelde beden
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egitimi dersinde ¢alismalarimizi yaptik. Ogretmenlerimizin de katkilariyla, sizin de
programli calismamz dogrultusunda herhangi bir sukinti yasamadik” (Ogretmen O)
bigiminde goriisiinii dile getirirken bir diger Ogretmen“Aksine tiim samimiyetimle
soyliiyorum ¢ok faydali oldu keske tiim otizm tanisi konmus pek ¢ok ¢ocukla
uygulanabilse, ¢ok isterim yani. Aksayan ters giden olumsuz hi¢cbir sey olmadi bence
aksine ¢ok olumlu bir ¢alismaydi, 6grencimiz agisindan iyi sonuglar aldigimiz iyi bir
calisma oldu bizim icin, benim icin de degisik bir deneyim” (Ogretmen R) biciminde
gorlisiinii belirtmistir.

Son olarak ¢aligma ile ilgili olarak eklemek istediginiz bagka seyler olup olmadigi
sorulmus ve alinan yanitlardan alttaki temalar olusturulmustur. Anneler ve 6gretmenler
bu calismaya benzer baska ¢alismalar katilmak istediklerini, oldukca yararli bir calisma

oldugu i¢in ¢alismanin yayginlastirilmasi gerektigini belirtmislerdir.

Tablo 3.12. Calisma Hakkinda Diger Goriisler

Temalar f f
Anneler Ogretmenler

Benzer ¢alismalarla devamliligini 3 Calismanin takip ¢aligmasi bigiminde 2
saglama devamliligini saglama

Calismaya katilmaktan memnun olma 4 Calismay1 yayginlastirma 3
Yararli bir ¢aligma olmasi 1 Ogrenci de farkli sosyal becerilerinin =~ 2

(iletisim baglatma, sira alma,
Ozgiiveninin artmasi) de geligsmesi

Oykiilerin erisilebilir olmast 2

Toplam 11 Toplam 9

Calisma ile 1ilgili eklemek istedikleri diislinceler ile ilgili olarak annelerden biri
“Ben bu ¢alismamizi ¢ok takdir ediyorum. Insallah daha baska calismalarla sizinle
calismak, baska calismalarla da ¢calismak isterim. Bunun disinda hani bu tiir ihtiyaci olan
cocuklara yédnelik ¢alismalara daha hiz kazandirin. Onlar ¢ok onemli” (Anne E)
biciminde goriis bildirirken lisede 6gretmenlik yapan ve okulundaki 6grenciler i¢in de
boyle caligmalarin olmasi gerektigini vurgulayan bir anne ise “Devamliligi ézellikle lise
asamast da ¢ok onemli ¢iinkii onu gozlemliyorum. Malesef ki okulumda da aym

ogrencilerden var” “Bu ¢alisma ¢ok iyi oldu, ¢ok faydasim gordiik. Siz gelince onun
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kendisini daha giivende hissettigini farkettim. Ben ¢ok memnun kaldim” (Anne N)
bigciminde goriis bildirmistir.

Ogretmenlerin goriisleri incelendiginde o&gretmenlerden biri “Bu calismanin
vayginlagmasi, belki ¢esitlenip diger rehber o6gretmenlerin de belki uygulayabilecegi
sekle getirilip belki bir internet sitesi iizerinden paylasilmasi soz konusu olabilir
oykiilerin. Nasil olur bilmiyorum belki sizin, iiniversite araciligiyla olur, farkli bir
ortamda olur. Ben baska ogrencilerimle de buna benzer ¢alismalar yapmak isterim.
Geligstirilebilir bunlar, farkli davramslar i¢in bizim ulasabilecegimiz sekilde. Biz de
uygulamak isteriz” (Ogretmen M) biciminde gériisiinii ifade ederken bir diger dgretmen
“Calismanmin devamliligi, daha yayginlastirilmasini isteyebilirim. Size de ¢ok tesekkiir
ederim okulumuzu tercih ettiginiz icin, bizimle cahstiginiz icin. Ogrenci icin yerinde bir
calisma oldu. Cocugumuzun ihtiyaclarinin oldugu bir alanda yapilan bir ¢alismaydi”
(Ogretmen G) bigiminde goriis bildirmistir. Bir baska dgretmen ise “Genellenmeli bence,
yayginlastirilmali. Bizim okulumuzda bile en az iki ii¢ 6Srenci var su an. Ihtiva¢ duyan
baska cocuklarla da Sykiileri kullanabiliriz” (Ogretmen R) bi¢iminde goriisiinii ifade
etmistir.

Anne ve Ogretmenlerin yani sira akranlarin g¢alisma hakkindaki goriislerini
belirlemek amaciyla hazirlanan ankette yer alan soruda akranlarin kendisine, 6gretim
yapilan hedef Ogrenciye ve simiftaki diger arkadaslarima olan katkilar1 hakkindaki
diistinceleri sorulmus ve akranlarin verdikleri yanitlar su temalar altinda toplanmugtir.
Akranlarin kendisine olan katkilar1 hakkindaki diisiincelerinin neler oldugu soruldugunda
akranlar calismanin kendilerine olan katkilar ile ilgili olarak bu c¢alismadan ¢ok sey
ogrendiklerini, OSB olan arkadasina iliskin goriislerinin olumlu ydnde degistigini
belirtmiglerdir. Akranlar bu soruya iligkin verilen yanitlardan alltaki temalar

olusturulmustur.
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Tablo 3.13. Calismanin Akranlara Bireysel Katkist

Temalar f
Iyi arkadaslik iliskileri kurmay1 6grenme 31
Empati duyma 26
Farkindalik kazanma 26
Hakkint savunmay1 6grenme 3
Kendine giiven duyma 1
Sahiplenme/koruma duygusu gelistirme 6
Toplam 59

Akranlara bu c¢alismaya katilmanin akranlarin kendilerine olan katkilar
soruldugunda akranlarin verdikleri yanitlardan bazi 6rnekler soyledir: “Empati kurmay
ogrendim ve eglendim. Alay edilen arkadasimin duygularini anladim” (Akran 45). Farkl
olan arkadaslarimin ozelliklerini daha iyi anladim ve ona nasil yardim edebilecegimi
ogrendim”, arkadagimi koruma hissi verdi” (Akran 35). “Benim iizerimde etkisi
arkadagslarimla iyi bir iletisim kurmami sagladi” (Akran 33). “Arkadaslarimla alay
etmemem gerektigini hep onlarla iyi geginerek birlikte oyunlar oynayarak mutlu
olabilecegimizi 6grendim” (Akran 38). “Arkadaslarimla daha iyi anlasmaya bagladim,
grupga ¢calismayt da iyi ogrendim, Gékmen'in yagadiklarini daha iyi anladim ve empati
kurmayt daha iyi anladim” (Akran 40). “Artik kokmuyorum oyun oynarken yanlis bir sey
yapmaktan” (Akran 46). “Arkadaslik kazandik, eglendik, yardimlastik, ¢ok giizel bir
calismayd, bir daha katilmak isteridim” (Akran 49). “Alay etmeyle basa ¢ikma hakkinda
cok fazla bir seyler 6grendim. Artik hayatimda kullanabilirim. Bir de oyunlar kismi ¢ok
eglenceliydi” (Akran 6).

Bu calismanin akranlarin hedef 6grenciye olan katkilari hakkindaki diisiincelerinin
neler oldugu soruldugunda akranlar arkadaglarinin calisilan becerileri 6grendiklerini
gorerek cok mutlu olduklarini belirtmislerdir. Akranlarin bu soruya iliskin verdikleri

yanitlardan alltaki temalar olusturulmustur:
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Tablo 3.14. Calismanin Ogretim Yapilan Hedef Ogrenciye Olan Katkist

Temalar f
Arkadaglik iligkilerini giiglendirme 22
Hakkini savunma 22
Iletisim baslatma 26
Kendine giiven/cesaret girisimi duyma 4
Mutluluk duyma 3
Oyuna katilma 23
Toplam 59

Calismanin siniflarindaki hedef 6grenciye olan katkilart soruldugunda akranlarin
verdikleri yanitlar sirasiyla su sekildedir: “Kendisini baskalarina karsi savunabilir. O
olayla nasil bas edebilecegini ogrendi” (Akran 20). “Onun énceden fazla arkadast yoktu
ama bu etkinlikten sonra ben dahil bir siirii arkadast oldu. Arkadaglarim ve ben Batu’ya
daha yakin olduk” (Akran 36). “Artik oyunlara katilabiliyor bizimle iyi vakit gegirerek
mutlu olabiliyor. Arkadagliklar: daha iyi gitmeye basladi” (Akran 38). “Oyun oynamadan
once izin almaya basladi eger bir hata yaparsa oziir diliyor” (Akran 45). “Biri onunla
alay edince gelip sikayet ediyor veya aglamayip yardim istiyor” (Akran 40). “Alay
edenleri dinlemeyip ordan uzaklasmay: alay etmeyen insanlarin yanina gelip daha iyi bir
egitim goriir ve alay edenlerden uzaklasip onlarla basa ¢ikar ve hayati daha giizel yasar™
(Akran 46). “Artik eskisi gibi aglamiyor kendi ayag iistiinde duruyor” (Akran 47).
“Sorunlart kendi basina ¢ozmeyi 6grendi” (Akran 58). “Bizimle oyun oynamiyordu ama
simdi oynayabiliyor ve onla ¢ok eglenceli vakit gegiriyorum.” (Akran 59). “Bizimle
oyunlara katilmak istiyor” (Akran 51). “Olaylara bakis agist degisti, cesartlendi” (Akran
22). “Daha ozgiivenli oldu, sosyal faaliyetleri artti” (Akran 26).

Bu c¢alismanin akranlarin smif arkadaslarina olan katkilar1 hakkindaki
diisiincelerinin neler oldugu soruldugunda akranlar sinifta genelinde arkadaslik
iliskilerinde olumlu yonde gelismeler oldugunu dile getirmislerdir. Akranlarin bu soruya

iliskin verdikleri yanitlardan alltaki temalar olusturulmustur:
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Tablo 3.15. Calismanin Sinifa Olan Katkist

Temalar f
Sinif i¢i alay etme davraniglarinda azalma 11
Iletisim kurma 36
Isbirligi ve yardim duygusu kazanma 9
Farkindalik kazanma ve arkadasin1 kabullenme 24
Oyuna katilma 10
Yeteneklerinin farkina varma 1
Toplam 59

Calismanin sinifa olan katkilar1 soruldugunda akranlarin sinifta olumlu bir
atmosferin olustuguna dair yanitlar verdikleri dikkat gekmektedir. Ornegin “Baz: kisiler
baska kisilerle anlamsiz yere alay ediyorlardi ama artik bu alay konusu bitti; “sinifimizda
kimse alay etmiyor herkes birbiri ile iyi ge¢iniyor” (Akran 33). “Swmiftaki diger
arkadaslarim da farkh ozellikleri olan arkadaslarima nasil davranacaginm ogrendik”
(Akran 35). “Gokmenle ilgili daha iyi niyetli olmaya basladilar her zaman oyunlara
davet etmeye basladilar ve bu ¢alismadan sonra grup calismasini daha iyi 6grendiler.
Diger arkadaslarimla da arkadas olmami sagladi” (Akran 40). “Normalde tenefiiste
herkes bagka bir yerde olurdu ama bu ¢alisma sinifimizin daha ¢ok sosyallesmesine neden
oldu” (Akran 45). “Artik arkadaslarim da benle oynuyor ve ben de onlarla oynamaktan
cekinmedim ve eglendim” (Akran 46). “Hi¢ oyun oynamadigini gordiigiim
arkadaglarimin oyun oynamaya basladigini gordiim” (Akran 52). “Yeteneklerimizi
tamdik” (Akran 23). Yardimsever oldular (Akran 22). Sunifimizda artik kimse birbiri ile
alay etmiyor. Herkes birbiri ile iyi geginiyor (Akran 38) biciminde goriislerini
bildirmislerdir.

Akranlarin ¢calisma hakkindaki goriislerini belirlemek amaciyla 10 maddeye iliskin
“Katiliyorum”, “Kararsizim” ve “Katilmiyorum” segeneklerinden olusan ticlii likert tipi
anket sunulmustur. Anket verileri betimsel olarak analiz edilmistir. Anket verileri

asagidaki grafikte yer almaktadir.
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Yas Cinsiyet

mil

m12 uKiz
13 W Erkek

m14

Sekil 3.15. Akranlarin Yas ve Cinsiyet Dagilimlart

Anketi yanitlayan akranlarin yas ve cinsiyet dagilimlart incelendiginde %48’inin
12 yas; %31’inin 13 yas; %11’inin 13 yas; %8’inin de 14 yasinda oldugu; %56’1smnin

erkek, %44 liniin ise kiz oldugu goriilmektedir.

Tablo 3.16. Akran Memnuniyetlerine Iliskin Tanimlayici Veriler

Katiliyorum Kararsizim Katilmiyorum Toplam
Anket Sorular1 f % f % f % f %
1. Bu calisma farkli 6zellikleri olan 60 98,4 1 1,6 0 0 61 100
arkadaglarimi daha iyi anlamami sagladi.
2. Bu ¢aligma siniftaki arkadaslik 58 951 3 4,9 0 0 61 100
iligkilerimi iyilestirmede bana yardimci
oldu.
3. Bu ¢aligma arkadagimizin diger 59 96,7 2 3,3 0 0 61 100
arkadaslarimizla iliskilerini iyilestirmesine
yardimci oldu.
4. Caligma oncesinde 6gretmenimiz 61 100 0 0,0 0 0 61 100
tarafindan anlatilanlar agik ve anlasilirdi.
5. Caligma sirasinda 6gretmenim 60 984 1 1,6 0 0 61 100

sordugum tiim sorulara yanit verdi.

6. Caligmaya baglamadan 6nce yaptigimiz 60 984 1 1,6 0 0 61 100
canlandirma ¢alismasi, ¢alismadaki gérev
ve sorumluluklarimi anlamama yardimci

oldu.

7. Caligmanin arkadas grubuyla birlikte 61 100 0 0,0 0 0 61 100
gergeklestirilmesi eglenceliydi.

8. Bu caligmaya katilmaktan memnun 61 100 0 0,0 0 0 61 100
oldum.

9. Boyle galismalara katilmay1 baska 58 951 3 4,9 0 0 61 100
arkadaglarima da tavsiye ederim.

10. Boyle bir caligmaya tekrar katilmak 57 93,4 4 6,6 0 0 61 100
isterim.

Ortalama 595 975 15 25 0 0 61 100
*f: Frekans

**06: Yizde
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Akran memnuniyetlerine iliskin tanimlayici veriler incelendiginde; akranlarin
ortalama % 97,5’inin ¢alismaya iligkin memuniyetlerine iliskin anket sorularina
“katiliyorum”, % 2,5’inin “kararsizzim” yanitlarin1 vererek ¢ogunlugunun katildiklari
calismadan memnun olduklar1 goriilmektedir. Ankete yanit veren akranlardan hig biri

“katilmiyorum” secenegini isaretlememistir.
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4. TARTISMA

Bu arastirmada OSB olan ergenlere sosyal beceri 6gretiminde kullanilan etkilesimli
ve etkilesimli olmayan ortamlarda sunulan sosyal dykiilerin tasarimlanmasi ve etkilesimli
ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin etkililik ve verimliliklerinin farklilasip
farklilagsmadig1 incelenmistir. Ayrica 0gretmen, anne ve akranlarin c¢alisma ile ilgili

gorisleri alinarak ¢alismanin sosyal gecerliligi incelenmistir.

Arastirma bulgular; gelistirilen etkilesimli sosyal Oykiilerin etkilesimli olmayan
sosyal Oykiilere gore eglenceli, kalici, kolay uygulanabilir ve ilgi ¢ekici oldugunu
gostermistir. Anne ve 6gretmen goriisleri incelendiginde etkilesimli sosyal dykiiler ile
ilgili olarak en sik ifade edilen gorisler “etkilesimli, secim yapma ve karar verme” odakl
oykiiler olmasi ile ilgilidir. Ek olarak butonlarin kullanim yerleri, imgeler ve yazi-renk
uyumu ve yazi/metin-gérsel uyumu ile ilgili goriisler goze ¢arpmaktadir. Etkilesimli
sosyal oOykiilerde igerik incelendiginde OSB olan bireylerin ozellikleri diistiniilerek
gorseller ve metin kutucuklari, dinle butonu katilimcilarin tercihine bagli olarak
tasarimlanmistir. Bu durum ¢oklu ortam ve ikili kodlama modelinde Mayer (1997) ve
Paivio (1990)’e belirttigi iizere igerigin yalnizca metin ya da gorsel kullanilmasi yerine
metin ve gorsellerin birlikte kullanilmas1 sonucunda 6grenmenin daha anlamli ve kalici
olmasi ile agiklanmaktadir. Ayrica yazilarin/metinlerin, anlasilir, kisa ve 6z olmasi da
iletilmek istenen mesajin anlagilirligr i¢in 6nemlidir.

Etkilesimli olmayan sosyal ykiilerde 6ne ¢ikan noktalar ise “gorsellerin ilgi ¢ekici
olmas1 ve amaca uygunlugu” ile ilgili olmustur. Etkilesimli olmayan sosyal dykiilerde
gorseller ve seslendirme birlikte tercihe bagli olmaksizin kullanilmigtir. Tasarim
stirecinde evrensel tasarim ilkeleri ¢ergevesinde OSB’ye ek olarak isitme yetersizliginin
eslik edebilecegi diisiincesi ile etkilesimli olmayan sosyal dykiilere alt yazi uygulamasi
da eklenmistir. Ancak bu ¢alisma kapsaminda katilimcilarda OSB’ye ek olarak herhangi
bir yetersizlik durumu eslik etmedigi icin alt yazi uygulamas: kullanimamistir. Bu
calismada alt yazi uygulamasinin tercih edilmemesi durumu bilissel yiik teorisine gore
ayni anda birden ¢ok 6genin sunulmasinin 6grenmeyi olumsuz yonde etkilemesi (Sweller,
1988) ile agiklanmaktadir.

Her iki oykii i¢in de ortak nokta olarak Oykiilerin sekil-zemin iligkisi, renk uyumu,
gorsellerin  amaca uygunlugu ve tabletten sunuluyor olmasi oOzellikleri dikkat

cekmektedir. Bu baglamda etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal oykiilerin
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tasarimlanmasinda iyilestirme dongiilerinde en sik tizerinde ¢alisilan, gelistirilen noktalar
coklu ortam tasarimi ilkelerinin ise kosulmasi ile gergeklestirilmistir. Coklu ortam
tasarimi, biligsel yiik, ikili kodlama modeli ilkeleri dikkate alinarak tasarimlanan
uygulamalar gergek kosullarda uygulanarak ve siirekli denenerek en iyi duruma
getirilmistir. Alanyazinda tasarim tabanli arastirma siirecinde bir tasarimin iyilestirilme
dongiisii cergevesinde farkli katilimcilarla denenmesi ve veri toplanmasi tasarim tabanli
arastirma siirecinde alinan kararlarin gegerliligini arttiric1 bir faktér olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu baglamda bu caligmada gelistirilen tasarimin her dongiide farkl
katilimcilarla siirekli test edilmesi ve tasarim ile ilgili farkli kisilerden veri toplanmasi ile
arastirma bulgulariin gegerligini arttirdigr diisiiniilmektedir.

Arastirmanin etkililik bulgular: incelendiginde; etkilesimli ve etkilesimli olmayan
sosyal 6ykii uygulamasinin 6gretim sonrasinda katilimcilarin hedeflenen sosyal becerileri
edindiklerini, uygulama sona erdikten sonra gerceklestirilen izleme oturumlarinda
edindikleri bu becerileri koruduklarini ve farkli ortamlara genelledikleri gortilmiistiir.
Bulgular, OSB olan ergenlere sosyal beceri 6gretiminde etkilesimli ve etkilesimli
olmayan sosyal Oykii uygulamalarmin kullanilmasinin etkilerinin 6nemli o6lgiide
farklilasmadigin1 gostermektedir. Alanyazinda sosyal beceri 6gretiminde etkilesimli ve
etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulamalarinin sunulmasinin etkililiklerini ve
verimliliklerini karsilagtiran bir arastirmaya rastlanmamistir. Ancak sosyal beceri
ogretiminde teknolojik unsurlari igeren (bilgisayar destekli 6gretim, video model, PPT
sunumu ile birlikte sosyal oykiiler) sosyal 6ykii uygulamalarinin etkililiginin sinandigi
aragtirmalarda olumlu bulgulara ulagilmistir (Bernard-Ripoll, 2007; Hagiwara ve Myles,
1999; Mancil vd., 2009; Litras vd., 2010; Scattone, 2008; Ozdemir, 2008; Thiemann ve
Goldstein, 2001; Xin ve Sutman, 2011). Hagiwara ve Myles (1999) tarafindan yapilan
aragtirmanin bulgular1 incelendiginde bilgisayar destekli sunulan sosyal dykiilerin her bir
katilimcida el yikama becerisinin 6gretiminde etkili oldugu goriilmiistiir. Xin ve Sutman
(2011) tarafindan yapilan arastirmada ise hedef davramiglarin Ggretiminde sosyal
oykiilerin PPT sunumla birlikte etkililiginin incelendigi arastirmadan elde edilen
bulgulara gore, sosyal dykiilerin her iki katilimcinin da hedef becerileri edinmelerinde
etkili oldugu goriilmiistiir. Bu noktada bu arastirmanin etkililik bulgular ile alanyazinda
sosyal Oykiilerin etkililiginin arastirildigi yukarida sozii edilen arastirma bulgular ile

tutarlilik gostermektedir.
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Arastirma sona erdikten sonra her iki uygulama i¢in izleme verileri toplanmistir.
Dort katilimeidan her iki uygulama i¢in alinan izleme verilerinden elde edilen bulgular
katilimcilarin hedeflenen sosyal becerileri uygulama sona erdikten sonra da koruduklarini
gostermistir. Benzer olarak sosyal oykii uygulamasinin etkililigini inceleyen bir¢ok
aragtirmada izleme verileri toplanmakta ve sonuglarin katilimeilarin edindikleri becerileri
korudugu yoniinde oldugu goriillmektedir (Chan ve O’Reilly, 2008; Crozer ve Tincani,
2007; Delano ve Snell, 2006; Graetz, 2003; Kouch ve Mirenda, 2003; Mancil ve digerleri,
2009; Quilty, 2007; Reichow ve Sabornie, 2009; Sansostive Powell-Smith, 2008; Xin ve
Sutman, 2011). Alanyazin incelendiginde bu arastirmalarda izleme verileri siklikla 2-7
hafta aralikla toplanmistir. Ancak hedef becerilerin korunup korunmadigint uzun siireli
izleme verileri ile toplayan arastirma bulgusuna rastlanmamistir. Normal gelisim gdsteren
cocuklarda unutmanin alti hafta sonra gergeklestigi diisliniildiigiinde (Olcay-Giil ve
Vuran, 2010) izleme verilerinin de alt1 hafta sonraki izleyen siirelerde toplanmast,
edinilen becerilerin uzun siireli kaliciliginin saglanmasi agisindan Onemlidir. Bu
caligmada Ogretim sona erdikten yaklagik dort ay sonra izleme verileri toplanmis ve
katilimcilarin edindikleri becerileri yaklasik dort ay sonra da halen siirdiirdiikleri
goriilmistiir. Bu noktada arastirmada edinim agamasindan sonra her giin sosyal 6ykiilerin
okunmasi yerine haftada ili¢ giin okunmasi bi¢ciminde zaman baglaminda siliklestirme
oturumlariin diizenlenmesi ve tiim deneklerin siliklestirme oturumlarinda %100
dogruluk diizeyinde performans gostermeleri; deneklerin yaklasik dort ay sonra
diizenlenen izleme oturumlarinda istenen Slgiite ulasmalarinda 6nemli bir rol oynamis
olabilir. Ogzellikle bu arastirmanin izleme bulgulari, alanyazindaki sosyal oOykii
aragtirmalariin bulgulari ile tutarli olmakla birlikte da uzun siireli izleme verilerinin
toplanmas1 yoniiyle bu aragtirmalardan farkli olarak genisletici ve zenginlestirici bir
bulgu 6zelligi tasimaktadir.

Katilimcilarla  gercgeklestirilen genelleme oturumlarinda ise katilimcilarin
edindikleri becerileri farkli ortamlara genelleyip genellemedigine iligkin 6n-test ve son-
test verileri toplanmigtir. OSB olan bireylerin genellemede yasadiklari giiglikkler
diistintildiiglinde, arastirmada hem etkilesimli hem de etkilesimli olmayan sosyal dykii
uygulamalarinin genelleme {izerindeki etkilerine dogal ortamlarda bakilarak kisiler arasi
ve ortamlar aras1 genelleme saglanmaya ¢alisilmistir. Arastirmadan elde edilen bulgular
katilimcilarin ~ edindikleri  becerileri %100 dogruluk diizeyinde genellediklerini

gostermistir. Calisma kapsaminda hedef davraniglar/beceriler belirlenirken anne ve
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Ogretmen goriisleri alinmis ve uygulamaci tarafindan okul ve ev ortaminda dogal gézlem
yapilmistir. Ayrica anne ve 6gretmenlere sosyal becerileri iceren bir sosyal beceri kontrol
listesi sunulmustur. Calisilmasi planlanan “alay etmeyle basa ¢ikma” ve “oyuna katilma
becerileri” anne ve Ogretmenlerle goriisme, dogal gbzlem ve sosyal beceri kontrol
listesindeki Oncelik sirasina gore aile ve dgretmen esliginde segildigi icin 6grencinin
gereksinim duydugu islevsel olacak beceriler ¢alisilmistir. OSB olan bireylerin islevsel
becerileri edinmeleri ile bu becerileri farkli ortam ve kisilerin varhiginda genellemeleri
daha kolay olmaktadir.

Genelleme verisi toplanan sosyal 6ykii arastirmalari incelendiginde genellemenin
saglandig1 onceki aragtirma bulgular ile bu arastirmanin bulgular tutarlilik gosterirken
(Bernard-Ripoll, 2007; Delano ve Snell, 2006; Hagiwara ve Myles, 1999; Mancil ve
digerleri, 2009; Olgay-Giil, 2012; Reichow ve Sabornie, 2009; Reynhout ve Carter, 2007,
Sansosti ve Powell-Smith, 2008; Scattone, 2008) bir arastirmada ise genelleme verisinin
toplandig1 ancak genellemenin saglanamadigi yoniinde bulgulari olan aragtirma bulgulari
(Thiemann ve Goldstein, 2001) ile bu aragtirmanin genelleme bulgulari farklilagsmaktadir.
Bununla birlikte bu arastirmada uygulamalarin katilimcilarin giinliik rutinlerinde ve dogal
ortamda gergeklestirilmis olmasi edindikleri becerileri farkli kisilere yiiksek oranda
genelleyebilmelerine yol agmustir.

Aragtirmada her iki 6gretim uygulamasi verimlilik agisindan karsilastirildiginda
etkilesimli sosyal Oykii ve etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulamalar1 arasinda
verimlilik agisindan degiskenlik goriilmektedir. Her iki 6gretim uygulamasi verimlilik
acisindan incelendiginde ise etkilesimli sosyal Oykiilerin etkilesimli olmayan sosyal
Oykiilere gore tiim katilimcilarda hedeflenen becerilerde Ol¢iit karsilanincaya dek
gerceklesen oturum sayist ve hata sayisi agisindan daha verimli oldugu goriilmustiir.
Verimlilik bulgular 6l¢iit karsilanincaya dek gergeklesen toplam 6gretim siiresi agisindan
incelendiginde ise etkilesimli olmayan sosyal oykiiler etkilesimli sosyal dykiilere gore ii¢
katihimcida daha az siirelerle gercgeklestirilmistir. Bu durum etkilesimli sosyal
Oykiilerdeki uygulamanin etkilesim ozellikleri ile katilimcilarin, uygulama icinde
etkilesim halinde bulunmalarindan dolayr etkilesimli sosyal Oykiilerde oOgretim
oturumlarinda harcadiklar1 siirenin daha uzun stirmesine ragmen katilimcilarin daha az
sayida oturumla hedeflenen becerilerde 6lclite ulasmalarini saglamistir. Etkilesimli sosyal
Oykiide katilimecilarin O0ykii adimlari boyunca kendilerine sunulan farklt durum

secenekleri iizerinde karar vererek ilerledikleri, aktif bir katilim gosterdikleri i¢in dikkat,
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hatirda tutma ve karar verme gibi bilissel becerileri daha ¢ok sergiledikleri
diistiniilmektedir. Dolayisiyla katilimcilar etkilesimli sosyal Oykii uygulamalarinda
sosyal Oykii senaryosunu igsellestirme ve sosyal 0ykiiyii kendi tercihleri dogrultusunda
deneyimleme olanagina sahip olmuslardir. Bu durum katilimcilarin uygulamayi1 daha
fazla siire ile kullanmas1 ve 6grenme amaglarina daha az sayida oturumla ulagmalari ile
sonuglanmistir. Etkilesimli olmayan sosyal dykiilerde ise katilimcilarin otomatik olarak
ilerleyen sosyal oykii adimlar1 boyunca pasif konumda kaldiklar1 ve ilk oturumlarda
okudugunu anlama sorularini ¢ozmede zorlandiklar igin ilk oturumlarda daha fazla siire
harcadiklart diisiiniilmektedir. Katilimcilar izleyen siirecte etkilesimli olmayan sosyal
Oykii oturumlarini benzer siirelerde tamamlamiglardir. Bu durum etkilesimli olmayan
sosyal dykiilerde ilk oturumlarda yiiksek son oturumlara dogru azalan siire ile dykiilerin
kullanilmast ve ayrica daha fazla oturumla O6grenme amaclarina ulasilmas: ile
sonuglanmistir. Daha Once de belirtildigi gibi ilgili alanyazinda sosyal becerilerin
ogretiminde etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin etkililik ve
verimliliklerinin kargilagtirildigi baska bir arastirmaya rastlanmamis olmasi ile bu
calismanin etkililik ve verimlilik bulgularinin ilgili konuda arastirma alanyazina farkli bir
bakis acis1 sunacagi ve arastirmanin alanyazina bu anlamda 6nemli bir katki saglayacagi
diisiiniilmektedir. Buradan hareketle bu arastirma bulgularini desteklemek ve genisletmek
amactyla etkilesimli ve etkilesimli olmayan sosyal dykiilerin etkililik ve verimliliklerini
karsilastiran aragtirmalara gereksinimin oldugu sdylenebilir.

Etkilesimli sosyal Oykii uygulamasinin “ilgi c¢ekici gorsellerin kullanilmasi,
cocugun uygulama ile etkilesim halinde bulunmas, icerigin dinamik-dongiisel olmasi,
se¢cim yapma ve karar verme mekanizmasimin bulunmasi, senaryolari katilimcinin
tercihleri dogrultusunda ilerlemesi, ileri-geri ve tekrar dinleme firsatinin sunulmast,
dokunma ve sesli doniitiin bulunmas, etkilesimli olmayan sosyal éykiilere gore ¢oklu
ortam unsurlarmmin kullanilmas:” 6zelliklerine sahip olmasinin kalic1 ve kolay 6grenme,
aktif ve eglenceli 6grenme ortami ve yasanti, 6grenenin kendi hiz ve deneyimlerinden
ogrenmesi ile sonuglandigi diislinilmektedir. Uygulamadaki bu 6zelliklerin etkilesimli
sosyal Oykiilerin etkililigini ve verimliligini arttiran faktorlerden biri olabilecegi
diistiniilmektedir.

Etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerde ise yine ayni ilgi c¢ekici gorseller
kullanilmistir. Ancak etkilesimli olmayan sosyal dykiilerin etkilesimli sosyal dykiilerden

ayrilan yonii katilmcilarin aymi gorsellerin kullanildigi senaryolari film/video gibi
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izlemesidir. Baska bir ifadeyle katilimcilarin pasif konumdayken i¢erigin dogrusal olmasi
vani igerigin otomatik olarak hareket etmesi, etkilesim unsurlarmmin kullanilmamasi ve
sinwrlt oranda ¢oklu ortam unsurlarinin kullanilmas: durumudur. Bu noktada gorsellerin
uygunlugu ve ilgi ¢ekici olmasi yoniiyle etkilesimli olmayan sosyal Oykiiler de tiim
katilimcilar i¢in etkili bulunmustur. Ancak etkilesimli sosyal Oykiilerin etkilesimli
olmayan sosyal Oykiilere gore oturum/deneme ve hata sayisi agisindan daha verimli
olmasmin nedeni; etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerde etkilesim unsurlarinin
kullanilmamasi ve katilimciya etkilesimi arttirmaya yonelik se¢gme sansinin taninmamasi
ile agiklanabilir.

Alanyazin incelendiginde OSB olan bireylere sosyal beceri 6gretiminde kullanilan
sosyal 0ykii uygulamalarina yonelik olarak halen kullanilan tasarimlardan bazilar1 gorsel
kartlar, yaz1 ve resim icerikli materyaller olmak iizere cogunlukla gelenekseldir. Cagimiz
teknolojilerini  igeren  materyaller sosyal Oykiiler i¢in maalesef heniiz
yayginlastirilamamistir. Ozel egitim alaninda halen kullanmilmakta olan geleneksel
yontemlerin aksine ¢oklu ortam ve etkilesim unsurlarinin bir arada kullanildig1 sosyal
Oykii uygulamalarinin OSB olan bireylere daha kalici ve hizli nitelikte 6grenme
saglayabilecegi disiiniilmektedir. Alanyazinda c¢oklu ortam tasariminin kullanildigi
aragtirmalara rastlanmistir. Hagiwara ve Myles (1999) tarafindan yapilan arastirmanin
bulgulart incelendiginde OSB olan cocuklara el yikama becerisinin Ogretiminde
bilgisayar destekli sunulan sosyal dykiilerin etkili oldugu gériilmiistiir. Ozdemir (2008)
tarafindan yapilan ¢aligmada sosyal Oykiilerin OSB olan {i¢ ¢ocugun uygun olmayan
davraniglar (sandalye devirme, sandalyede uygun sekilde oturma) iizerindeki etkisi
incelendiginde, her bir katilimcinin yikici davranislarinda belirgin bir azalma oldugu ve
uygulama sona erdikten sonra da bu degisikligi siirdiirdiikleri goriilmistiir. Mancil ve
digerleri (2009) ise, OSB tanis1 bulunan g¢ocuklarin uygun olmayan davranislarinin
azaltilmasinda kitap formatinda sunulan sosyal Oykiiler ile bilgisayar destekli sunulan
(PowerPoint sunumu) sosyal Oykiilerin etkilerinin farklilasip farklilasmadigini
incelemislerdir. Aragtirma sonucunda bilgisayar destekli sunulan (PowerPoint sunumu)
sosyal Oykiilerin kitap formatinda sunulan sosyal dykiilere gore daha etkili oldugu ve
cocuklarin uygun olmayan davraniglarinin sikliginin azaldigi ve bunun uygulama
sonlandirildiktan sonra da siirdiiriildiigii belirtilmistir. Ogretmenlerin de bilgisayar
destekli sunulan (PowerPoint sunumu) sosyal dykiilerin kullaniminin kolay ve zevkli

bulduklar1 goriilmiistiir. Bu arastirma bulgular1 da yukarida sz edilen aragtirma
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bulgularin1 destekler niteliktedir. Buradan hareketle smirli sayida sosyal 6ykii
aragtirmasinda ¢oklu ortam unsurlarimin kullanildigr goriilmekle birlikte etkilesim
unsurlarina higbir ¢caligmada yer verilmedigi dikkat ¢ekmektedir. Bu noktadan hareketle
bu c¢alisma, ¢oklu ortam ve etkilesim unsurlarmin birlikte kullanildigi sosyal oykii
uygulamalarinin planlandigi 6rnek bir aragtirma olma 6zelligi tasimaktadir. Bu baglamda
bu calismadan elde edilen bulgularin; OSB olan bireyler i¢cin daha etkili uygulama
programlarinin gelistirilmesi ile bu bireylerin sosyal etkilesim ve iletisim becerilerini
kazanmalarinda ve bu becerileri gelistirmelerinde etkili ve verimli sosyal Oykii
uygulamalar1 olarak gelecek igin yol gosterici olmasi beklenmektedir. OSB olan
bireylerin teknolojik arag¢ gereclere gosterdikleri ilgi ve tercihler diisiiniildiiglinde; farkl
davranis ve becerilerin 6gretiminde teknoloji destekli etkilesim ortamlar1 aracilig ile
sunulan sosyal dykii uygulama programlarini planlayan c¢alismalar nitelik ve cesitlilik
acisindan zenginlestirilerek yayginlastirilabilir ve alanyazina 6nemli katkilar saglayabilir.

Kendi i¢inde farkl: tiir sosyal Oykiilerin karsilagtirildig1 yalnizca bir arastirmaya
rastlanmigtir. Mancil ve digerleri (2009) kitap formatinda sunulan sosyal oykiiler ile
bilgisayar destekli sunulan (PowerPoint sunumu) sosyal Oykiilerin etkilerini
karsilastirmis ve bilgisayar destekli sosyal Oykiilerin kitap formatinda sunulan sosyal
Oykiilere gore daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir. Sosyal dykiilerin kendi ig¢inde
farkl tiir 6zelliklerinin karsilastirildigi arastirmalara halen gereksinim duyulmaktadir.
Sosyal oykiilerin kullanildig1 arastirmalarda teknolojinin giderek yayginlasan kullanimi
ile daha c¢ok alanyazinda sosyal Oykiilerin bir paket olarak smmandigi etkililik
arastirmalarina (Bernard-Ripoll, 2007; Litras vd., 2010; Sansosti ve PowellSmith, 2008;
Scattone, 2008) daha sik rastlanmistir. Alanyazindaki sosyal Oykii karsilastirma
aragtirmalart ise sosyal dykiilerin daha ¢ok fakli yontemlerle karsilastirilmasina yoneliktir
(Brownell, 2002; Crozier ve Tincani, 2005, 2007; Mancil et al., 2009; Reynhout ve Carter,
2007). Yapilan karsilagtirma arastirmalari sosyal Oykiileri farkli 6gretim yontemlerle
karsilastirmaya yonelik oldugu icin alanyazinda hangi tiir 6zelliklerde sosyal dykiilerin
daha etkili oldugu sorusuna bir yanit bulunmamaktadir. Giliniimiiz ¢ag1 diisiiniildiigtinde
teknolojik ilerlemeler 1s1¢inda artik arastirmacilar sosyal oOykiilerde de bir takim
uyarlamalar yapilabilecegi tizerinde durmaktadirlar (Karkhaneh vd., 2010; More, 2008).
Bu noktadan hareketle bu arastirmada sosyal dykiilerin kendi parametreleri i¢cinde farkl
iki tiir sosyal Oykii tiirii olarak “etkilesimli sosyal oykii” ve “etkilesimli olmayan sosyal

Oykii” uygulamalar karsilastirilmistir. Teknoloji destekli etkilesimli ortam tasarimi igin
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¢oklu ortam tasarim ilkeleri ile birlikte etkilesim unsurlarinin ise kosuldugu etkilesimli
sosyal Oykiiler ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin karsilastirildigi bu aragtirmanin
alanyazinda ilk arastirma olmasi yoniiyle alanyazina onemli katkilar saglayabilecegi
diisiiniilmektedir. Ayrica gliniimiiz teknoloji ve bilgi ¢ag1 olarak diisiiniildiigiinde artik
OSB olan bireylere kullanilan sosyal 6ykiiler gibi uygulamalarda teknoloji destekli, coklu
ortam tasarimi, dijital sosyal Oykii ¢alismalarimin planlanmasit sosyal Oykii
uygulamalarinin giiniimiize uyarlanmasin1 gerekli kilabilmektedir. OSB olan bireylerin
teknolojik araglar ve ortamlar ile hedeflenen amaglara daha kisa siirede ulasmalar1 yani
kullanilan uygulamalarin/yontemlerin hem etkili hem de verimli ve ayn1 zamanda zaman
ve maliyet agisindan ekonomik olmasi giiniimiiz ¢caginda olduk¢a miimkiindiir.

Sani-Bozkurt ve Vuran (2014) OSB olan ¢ocuklara sosyal beceri dgretiminde
kullanilan sosyal 6ykiilere iliskin gerceklestirdikleri meta analiz calismasinda sosyal
Oykiilerle yapilan arastirmalarin c¢ogunda uygulama giivenirligi verilerinin rapor
edilmedigine dikkat ¢cekmis ve bu durumun da uygulamalarin etkili ve giivenilir bir
sekilde yiriitiilip yiriitilmedigi konusunu diisiindiirdiigiinii ifade etmistir. Bu
aragtirmanin bulgulart uygulamaci tarafindan etkilesimli sosyal Oykiilerin %99,8;
etkilesimli olmayan sosyal 6ykii uygulama oturumlarinin ise %2100 giivenilir bir sekilde
uygulandigimi gostermektedir. Bu arastirmada uygulama gilivenirliginin yiiksek olmasi
arastirmanin etkililik ve verimlilik bulgularinin giivenilir bir sekilde yorumlanmasim
saglamaktadir. Bu nedenle bu ¢aligmanin gelecekte yapilacak olan aragtirmalara bu
yoniiyle 6rnek olabilecegi diisliniilmektedir.

Sosyal oOykiilerle ile ilgili yapilan arastirmalar incelendiginde arastirmalarda son
yillarda sosyal gecerlik verilerine daha ¢ok 6nem verildigi géze carpmaktadir (Kokina ve
Kern, 2010). Arastirmacilar tarafindan kolayca kontrol edilebilen yapay arastirma
ortamlari yerine giindelik yasam kosullar1 i¢inde dogal ortamlarda yapilan ¢aligsmalarinin
Oneminin artmasi sosyal gecerlige iliskin ¢alismalarin da 6nemini arttirmaktadir (Foster
ve Mash, 1999). Sosyal gegerlik verisi ile aragtirmanin 6lgme ile ger¢eklestirilemeyen
yonleri ortaya ¢ikarilmaktadir. Bu arastirmada arastirmaya katilan annelerle ve
Ogretmenlerle yari-yapilandirilmig  gorligmeler gerceklestirilirken normal gelisim
gosteren akranlardan anket yolu ile sosyal gegerlik verisi toplanmistir. Bu arastirmada
oznel degerlendirme kullanilarak toplanan sosyal gecerlik verileri ile anneler,
Ogretmenler ve akranlar calismanin amaci, yontem ve arastirma sonuclarina iliskin

olumlu goriisler bildirmislerdir. Annelerle yapilan goriismelerde anneler; ¢ocuklarinin
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calisilan becerileri Ogrendiklerini, evde ya da baska ortamlarda bu becerileri
sergilediklerini, tabletteki Oykiileri ve okulda yapilan etkinlikleri evde kendilerine
aktardiklarini, kendilerini daha iyi ifade etme girisiminde bulunduklarini belirtirken
O0gretmenler de annelerle benzer olumlu sonuglardan s6z etmislerdir. Bunlara ek olarak
Ogretmenler bu calisma ile 6grencinin daha ¢ok goz kontagi kurdugunu ve iletisim
baglattigini, arkadaslar1 ile teneffiiste daha fazla zaman gecirdigini ve okulda artik
kendine giiven duydugunu ifade etmislerdir. Ayn1 zamanda “Iki yontem arasindan
hangisini tercih edersiniz?” sorusu soruldugunda tiim anneler ve bir 6gretmen haricinde
i 6gretmen de etkilesimli sosyal dykiileri tercih ettiklerini belirtmislerdir. Tercih etme
nedenleri olarak etkilesimli olmayan sosyal dykiilere gore etkilesim segeneklerinin ve
secim firsatlariin sunulmasi ile ¢ocuklarin kendi diisiinceleri ile karar vermelerinin
onlarda daha fazla merak duygusu olusturdugu ve bu diisiinceden hareketle etkilesimli
sosyal dykiilerin daha etkili, kalic1 ve eglenceli 6grenme sagladigini ifade etmektedirler.

Akranlar ise arkadaglarinin kendisini sinifta veya siif diginda artik bir sorun
karsisinda daha iyi ifade ettigini, hakkin1 savundugunu ve oyunlara katilmak istediginde
istegini dile getirdigini gézlemlediklerini belirterek bu calismanin arkadaslarina olumlu
katkilar sagladigini konusunda hemfikir olmusglardir. Bununla birlikte akranlar farkli
Ozellikleri olan arkadaslarint daha iyi anladiklari, empati kurduklari, arkadaglarinm
oynadiklar1 oyuna dahil ederek birlikte oyun oynadiklarini, bir sorun karsisinda ne
yapmalar1 gerektigi konusunda kendilerine de g¢alismanin pek ¢ok olumlu katkilar
sagladigini ifade etmislerdir. Ayrica 6gretmenleri tarafindan verilen bir gérevde onunla
ayni grupta olmak istediklerini, teneffiislerde onunla ve daha 6nce hi¢ oynamadiklar
arkadaslar1 ile birlikte oyun oynamaktan ve vakit gegirmekten hoslandiklarini ve
arkadaginin bu becerileri 6grendigini gordiikleri i¢in kendilerini ¢ok mutlu hissettiklerini
sOyleyerek sinifca da bircok olumlu katkilar oldugunu belirtmislerdir. Dikkat ¢eken bir
diger nokta ise normal gelisim gosteren akranlarin da tabletteki etkilesimli sosyal dykiileri
kendilerinin de okumak istediklerini ve Oykiileri bilgisayar oyunlarina benzettikleri i¢in
eglenceli ve zevkli bulduklarini dile getirmeleridir. Bu ¢alisma hem OSB olan 6grencilere
hem de normal gelisim gdsteren akranlara sagladig: katkilar nedeniyle kaynastirma i¢in
onemli ¢iktilar saglamistir. Bu baglamda hem hedef 6grenciler hem grup etkinliklerine
katilan her bir 6grencinin kendisine olan katkilar1 hem de sinifca olan katkilarina iliskin
goriigler dikkate alindiginda arastirma kapsamindaki sosyal gecerlik bulgulari, bu

arastirma i¢in olduk¢a olumlu ve zengin bilgiler sunmaktadir.

152



Arastirmada sosyal dykii uygulamasi devam ederken ve ¢aligma bittikten sonra da
katilimcilar yalnizca kendileri i¢in hedeflenen becerileri edinmekle kalmamis; ayni
zamanda hedef becerilerin yani sira diger uygun davranis sergilemelerinde de artis
kaydedildigi dikkat ¢cekmektedir. Calisma kapsaminda 6rnegin annelerden biri “Gékmen
bir yere gittiginde hangisini secersem diyo, mesela hangisini se¢erse onu aliyo. Segimi
de bize bwrakmiyor yani” goriisi bu disiinceyi destekler niteliktedir. Annenin bu
goriisiinden hareketle etkilesimli sosyal oOykiilerde se¢im firsatlarinin sunulmasi ve
gocugun se¢im yapmasi, karar vermesi ile ilgili olarak ¢ocugun 6gretim zamani disinda
baska ortamlara ve durumlara se¢im yapma becerisini genelledigi diisiiniilebilir. Buna ek
olarak yine ayn1 annenin goriisiine gore ¢ocugunun ¢alisma éncesinde herhangi bir metni
okumast istendiginde isteksiz ve kisik tonda okuma yaptigini, okurken kelimeleri
yuvarladigini ve en sonunda okumaktan sikildigi i¢in problem davranis gosterdigini
ancak ¢alisma sonrasinda ¢ocugu ile okul sonrasi birlikte ddevierini yaparken artik
kelimeleri yuvarlamadigimi, daha akici okudugunu, okuma becerilerinde geligsmeler
oldugunu gozlemledigini belirtmistir. Bu durum ile ilgili olarak arastirmaci giinliigiindeki
notlar incelendiginde; bu katilimcinin ¢alismanin ilk birka¢ oturumunda annesinin
belirttigi gibi kisik tonda oykiileri okurken ¢alismanin ilerleyen oturumlarinda oykiileri
oldukga istekli ve canli bir ses tonu ile okudugu géze c¢arpmaktadir. Ek olarak
katilimcilarin timiinde oyuna katilma ve alay etmeyle basa ¢ikma becerilerinin
kazaniminin haricinde 6zgiiven duyma, géz kontagi kurma, iletisim baslatma, sohbet
etme, oyun baglatma-siirdiirme-sonlandirma, kuralina gére oyun oynama, kendini ifade
etme, soru sorma, yonergelere uyma gibi farkli sosyal becerilerde de gelismeler ve
ilerlemeler s6z konusu oldugu dile getirilen goriisler arasindadir. Bu gelismeler gerek
anne ve Ogretmen gorlsleri gerekse akranlardan elde edilen bilgiler dogrultusunda ve
ayrica tutulan saha notlar1 ve arastirmaci gozlemleri ile de desteklenmektedir.

Bu arastirma kapsaminda arastirmanin birtakim gilicli yonlerinin oldugu
sOylenebilir. Bu arastirmanin giiclii yonlerinden biri arastirmada evreler arasinda
karsilastirma yapabilmek iizere uygulamanin acil etkisi incelenmistir. Arastirmada acil
etki ti¢ denekte de ilk oturumlarda goriilmemekle birlikte ilerleyen oturumlarda yiiksek
diizeyde gortlmistiir. Bir denekte ise etkilesimli sosyal 6ykii i¢in acil etki hemen ilk
oturumda %100 olarak goriilmiistiir. Ayrica dort denekte de etkilesimli ve etkilesimli
olmayan sosyal dykiilerde baslama diizeyi evresinin diizeyi olarak ortanca deger 0 iken;

uygulama evresinde bu degerin %100 oldugu goriilmiistiir. Sonug olarak her iki becerinin
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de baglama diizeyi ve uygulama evrelerinde dogru davranis yiizdeleri agisindan ortanca
degerlerinin 6nemli diizeyde farklilastigi goriilmiistiir. Aragtirmada her dort katilimcida
da diizey analizindeki olumlu etkinin her iki uygulamada da ¢ok yiiksek oldugu agiktir.
Bununla beraber merkezi egilim diizeyleri agisindan veriler incelendiginde iki uygulama
arasinda fark etkilesimli sosyal Oykiiler lehine daha yiiksek bulunmustur. Etkilesimli
sosyal 0ykil uygulamalarinda olumlu etkinin yiiksek diizeyde olmasi; sosyal dykii icin
hazirlanan Oykiileri tabletten okunmasi, gorsellerin ilgi ¢ekici olmasi ve hedef beceriyi
cok iyl anlatmasi, etkilesim butonlarin1 dokunma, se¢im yapma, karar verme ve
katilimcilarin - kendilerinin  6ykii igerisinde aktif hissetmeleri, akran ses tonu ve
vurgularmin ilgi ¢ekici olmasi ve sosyal Oykii uygulamasini yiiksek bir uygulama
glivenirligi ile ger¢eklestirmis olmalari ile iligkilendirilebilir. Etkilesimli sosyal dykiilerin
yant sira etkilesimli olmayan sosyal Oykii uygulamasinda da benzer olumlu etki
goriilmistiir. Bu durumun yine oykiilerin gorsellerin ve 6ykiideki akran ses tonunun ilgi
cekici olmasindan ve yiiksek uygulama giivenirligi ile uygulanmasindan kaynakliyor
olabilecegi diisiiniilmektedir. Buradan hareketle OSB olan bireylerin gorsellerden daha
iyi 6grenmesi (Bellini ve Akullian, 2007; Cihak, 2011; Nikopoulos ve Keenan, 2006),
sosyal Oykiilerin gorsellerle birlikte kullaniminin daha etkili olmasi (Mancil, 2009; Sani-
Bozkurt ve Vuran, 2014) ve sosyal dykiilerin gocuga 6zgii ve ¢ocugun agzindan yazilmasi
(Gray, 2002) bu durumu desteklemektedir.

Arastirmanin uygulamasi ¢ocugun giinliik hayatinda rutin olarak devam ettigi dogal
ortamlarindan biri olan okul ortaminda gerceklestirilmistir. Alanyazinda dogal
ortamlarda yiiriitiilen ¢alismalarda OSB olan bireylerin edindikleri becerileri daha kolay
stirdiirdiikleri ve genelledikleri belirtilmektedir (Datson, Leaf, Sheldon ve Sherman,
2010; Giiven ve Vuran, 2015). Ozellikle sosyal yeterlik ve dogal ortama genelleme
glicliklerinin on plana ¢iktigi OSB olan bireylerin dogal ortaminda ogretimin
gerceklesmesi genelleme ve kalicilik i¢in bir avantajdir (Vuran, 2009). Boylelikle OSB
olan bireylerin dogal ortam1 olan siniflarinda kendilerine en yakin olan ve en ¢ok vakit
gecirdigi kisiler olarak basta normal gelisim gosteren akranlar ve Ogretmenlerin de
katilimiyla gerceklestirilen bu tiir caligsmalar planlanarak akranlarin ve 6gretmenlerin, bu
caligmalarin bir pargasi olmalari, bir yasant1 olusturmalar1 ve en 6nemlisi bir farkindalik
olusturmalart saglanabilir. Hi¢ siliphesiz ki normal gelisim gosteren akranlarin 6zel
gereksinimi olan arkadaslarini kabul etmeleri, 6zelliklerinin farkinda olmalari, onlara

kars1 hosgorii, anlayis, isbirligi ile yaklagsmalar1 ve birlikte vakit gecirmeleri ile basaril
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bir kaynastirma ortami olusturulabilir (Olgay-Giil ve Vuran, 2015; Vuran, 2014). Bu
aslinda sosyal kaynastirmanin da bir yoniinii olusturmaktadir. Arastirmanin bu yoniiyle
OSB olan bireylerle okul ortaminda ¢alismalar diizenlemek isteyen 6gretmenlere ve
arastirmacilara 6rnek olmasi agisindan 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

Bir diger dikkat ¢eken nokta ise ¢alismanin katilimcilarin1 12-14 yas aralifinda
OSB olan ergen katilimcilarin olusturmasidir. Alanyazinda sosyal dykiiler siklikla 6-11
yas gruplarinda yapilmistir. Ozellikle kaynastirmaya devam eden ergenlik dénemindeki
OSB olan bireylerin sosyal becerilerde yasadiklar1 sikintilara yalnizlik, sosyal kaygi,
Ozgliven eksikligi, depresyon ve benzeri ergenlik sorunlari da eklendiginde bu durum aile
ve Ogretmenlerin bag edemeyecegi sekilde olumsuz durumlarla sonuglanabilir. Bu
dogrultuda ¢alisma kapsamindaki her iki beceri de sosyal beceri 6gretiminde kaynastirma
ortamlarinda oncelikle islevsel olarak calisilmasi gereken becerilerdir. Ciinkii OSB olan
bireyler kaynastirma egitiminde normal gelisim gdsteren akranlari ile beraber vakit
gecirmede, iletisim kurmada, oyun oynamada yetersizlik yasamalari nedeni ile akranlari
tarafindan kabul edilmemekte, okula, sinifa uyum problemi yasamakta ve bu durum
onlarin bulunduklari ortamda yalnizlagmasina neden olmaktadir (Bauminger, Shulman ve
Agam, 2003; Girli ve Atasoy, 2010; (Tureck ve Matson, 2012). Bu duruma akranlari
tarafindan alay etme, tehdit etme gibi uygun olmayan durumlar da eslik etmektedir
(Atwood, 2000; Bauminger ve Kasari, 2000; Bauminger, Schulman ve Agam, 2003). Bu
noktada bu ¢alismada alay etmeyle basa ¢ikma ve oyuna katilma davraniglarinin 6gretimi
oncelikli beceriler olarak belirlenerek katilimcilarin sosyal becerilerinin gelistirilmesi
amaclanmistir. Bununla birlikte katilimcilarin siniflarinda bulunan normal gelisim
gosteren akranlarin da ¢alismada gorev alarak bu calismanin bir pargasi olmalar ile
normal gelisim gosteren akranlarin OSB olan arkadaslar ile arkadaglik iliskilerinde
olumlu yonde gelisme, siif atmosferinde genel olarak olumlu bir degisiklik ve bir
farkindalik gézlenmistir. Bu gézlemler akranlarin kendi goriisleri ile de desteklenmistir.
Ornegin bir akran “Onu daha iyi anlamak icin OSB’nin ne oldugunu 6grenmek icin
internetten arastirdim. OSB ile ilgili ¢ocuklarin davranislar: ve ozelliklerini 6grendim.
Ben simdi onu daha iyi anliyyorum. Ona yardimci olmak igin arastirma yaptim, merak
ettim. Ciinkii bazen aglyor, sinirleniyor ve biz ne yapacagimizi bilmiyoruz ve ondan
uzaklasiyorduk, onu anlamiyorduk, simdi artik onunla oyun oynuyoruz, bizim yanimiza

geliyor, teneffiislerde geliyor sizinle oynayabilir miyim diyor bazen de biz onu davet
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ediyoruz. Hem de teneffiis zili ¢alinca sinifca hep birlikte ¢ikiyoruz” bigiminde goriislinii
belirtmistir.

Arastirmaci giinliigiindeki notlar incelendiginde bir akranin annesi gocugunun
farkli 6zellikteki bir arkadasina yardimci olmasindan dolayr ¢ok memnun oldugunu
sOylemis ve aslinda kendi ¢ocugunun da sinifta yalniz kaldigini, boyle bir ¢aligma ile
smifca biitlinlestiklerini ve sinifca birbirlerini daha iyi anladiklarini belirtmistir. Bu
goriisiine ek olarak ¢ocugunun okulda arkadasi ile vakit gegirmekten dolay1 ¢ok mutlu
oldugunu ve okulda onun en yakin arkadasi oldugunu ve artik okul disinda da ailece
goriigtiiklerini  belirtmistir. Arastirmanin bir diger dikkat c¢ekici yoni ise c¢alisma
kapsaminda hedeflenen becerilerden birinin alay etmeyle basa ¢ikma gibi uygun olmayan
bir davranis 6gretimi iken bir diger becerinin oyuna katilma davranist gibi uygun bir
davranig/beceri 0gretiminin planlanmis olmasidir. Bu noktada alay etmeyle basa ¢ikma
calisilirken ¢ocugu olumsuz bir durumla karsilagmasi oyuna katilma gibi olumlu bir
durumla tolere edilmis ve bu planlama da ¢alisma siirecinde herhangi bir olumsuz durum

ile kargilagilmamasini saglamistir.

4.1. Smrhhklar

Arastirmanin belirtilen giiclii ve dikkat ¢ekici niteliklerinin yaninda bazi

sinirliliklarn bulunmaktadir.

e Calisma kapsaminda hedeflenen oyuna katilma ve alay etmeyle basa ¢ikma
becerilerinin birbirine benzer ve esit zorluk diizeyinde olmas1 mantik analizi ve
uzman gorisleri ile sinirhidir.

e Bir denegin zaman zaman calismaya baslamadan 6nce aglama ve 6tke ndbetleri
gecirmesi nedeniyle uygulamaya baslamak icin denegin kendisini rahat ve
huzurlu hissetmesi i¢in beklenmistir. Bu nedenle zaman zaman iki uygulama

arasinda gegen siire tahmin edilenden uzun stirmiistir.

4.2. Oneriler

Arastirmadan elde edilen bulgular ve arastirma sirasinda edinilen gézlemlerden
elde edilen bilgiler dogrultusunda uygulama ve ileri aragtirmalara yonelik olarak oneriler

sunlardir:
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Uygulamaya yonelik oneriler

OSB olan bireylere yeni davranis ve becerilerin gelistirilmesinde veya uygun
olmayan davranislarin azaltilmasinda sosyal Oykiilerin kullanilmasina yonelik
ailelere (anne, baba, kardes, anneanne, babaanne vb.), ¢ocugun bakimindan
sorumlu birincil bakicilara, 6gretmenlere, akranlara sosyal 0ykii egitim/6gretim
programlar1 diizenlenebilir.

Alanda calisan uzmanlar ve teknolojik alt yapiy1 saglayabilecek diger egitim
programlar1 diizenleyen uzmanlar ile igbirliginde bulunularak sosyal oykiilerin

daha etkili bir sekilde kullanimina yonelik ¢alismalar yapilabilir.

Ileri arastirmalara yonelik dneriler

Kaynagtirma egitimine devam eden OSB olan veya farkli yetersizlikleri olan
bireylerle yenilik¢i uygulamalarin tasarimlanmasinda tasarim tabanli arastirma
stirecinin ige kosuldugu daha uzun siireli deneysel arastirmalar yiiriitiilebilir.
OSB olan bireylerde yeni beceri ve davranislarin kazandirilmasinda sosyal
Oykiilerin coklu ortam ve etkilesim unsurlar1 ile desteklendigi etkililik veya
karsilastirma arastirmalar1 gergeklestirilebilir.

OSB ya da farkli yetersizlik tanisi olan bireylerle farkli tiir sosyal oykiilerin
etkililik ve verimliliklerinin karsilagtirildigi arastirmalar yapilabilir.

Ozellikle OSB tanisi olan ergenlere farkli davranis ve beceri dgretiminde sosyal
oykiilerin planlandig: aragtirmalar uygulanabilir.

Sosyal dykiilerin grup deneysel arastirmalarla yiiriitiilmesine yonelik aragtirmalar
gerceklestirilebilir.

Kaynagtirma ortamlarinda dgretmenlerin/akranlarin veya ev ortaminda ailenin
(anne, baba, kardes) uygulamaci olarak planlandig1 sosyal oykii arastirmalari
yiiriitiilebilir.

Sosyal Oykii aragtirmalar1 incelendiginde daha gok 6znel degerlendirme yolu ile
sosyal gecerlik verisi toplanmistir. Ileri arastirmalarda sosyal karsilastirma

yapilarak yiiriitiilen sosyal oykil arastirmalari planlanabilir.
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5. SONUC

Aragtirmadan elde edilen sonuglar; etkilesimli sosyal dykiilerin “etkilesimli, se¢im
yapma ve karar verme” Ozelliklerini barindirmasi nedeniyle etkilesimli olmayan sosyal
Oykiilere gore daha ilgi ¢ekici ve eglenceli oldugunu gostermektedir. Bununla birlikte her
iki uygulamanin da kolay uygulanabilir oldugu ve amaca hizmet ettigi belirtilmektedir.
Her iki 6gretim uygulamasi ile katilimcilarin sosyal becerileri edindikleri, edindikleri bu
becerileri O0gretim bittikten sonra da siirdiirdiikleri ve farkli ortam ve kisilere
genelledikleri goriilmiistiir. Arastirmada sosyal becerilerin ediniminde etkilesimli sosyal
Oykii uygulamasi ile etkilesimli olmayan sosyal dykii uygulamasinin ¢ok az bir farkla
hemen hemen esit diizeyde etkili oldugu, kalicilik ve genelleme asamalarinda ise her iki
Ogretim uygulamasi arasinda dort katilimcida da bir farklilik olmadigi goriilmektedir.
Bulgular verimlilik acisindan degerlendirildiginde ise, her dort katilimecida olgiit
karsilanincaya degin gergeklestirilen oturum/deneme sayisi, hata sayist agisindan
etkilesimli sosyal 0ykii uygulamasinin etkilesimli olmayan sosyal dykii uygulamasina
gore daha verimli oldugu goriilmiistiir. Ancak, hedeflenen becerilerde Olgiit
karsilanincaya degin gerceklesen toplam 6gretim siiresi agisindan degerlendirildiginde ti¢
katilimcida etkilesimli olmayan sosyal Oykiiler, etkilesimli sosyal Oykiilere gore daha
verimli iken; bir katilimcida etkilesimli sosyal Oykiiler etkilesimli olmayan sosyal
Oykiilere gore daha verimli olmustur. Arastirmanin anne, 6gretmen ve akranlardan elde
edilen sosyal gegerlik bulgulari incelendiginde ise sonuglarin oldukca tatmin edici oldugu
goriilmektedir. Anneler ve 6gretmenler her iki uygulama i¢in de gorsellerin etkili ve ilgi
cekici oldugunu, ancak etkilesimli sosyal Oykiilerin katilimcilarin daha ¢ok ilgisini
cektigini, merak ve kesfetmeye dayali etkilesim se¢eneklerinin olmasinin 6gretimi daha
eglenceli ve kalic1 hale getirdigini belirtmislerdir. Akranlar ise bdyle bir ¢aligmaya
katilmakla farkli 6zellikleri olan arkadaslarimi daha iyi anladiklarini, arkadaslarinin
becerileri 6grenmesinden dolayr kendilerini mutlu hissettiklerini, g¢aligmanin grup

etkinlikleri seklinde planlanmasinin eglenceli oldugunu ifade etmislerdir.
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EK - 1. Sosyal Oykii Yazma Becerisini Degerlendirme Formu

Uygulamaci: Tarih:
Oykiiye Giris, Ne, Olumlu | Dort temel | Ciimle Oykiiyii Cocugun | Oykiiniin | Oykiide
bashk gelisme, nerede, ciimleler | ciimle oranlarmna | ¢ocugun anlayaca@ | anlasilmas | verilen
koyma sonug¢ nasil, kullanma | cesidine dikkat bakis acitkhikta | 1igin orneklerin
(baslik boliimlerin | neden, ne yer verme | etme acisindan | yazma gorsel cocugun
oykiiniin e yer verme | zaman, ve olarak gelisim
oziinii ve kim agzindan kullamlan | diizeyine
icerigini sorularina yazma resim uygunlugu
acikca yanit vb.nin
belirtiyor verme oykiiniin
mu?) icerigine
uygunlugu
Evet
Hayir

Not: Hayirsa liitfen nedenini aciklayimiz
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EK - 2. Sizinle Oynayabilir miyim? (Sosyal Oykii)

Bazen arkadaslarim gruplar halinde oyun oynarlar.

Ben de arkadaslarimla birlikte oyun oynamak isterim.

Arkadaslarima oynamak istedigimde onlara “Oynaya bilir miyim?” diye sormam gerekir.
Oynamak istedigim arkadaglarimin yanina giderim.

Onlara “Sizinle oynayabilir miyim?” diye sorarim.

Arkadaslarimin bana “Evet.” demesini beklerim.

“Evet.” derlerse onlarla oynarim.

“Hayir.” derlerse onlar1 izlerim.

Arkadaglarimla oyun oynamak beni, arkadaslarimi ve 6gretmenimi mutlu eder.

Arkadaglarimla oyun oynamak giizel bir davranistir.

Sorular
1. Oykiiniin ad1 nedir?
Siram1 bekliyorum
Sizinle oynayabilir miyim?
Kurallara uymam gerekir
Tesekkiir ederim

2. Arkadaslarinla oynamak istediginde onlara ne soylersin?
Hosga kal
Hepiniz hosgeldiniz
Gilinaydin arkadagim

Sizinle oynayabilir miyim?

3. Arkadaslarinla oynamak istediginde ne yaparsin?
Oynamak istedigim arkadaglarimin yanina giderim.
Onlara “hayir” derim.

Onlara “sizinle oynayabilir miyim?” diye sorarim.

“Evet” derlerse onlarla oynarim.
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EK - 3. Alay Edenlerle Basa Cikabilirim (Sosyal Oykii)

Arkadaslarimla sinifta ve teneffiislerde birlikte zaman gegiririz.

Bazen arkadaglarim bana giilerek ya da kotii s6z sdyleyerek alay ederler.
Benimle alay ettiklerinde ne yapacagimi diistinmem gerekir.

Onlara “benimle alay etmeyin” derim.

Derin nefes alirim.

Devam ederlerse oradan uzaklagirim.

Olanlar1 6gretmenime veya arkadaslarima anlatirim.

Alay edenlerle basa ¢ikmam beni, ailemi ve 6gretmenimi mutlu eder.

Alay edenlerle basa ¢ikmak giizel bir davranistir.

Sorular
1. Opykiiniin adi1 nedir?
Izin almak giizeldir
Yardim etmeliyim
Odami topluyorum

Alay edenlerle basa ¢ikabilirim

2. Arkadaslarin seninle alay ettiginde onlara ne soylersin?
“Hayir” derim.
“Benimle alay etmeyin” derim.
Higbir sey sdylemem.

“Liutfen” derim.

3. Arkadaslarin seninle alay ettiginde ne yaparsin?
Bir kdsede aglarim.
Derin nefes alirim.
Devam ederlerse oradan uzaklagirim.

Olanlar1 6gretmenime veya arkadaslarima anlatirim.
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EK - 4. Cordova 3.4.0 Ortami Platform Sensor Destegi Bilgileri
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T.C
ESKISEHIR VALILiGi
il Milli Egitim Midiirligii

ARASTIRMA DEGERLENDIRME FORMU

ARASTIRMA SAHIBININ
Ad1 Soyadi Sunagiil SANI BOZKURT
Kurumu/Universitesi Anadolu Universitesi
Aragtirma Yapilacak Egitim Namik Kemal Ortaokulu, Melahat Uniigiir Ortaokulu,
Kurumu ve Kademesi Orhangazi Ortaokulu, Murat Atilgan Ortaokulu, Sehit
Yunus Baykal Ortaokulu
Aragtirmamn Konusu Otizm Spektrum Bozuklugu Gosteren Cocuklara

Sosyal Beceri Ogretiminde Etkilegimli Sosyal Oykiiler
ve Video Temelli Sosyal Oykiilerin Etkililik ve
Verimliliklerinin Kargilagtiriimasi

Universite / Kurum Onay1 Var

Aragtirma/Proje/Odev/ Tez Var

Onerisi

Veri Toplama Araglar: Aile Géniillii Katilim Formu; Ogretmen Géniillii

Katilim Formu; Otizm Spektrum Bozuklugu Olan
Cocuklara Sosyal Becerilerin Ogretiminde Etkilesimli
Sosyal Oykii ve Video Temelli Sosyal Oykii
Uygulamalarina Iligkin Ogretmen Goriiglerinin
Belirlenmesi; Otizm Spektrum Bozuklugu Olan
Cocuklara Sosyal Becerilerin Ogretiminde Etkilesimli
Sosyal Oykii ve Video Temelli Sosyal Oyki
Uygulamalarina Tligkin Annelerin Goriiglerinin
Belirlenmesi; Yoklama, Izleme ve Genelleme
Oturumlar1 Veri Kayit Formu; Sosyal Oykii Uygulama
Oturumlar1 Uygulama Giivenilirligi Formu; Sosyal
Oykii Yazma Becerisini Degerlendirme Formu, Video
ve Ses Kayitlari.

Goriis Istenecek Birimler

KOMISYON GORUSU

Milli Egitim Bakanlig1 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii'niin 2012/13
sayih genelgesi geregince uygulanmasinda sakinca yoktur.

Komisyon Karar1 KABUL (Oybirligi ile )

Muhalif Uyenin Ad1 ve Soyadi Gerekgesi :
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EK - 6. Gonilli Katilim Formlari

Aile Gonillii Katilim Formu

Tarih:

Sevgili Aileler,

Bu arastirmanin amaci, otizm spektrum bozuklugu gosteren ergenlere sosyal beceri
ogretiminde kullanilan etkilesimli sosyal Oykiiler ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin

etkililik ve verimliliklerinin karsilastirilmasidir.

Bu arastirma bir doktora tez ¢aligmasidir. Aragtirma Prof. Dr. Sezgin Vuran danigmanliginda
yiiriitiilecektir. Bu calismada 6grenciniz i¢in belirlenen sosyal becerilerin 6gretiminde teknoloji
destekli etkilesimli ortam tasarimi ve kullanimina iliskin bir ¢alisma yiiriitiilecektir. Bu ¢aligma
bizzat arastirmact olarak benim tarafimdan yiiriitiilecektir. Arastirmaya katiliminiz tamamen
goniilliiliik esasina baglidir. Calisma siirecinde herhangi bir nedenle ¢calismaya destek vermek
istemezseniz istediginiz takdirde c¢alismadan ayrilabilirsiniz. Calismadan ayrilmaniz

durumunda sizden toplanan veriler ¢calismadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Bu arastirmada verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi i¢in video kaydinin yapilmasi,
arastirmanin sosyal gecerliginin belirlenebilmesi i¢in sizinle yapilacak gériismenin kaydi igin
ise ses kaydinin yapilmasi gerekmektedir. Bu kayitlari aragtirmaci, arastirmacinin danigmanlari
ve gilivenirlik analizlerini gergeklestirecek olan uzman digindaki kisiler izlemeyeceklerdir.
Arastirmada gizlilik esasina gore size ve ¢ocugunuza bir kod isim verilecek, isimleriniz

kullanilmayacaktir.

Goniillil katilim formunu okumak ve degerlendirmek {izere ayirdiginiz zaman igin tesekkiir

ederim.

Arastirmact Adi-soyadi: Sunagiil Sani-Bozkurt Katilimer Adi-soyadi:
Adres: Anadolu iiniversitesi, Egitim Fakiiltesi

Ozel Egitim Béliimii Zihin Engellilerin Egitimi ABD Kabul ediyorum

Is Tel:0222 335 05 80 Cep Tel:0505 854 45 44 Imza
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Ogretmen Goniillii Katthm Formu

Tarih:

Sevgili Ogretmenler,

Bu arastirmanin amaci, otizm spektrum bozuklugu gosteren ergenlere sosyal beceri
ogretiminde kullanilan etkilesimli sosyal Oykiiler ve etkilesimli olmayan sosyal Oykiilerin

etkililik ve verimliliklerinin karsilastirilmasidir.

Bu arastirma bir doktora tez ¢aligmasidir. Aragtirma Prof. Dr. Sezgin Vuran danismanliginda
yiiriitiilecektir. Bu ¢alismada 6grenciniz i¢in belirlenen sosyal becerilerin 6gretiminde teknoloji
destekli etkilesimli ortam tasarimi ve kullanimina iligkin bir ¢aligma yiiriitiilecektir. Bu galigma
bizzat arastirmaci olarak benim tarafimdan yiiriitiilecektir. Bu ¢alismaya destek olmaniz ve
katkida bulunmaniz bizim i¢in dnemlidir. Arastirmaya katiliminiz tamamen goniilliiliikk esasina
baghdir. Calisma siirecinde herhangi bir nedenle ¢alismaya destek vermek istemezseniz
istediginiz takdirde calismadan ayrilabilirsiniz. Calismadan ayrilmaniz durumunda sizden

toplanan veriler galigmadan ¢ikarilacak ve imha edilecektir.

Bu arastirmada verilerin toplanmasi ve analiz edilmesi i¢in video kaydinin yapilmasi,
arastirmanin sosyal gecerliginin belirlenebilmesi i¢in sizinle yapilacak gériismenin kaydi igin
ise ses kaydinin yapilmasi gerekmektedir. Bu kayitlari arastirmaci, aragtirmacinin danigmanlari
ve gilivenirlik analizlerini gerceklestirecek olan uzman disindaki kisiler izlemeyeceklerdir.
Arastirmada gizlilik esasina gore size ve Ogrencinize bir kod isim verilecek, isimleriniz

kullanilmayacaktir.

Goniillii katilim formunu okumak ve degerlendirmek {izere ayirdiginiz zaman igin tesekkiir

ederim.

Aragtirmact Adi-soyadi: Sunagiil Sani-Bozkurt Katilimer Adi-soyadi:
Adres: Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi

Ozel Egitim Boliimii Zihin Engellilerin Egitimi ABD Kabul ediyorum

Is Tel:0222 335 05 80 Cep Tel:0505 854 45 44 Imza
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EK - 7. Sosyal Beceri Kontrol Listesi

Bu c¢alismanin amaci1 Otizm Spektrum Bozuklugu olan ¢ocuklarda teknoloji destekli
etkilesimli ortam tasarimi ve kullanimidir. Caligma kapsaminda hedef 6grencimiz igin
belirlenen “alay edilmeyle basa ¢ikma” ve “oyuna katilma” becerilerinin 6gretiminde
senaryolar1 gerceklestirmek tlizere goniilli Ogrencilere ihtiyag duyulmaktadir.
Calismanin amaci ve isleyisi hakkinda yapilan bilgilendirme dogrultusunda sizden, bu
stirecte calismada yer almasini uygun gordigiiniiz goniillii 6grenciler i¢in formun sol
tarafinda yer alan toplam 13 sosyal beceri i¢in formun sag tarafinda yer alan “Her
zaman”, “Bazen” ve “Hicbir zaman” kutucuklarmma carpr (X) isareti koymaniz
beklenmektedir. Formun doldurulma siiresi ortalama 10 dakikadir. Formu i¢tenlikle
doldurmaniz énemlidir. Vakit ayirdiginiz i¢in tesekkiir ederiz.

Sunagiil Sani-Bozkurt
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Ogrencinin adi soyadi:

Ogretmenin adi soyadi:

Tarih:

Sosyal Beceri

Her zaman

Bazen

Hicbir zaman

1.Kendisine verilen

rolleri yerine getirir.

2.Bireysel
sorumluluklarini

yerine getirir.

3.Grup
calismalarinda

isbirligi ile calisir.

4 Kisiler arast
iligkilerde  olumlu

etkilesim kurar.

5.Kisiler arast
iligkilerde  olumlu

tutum sergiler.

6.Yetersizligi olan
arkadaslarina

hosgorilidir.

7.Yetersizligi  olan
arkadaslarina

yardim eder.

8.Empati kurar.

9.0gretmen ve
arkadaslarint uygun

sekilde dinler.

10.Gerektiginde

SOru sorar.

11.Verilen bir gorevi

yerine tamamlar.

12.Di1sa doniiktiir.
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EK - 8. “Oyuna Katilma” Senaryo Plani

Secim yapilacak Ortam Ders/Zaman Replik

oyun etkinlikleri

Yakalambag (okul | Okul bahgesi veya | Beden Bu iki oyun

. egitimi/Teneffiis

bahgesinde) spor salonu grubundan hedef

Saklamba¢  (okul cocuk birisini seger

bahgesinde) ve yanina gider,

Karsilikli top “sizinle oynayabilir
miyim?” diye sorar,

oynama (okul

arkadaslar1 evet der

bahgesind
ahg¢esinde  veya ve hedef ¢ocuk

spor salonunda) onlarla oynar.
Basketbol oynama
(okul bahgesinde)
Badminton  (spor
salonunda veya
okul bahgesinde)
Masa tenisi (spor
salonunda)

Yakar top (okul
bahgesinde)
Futbol oyunu (okul

ahgesinde)
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EK - 9. Alay Edilmeyle Basa Cikma” Senaryo Plani

Konu Ortam Ders/Zaman Replik
Bilek giiresi yapma Smif veya | Beden egitimi * Akranlardan biri hedef 6grenciye
okul drama, miizik, | bilek giiresi yapalim der ve hedef
bahgesi, secmeli 6grenci ve bir akranin birlikte bilek
kantin dersler giiresi yaptiktan sonra akran hedef
Ogrenciyi bilek giiresinde yenerek
“bebek bebek yine yenemedin,
giicsiiz beni yenmen icin kirk
firin ekmek yemen lazim! ” der,
bir diger akran ise kahkaha atar.
Ikili kosu yaris Smif veya | Beden egitimi | *akranlaran biri hedef 6grenciye
yapma okul drama, miizik, | kosu yarig1 yapalim der? Diger
bahgesi, se¢meli dersler | akran kosu yarisiniun bitis
kantin cizgisinden bekler. Kosu yart
bittikten sonra goniillii akrandan
biri hedef 6grenci yavas kostugu ve
yaris1 kazanamadigi i¢in ona
“Tosba tosba kosamadi bebek
bebek!” diye seslenir, bir diger
akran ise kahkaha atar.
Tas makas kagit Sinif veya | Beden egitimi *akranlardan biri hedef 6grenciye
oyunu oynama okul drama, miizik, | hadi gel tag makas kagit oynayalim
bahgesi secmeli der ve akranin hedef 6grenciyi bu
dersler oyundan yenmesi iizerine “Yine

yenemedin beni yenmen i¢in kirk
firin ekmek yemen lazim bebek
bebek!” der ve bir diger akran
kahkaha atar.

Not: Caligsma siirecinde baz1 glinler alay etme senaryolarini bir akran gergeklestirirken

bazi glinlerde iki akran birlikte gerceklestirmistir.

195




EK - 10. Akran Gonilli Katilim Formu

Tarih:

Sunagiil Sani-Bozkurt tarafindan “Otizm Spektrum Bozuklugu olan c¢ocuklarda
teknoloji destekli etkilesimli ortam tasarimi ve kullanimi” adli calismanin amaci ve
isleyisi hakkinda bilgilendirme yapildi. Bu bilgilendirmeden sonra bdyle bir calismaya
goniillii olarak katilma karar1 aldim. Bana yapilan tiim aciklamalar1 anlamis
bulunmaktayim. Calisma boyunca lizerime diisen gorev ve sorumluluklart yerine
getirecegim. Calismaya katilarak arkadasima yardimci olacagim. Calismada
gerceklestirecegim senaryolari, ¢alisma disinda ve ¢alisma bittikten sonra kotii amach
kullanmayacagim. Istedigim zaman herhangi bir sebep gdstermeden calismadan
ayrilmak istedigimde ¢alismadan cekilebilirim. Imzali bu form kagidinin bir kopyast

bana verilecektir.

Ad-soyad:

Imza:
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EK - 11. Etkilesimli ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Veri Toplama Formu

ETKILESIMLIi VE ETKILESIMLI OLMAYAN SOSYAL OYKU VERi TOPLAMA FORMU

Cocugun Adi-Soyadi:

Akran Adi-Soyadi:

Hedef Beceri:
Oturumlar Oturumlar
Akran Replikleri 1 2 3 2
1.
2.
3.
4,
5.
+: Dogru Tepki -2 Yanlis Tepki -: Tepkide Bulunma
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Aciklamalar
Bu form; baglama diizeyi, yoklama, izleme, genelleme oturumlarinda veri toplamak igin
hazirlanmistir. Formun sol tarafinda akranlarin senaryolar1 gergeklestirirken kullanacagi
replikler yer almaktadir. Sag tarafinda ise hedef 6grenci i¢in calisilmasi planlanan
becerilerin beceri analizi basamaklar1 yer almaktadir. Formda akranlarin replikleri ve
senaryolart Onceden tanimlandigi gibi gerceklestirip gergeklestirememe durumunda
hedef 6grencinin beceri analizindeki basamaklar1 yerine getirip getirmemesi ile ilgili
tepkileri tanimlanmistir. Bu baglamda akranlarin ve hedef 6grencilerin tanimlanan dogru

ve yanlis tepkileri agagida gibidir:

Akran Tepkileri:
Dogru Tepki
* Akranlardan biri ya da tamami akran repliklerini ve senaryolarini dogru bir sekilde

yerine getirirse dogru tepki olarak ilgili siituna (+) isareti konulacaktir.

Yanhs Tepki

*Akranlardan hi¢ biri akran repliklerini ve senaryolarint dogru bir sekilde yerine
getiremezse, yanlis tepki olarak ilgili siituna (-) isareti konulacaktir.

* Akranlarin senaryolar1 gerceklestirirken sdyledikleri ile yaptiklari tutarli degilse yanlis

tepki olarak ilgili siituna (-) isareti konulacaktir.

Hedef Ogrenci Tepkileri:

Dogru Tepki

*Akranlardan biri akran repliklerini ve senaryolarim1 dogru bir sekilde yerine getirirse
hedef Ogrencinin yerine getirdigi ilgili beceri basamaklar1 siitununa (+) isareti
konulacaktir.

*Hedef 0grenci i¢in belirlenen basamaklarin siras1 farkli olarak gerceklestirilse bile
yerine getiriliyor olarak kabul edilecek ve ilgili beceri basamaklar siitununa (+) isareti,
konulacaktir.

*Hedef 6grenci her iki beceri i¢in beceri analizi basamaklarinda yer alan ifadeler yerine
farkli ancak uygun sekillerde ifadeler kullanirsa bu ifadeler, kabul edilecek ve ilgili beceri

basamaklari siituna (+) olarak isaretlenecektir.
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Yanhs Tepki

*Hedef 6grenci her iki beceri i¢in beceri analizi basamaklarinda yer alan ifadeler yerine
uygun olmayan baska sekillerde ifadeler sdylerse bu ifadeler kabul edilmeyecek ve ilgili
beceri basamaklari siituna (-) olarak isaretlenecektir.

*Hedef Ogrenci tarafindan beceri analizi basamaklarinda yer alan kritik basamak/lar
yerine getirilmiyorsa tiim beceri basamaklar1 siitununa (-) olarak isaretlenecektir.
*Hedef Ogrencinin akranlarin gercgeklestirecegi senaryolart fark etmeme durumunda
ikinci firsat sunumu gerceklesmis ancak ikinci firsat sunulmasina ragmen hedef 6grenci
yine durumu fark etmez ve tepkide bulunmazsa o zaman hedef 6grenci i¢in ilgili beceri

basamaklarinin tiimiine (-) isareti konulacaktir.

Tepkide Bulunmama

*Akranlardan hi¢ biri akran repliklerini ve senaryolarint dogru bir sekilde yerine
getiremezse hedef 6grenci i¢in tekrar firsat sunulacaktir.

*Akranlardan biri akran repliklerini ve senaryolarini dogru bir sekilde yerine getirir,

ancak hedef 6grenci bu durumu fark etmezse hedef 6grenci i¢in ikinci firsat sunulacaktir.
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EK - 12. Anne Goriisme Formu

Goriisme Sorular:

1.

10.

11.

Gergeklestirilen bu ¢alismada ¢ocugunuz igin Ogretilmesi hedeflenen bu becerileri
se¢me nedeniniz nedir?

Sectiginiz hedef becerinin ¢ocugunuza ne tiir katkilar1 olacagini diisiindiiniiz?
Gergeklestirilen bu ¢alismada ¢ocugunuza 6gretim sunmak tlizere kullanilan etkilesimli
sosyal 0ykii uygulamasiyla ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?

Gergeklestirilen bu ¢calismada ¢ocugunuza 6gretim sunmak tizere kullanilan etkilesimli
olmayan sosyal oykii uygulamasiyla ilgili diisiinceleriniz nelerdir?

Cocugunuza hedeflenen sosyal beceri 0gretimi sirasinda kullanilan etkilesimli ve
etkilesimli olmayan sosyal 6ykil uygulamalarindan hangisini tercih edersiniz, tercih
etme nedenlerinizi kisaca agiklayabilir misiniz?

Gergeklestirilen ¢alismanin ¢ocugunuzun aile bireyleri ve yakin gevresi (anne, baba,
kardes, kuzen vb.) ile olan iletisimlerine olan katkilar1 hakkindaki diistinceleriniz
nelerdir, bu konu ile ilgili 6rnekler verebilir misiniz?

Gergeklestirilen ¢calismanin ¢ocugunuzun arkadas ¢evresiyle ve diger kisilerle iletisimi
hakkindaki diislinceleriniz nelerdir, bu konu ile ilgili drnekler verebilir misiniz?
Cocugunuz ile aranizdaki etkilesimi diigiindiiglinlizde calisma Oncesi ve sonrasi
cocugunuzla aranizdaki etkilesimi nasil degerlendirirsiniz? Neler soylersiniz?
Hedeflenen davramiglarin  Ogretimi  bittikten sonra ¢ocugunuzdaki davranig
degisikliginin farkli ortam ve farkli kisiler ile de ortaya ¢ikmasi hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz? Ornekler verebilir misiniz?

Caligmada hosnut olmadiginiz durumlar hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?
Nedenleriyle agiklar misiniz?

Son olarak c¢alisma ile ilgili olarak eklemek istediginiz baska seyler var mi1? Varsa

bunlar nelerdir?
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EK - 13. Ogretmen Goriisme Formu

Goriisme Sorular:

1.

10.

11.

12.

Bu calismada 6grenciniz i¢in dgretilmesi hedeflenen bu becerileri segme nedeniniz
nedir?

Sectiginiz hedef becerinin 6grencinize ne tiir katkilar1 olacagim diistindiiniiz?
Gergeklestirilen bu gcalismada 6grencinize 6gretim sunmak iizere kullanilan etkilesimli
sosyal oykil uygulamasiyla ile ilgili diisiinceleriniz nelerdir?

Gergeklestirilen bu gcalismada 6grencinize 6gretim sunmak iizere kullanilan etkilesimli
olmayan sosyal 6ykil uygulamasiyla ilgili diisiinceleriniz nelerdir?

Ogrencinize hedeflenen sosyal beceri dgretimi sirasinda kullamlan etkilesimli ve
etkilesimli olmayan sosyal 6ykili uygulamalarindan hangisini tercih edersiniz, tercih
etme nedenlerinizi kisaca agiklayabilir misiniz?

Gergeklestirilen g¢alismanin 6grencinizin simif arkadaglari ile iletigimlerine olan
katkilar1 hakkindaki diigiinceleriniz nelerdir, bu konu ile ilgili 6rnekler verebilir
misiniz?

Gergeklestirilen ¢calismanin 6grencinizin okuldaki arkadas gevresiyle ve diger kisilerle
(6gretmenleri, okul personeli) iletisimi hakkindaki diistinceleriniz nelerdir, bu konu ile
ilgili 6rnekler verebilir misiniz?

Gergeklestirilen calismanin, sizin smif i¢indeki Ogretiminize sagladigi katkilar
hakkinda neler diisiiniiyorsunuz?

Ogrenciniz ile aramzdaki etkilesiminiz agisindan diisiindiigiiniizde ¢alisma dncesi ve
sonrast 6grencinizle aranizdaki etkilesimi nasil degerlendirirsiniz? Neler soylersiniz?
Hedeflenen davramiglarin  Ogretimi  bittikten sonra ¢ocugunuzdaki davranig
degisikliginin farkli ortam ve farkli kisiler ile de ortaya ¢ikmasi hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz? Ornekler verebilir misiniz?

Caligmada hosnut olmadiginiz durumlar hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?
Nedenleriyle agiklar misiniz?

Son olarak ¢alisma ile ilgili olarak eklemek istediginiz baska seyler var mi1? Varsa

bunlar nelerdir?
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EK - 14. Akran Goriis Formu

Sevgili 6grenciler;

Asagida goniillii olarak katildigimiz “Cocuklara alay etmeyle basa ¢ikma ve oyuna
katilma becerilerinin ogretimi icin teknoloji destekli dykiilerin kullanimi” konulu
caligma ile ilgili olarak sizlerin goriislerinizi almak istiyoruz. Bunun igin bir form
hazirladik. Bu formun sol tarafinda 10 ifade yer almaktadir. Sag tarafinda ise bu
maddelere yonelik goriisiinlizii belirteceginiz secenekler yer almaktadir. Sizden formun
sol tarafinda yer alan toplam 10 ifadeyi dikkatlice okuduktan sonra her ifade igin
formun sag tarafinda yer alan “Katiliyorum”, “Kararsizim” ve “Katilmiyorum”
kutucuklarindan birine ¢arp1 (X) isareti koymaniz beklenmektedir. Ayrica formun son
boliimiinde yazili olarak yanitlamanizi istedigimiz bir soru yer almaktadir. Vakit

ayirdigimiz i¢in simdiden tesekkiir ederiz ©

Uygulamaci: Sunagiil Sani-Bozkurt

Danigman: Prof. Dr. Sezgin Vuran

202



Caliyma hakkindaki goriislerinizi “Katihyorum”, “Kararsizim” ve “Katilmiyorum”

kutucuklarindan birine (X) isareti koyarak belirtiniz.

Yasimz:

Cinsiyetiniz:

Katiliyorum Kararsizim Katilmiyorum

1. Bu caligsma farkli 6zellikleri
olan arkadaslarimi daha iyi
anlamamu sagladi.

2. Bu ¢alisma smiftaki
arkadaslik iligkilerimi
iyilestirmede bana yardimci
oldu.

3. Bu ¢alisma arkadasimizin
diger arkadaglarimizla
iligkilerini iyilestirmesine
yardimei1 oldu.

4, Calisma oncesinde
Ogretmenimiz tarafindan
anlatilanlar agik ve
anlasilirdi.

5. | Calisma sirasinda
Ogretmenimiz sordugumuz
tiim sorulara cevap verdi.

6. Calismaya baslamadan once
yaptigimiz canlandirma
calismasi, ¢aligmadaki gorev
ve sorumluluklarimi
anlamama yardimeci oldu.

7. | Caligmanin arkadas
grubuyla birlikte
gerceklestirilmesi
eglenceliydi.

8. Bu ¢aligmaya katilmaktan
memnun oldum.

9. | Boyle calismalara katilmay1
baska arkadaslarima da
tavsiye ederim.

10. | Boyle bir ¢alismaya tekrar
katilmak isterim.
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Asagidaki soruyu yazih olarak yamitlayiniz.

Sevgili 6grenciler, sizinle yaptigimiz ¢aligmanin:
e size,
e alay etmeyle basa cikma ve oyuna katilma egitimi verilen arkadasiniza ve
o smftaki diger arkadaslarimza

olan katkilar1 hakkindaki diigiincelerinizi birer 6rnek vererek agiklayiniz.

*Bana olan katkisina 6rnek olarak sunu verebilirim:

*Alay etmeyle basa ¢ikma ve oyuna katilma egitimi verilen arkadagima olan katkisina 6rnek olarak

sunu verebilirim:
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EK - 15. Aile Sozlesme Formu

Degerli Anne/Baba;

Oncelikle goriismeye zaman ayirdigimiz igin size cok tesekkiir ediyoruz. Bu form projenin amacini ve
sizin bir katilimci olarak haklarinizi bildirmek izere hazirlanmistir. Bu projenin amaci, Otizm Spektrum
Bozuklugu olan ¢ocuklara sosyal beceri dgretiminde etkilesimli sosyal oykiiler ve etkilesimli olmayan
sosyal Oykiilerin etkililik ve verimliliklerinin karsilagtirilmasidir. Bu ama¢ dogrultusunda c¢aligma ile
ilgili olarak sizlerin goriislerinizi almak istiyoruz. Goriismelerde sdyleyeceginiz her seyin arastirmaya
151k tutacagina inaniyoruz. Gorlisme sirasinda konugma akisini not almadaki giigliikler nedeniyle
kesintiye ugratmamak ve talep ettigimiz zaman siiresini agmamak i¢in ses kaydi yapacagimizi sizlere
bildirmek istiyoruz. Bu ¢aligsma sizlerin goniillii katilimlari sayesinde gergeklestirilmektedir. Gériismeler
sirasinda yapilan ses kayitlarinda belirttiginiz fikir ve yorumlariniz bilimsel veri disinda higbir sekilde
kullanilmayacak, verilerin analizlerinde sizlere kod adi verilecek ve kimlik bilgileriniz ¢aligmada yer

almayacaktir.

Yapacagimiz ses kayitlarini verilerin dokiimiinde ve analizinde yardim alacagimiz aragtirma ekibinde
yer alan kigiler disinda hi¢ kimsenin dinlemeyecegini, kayitlarda sdylediklerinizin grup verisine
donistirmek disinda higbir sekilde kullanilmayacagini, grup verisine doniistiiriildiikten sonra
kayitlarinizin silinecegine ve bildirimlerinizden dolayi sizi herhangi bir sekilde rahatsiz edecek durumda
birakmayacagimiza s6z veriyoruz. Goriisme oturumlart yaklasik olarak 30/45 dk siirecektir. Gorlismeyi
istediginiz zaman yarida kesebilirsiniz. Bu durumda tiim kayitlar size teslime edilecek ya da sizin
yaninizda silinecektir. Proje sonlandiktan sonra eger isterseniz, arastirmada elde edilen sonuglar size
ulastirilacaktir. Bu agiklamalar dogrultusunda, sizin bu ¢alismaya goniillii olarak katildiginizi ve bizim
de verdigimiz sozleri tutacagimizi belirten bu sézlesmeyi karsilikli olarak imzalayarak olasi tedirginligi

gidermenin uygun olacagina inantyoruz. Simdiden degerli katkilariiz igin size ¢ok tesekkiir ederiz.

Goriisen Kisinin Adi-Soyada: Goriisiilen Kisinin Adi-Soyada:
Tarih: Tarih:
imza: imza:

Anne/Babalara iliskin Kisisel Bilgi Formu
Adi-Soyadi:
Cinsiyet:
Yas:
Meslek:
Egitim Durumu:

205



EK - 16. Ogretmen S6zlesme Formu

Degerli 6gretmenimiz;

Oncelikle goriismeye zaman ayirdigimz igin size ¢ok tesekkiir ediyoruz. Bu form projenin amacini ve
sizin bir katilime1 olarak haklariniz1 bildirmek iizere hazirlanmigtir. Bu projenin amaci, Otizm Spektrum
Bozuklugu olan ¢ocuklara sosyal beceri dgretiminde etkilesimli sosyal dykiiler ve etkilesimli olmayan
sosyal Oykiilerin etkililik ve verimliliklerinin karsilastiriimasidir. Bu ama¢ dogrultusunda calisma ile
ilgili olarak sizlerin gorislerinizi almak istiyoruz. Goériismelerde s6yleyeceginiz her seyin arastirmaya
151k tutacagina inaniyoruz. Goriisme sirasinda konusma akisini not almadaki giicliikler nedeniyle
kesintiye ugratmamak ve talep ettigimiz zaman siiresini asmamak i¢in ses kaydi yapacagimiz sizlere
bildirmek istiyoruz. Bu ¢aligsma sizlerin goniillii katilimlari sayesinde gerceklestirilmektedir. Goriismeler
sirasinda yapilan ses kayitlarinda belirttiginiz fikir ve yorumlariniz bilimsel veri disinda hicbir sekilde
kullanilmayacak, verilerin analizlerinde sizlere kod adi verilecek ve kimlik bilgileriniz ¢aligmada yer

almayacaktir.

Yapacagimiz ses kayitlarini verilerin dokiimiinde ve analizinde yardim alacagimiz arastirma ekibinde
yer alan kisiler disinda hi¢ kimsenin dinlemeyecegini, kayitlarda sdylediklerinizin grup verisine
doniistirmek disinda higbir sekilde kullanilmayacagini, grup verisine donistiiriildiikkten sonra
kayitlarinizin silinecegine ve bildirimlerinizden dolay sizi herhangi bir sekilde rahatsiz edecek durumda
birakmayacagimiza s6z veriyoruz. Gériigsme oturumlari yaklasik olarak 30/45 dk siirecektir. Goriismeyi
istediginiz zaman yarida kesebilirsiniz. Bu durumda tiim kayitlar size teslime edilecek ya da sizin
yaninizda silinecektir. Proje sonlandiktan sonra eger isterseniz, arastirmada elde edilen sonuglar size
ulastirilacaktir. Bu agiklamalar dogrultusunda, sizin bu ¢aligmaya goniillii olarak katildiginizi ve bizim
de verdigimiz s6zleri tutacagimizi belirten bu sdzlesmeyi karsilikli olarak imzalayarak olasi tedirginligi

gidermenin uygun olacagina inaniyoruz. Simdiden degerli katkilariniz i¢in size ¢ok tesekkiir ederiz.

Goriisen Kisinin Adi-Soyada: Goriisiilen Kisinin Adi-Soyada:
Tarih: Tarih:
imza: imza:

Ogretmenlere iliskin Kisisel Bilgi Formu
Adi-Soyadi:
Cinsiyet:
Yas:
Mezun olunan iiniversite:
Bolim:
Mesleki deneyim (y1l):
Kaynastirma 6grencisi (6zel gereksinimli 6grenci) ile calisma deneyimi:
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EK - 17. Etkilesimli ve Etkilesimli Olmayan Sosyal Oykii Uygulama Oturumlar1 Uygulama Giivenirligi Formu

Uygulamaci: Tarih:
Ogretim Dikkat Sosyal Oykiiyii Oykiiyle Sorulara Sorulara dogru | Sorulara Tekrar etme Calismay1
icin arag- cekici Oykiiyii uygun bir ilgili sorular1 | dogru yanit | yanit yanlis yanit stirecinden sonlandirip
gereci ipucunu uygun ortam | ses tonuyla sorma vermesi i¢in | verdiginde verdiginde sonra sorularla | hedef
hazirlama sunma ve zamanda | okuma/okum 4-5 sn. pekistir soru sorma ilgili dogru beceriyi
sunma asini bekleme me stirecini tekrar | yanit gelmezse | sergileye
saglama etme dogru yanita cegi ortama
iliskin model gegme
olma ve
calismay1
sonlandirma
1.
Oturum
2.
Oturum
3.
Oturum
4.
Oturum
5.
Oturum
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