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“Yeni ¢agin, yeni gereksinimi bilgisayar ve resim sanati” adli bu arastirma; resim
sanatinin tuvali-terk olarak nitelendirilebilecek donemi ile teknolojik gelismelere
bagli olarak ortaya g¢ikan yeni gereksinimleri ve onlardan biri olarak gériilen
bilgisayarin, resim sanatina olan etkisini saptamayi amaglamistir. Ayrica, bilgisayar

ortaminda gergeklestirilen 6rnek uygulama calismasi ile de desteklenmistir.

Cagimizda bilgisayar, sagladigi olanaklarla resim sanatini da etkilemistir. Ama
bilgisayarin sanatsal bir ara¢ olmadan Gnce, genel bir ara¢ oldugunun anlagilmasi
gerekmektedir. Cagimiz sanatcisi, rakamlar ve adci degerlerle anlatilan bir
gerceklikle ylizylize gelmis bulunmaktadir. Bu durum, sanat¢i iradesi disindaki
gelismelerle ortaya ¢cikmigtir ve yine sanatginin iradesi diginda siiriip gidecek gibi
goriinmektedir. Bu durumdan herkese diigen, bilgisayar ve sonrasini bir sekilde
yadsimak veya teknolojinin bu ideolojik bigimini oldugu gibi benimsememek degil,
makine-insan iliskileri sisteminde sanatsal yaratimi eszamanli olarak hem yok edip,
hem de destekleyen ¢agdas bir teknolojik ara¢c olan bilgisayar ve kullanimlar

karsisinda bagimsiz ve nesnel bir tavir almak olabilir.
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ABSTRACT

This research titled as "the new necessity of new era, computer and painting art"
aims to determine the affect of technological development on painting art. This age is
also called as leaving the canvas. Besides, this study was also supported by a

practical case study.

In our period, computer effected the painting art with its opportunities. But, first of
all it must be understood that computer is a general medium before it is an artistic
medium. The artist of our age faces the reality expressed by numeral and nominal
values. This situation seems as it was appeared beyond the will of artist. In this
situation, some attitude can be developed as not rejecting the computer and the
following of computer but, maybe an objective manner in machine-human relations

in the duration of creating an artistic work.
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1. GIRIS

Yeni yeni toplumsal anlayislarin, beklentilerin ve benzerlerinin dogdugu bir ¢agda
yastyoruz. I¢inde bulundugumuz gaga ve yeni ¢aga imzasim atacak olan teknoloji,
insanligin gelismesinde kesin ve kaginilmaz sonuglar getirmistir. Once insanoglunu
avciliktan kurtarmis ve topraga baglamis, sonra topraktan kurtararak teknolojik

diinya ile tanistirarak, yasamsal alana ve ¢aga damgasini vurmustur.

Yasama "gercek" olarak katilan endiistri ve sonucu teknoloji, yasamin iginde yer
alan sanat1 etkilemistir. Bu gergeklesirken evrenin ya da nesnenin sinirini bir baska
tarzda goren kisiler, yeni bir iletisim ve ifade araci yaratacaklardir. Yasamsal sanata
dair imlerin yorumunu g¢ogaltacak ve goézlemlerini daha ¢ok pargalara ayirarak,
evrensellik kuramina yeni boyutlarda getiren, izleyici-liretici arasindaki iliskiyi

ortadan kaldiran bu araca "bilgisayar" demislerdir.

Bu aragtirmanin amaci, endiistri c¢aginin ve teknolojinin insan yasaminda
vazgecilmez bir 6ge olarak karsimiza ¢ikardig: bilgisayarin, toplumsal yasamin diger
alanlarinda oldugu gibi sanatin ve dolayisiyla resim sanatinin i¢inde yer almasinin
gerekliligidir. Cagimiz insanlarinin siber estetik, sanal gerceklik, gibi kavramlar
tartisip yasama gegirmeye c¢alistigi bu donemde, duygularini resim yoluyla ifade eden
insanlar olarak, yeni yasamin bize sundugu bu yasamsal aligkanliktan
vazgegemeyecegimiz inanci, toplumun ve teknolojinin yeni gereksinimi olan
bilgisayar1 resim sanatiyla nasil bagdastirabileceg§imiz sorusuna yamit aramak

durumunda birakmustir.

Aragtirmada, giiniimiizde teknolojik y6nden gelismis iilkelerde sanat¢i agisindan
sanatsal {iretimde, izleyici agisindan sanatsal tiiketimde ortaya ¢ikan yeni
gereksinimlerden biri olan bilgisayar ve bilgisayarin getirdikleriyle ilgili gézlemler,
sadece resim sanati ve buna bagl iiretim siireciyle siirli tutarak sergilenmeye
calistlmigtir. Sanatci, toplumsal ve dogasal zorunluluklari, belirli doniistimler
tamamlandiktan sonra (bigimleniéler, akil, vb.) onlar1 alir, inceler, birlestirir, sonuca
erdirir. Dolayisiyla biitiin sanatgilar toplumsal zorunluluklar1 onceden yakalayip

kavramali ve toplumun bir adim 6niinde yer alarak "zitliklarin anlamlarimi" goriiniir



kilmalidir. Bilgisayar ve ortami da giiniimiiz toplumlarinin zorunluluklarindandir.
Dolayisiyla insant, toplumu, ¢evreyi, dogayi ve bireyi anlama, 6ziimseme, geligtirme,
degistirme ve kavrama, gorsel estetik iletisim zenginlikleri ile dogru orantilidir'.
Cagimiz sanatcisi, rakamlar ve nominal degerlerle ifade edilen bir gergeklikle
ylizylize gelmis bulunmaktadir. Bu durum, sanat¢i iradesi disindaki gelismelerle
ortaya ¢ikmustir ve yine sanat¢inin iradesi diginda siiriip gidecek gibi goriinmektedir.
Bu durundan herkese diisen, bu olguyu (bilgisayar ve 6tesi) bir sekilde yadsimak
veya teknolojinin bu ideolojik bigimini oldugu gibi benimsememek degil; makine-
insan iligkileri sisteminde sanatsal yaratimi eszamanli olarak hem yok edip, hem de
destekleyen g¢agdas bir teknolojik alet olan bilgisayar ve kullanimlar karsisinda
bagimsiz ve nesnel bir tavir almak olabilir. Burada 6nemli olan, sembolleri tarihsel
boyutlartyla degerlendirip gii¢lii bir i¢ goézlem yontemiyle kavramaya g¢alismak
olmalidir. Bu anlamda teknolojinin tiretimi olan bilgisayar, basit bir bilgi iletisim
nesnesi olmaktan ¢ikip bir sanat imgesine doniistiiren bir aragtir. Ancak bu dontisiim
en azindan diigiinme siirecini teknikle birlestiren sanatsal bir siireg olmalidir.

Dolayisiyla da teknik sanat¢inin kendi maddi ve manevi varligidir.

Arastirmanin olugsmasina etken olan diistincelerden biri de, George Freidmann'in su

goriisiidiir:

“..Dogal ortam insanin doga ile i¢ ice yasadig1 gesitli hareketlerinden etkilendigi
ortamdir. Bu ortam heniiz degisime ugratilip denetim altina alinmanustir. Giinlimiiz
endiistri toplumlarinin i¢inde yasadigi ortam ise dogal ortamdan ¢ok farkli olan teknik
bir ortamdir. Teknik ortam, insanla dogal ortam arasinda makinelerden karmagik
tekniklerden, bilgilerden iiretilmis ve doniisiime ugratilmis nesnelerden olusan bir
ortamdir. Teknik ortam teknolojik buluglarin, yeni enerji kaynaklarinin uygulamaya
konuldugu, doganin gereksinimlerine ve amaglara gore denetim altina alindig1 bir ortam
olarak goriilmektedir. Giiniimiiz teknolojik toplumlart 1950°lerden sonraki koklii
degisimler sonucu endiistri asamasindan endiistri dtesi asamaya gegmektedirler. Bunda
da elektronik ve sibernetik alanlarindaki gelismeler belirleyici olmaktadir. Teknolojik

toplum ulasilan teknolojik diizeyle ilgili olarak endiistriyel iiretim ve yeni teknik

Faruk ATALAYER, Gorsel Estetik iletisim, (Eskisehir: Anadolu Universitesi. Giizel Sanatlar
Fak. Yay., 1995), s. 34-36.



ortanun belirledigi ekonomik 6rgiitsel ve diisiinsel yapiya sahip bir toplum olarak
goriilmektedir.™.
Tabi ki boyle bir toplumun sanatsal yagsama ve sanatsal yasamin i¢inde yer alan resim

sanatina bakis agisi da bu yonde olacaktir.

Teknolojik toplumlarin diisiince yapisi, geleneksel toplumlarin diisiince yapisindan
bilimsel, akilci diisiinme, sanat ve yaraticilik egemenligi ile ayrilmaktadir. Bu
baglamda bilgisayar ¢agimiz toplumlarinin ayn1 zamanda sanat yasamina girmis ve
resim sanatini da etkilemeye baglamistir. Bu yeni toplum yapisi i¢inde vazgegilmez
bir 6ge haline gelen bilgisayar, ressamin sanatsal iretimindeki belli bigcem
gruplamalarinda sinirli kalmayan, ona yeni, 6zgiir ve bireysel yaratim sansi taniyan
bir arag olarak goriilmelidir. Oyle ki bu arag¢ yaratima giden yolda amag¢ olmamal,
sadece iiretime yoOnelme, yaratimin tasarlanmasi, belgelenmesi ve sergilenmesi
asamalarinda geleneksel tekniklere dayali ayrim ve sinirlarin  asilmasinda

kullanilmalidir.

Yasam ve teknoloji arasindaki aligverigin siirekli artmasi ve bunun geregi olarak
iletisim araglarinin etkin bigimde kullanimi; sanati yasamin i¢ine sokma, yasamin
icinde sanati1 bulmaya ¢alisma, toplumda her insanin sanatla ilgilenebilme ve sanatin
farkina varma olanaklarini yaratmak gibi isteklerini, geleneksel anlamda sanat eseri

ve izleyici kavramini asan bu yeni bilincini bilgisayar yansitabilmelidir.

Goriiliyor ki, bilgisayarin resimsel iiretim siirecinde kullamilmasi kag¢inilmazdir.
Ancak bu kaginilmazlik iiretim siireci agisindan yepyeni ve ¢ok onemli boyutlar
ortaya ¢ikaracaktir. Bunlardan en Onemlisi bireysel yaratim boyutuna getirecegi
katkidir ve her sanatg¢i bilgisayari kendi yaratmak istedigi sey dogrultusunda
kullanacaktir. Teknolojik bir toplumda yasayan sanatginin teknolojik gelismelerden
uzak olmasi diisiiniilemez. Sanat¢inin dncti roldl, teknolojiyi izlemesi zorunlulugunu
da ortaya ¢ikarmaktadir. Sanat¢i teknik gelismeleri izleyerek bunlar1 sanatsal yaratim

siirecinde amaglar1 dogrultusunda arag olarak kullanmalidir.

2 jbrahim ARMAGAN, Toplumsal Yapi, Bilim ve Sanat, (izmir: E.U. Giizel Sanatlar Fak. Yay.,
1982), s.117



Bilgisayar teknolojisi hi¢bir zaman resim sanatinin yaratma siirecinde amag haline
gelmemelidir. Arastirma bilgisayarin sadece sanatinin yaratma siirecinde kullanimi
ile sinirli olacaktir. Bu baglamda bilgisayarin iglevi, resimsel yaratma siirecindeki
cesitliligi arttirmak ve degisik gesitlemelerin denenip uygulanmasinda zaman ve
malzeme kaybin1 6nlemek olmalidir. Bilgisayar ortaminin sayisiz olanaklari yaratim
siirecindeki pek g¢ok sinint ortadan kaldirmaktadir. Ancak bu olanaklarin en iyi
sckilde kullanilmasi sanatginin yaratici gliciine ve bilgisayari sanatsal yaratim

siirccine iyi uyarlamasina baghdir.

Yukarida bahsettigimiz gereklilikler sonucunda 1965 yilindan itibaren Frieder Nake,
George Nees, Michael Noll, Kenneth Knowlton, Charles Csuri ve James Shaffer gibi
sanatgilar bilgisayar ortamini sanat alaninda kullanmaya basladilar. Sonraki yillarda
artan bir sayiyla sanat¢ilarin bilgisayar kullanimi yayginlasti. Bu uygulamalar

Almanya, Amerika ve Japonya sinirlarint da asarak uluslararasi boyutlara ulagti.

/’ ‘“; "
Resim 1. Paul Kleeye Ithaf Resim 2. Siniis Egrileri
(F. Nake, 1965). (M. Noll, 1965).

Bunun temel nedeni eskiyen teknolojinin ucuzlayip yayginlasmasinin yanisira
reklamcilik ve bilim-kurgu filmlerinde olaganiistii gelismelerin ortaya g¢ikmasidir.
Bilgisayarin diger ortamlardan en énemli farki, yapilan isi 6grenebilmesi, gerekirse
aynen veya belirli bir degisim ve déniistimleri ile ¢ok hizli tiretebilmesidir. Bunun
disinda film teknolojisinden sulu boya gibi tekniklere kadar her ortamin olanaklari
bilgisayar tarafindan saglanabilmektedir. Ayrica yapilan islerin, goriintiilerin
uzaklara tasinmasi evrensel yasamda énemli degisimler saglamistir. Resimlerin, film,

bant, manyetik ortamlara kayit edilir olmasi, g¢ogaltilabilmesi ile sanatgilarin



triinlerinin ¢ok genis kitlelere ulasarak sanatin demokratiklesme siirecinde énemli
bir katki saglamistir. Agag baski ile baglayan fotogralla devam eden insanoglunun
cogaltilabilirlik tutkusu bilgisayar teknolojisi ile yeni yiizyila tasinacak gibi
goriinmektedir. Iste boyle bir ortamda bilgisayar bilgi ve sanat kavramlarin

iliskilendiren bir arag olarak da goriilebilir.

Sozii edilen amag, problem, ¢6ziim ve benzerleri dogrultusunda aragtirmada ilk kosul
olarak; resim sanatinin tuvalden kurtarilarak yeni gereksinimlere olan ihtiyacini
ortaya koyan, tarihsel siire¢ 6zetlenmeye g¢alisilmustir. Ikinci boliimde ise; yeni
gereksinimlerden biri varsayilan bilgisayarin rcsiin sanati goz Oniine alinarak

tanitilmasina calisilmistir.-Bu kosullarin sonucu olarak, segilen bir yazilim (Adobe

Photoshop) ile uygulama yapilmistir.

1.1. Yontem

Arastirma, literatlir taramasi, gozlem ve uygulama bigiminde bir g¢alismadir.

Arastirmada alan yazinina iliskin kaynaklardan yararlanilmistir.

Resimsel iiretimin bilgisayar ve ortami kullamilarak ger¢eklestirilmesinde, konuyla

ilgili olan ti¢ alanda bilgiler toplanmugtir:

1- Yasamla birlikte gelisen, defisen resim sanati ve yeni gereksinimleri

anlayabilmek igin sanat tarihine iligkin bilgiler,

2- Resim sanati ve bilgisayar ortamini iliskilendirmemize olanak saglayacak olan

her iki alan yazinina iligkin bilgiler,

3- Bilgisayari, tuval, kagit ve benzeri bir resim ortami gibi diisiinerek,
tasarladigimiz resimleri iiretmek ve baska diinyalara aktarmak i¢in gerekli olan

yazin alanina iligkin bilgilerdir.

1.2. Amag

Arastirmanin genel amaci, gelisen endiistri ve sonucunda endiistri toplumunun yeni
sanat anlayist dogrultusunda, tuvalden kurtulan resim sanati ile teknolojinin yeni

iiretim ve iletisim araci olan bilgisayar arasindaki iligkiyi saptamaktir.



Bu genel amag¢ dogrultusunda su sorularin yanitlart aranmaktadir:

1- Yirminci yiizyilin ikinci yarist degisen sanat anlayist i¢inde, tuvalden kurtulan
resim sanatinin yeni gereksinimleri nelerdir?

2- Resim ve bilgisayar iligkisine bagli olarak bilgisayarda, sayisal goriintii, sayisal
yaraticilik, sayisal tasarim, sanal sergileme ve benzeri kavramlarin neleri ifade
cttigi?

3- Yeni tiretim araci olarak bilgisayarin, resim sanati anlayisina ne tiir yenilikler ve
kolayliklar getirdigi?

4- Bilgisayar ve ortami kullanilarak resim nasil iiretilir?

1.3. Onem

Bu arastirma:

Bilgisayar ve benzeri teknolojik araglarin resim sanatina arag-gereg¢ ve malzeme
olarak katkisi hakkinda diisiinme, tartisma ve yeni arastirma olanaklar

yaratacaktir.

Yeniden iiretilen ve ¢ogaltilabilen sanat ortamina katkist bakimindan énemli bir

arag olarak goriilen bilgisayar ve ortamini tanima olanag saglayacaktir.

Bilgisayarla resimsel dili gergeklestirme ile ilgili olan arastirma koridoruna

kismen de olsa katki saglayacaktir.

Etkilesimli ortamlar sayesinde (sanal galeri vb.) insanlar, evlerinde, is yerlerinde
sanat yapma, sanati paylagma ve sanatgiyla birebir etkilesim olanag:
bulmuglardir. Onlara bu amaglar dogrultusunda 6n kosul olan bilgiyi sinirlida

olsa verebilir.

Bilgisayar ve ortamim kullanarak resim yapmaga baslayacak olanlar igin ¢ikis

noktasi olabilir.

Bilgisayar ve sonrasini reddetmek yerine, kucaklanmasmim gerekliligini

vurguladigindan dolay1 énemlidir.




1.4. Varsayimlar

Aragtirmada, bilgisayar ve resim sanati ilgili aragtirma sonuglari, sanatgilar, sanat
tarihgileri, elestirmen, felsefeci, bilgisayar miihendisleri, bilgisayar operatérleri,
bilgisayar yazilimcilart ve benzeri diigiince, bilim ve sanat adamlarinin ortak

goriisleri ile bu alanla ilgili yayinlardan elde edilen, bulgularin dogru ve giivenilir

oldugu varsayilmigtir.

19. yiizyil ctkileyen teknolojik buluslarin, gercksinimlerin (fotograf vb.), yeniden
tiretim teknolojilerinin, modern sanatin dogusuna ve gelismesine yon verirken
giinlimiiz elektronik teknolojilerinden bilgisayarinda, fotografa benzer bir iglevi
yiklenerek resim sanatinin gelismesine ve demokratiklesme siirecine katkida

bulunacagi varsayimindan hareket edilmistir.

Ayrica bilgisayarda yapilan uygulama siirecinin gergeklesmesinde kullanilan, kisiscl
bilgisayarim ve Anadolu Universitesi STV grafik departmami ile Anadolu
Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Egitimi boliimiiniin (grafik lab.) teknik

olanaklarinin bu ¢alismay1 gergeklestirmek igin yeterli oldugu varsayilmistir.

1.5. Simirhhiklar

Arastirma, kisisel bilgisayarim, Anadolu iiniversitesi AOF STV grafik departmani ve
Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Boliimiiniin (grafik lab.)
teknik olanaklari ile glinimiiz elektronik teknolojilerinden bilgisayar ve resim sanati

alan yazinina iliskin kaynaklarla sinirlidir.

2. BULGULAR VE YORUM

Calismanin y6ntem boliimiinde belirtilen kaynaklardan elde edilen bulgular yer
almaktadir. Bilgisayar ve resim sanatina iligkin bilgiler, 6rnek uygulamanin

gergeklesmesinde belirleyici olmus ve gerektiginde yoruma gidilmistir.



2.1. Yeni Anlatim ve Bi¢im Diline Dogru

Yirminci yiizyil sanat ortamina bakildiginda ¢ok hareketli ve birbiriyle kaynasan,
yarigsan ve ayrisan bir ¢ok akimin ortaya ¢iktigi gériilmektedir. Bu yiizden sozii
edilen donem arastirilmaya baslandiginda, karsilagilan ilk sey akimlarin alanlarinin
birbirleriyle i¢ ice gegtigidir.

insanlik anlayiginin ve bilgisinin tamamen degistigi, gelistigi ve de sonuna yaklasilan
yirminci yiizyil endistri ¢agi, uzay cagi, bilgi ¢agi, bilgisayar ¢ai ve benzeri
isimlerle anilan bir ¢ag olmustur. Yirminci yiizyil bilim ve teknolojiyi, sonrada sanat
ve uygarhigin diger siitunlarini yeniden bi¢imlendiren ya da éncekinden farkl kilan
buluslar gibi, bir eksik bir fazla hep bu ¢agda gergeklesmistir. Rénesans sonrasi
modern ¢agin kapanip ardindan gelen ve heniiz adi konmadigindan “Post modern”

(modern sonrasi) adi ile de anilan, bu donem de artik bitmek iizeredir.

Sonuna gelinen ve bilgisayar teknolojisinin yasaminuzin her alanina girdigi ¢agin
son ¢eyregine, plastik sanatlar agisindan bakmak; giiniimiiz plastik sanatlar ortamini
anlamak, arastirmanin yoninii iyi tarif edebilmek, sonuca giden yolda amaci
anlamak ve "toplumun yeni gereksinimi olan bilgisayarin, resim sanatiyla nasil

bagdastirilabilecedi" sorusuna yanit1 verebilmek, artik daha ¢ok 6nem kazanmuistir.

2.1.1. Tuvalden Kurtulus

Yirminci yiizyill gecmisiyle savasarak baslar. Bu, dogay: taklit eden ve dogayla
yakinlagan kiiltiirtin olusturdugu anlayisla savagsmaktir. Savasin sonunda gegmiste
olusan anlayislar, gelenekler, kaliplar yikilacak, kiiltiir birikimleri yerini yenilerine
birakacaktir. Bu yeni kiiltiir sanatla temellerini atmaktadir. O temel taslarindan biri
de Braque ve Picasso'nun onciiliigiindeki “Kiibizm™dir. Oyle ki, sanat tarihi
agisindan da bu soyut sanatin baglangici anlamina gelmektedir. Boylece sanat, disa
doniik yiiziinii iceriye cevirmekteydi. 1915'te Petrograd'da agilan son Gelecekei
(Fiitiirist) karma resim sergisindeki Malevich'in "Sifir Bigim" adimt verdigi beyaz

zemin tlizerine siyah kareden olusan resmi yeni sanatin gegmisle baglarini tamamen



kopartyordu. Artik sanat, el ele oldugu doga ile arasina giren yeni diinya yasami

“endiistri” ile tamigiyor ve onu bigimlendirme gorevini benimsiyordu®.

Resim 3. Sifir Bigim (Malevich).

Cagdas estetik biling sanat eserini konusundan, bigimine aktarmaya baslamis, dogalci
(Natiiralist) anlayistaki gergekligin kopya edilmesinden vazge¢ilmis ve yerine tam
tersi olan giincellik ve bigim, yaratici ¢alismanin ortasina oturmustur. Bu yeni sanat
anlayisinda, malzeme (boyalar) ve bigim (iki boyutlu tuval diizlemi) kaginilmaz
olarak yapaylik yaratmaya baslar. Dolayisiyla ressamin tuval diizleminden kontra-

kabartmaya ge¢me donemi de baslamistir artik.

Ressamlar, firgay1 ve yapay renkleri bir tarafa birakip endiistriyel yasamin geredi
olan cam, metal, tahta ve benzeri malzeme ile ¢alismaya baslarlar. Sanatsal
bigimlerin bu yondeki adiminin son halkasin1 W. Tatlin atmistir ve yalnizca diizlemle
degil, aym zamanda kose kontra-kabartma icin gerekli olan duvarla da baglarini
koparan, orta kabartmayi kullanir. Bu da gelencksel gorsel sanatlar olan mimari,
resim ve heykeli birlestiren, uzamsal resimleri yaratir. Boylece sanat¢i maddi
kiitlelerin yapisindaki mimariyi bu kiitlelerin oylumlu yapisalligint (heykel) ve renk

doku kompozisyonu bakimindan anlatimini (resim) bir araya getirmistir®.

Kisaca sanatg1 terk ettigi dogaci yaklasimla birlikte onun geleneksel malzemesinden

de kurtulma yerine, yeni yasaminin geregi olan ve ona Ozgiinliik katacak

3 Nazan -Mazhar IPSIROGLU, Sanatta Devrim, (ikinci basim, istanbul: Remzi Kitapevi, 1991), s.

9-12.

4 Nikolai TARABUKIN, Modernizm Seriiveni, Hazirlayan: Enis Batur (Istanbul: Yap1 Kredi Yay.,
1998), s. 120-121.
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bigimselligini, ige dontisimiini giiglendirecek malzemeler ve diizlem arayisina da

baslamistir.

“Ne var ki resmin, bir bigim olarak sehpa resminin liimii, genel olarak sanatin 6liimii
anlamina gelmez. Sanat belli bir bigim olarak degil ama yaratici bir t6z olarak varligini
stirdiirmektedir. Dahasi, tam da tipik bigimlerinin gémiilme aninda, tanik oldugumuz
cenaze toreninde, gorsel sanatin éniinde, ona yeni bigimler ve yeni bir igerik kazandiran
olaganiistii genislikte ufuklar agilmaktadir. Bu yeni bi¢imlere "iiretim becerileri”

denilmcktcdirs.

Yukarida sozii edilen ige doniisii ve degisimi daha iyi anlayabilmek, yeni
gereksinimlerin, resim sanatina etkilerini gorebilmek igin, resim sanatinin

tarihsel gelisim ve degisim siirecinin, incelenmesi gerekmektedir.

2.1.1.1. 1910-1930'larda Sanat

insanla doga arasina giren ve yeni bir diinya olusturan endiistri, ¢ag1 da ctkisi altina
almis ve bu ¢agin sekillenmesinde 6nemli bir rol oynamistir. Bu ¢ag1 sekillendirenler
ise ¢agin geregi olan endiistri alaninda g¢alisan is¢i, teknisyen, miihendis, mimar,
isletmeci, sanatg1 ve bilim adamlaridir. Bu ¢agin en 6nemli iki dgesi ise sonsuz bir
hayal giicii ve olusturma teknigidir. Iki 6genin dne ¢ikip bu cagi bi¢imlendirdigi
yillar ise 1910'larla 1930'lu yillar arasina rastlar. Bu yillar, ayn1 zamanda g¢agdas

sanatin temellerinin atildig1 dénem olarak da nitelendirilebilir.

Sanatta dogalciliga son hamleyi, soyut sanata da ilk damgay: vuranin Kiibistler
oldugu diisiiniilebilir. Onlarla baslayan gelismeyi yeni bigimlerden yola g¢ikan,
diistinceyi gorsellestiren ve Paul Klee'nin onciiligiindeki "Yeni Gergekgiler" takip
etmektedir. Cagin baslangicina adi yazilan ise; "sanat, sanatginin i¢ diinyasini dile
getirir" diyen Kandinsky ile "gliniin uygar insanmm yasami giderek dogadan
uzaklagiyor ve sanat soyut yasama donisiiyor" diyen Modrian'in onciiliigtindeki

soyut sanat olmustur.

Soyut sanatin ¢iktig1 yillari "nesnesiz ve sifir bigim" olarak tanimlayan Malevich'in,

Ustiinlik Cagn (Siiprematizm) takip eder. Daha sonraki yillarda sanat. yasama

. Ayni, s. 126.
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kangarak insanla doga arasina giren endistri yagamimi bigimlendirme gorevini
tistlenmektedir. Ve bu gérevi mimar, ressam, yontucu gibi bir grup sanatgidan olusan
"halka dayanmayan bir sanatin yasama giremeyecegine inanan, sanatla yasamin ayr
alanlar olmadigin1 anlamaliyiz artik" diyen Theo Von Doesburg énderligindeki De

Stijlciler alirken, sanat da somuta dogru ilk adimini atmis oluyordu®.

Resim 4. Ustiinliik Cag1 (Malevich).

2.1.1.2. Rus Yapsalcilar (Konstriiktivistler)

Hollanda'da plastik sanatlarda, De Stijl grubunun geleneksel big¢imleri reddetme
etkinligini strdiirdiigii yillarda, (1920-1921) Rusya'daki sanat yasaminin arayisi ise;
sanatta yeni bir ideolojik temel yaratma istenciydi. Bu isteng, komiinist kiiltiiriin
diisiinsel ve maddesel iiretimi i¢in doviisen, yasamin bagrinda ger¢ek deneyimlere
gegmek geregine inanan ve "gelece@in kiiltiiri, mekansal konstriiktivist yapilarin
diinyasi olacak" diyen yapisalcilarin diinyasini yaratacakti. Yapisalcilar, Malevich ve
Tatlin ¢evresinde toplanmislar, amaglarini da yasam ve sanat iligkisi {izerine
kurmuslardi. Temel sorunlan ise; algisal insa diye nitelendirdikleri gorsel etkiyi

amaglayan, soyut ve aldatici bir dinamigi gergeklestirmeyen ama somut harcketin

8 ipsiroglu, On. Ver., s. 58-75.
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asil dinamigi olan, bir insa etme tarzi yaratmakti. Dolayisiyla bunu bir yandan
komiinizmin temel o6zclliklerinden ve gercksinimlerinden, ote yandan endiistriycl
malzemeye bilingli bir bigimde yaklagmadan, yola ¢ikarak kavramak gerektigine
inantyorlardi. Bunlar gergeklestirmek demek, yasama gergek olarak katilmaktan

gegmekteydi, bu bir zorunluluktu’.

Oyle ki, Naum Gabo bunu su sézleriyle onayliyordu;

“Biz sadece tasarladiklarimizi, elimizden g¢ikanlari, yapuklarimizi bilebiliriz. Ve ne
yapiyorsak, ne tasarliyorsak gergektir" diyor ve diistincelerini su sézlerle agikliyor:
Bunlara imge diyorum ben ve saniyorum ki, bunlar gergegin ta kendisidir, bunlarin
disinda bir gercek olamaz. Meger ki yaratma siireci i¢inde bu goriintiiler degissin, o

zaman yeni gercekler yaratmig oluruz” diyordus.

Dolayisiyla gergegi yaratan sanat, yeni toplum anlayisinin geregi olan teknigi
yadsiyamaz ve kayitsiz kalamazdi. O zaman tcknige karst degil, teknikle beraber
hareket etmelilerdi. Moholy Nagy bunu "endiistri toplumunun yasamina girecek olan

> s __ee . . .~ . a &
sanatin teknikle beraber sorunlara ¢oziim aramasi gerekir" diye ifade etmisti.”

Genel olarak yapisalciligt bu arastirmaya yatkinh@ agisindan Ozetlersek;
yapisalcilig, bir akim olarak modernlik baglamina sokan en énemli 6ge, endiistri
araglarini ve malzemelerini sanatin igine, dolayisiyla yasama sokmasi, sanati
baslangigta iiretim olarak, sanat sloganiyla cle alip malzeme kiiltiiri savi ile de
"tasarim" olgusunu sanata tasimasi olmustur. Bunun sonucu yapisalcilik, bu temel
kuramsal yapilanmasina, sanat¢i g¢evrelerinde yayginlik kazanmasina ragmen bir
akim kimligine biirlinememistir. Daha ¢ok kalict ve yeni yontemler getiren bir
anlayis olarak goze c¢arptigi soylencbilir. Sanattaki ve resimdeki anlayislari ve

bigimleri degistiren bu riizgar, bagka bir sanat akimi tarafindan degil, ¢ikisina etken

7 Batur, On. Ver., s. 187-190.
ipsiroglu, On. Ver., s. 76.

° Aym,s. 77.
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olan ideolojik anlayisin devami Stalin ile birlikte tarih olmustur. Ama sanatla agtif

yolun etkileri devam edecek gibi goriinmektedir'®.

2.1.1.3. 1945'ten Giiniimiize

Cagdas resim sanati ve plastik sanatlarin ikinci Diinya Savasi'mi izleyen yirmi besg
yilina bir g6z atacak olursak; dogusundan bu yana pek ¢ok kez gozden diisen soyut
sanat, Sovyetler Birligi'nde muhtesem bir ¢ikis gosteriyordu. 1933'e kadar
Almanya'da etkinligi siirdii. 1945'1 izleyen yillarda ise Fransa ve Kuzey Amerika'da
eskisinden daha onemli bir ¢ikis yapti ve 1945'ten itibaren hizla akademiklesti.
Arayis ve kurgusal denemeler siirecini gegen soyut, aymi tarihlerde somutlasiyordu.
Oyle ki Arp'n su sozleri bunu perginliyordu: "Bence higbir nesneyi mesnet

edinmemis resim ya da heykel, bir yaprak ya da bir tas kadar somut ve tutkuludur".

1946'h yillar yeni bir resim anlayisiyla ortaya ¢ikan Dubuffet'in komiir, balgik, tas ve
benzeri malzemelerden iirettigi resimlerle animsanmaktadir. O siralarda ise Rusya'da
(1948) soyut sanata kars1 ad1 "yeni gergekgilik" olan "toplumcu gergekgilik" bombasi
patlamustir''. Ama bu bomba pek etkili olamamustir. Yine aym yillarda ve takip eden
yillarda ise hep bir isim goze garpryordu: Picasso. Oyle ki yenilik¢i anlayisini seri
degisikliklerle pekistiriyor ve 1941 ile 1949'lu yillarda "i1zdirapli ve lanetli" bigemini
gergeklestiriyor. 1950'de ise fanteziler ile 1930'larda basladig1 yeni klasik anlayistaki

karakterlerini bu yillara kadar tasiyor ve agirligini hissettiriyordu.

Iste bu ortam iginde soyut sanat, 1945'ten 1960'a kadar uzun bir yol aldi. Ta ki
1960'ta iktidara geg¢tigini sandig1 bir anda inanilmaz bir sey oldu ve geng oncii kusak
(avangard) ressamlar soyut sanata sirt ¢evirdiler. Michel Tapié'nin diisiincesi olan
"bagka figiirasyon"dan yola g¢ikan bu genglerin en goze batan ismi ise Francis
Bacon'du ve resmi, yeni figiirasyon donemini baslatmisti. Baglayan bu yeni
gergeklik, agikga figiiratif olacak ve Oykiictliigii goklere ¢ikaracakti. Bunun

yansimasi da Amerika'da Popiiler Sanat (Pop Art), Fransa'da ise Anlatimci

1 Nikolai Tarabukin, Sephadan Makinaya, Sanat Diinyamiz, Ek.(1993), s. 96-102.

' Michael Ragon, Modern Sanat, Ceviren: Vivet Kanetti, (istanbul: Cem Yayinevi, 1987), s. 37-56.
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Figiirasyon adi altinda gergeklesecekti. Biitiin bunlarin olugmasima altyapr isc, Yves
Kleinin tek renkli (monokrom) resimleri ve ondan ilham alan Tinguelynin
matematikleri ya da resim yapim makineleri hazirliyordu. Bu anlayis daha sonra
1961'de Nice kentinde ilk eylem sanatlarinin (happening) olusmasina neden olacakti.
Bu eylem sanatlart ise Tinguely'nin “Cesme Yontusu”, Saint Phallen'in “Parfiim ve
Duman Sacan Bombalar”1, Hains'de Lapalissade'in “Mezeler”i ve Arman'in 6fkesini
dile getirdigi “Mobilya™s1 idi. Martial Raysse da ilk “Vitrin Plaji”ni yine burada

yaratmigti.

Iste bu yeni gergeklik (ki o zamanlar eylem sanati olarak adlandiriimamisti) yavas
yavas popiiler kiiltiiriin iginde eriyecekti. iginde yeni figiirasyonu da eriten bu yeni
anlayis, kendilerine popiiler sanatgilar diyen Peter Blake, Peter Philips, Derek
Boshier resimleriyle baslamis oldu ve giindelik yasamin getirdigi oykiilerden yola
¢ikarak betimlemeyi One alip, bigimselligi resimlerinden ¢ikardilar. Resimlerine
igporta malzemelerini, fotograflari, motosiklet, ¢izgi resim kahramanlari, klozet,
Marilyn Monreo ve Elvis Presley'i, yani giindelik yasamin bize sundugu popiiler olan
herseyi soktular. Resimleri ticari ve seksiydi, giindelik tiiketime ve gosteriye
yonelikti. Kullandiktan sonra hi¢bir 6nem tagimiyordu. Yani miize anlayisini ortadan

kaldirmiglardi. Bu doénemde en ¢ok goze carpan sanatgilar ise Andy Warhol,

Liechtenstein, Wesselman olmustur.

Soyut sanatin basarisina tepki olarak ortaya ¢ikan popiiler sanata, popiiler
figiirasyona kars1 ¢ikan Optik Sanat (Op Art) savas agacak ve bunu ¢izgi oyunlar1 ya
da sade bigimlerle basit renklere indirgenmis en katisiksiz soyut anlayisiyla
yapacakti. Optik sanatin geleneksel Amerikan sanati olan popiiler sanat karsisindaki
en biiyiik avantaji hareket ediyor olmasiyd: ya da en azindan hareket ediyor gibi
olmasiydi. Optik resimlerin ustaca yan yana getirilmis renkli ve paralel ¢izgileri,

hareket etkisi yaratiyordu.

Amecrika'da bunlar yaganirken, optik sanatin farkli bir yansimasi 1955'lerde Kinetik
Sanat adiyla Paris'te ve Avrupa'da etkili olmaktaydi. Vasarely'nin "Sinckronatik"i ve
Nicolas Schoffer'in  "Luminodinamizm"i  kinetik sanatin ilk  drneklerini

olusturmustur. Kinetik sanat resme bdylece optik yaniyla birlikte mekanik uyumu da



sokmus ve yeni anlayiglarin da Oniinii agarken, 1965 yilina damgasini vurmus,

bdylece bu yil optik sanat yili olmustur'?.

1965-70 yillar1 arasinda birgok yeni hareket ve egilimlerini bir alanda toplayip
birlestirme fikri dogmus, boylece de genis alanli fakat olduk¢a da karmasik bir sanat
olusturulmustur. Kavramsal (Conceptuel, ayni anlamda Paravisuel de denilen) stilin,
akim degil yeni bir diinya goriisii olarak karsimiza ¢iktigini soylemek miimkiindiir.
Yansiyis ve bigim tiirlerine gore sanat olayi sayilabilen Minimal Sanat, Cevre Sanati
(Environment), Eylem Sanati, Toprak Sanati (Land Art), Beden Sanati (Body Art)
gibi sanat hareketleri de aslinda kavramsal sanatin goriintiileridir. Bu yeni anlayisla
nesnelerden, resimden, heykel ve benzeri goriniimlerden siyrilma goriilmekte,
anlayis ve uygulamada bir¢ok goriintii kullanilabilmekteydi. Kavramsal egilimin 6zii
ise sanata, anlayisina goére anlam vermesi ve bigim endisesi olmamasinda

yatmaktadir. Ayrica sanat eserinin siirekliligi yoktur, gelip gegici olmustur'”.

1970-75'1i yillarda etkisini hissettiren bu anlayisla birlikte Frider Nake, Michael Noll,
James Sheffer gibi isimler, miihendislik ve teknoloji aletlerini (bilgisayar, veri,
goriintii aygit1 gibi geregler) sanat ortamina sokmayi basarmiglardi. Artik resim
sanati, ¢izim yetenekli bilgisayar teknolojisini tanimisti. Bu donemin bilgisayar
kullanan sanatgilari, bilgisayarin geometrik ortamimi kullanmis, ondan dolay1 da
yapisalci diye nitelendirilmislerdi. Ama onlarin klasik yapisalcilara gére avantajlar
bilgisayar olmustu. Pergel, cetvel ve benzeri araglar yerine bilgisayarin matematiksel
formiilleri aracilid1 ile en karmasik sekilleri bile daha kisa siirede ve duyarhilikla

¢izebiliyorlardi".

1980'li yillar ve daha sonrasinda ise bu teknolojinin gelismesiyle birlikte ekranlarin
milisaniye diizeyinde boyanip goriintiilenebildigi 6zel arabirimlerle bagh bilgisayarin

sanat uygulamalarinda en iist diizeye geldigi goriilmektedir.

12 ... Meydan Larousse, (Ek Cilt: Meydan Yay., 1976), s. 720.
13 Cahid Kinay, Sanat Tarihi, (Ankara: ISBN 975, Kiiltiir Bakanhig1 Yay., 1993), s. 335.

" Biilent Ozgii¢, “Sanatta Bilgisayarla Cizim ve Sayisal Goriintii isleme”, Cagdas Teknoloji ve

Sanat. (Ankara: H.U. Giizel Sanatlar Yay., 1988), s. 149-154.
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Giintimiizde ise insanligin sanal anlayiglara mahkum oldugunu gérmekte olan sanat,
¢agin goriindisiinii degistirmeye baglayan bu olguyu "insan nereye gidiyor" sorusuna
da yamt arayacak, anlamaya ve bu yeni kuramin olusturdugu aligkanligi yikmaya,

yeni ahigkanliklar yaratacak anlayislara, kisacasi kendini yaratan kosullari aramaya

devam edecek gibi goriinmektedir.

2.1.2. Bilgisayarh Siirece Gegerken

Toplumlar hizli teknolojik degisimi ya da gegis donemini yasadiklarinda canli bir
kiiltiirel ve sanatsal yasam igine girerler. Sanat, boyle donemlerde yeni dgeler ve
arayislar icindedir. Arastirmanin bu bélimiinde, bu arayiglar ile sonuglar

degerlendirilmektedir.

2.1.2.1. Yeni Gereksinimlere iliskin

insanla yasit olan sanat, insanin diinyay1 tamyip degistirebilmesi icin gereklidir.
Yirmi birinci yiizyila dayandigimiz su giinlerde neredeyse sanatta siirpriz kalmamus,
herseyin daha once yapilmis oldugu diistiniilen bir ortamda, resim sanatinda yeni
gereksinimlerin oldugu inanciyla insan hayatina kolaylik getirmeyi amaglayan ve
glinlimiize damgasin1 vuran teknoloji sonucu bilgisayari, resim sanatina bir arag
olarak sokmaya calistigimiz bu béliime gegmeden once, ¢agimizda teknolojik

toplumlarin yeni arayislarina bir géz atalim.

Degisik sanat dallarindaki yaklasimlarin ve sanatsal tiretimin geleneksel anlamdaki
basliklar1 giinimiize gelindiginde artik degismis, bir yandan alisilmis tuval resmi
dedigimiz resim tiiriinii ortadan kaldiran Avrupa ile Kuzey Amerika'da etkili olan
soyut sanat ve sonrasi akimlar, 1980'li yillarda ortaya ¢ikan ve daha ¢ok Amerika'da
destek bulan Art Cagdasgi (Post-modern) anlayiglar gibi denemelere, diger yandan
resim sinirlarini asan birtakim tavir ve davraniglarin sergilenmesine kadar uzanan
sanatsal etkinliklere tanik olmaktayiz. Iste bu anlamda sanatta kalici ve degismez
degerler olduguna kars1 bir tavir da karsimizda durmaktadir. Bu tavir da yasamin
i¢ine girmis ve yasamla ig igedir, dolayisiyla miizelik olamaz. "Yasam gibi degisken
ve gegici olmalidir" diisiincesi yatan bu tavri tagiyan denemeler, fotograf, film, video,

kay1t cihazi gibi aletlerle belgelenmekte olan gosteriler, eylemler ve benzeri teknoloji
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lirlinii aletlerle yapilanlar, tas, toprak, plastik ile islenen ve bi¢imlenen ¢alismalardir.
Bu olusumun tek kaynag: ise savas sonrasi olusan endiistri ve onun toplumudur. Bu
donemde yapilan galismalarda resim, heykel, mimari ve benzerleri arasindaki kesin
cizgi yok olmaktadir. Yani gereksinimlere duyulan ihtiyacin 6zii de bu noktadadir.
Yasamin i¢inde olan sanat, yasami kucaklar, hep kendi diinyasinda yarattiklarini
kullanarak yenilerini yaratmistir. Yarattiklar kendisiyle bulusmasini kolaylastiracak
araglardir. Iste bu araglar yoluyla da insan olmuslardir. "Araglarin kullanilmasiyla
gerekli olan daha o6nce erisilmeyene erisecek, basarilmayani basaracak araci
bulmaktir. Doga iizerinde yeni bir gii¢ kazanilmistir. Biiyiiniin, dolayisiyla sanatin
koklerinden biri aracin bulunusuna baghdir". Iste insanoglu, kendisiyle yasit olan
sanat, yine kendisiyle yasit olana araci kullanarak dogaya hep istiin gelmeye
¢alismistir®. Yeni yiizyila girerken de yine aym seyi yapmaktadir. Endiistrinin
tirettii maddeler ve araglarla gegmise de Oykiinerek kendisine ulagmaya
caligmaktadir. Bunlar zaman iginde elma toplamak ig¢in sirik, resim yapmak igin

tuval, bazen de bilgisayar ve onunla iiretilenler olabilmektedir.

Insanoglunun magarada kullandig1 arag giiniimiize bilimin etkisiyle teknoloji olarak
gelmigtir. Guniimiiz toplumu da teknoloji toplumu olarak anilmaktadir. Bugiin
teknolojik toplumlarda ve teknoloji toplumu olma yolunda olan toplumlarda ise
bilgisayar teknolojisi yasami belirleyici ara¢ olmustur. Dolayisiyla bu iilkelerde
sanat¢1 agisindan {iretimde, izleyici agisindan tiikketimde yeni gereksinim bilgisayar
olmalidir. Biitiin bunlarin 6ziinde ise az kisi tarafindan goriilen ve bilinen bilgilerin,
insanin yeniden iiretme, ¢ogaltma ve bagkalariyla paylagsma tutkusu yatmaktadir.
insanoglunun bu gogaltma tutkusunu anlamak igin gegmise baktigimizda bu tutkunun
her zaman estetik kaygilardan uzak basladigini, fakat daha sonra kullanimin &tesine
gecerek ilk giinkii araglarindan farkli estetik kaygilar pesine diistiiklerini
gormekteyiz. Ornegin dini resimleri gogaltmak amaciyla yola gikan tahta baski, daha
sonra sanatsal bir estetik anlayisla devam etmistir. Bu siireg kitle iletisim araglarinin

hepsi igin gegerli olmustur. Bilinen en eski ¢ogaltma araci matbaadan fotografa,

' Ernst Fischer, Sanatin GereKkliligi, Ceviren: Cevat Capan, (Istanbul: E Yaynlari, 1979), s. 17-24.
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fotograftan filme, filmden sayisal goriintiiye... Oyle ki sayisal goriintii oncii kugak

sanatgilar tarafindan video ile farkl bir anlatim diline kavusturulmustur.

Giintimiizde ise yazma iglemini, kelime iglemini, hesap islemini, tablolar ve grafikleri
hazirlamak, bunlar1 g¢ogaltmak ve saklamak igin yaratilan bilgisayar da, artik ilk
giinkii kullanim amacindan farkli estetik kaygilar iginde olan sanatgilar tarafindan bir
anlatim araci ve malzemesi olarak goriilmeye baslamistir. Dolayisiyla artik sanatsal
deneyler yaraticilik ve bilgisayarla ilgili onyargilarimizi gézden gegirmemizi
gerektiren sonuglan ortaya ¢ikarmustir. Clinkii bilgisayar artik yasamin iginde yer

almaktadir.

2.1.2.2. Bilgisayarin Resim Sanatiyla Tanigsmasi

Yasamin yeni gereksinimi bilgisayar, gilinlilkk hayatimiza giren yilizyilimizin en
giindemdeki makinesidir. Makinenin kullanim alanlarina her gec¢en giin yenisi
cklenmektedir. Bunlardan birisi de resim sanati olmustur. Oyle ki bilgisayar1 ve
resmi ge¢misle 6zdeslestirmek gerekirse, tas devrine kadar gitmemiz gerekecektir. O
¢agin insani; korkusunu, sevincini, diger duygularini ve ibadetini anlatmak igin
renkli kokler, kemikler, tas ve benzerleri ile resim yapmigtir. O insan bu islemi

bilgisayar ile yapiyor olsaydi, bilgisayar resim yapiyor olacakti.

1970 yilindan 6nce sanatgilar daha ¢ok yazilimlarla ilgilenmeye baslamislardir.
Bunlardan Profesér Otto Beckmann "Art Intermedia” adinda bir ¢aligma grubu
olusturmus ve 1946 yilinda modern sanat anlayisim yepyeni bir ¢alisma teknigiyle
sarsmak istemistir. Beckmann ve arkadaslari, g¢alismalarinda bilgisayar1 tercih
etmislerdi. Ama burada onlar i¢in agirlasan 6ge, bi¢im ve goriintii siralamasinda
sihirli bir formiil gibi derinliklerden giin 15181na ¢ikan yazilim olmustur'®. Beckmann,
bilgisayardan yararlanarak "resim dizilerinin cinsinin degistirilmesi" konusunu
islemeye c¢alismisti. Aymi tarihlerde Beckmann'in ¢aligmalarini izleyen Japon
bilgisayar uzmanlari, resim sanatinda tiir degisimi ¢aligmalarinin ilging 6rneklerini
sunuyorlardi. Bu resimlerde daha ¢ok dort ayri derinlikten olusan hareket

gozlenmekteydi.

'® Toygar Akman, Sibernetik Yaraticihk, (istanbul: Bilgi Yay., 1984), s. 200.
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1965 ve 66°h yilarda ise, Friader Nake, Georg Nees, Michael Noll, Charles Csuri

gibi isimler bu ortami sanatta daha yogun kullanmaya baslamislardi.
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Resim 5. Rassal Cokgen Resim6. Cakil Taslar
(F. Nake, 1963). (G. Nees, 1966).

1967'de ileri gorsel galigmalar grubunu (Center for Advanced Visual Studies of MIT)
Gyorgy Kepes kurmus ve bu grup ile bilimsel gelismeler konusunda sanatgi ve
sanata yardim etmeye baslamistir. Bu gruba baglh sanatgilardan 6ne ¢ikanlar ise, Otto

Biene, Wen-Ying Tsai olmustur.

1967 ile 1969 yillari arasinda yapilan sergiler sanat ve teknoloji harcketlerinde
bilgisayarin yaratici siiregle 6nemli bir ara¢g oldugunu vurgulamasi agisindan
onemlidir. Bu donemde Edward Kienholz'un "The Friendly Gray Computer” (Gri
Renkli Arkadas Bilgisayar) adli yapit1 birgok sanat¢1 ve grubun ilgisini ¢ekmistir'”.

1969'a gelindiginde artik bir ressamin eserinin bilgisayara iletildigi ve tizerinde
caligmalar yapildigi bir grup uzman ve ressam Jesse Reichek arasindaki ortak
calismalara bakildiginda goriilebilmektedir. Onceleri Reichek bu tiir uygulamaya ilgi
gdstermiyor ve yalnizca kendi bigeminin geligsmesi igin ¢alistyordu. Sonradan ilgisi
olmayan konulara yoneldi. Bu yénelme sayesinde bilgisayar ile ressam arasinda dil

iletimi kurulmus oldu. Béylece baslayan ortak ¢alisma sonunda Reichek ii¢ ana rengi

' Hikmet Sofuoglu, “Postmodern Egretileme Araci Olarak Bilgisayar.”, (Yaymlanmamig Sanatta

YeterlilikTezi, Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, 1993), s. 92-100.




kullanarak bilgisayara iletecek bilgi birimlerini saptamis ve kendi stili ile gelistirdigi

calismalarini bilgisayarda degerlendirmeyi basarmisti.
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Resim 7. Ug¢ Ana Renk (Jesse Reichek).

Otto Beckmann ile yazilimin 6nemi tizerinde durmusken, aymi ¢alismalar1 renkli
olarak gelistiren bir baska uzman da Jean Claude Helgand'dir. Sanatg1 ¢izim ve resim
sanatinda bilgisayar kullanilmasinda yazilimin 6nemini su sozleriyle belirtmistir;
"Sanatginin fikirleri ile birlikte yazilim da gereklidir. Bana g¢alismalarimda iki
boyutlu renkli yapitlar i¢in 6zel bir dil saptamami ve onu kullanmami zorunlu
kilmaktadir. Ancak boyle bir dilin kullamlmasiyla yapilacak ¢izimlerin

kompozisyonu kolaylagmaktadur..."'®.

Bilgisayarla ilgilenen sanatgilar Avrupa'nin gesitli iilkelerinde ya yalniz baslarina ya
da gruplar halinde calismalar yaparak bu yeni resim anlayisini gelistirmeye
baslamislardir. Almanya'dan Herbert Franke, bilgisayar ekraninda belirlenen
sekillerin, tuslara basilarak bozulmasi, tanimlanamaz bir bigime getirilmesi ve

yeniden bigimlendirilmesi iizerinde ¢aligmistir.

Aym yillarda Hybrid olarak adlandirilan benzetim alanlariyla ilgilenen sanatgilar
ortaya ¢ikmigtir. Bunlardan 6ne ¢ikan sanatgilar ise Manfred Mohr ve Duane Palyke

olmustur.

Pontus Huyten'in ¢aligmalari ile makine ¢agi sona ermis, sayisal ¢ag baslamigtir.

'8 Akman, On. Ver., s. 212-222.



Bilgisayar tarafindan tiretilmis resim, grafik, heykel ve benzeri ¢alismalart kapsayan
sibernetik Seren Dipity Jasia Reichart tarafindan kurulan bu kurulus ile ileri teknoloji
ile yaratici siire¢ arasindaki iliski gelistirilmigtir. Bunu takip eden dénemlerde ise
Alan Sutlife Bilgisayar Sanatlari Toplulugu'nu (Computer Art Society) Ingiltere'de
kurmus, bu kurum da plastik sanatlarda bilgisayarin yaratici ara¢ olarak kullanilmasi
konusunda onciiliik etmistir. Konuyla ilgili “Page” adli bir dergi ¢ikaran topluluk,

daha sonra Amerika ve Hollanda'da da etkili olmustur'’.

19701 yillara gelindiginde ise etkilesimli yazilim teknolojileri gelismeye baslamis
ve sanat¢i ile izleyici aymi yazilimda bulusturularak yakinlastirma saglanmaya
calisilmistir. Ayn1 donemin ortalarina gelindiginde ise teknolojinin diger alanlardaki
gelismeleri  bilgisayar1 sanatginin  kisisel aract olma konumuna getirmigtir.
Mikroislemcilerin ~ giderek  kisisellesmesi  ve  ucuzlamasi,  bilgisayarin

yayginlagsmasinda 6nemli rol oynamustir.

Bu donemden sonra bilim adami ve sanatgt isbirligine gerck kalmamigstir. "Boyama
Yazilimlar1" ve "Goriintii Isleme Yazilimlar1" her yerde bulunmaya baslamis, sonug
olarak yazilimciya gerek kalmamistir. Bunun yaninda birgok bilgisayar sanatgisi
baska amaglarla hazirlannug bilgisayar yazilimlan ile simirh kalmamaktadir. Bu
durum bir ressamin boyalarinin hazirlanmasina, bir fabrikaya devretmesi gibi
algilanabilir. Tiim bunlara karsin yazilim bu sanatin 6nciiliigiinde kalmak isteyen
sanatg1 i¢in 6grenilmesi zorunlu bir 6ge olmus, bu yiizden birgok sanat¢i bilgisayar
bilimlerini inceleyerek bilim-sanat iligkisine katkida bulunmuglardir. Giiniimiize
gelindiginde ise yazilim ve donanim teknolojilerindeki gelismeler sayesinde
bilgisayarda resim kaginilmaz hale gelmistir. Oyle ki grafik yazilimlari aracilig: ile
her alana ve neredeyse her eve girmistir. Bu da sanatin anlatim bigimlerinden biri
olan resim dilini yayginlagtirarak ortadan kaldirmis ve resim sanatinin
demokratiklesmesine katkida bulunmugtur. Etkilesimli sistemler sayesinde de boyut,

zaman ve benzeri farklari ortadan kaldirmig, anliksal yanimi gelistirmigtir.

' Sofuoglu, On. Ver., s. 92-100.
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Bugiinlerde bilgisayar sanatina katkist bakimindan géze ¢arpan kurulus ise Sigraph
adli kurulugtur. Bu kurulus her yil yapugi etkinliklerle uluslararasi sanat ve bilim

iliskilerini degerlendirmektedir®.

2.2. Bilgisayar Ortami ve Buna Bagh Uygulama

Bilgisayari, resim sanatiyla iligkilendirebilmek igin bilgisayar ve ortamini tanimak,
anlamak gerekir. Ornek uygulama ve deneme ¢aligmalan ise mantigini kavramak igin

gereklidir.

2.2.1. ...Ve Bilgisayar

Yalnizca 45-50 yildir insanligin hizmetinde olan bilgisayarlar, bu kisa siire iginde
inanilmaz olgiide gelistiler ve sanatin iginde de yerlerini aldilar. Giiniin birinde gilines
sistemimizin disina da ¢itkmamizi saglayacak olan bilgisayari, resimsel tiretimde arag

olarak kullanacaklarin belli baz1 genel bilgileri bilmesi gerekmektedir.

Robert Mallary'nmin "yiiksek diizeyde gorsel diisiinme" araci olarak tammladig:
bilgisayar biitiin anlatim yollarinin toplayicisi ve birlestiricisi olarak karsimiza ¢ikar.

Bilgisayar, bilgi kuramlari ile sanati birbirine baglayan yeni bir iiretim araci da

olarak degerlendirilebilir.

Bilgi isleyen bir arag olarak tammlanan bilgisayarlar, insan eliyle
¢oziimlenemeyecek higbir problemi ¢dozememektedir. Herhangi bir isi basarmalari
icin, o isin ilk basta insanlar tarafindan basarilmig olmasi; yazilimer tarafindan
basarilmis olmasi, yazilimei tarafindan iyi bir sekilde yazilmis olmasi ve bu bilgilerin
bilgisayara girilmesi gerekmektedir®'.

Bilgisayardaki biitiinii ile farkli goriintii isleyisi, benzetim, denetim, ctkilesim ve
diger araglarla iligki kurma olanaklar genisletilmistir. Karmagsiklig1 ve kapasitesi ile

kendi igine kapali bir arag olarak bilgileri tasimak, almak, gondermek ve test etmek

2 Aym, s. 105-109.

2! Mustafa Arlantunali ve iskender Savasir, Kisisel Bilgisayarlar, (Istanbul: Iletisim Yaynlari,
1992),s. 9.
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amaciyla programlanabilme ozelliklerine sahiptir. Goriintli, ses ve yazi gibi farkh
tiirlerdeki bigimleri ayni sayisal koda dontstiirebilmektedir. Bilgisayarin agik-kapali
(0-1) devreleri tarafindan gergeklestirilen bu islem, resim iiretimine de yeni olanaklar

sunmaktadir. Goriintiiler degisen yogunluktaki nokta (Piksel) sistemlerince

yaratilabilmektedir.

Bilgisayar, goriintiileri elektronik olarak okuyabilmekte ve onlari sayisal verilere
doniistiirebilmektedir. Ornegin  bilgisayar, goriintiileri sayisal siiregten ve
matematiksel algoritmasindan gecirerek 15181 koyu ya da agiklik olarak
adresleyebilmekte ve onlar1 nokta seklinde diizenleyerek ekranda tekrar
goriintiileyebilmektedir. Bu goriintii  bilgiye donustirtldiikten sonra kontrol
edilebilmekte ve baska bir medyaya uygun hale getirilebilmektedir. Bu anlamda
modern sanata 6zgii uzmanlasmayi, bigemi ve sanat yapitinin tekligini ortadan
kaldirmaktadir. Bilgisayari kullanan gérsel bir sanatgi, ayni zamanda miizisyen ya da
tam tersi olabilmektedir. Bu agidan bilgisayar kullanan sanatg1 gesitleri konulari bilen
ve bilgiler iizerinde kendi diinya goriisiinii olusturan bir kisilik olarak ortaya
¢ikabilmektedir. Bu durumda bilgisayar sanatgisinin g¢ogulculugu soézkonusu
olabilmektedir. Sayisal goriintii isleme yetenegi ile bilgisayar goriintiileri sayisal
olarak gorebilir ve goriintiiniin 6zelliklerini bilgi olarak kaydedebilir. Yapilan
tasarim ve resimlere iliskin biiyiikk miktardaki bilgiyi bilgisayara ya da bilgisayar
kontrollii disk ve benzeri aygitlar araciligi ile depolanabilir ve gerektiginde yeniden
okunabilir. Bilgisayar verileri kendi aslina donistiirebilme ve degistirebilme

ozelliklerine de sahiptir. Bu amaca yo6nelik birgok aygit da sunabilmektedir.

Bilgisayarda mantiksal kavramlar araglastirilmis ve makinenin bir 6gesi ve islemi
haline gelmistir. Yani kavramsal olanin maddesel hale doniistiiriilmesi
gergeklestirilebilmistir. Buna bagli olarak resmin estetiksel ilkeleri (perspektif,
aralik, doku, vb.) bilgisayarin maddi pargasi haline donustiiriilmistiir. Bu da tuval
iizerinde zor ve uzun zaman alan doku yaratma ve boyama gibi islemleri bilgisayara

bir tusa basilarak gergeklestirme olanagi sunabilmektedir.

Bilgisayarlar nesne iireten makineler olmaktan ¢ok bilgi isleyen makineler olmasi
yiiziinden varolan sanat bigimlerinin hem doniigmesine hem de yeni sanat

bi¢imlerinin ortaya ¢ikmasina neden olmuslardir. Bilgisayar kullanarak resim
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lircetmede ana amag sanat nesncsi tirctmek yerine dinamik sanat oznesi iirctmek
olmalhidir. Bilgisayarin sanatsal bir ara¢ olarak olanaklarim anlamadan 6nce

bilgisayarin genel bir ara¢ oldugunun anlasilmasi gerekmektedir.

Bilgisayar, klavye, fare (mouse), optik kalem, tarayici (scanner), video kamera ve
benzeri aygitlar araciligiyla resim, fotograf, slayt, film gibi farkh tiirlerdeki sanat
bigimlerini ayni sayisal koda (0-1) doniistiirerek, belleginde saklayarak ve bigimleri
kaynastirarak disk, video kaset, kaydedici, film, fotokopi makinesi, yazici (printer)

gibi ¢ikt1 araglan ile istenilen bigimlerde goriintii tiretebilmektedir.

2.2.1.1. Bilgisayar, Goriintii (Image) ve Resim

Giinlik yasamda goriinti diyebilecegimiz resim, en genel anlamiyla iki boyutlu
isaret kaydidir. Tuval, fotograf ve benzerleri gibi gozle goriilebilen bir big¢imde
olabilecegi gibi, manyetik bantta yazili bir kayit ya da bilgisayar belleginde duran

sayisal degerler bigiminde olabilir.

Goriintii; iliskilerin, deneyimlerin, degerlerin ve duygusalliklarin ortaklasa bir
yapisallagsmasidir. Uyari ve yanit islemleri arasinda ve merkezi sinir sistemiyle
uyumlu olarak bulunan resim veya resimleme, deneyimler, degerler grubu ve benzeri

bilgilenme davraniginda anahtar elemanidir.

Matematiksel agidan ve bilgisayar agisindan goriintii, iki boyutlu vektor dizisidir.

Goriintiintin iki bagimsiz degiskeni X ve Y geometrik boyutlari olusturur®.

Bilgisayarda resim, goriintii matrisini olusturmak {izere 1zgara bigiminde kiigiik
alanlara boliindiigii zaman olusan noktalarin yanyana gelmesiyle meydana gelen
sekillere denir. Bilgisayarda resmin olugmasina etken olan ve geometrik ayrim
(¢6ziiniirliik) kavramiyla yakindan iligskisi olan nokta, bir sayisal goriintiiniin en
kiigiik pargasidir. Piksel adi verilen bu goriintii elemanlart bir mozaikte resmi

olusturan kiigiik tas pargalarina ya da bir kanevigedeki sekli meydana getiren her bir

----- "Bilgisayarda Goriintii", Bilgisayar Dergisi, Say1 305, (Ilaziran 1990), s. 176.
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kiigiik diigiim islemeye benzetilebilir. Goriintii noktalarin kafes seklinde yanyana

o . . . i, e 23
dizilmesiyle olugur. Ayrica renk ve parlakligini da tanimlayan bir degeri de vardir™.

Bilgisayarda gorsel bilgi tutmanin diger bir yolu da bilgisayar grafiklerini
kullanmaktir. Oyle ki sayisal goriinti ve resmi ayirdetmek oldukga
zorlagabilmektedir. Ancak goriintii ve resmin arasinda temel bir farklilik vardir.
Goriintiiler bir cihaz yardimi ile dis diinyadan bilgisayara aktarilirken, resimler
bilgisayar tarafindan yaratillabilmektedir. Eger bir kullanici optik tarayict ve benzeri
bir goriintii yakalama cihazi ile ise baslar ve bilgisayara bir resim aktarir ise sonugta
ortaya ¢ikan sayisal bir goriintiidiir. Oysa resimler ¢izilebiliyorlar. Bunlara en giizel

ornek, resim ve fotograf arasindaki farkliliktir.

2.2.1.2. Bilgisayarda Tasarim

Bilgisayarda tasarim konusuna ge¢meden once, tasarimi tanimlamanin konuyu
anlamakta yardimci olacagi disiiniilmektedir. Tiirkge’ye Onceleri dizayn kelimesi,
bugiin ise tasarim sozciikleri yerlesmistir. Christopher Jones'a gore bir fikri sanat
yoniinden anlatmak veya o fikri somut olarak boyutlandirabilecek sekilde
degerlendirmektir. Ayrica tasarim, bir ¢izim olarak akilda tutulan ya da ortaya konan

gelistirilmis bir plan veya tasar1 da olabilir®.
Faruk Atalayer'e gore ise tasarim, islenen, gelistirilen, ¢ikarma ve degisiklikler
yapilip kiyaslanarak son seklini alan, sonugta higbir ekleme ve g¢ikarmaya gerek

kalmayan estetik giizele ve yaratim siirecine ulagsmis olan taslaktir (tasaridir)®.

Bilgisayarda tasarim ise bilgisayar teknolojisiyle mekanik ¢izim isleminin bir araya

getirilmesi olarak tamimlanabilir. Bir baska deyisle, bilgisayar sistemlerinin yardimi

X Giinay Atalayer, "Bilgisayar Destekli Tasarim ve Tasarimin Onemi", Sanayi ve Sanat 5.

Uluslararas: Sanat Semp. Bildirisi, (Ankara: Iacettepe Universitesi, GSF Yayinlari, 1997), s. 37.

3 Faruk Atalayer, Gorsel Sanatlarda Estetik Iletisim, (Anadolu Un. GSF Yay., 1994), s. 42.
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ile yaratim, degisiklik ve analiz yapmaktir. Ancak tasarimin en 6nemli 8@esi. ona yon

verecek insan faktoriidiir®,

Bilgisayarla tasarimda en onemli olan, iyi bir donanim ve yazilima sahip olmaktir.
Oyle ki, alet ve yontemlerin tasarimindan iiretimde kullanilacak ¢izimlerin
tasariminda gerekli araglarin tasarimina ve benzetimine kadar biitiin islemler,

yazilimin sinirlan iginde gergeklestirilebilir.

Bilgisayarda tasarim yazilimlarinin kullaniciya sundugu olanaklar, biiyiik kolayliklar
saglayabilmektedir. Bu olanaklar sayesinde giiniimiiz ressami, artik tuval hazirlamak
zorunda kalmadig1 gibi, hayalinde yarattigi resmi ekranda gorsellestirebiliyor, tuvalin
ylizeyini dokularla kaplayarak ve biitiiniinii boyayarak, diizenleyerek, resmini
ekranda gergeklestirebiliyor. Dolayisiyla hayalinde olan resim, ressamin istekleri
dogrultusunda gercekleserek tuvale gegmeden, daha yapim asamasinda gesitlenerek,
tiim yonleriyle degistirilerek, eksiksiz olarak goriintiilenebiliyor ve gerekli goriilen

degisiklikler ¢ok kisa bir siire i¢inde bilgisayar iizerinde diizeltilebiliyor?’.

Bilgisayarli tasarimda onemli bir nokta da gii¢lii bir bilgisayarin yaninda, iyi bir
donanimi da gerektirmesidir. Bunlar da yiiksek ¢6ziimlemeli bir ekran, ¢izici, grafik

pano, fare, film kaydediciler ve benzerleri olabilmektedir.

Giiniimiizde ise bu yazilimlar, masaiistii bilgisayarlarin ucuzlamasi ve gelistirilmesi
sayesinde yaygin bir sekilde kullanilarak, resim sanatinin yapiminda 6nemli rol

oynamaya devam etmektedir.

2.2.1.3. Bilgisayarda Yaraticihk

Yaratma eylemini tanrisal bir boyuttan ayirip her insanda farkli derecelerde varolan
ve geligtirilebilen 6zel bir yetenek, zihinsel bir etkinlik olarak ele aldigimizda,
araglarla bir ilgisinin olmadigi, aksine insana 6zel bir eylem oldugunu gorebiliriz.
Burada hemen akla gelen bir nokta da, sanatginin "yaratici giiclinii ortaya

koyabilmesi i¢in bir malzemeyi, bir araci-gereci, bir aygitt kullanmak zorunda

----- Tasarimda Bilgisayar, Bilgisayar Dergisi, Say1 102, (Ekim 1989), s. 114.

----- Bilgisayar Destekli Tasarim ve Uretim, IBM Dergisi , 3 Say1 102, (Eyliil 1988), s. 16.
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olmasidir ve hepsinden 6nemlisi yaratici giiciinii ortaya koyabilecek olan bilgiye
sahip bulunmasidir. Duygusal giicii ve yapisi ne kadar zengin olursa olsun, eger

kisinin bilgisi ve onu kullanacagi teknolojisi yoksa, yaraticiliini yeteri kadar

yansitmasi miimkiin olmayacaktir®®.

Bir bagka tanima gore ise yaraticihgin iki 6nemli boyutu vardir. Birincisi zihinsel
etkinlik, yani yasamin imgesel modelini ¢izecek sekilde hayal giiciiniin yaratici
etkinliginin bir sonucu olan potansiyel giig, ikincisi ise tas, metal, ses, ¢izgi, viicut
hareketleri gibi araglardan yararlanarak somut yaratim isidir. Bir bagka deyisle,
yaraticiigin birinci boyutu igsel, ikinci boyutu ise dissaldir®. Bilgisayar da bir arag

olarak digsal yaratimda katki saglayabilmektedir.

Bilgisayar bir¢ok isin iistesinden gelecek sckilde programlanabilmesine karsilik,
insan diisiincesinin kesin kurallara baglanamayan, sezgiye ya da duygulara dayanan
yanlar1 bilgisayara su an i¢in aktarilamamaktadir®. Yaraticilik, evrensel olarak
insana ait diigtinsel etkinlik olarak ele alindiginda, bilgisayarin yaratici siiregle ilgili
yapabileceklerinin ¢ok az oldugu soylenebilir. Ama bunun yaninda, uygulamaya

koyma asamasinda yaratici siirece katildig goriilebilir.

Daha once de bahsedildigi gibi, yaratici olan insandir. Bilgisayar da sagladigi
olanaklarla insanligin hizmetine sunulmus kagit, kalem ve benzeri gibi bir ortamdir.
Yiiksek hizi, hatadan armmish@ ve yazilimlarin sonradan degistirilebilmesinden
dolay1, bize 6nceden belirleyemeyecegimiz gibi hareket ediyor ve beklenmeyeni
irctiyor gibi goriinebilmektedir. Bu anlamda bilgisayar, sanatginin yaratici
anlayisinin bir kismini etkin olarak yiiklenebilmektedir. Sanatgiya, kabul edecegi ya
da reddedecegi sentez dnerir’'. Bu agidan bakildiginda da, bilgisayarin yaraticihigin

digsal niteliklerine sahip oldugu goriilebilmektedir.

2 Akman, On. Ver., s. 180.
¥ Nuray Sungur, Yaratial Diisiince, (Istanbul: Ozgiir Yaymnlari, 1992), s. 19.
% Arlantunali ve Savagir, On. Ver., s. 19.

3 A. Michael Noll, "The Digital Computer as a Creative Medium", Media Use Process and Fffect.
(Ed: A New York and London: Longman, Asa Berger, 1988), s. 548.



2.2.1.4. Sanal Sergileme

Bilgisayar teknolojisinin sundugu olanaklardan bir digeri ise, yapay gergeklige

dayanan sanal sergilemedir.
Bu baglamda, akillara ilk gelen “sanal sergileme nedir?” sorusudur.

Soruya cevap aranmadan once,”sanal” ve”sergileme”sozciiklerini de kisaca agmak

gerckmektedir.

Sanal; en genel anlamiyla bilgisayar destekli, etkilesimli, yapay ortama verilen ad,
uzlasilmis yanilsama, bilgi bankalarindan elde edilmis grafik canlandirma veya salt
sayisal bilginin duyumsal bir biitiinliik saglayabilmek iizere biraraya getirilmesi de
denebilir. Baska bir deyisle, bilgisayar iginde hazirlanmis bir ortami, fiziksel bir
ortammus gibi algilamaktir. i1k olarak bu terimi bilim-kurgu yazar1 William Gibson
kullanmigtir. Sanal gerceklik ise, bilgisayar ortaminda sayisal bilgiler ile bir
“gerceklik” duyumsamasi yaratma isidir. 1980°den bu yana tizerinde arastirmalar
yapilan bu olgu, bilgisayar ortaminda tim duyumlar1 (gérme, isitme, dokunma,
tatma, koku) algilayabilen yapay bir diinya yaratmistir®”. Sergi; en genel anlamuyla,

gozler oniine koyulan hersey. Sanat eserlerinin gosterilmesi, paylagilmasidir™.

Sanal ve sergi terimlerinin birlesmesinden olusan sanal sergileme, (kavraminin altin
doldurma anlamda) yukarida sozii edilenlerin birlegsmesi olarak tanimlanabilir.
Bilgisayar ortamu ile sanat adina irettiklerimizin yine ayni ortamin bize sundugu

olanaklarla ii¢ boyutlu paylasimidir da denilebilir.

Boylece izleyiciler;

- Dolaysiz ve birebir olarak eserleri inceleme olanagi bulacaklardir.
Eserlere dokunabilir, ayrintilarin1 daha iyi gorebilir,

Sanatgis1 hakkinda genis bilgi alabilir,

2 Nilgiin CAMGOZ, “Siberuzay, Sanal Gergeklik ve Miize”, Bilim Teknik dergisi, (Ocak 1998), s.
72-75.

33 Adnan TURANI, Sanat Terimleri Sozliigii, (Ankara: Toplum Yay., 1980), s. 116.
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Sanatg¢iya izledigi eser hakkinda dogrudan sorular sorabilir,

Bunlar1 yaparken bir bagka sanal galerideki izleyici ya da sanatgi ile iletisim
icine girebilirler. Sanat alicis1 artitk tamamiyla etkilesimli olarak sanat

deneyiminin igine sokulmustur.

Sonug olarak, sanal ortam sergilenen nesnelerle izleyiciler arasinda yeni sosyal

iligkilerin kuruldugu bir mekan olarak tanimlanabilir.
Bilgisayarin sergileme ve paylasim adina sundugu olanaklardan bir digeri ise kayittir.

Yani g¢ogaltilabilirliktir ki, bu ayn1 zamanda resim sanatinin demokratiklesmesine
olan katkisini da ortaya koyar. Cizici-kesici (Plotter), yazici (printer), saydam (slayt),
film, video, video disk ¢iktilariyla, yapilan eserler ¢ogaltilarak sanatin ve sanat¢inin
daha genis kitlelerle kucaklagmasini saglamistir. Béylece galerilerde sadece resimleri
goriirken, artik resimler hakkindaki detaylart (¢izim teknikleri, kompozisyon,
ressamin kullandig1 semboller vb.) canlandirma tekniginin de yardimiyla 6grenme ve

izleme olanagi da bulunmus olacaktir.

Diinyada sanal sergileme ile ilgilenen bir¢ok miize ve galerinin yaninda, etkilesimli
ortamlarda kurulan sitelerdeki galeriler de, artik yapay gergekligin en onemli

gostergesidir.

Sanal sergileme tercihini kullanan miizelere, Londra ulusal miizesi (ki Microsoft’un
sanal galerisi CD-ROM’una 2200 resim kopyalamistir) ve Networked Virtual Art
miizesini 6rnek vermek miimkiindiir. Giiniimiizde ise, internette birgok sanal galeriye
ya da Kkisisel sergilemeye tanik olunabilmektedir. Sanatsal yasami paylagmak
istenildiginde ise, Hotboot ya da Altavista gibi tarama araglar1 yardimiyla Web’de

(www) dolasarak (surf yapmak) sanal galerilere ugramak yeterli olacaktir.

2.2.2. Bilgisayarda Resme Baslamak

Bilgisayar1 kullanmaya baslayan ressamlar, bilgisayar yardimiyla resim sanati alani
iginc girerlerken, her seyden once akillarindan su temel diisiineeleri  cksik

etmemelidirler;
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Bilgisayar resim sanatin1 diger gorsel ve plastik sanatlardan ayiran temel farklilik,
deneysel asamada bile zaman &gesinin cle alimginda  yatmaktadir. Ciinkii

bilgisayarda resim yapmanin bir 6zelligi olan anindalik yine sadece kendine 6zgiidiir.

Sayisal goriintiide zaman, bellek ve anindalik kavramlari {izerine arastirma yapan

Hermine Freed;

“Zaman ogesinin sayisal goriintii sanatindaki anlami agisindan 6nemli oldugunu ve
bunun son yirmi yil igerisinde zaman-mekan algimizdaki degisimi yansittigini
belirtmektedir. Freed'e gore bu degisim, giiniimiiz gérsel algisinin zaman 6gesiyle olan
bagiyla ayrilamaz bir biitiin oldugu diisiincesine kadar uzanmaktadir” demistir*.
Bir baska onemli nokta ise pentiir atélyesi, 6zgiin baski atélyesi, karanlik oda ve
benzeri tiim atolyelerin ve buradaki arag-gereg, malzeme gibi olanaklarinin da ayni
anda ayr1 ayr1 kullanma olasiligi tanimasidir. Bu da bize farkli durumlari disiintip
yeni estetik degerler bulmamiza ve yeni hazlar yasamamiza olanak

taniyabilmektedir.

Bilgisayar resme baslamak i¢in her seyden 6nce iyi bir donanima (hardware) ve

yazilima (software) ihtiyag vardir. Gerekli donamimlari s6yle siralayabiliriz:
e BDT (Bilgisayar Destekli Tasarim) Ekrani
e Adaptor

e Girdi Aygitlari (Klavye, fare, sayisallastiricilar, goriintii tarama cihazi, 1518a

duyarli kalemler, vb.)
e (Cikt1 Aygitlan (¢izici, yazici, vb.)
Resimsel iiretimin yapilabilmesi igin gerekli olan diger 6nemli 6ge ise yazilimdir.
Sayisal ortamda resim yapilabilmesi i¢in iki tip bilgisayar tiriinii ve bir sistem vardir.
Onlan da yoneysel (vektorel) ve ikil eslemli (bitmap) yazilimlar veya ¢izim-boyama

sistemleri olarak adlandirabiliriz. Bunlardan yoneysel yazilimlarda (FreeHand,

¥ Hermine Freed, "Where do we come from? Where are we? Where are we going?” Video Art
Anthology, (Ed: Ira Schneider and Beryl Karot,York and Londcn: New The Raindance
Foundation Inc., 19706), s. 210.
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Illustrator, Canvas, vb.) bir ¢izgi veya egim olusturuldugunda, baslangi¢ noktasiyla
son nokta arasinda olusan hattin matematiksel bir formiilii tiretilir. Bu islem yapisi,
yoneysel yazilimlarda yapilan ¢izimlerin istenilen oranda biiyiitiilmesini,
doniistiiriilmesini, renk degistirilmesini, alanin degistirilmesini ve benzeri olanaklar
taniyabilmektedir. Ikil eslemli yazilimlar ise (PhotoShop, Painter, Live Picture, vb.)
daha 6nce sozii edilen nokta tabanli yazilimlardir®. Resim boyama yazilimlan, elle
yapilan serbest ¢izimler ya da TIFF resimlerinin  degistirilmesiyle de
olusturulabilmektedir. Resim yazilimlari, bit haritali resimler tiretmektedirler. Dosya

boyutlar ise resim boyutlariyla orantili olarak degisebilmektedir.

Bilgisayarda resim yapmanin yolu grafik iist tabanli boyama sistemleridir. Adindan
da anlagilabilecegi gibi, boyama sistemleri, elektronik olarak serbest cizim ve
boyama olanag: vermektedir. Bu tiir sistemlerde kullanilan ara¢ ve malzemeler,
normalden Oykiinen isimler alirlar (pastel, tebesir, hava tabancasi, vb.). Cizim
araglar1 dogrusal ¢izgi, serbest ¢izgi, yumusak egriler, geometrik sekiller ve benzeri
¢izimlere olanak verecek kolaylikta tasarlanmustir. Izgaralar (grid) ve XY
koordinatlar1, goriintiileri, ¢izgileri yerlestirme ve 6lgiimiiniin kontroliinde yardimci

olabilmektedir.

Tiim boyama sistemleri 16 milyon rengin tlizerinde goriintii saglayabilen 24-32 bitllik
diizenlemeler iceren sistemler anlamina gelen tam renklidirler (full-color). Bu
Ozellik, bir goriintii karesinin higbir 6zelligi bozulmadan dondurulmas: ve tuvalde
kullanilamayacak kadar renk segimi olasiligi vermesidir. Bu tiir 6zellikleri gogaltmak
miimkiindiir ve biitiin bunlar temel boyama sistemleri 6zellikleridir. Sadece bazi
kii¢iik detaylarda sistemden sisteme degisiklikler s6zkonusu olabilmektedir. "Bu
donanim ve yazilimlarla resim sanati agisindan neler yapilabilir" sorusunun yaniti ise

"akla gelebilecek hersey" olacaktir;

e En karmasik duygularimizin en basit anlatim sekli, ¢izgiyi degisik ve sonsuz

sekilde degerlendirebilmektir.

% Sabri Varol, Adim Adim PhotoShop, (istanbul : Sistem Yayinlari, 1998), s. 10.




e Matematiksel bilgi alig-verisi sayesinde, oran ve diizeni en dogru sckliyle
belirleyebilir, kiigiik-biiyiik, parlak-mat, yuvarlak-koseli, ¢ok-az, agik-koyu,
sinirli-sinirsiz, uzun-kisa, sert-yumusak ve benzeri dengelenecek tiim degerleri en

uygun ve en dogru sekilde kullanmaya olanak saglayabilir.
e Geri planda goriintiilenen zeminde (background) sonsuz segim sansi taniyabilir.

e Diizenin anlam ve anlatimina 6nemli etkisi olan bigimi iki veya ii¢ boyutlu

goriintiileme ve hareketlendirme olanag verebilir.
e Araglar sayesinde aralik ve tekrarlarda gesitlilik olanagi taniyabilir.

e Rengi destekleyen en 6nemli etken olan 15131, ¢evresel (ambient), sonsuz (omni),

nokta (spot) tipleri ile gesitlendirebilir.

e 16 milyonun iizerinde renk paleti sayesinde ¢ok genis renklendirme olanag:

verebilir.

e Etki (effect) komutlar ile tiim baski ¢esitlerini deneme ve yeniden olusturma

(rekreatif) ¢aligmalari yapabilme olanagi taniyabilir.

e Yardimcr aygitlart (video kamera, tarayici, vb.) sayesinde diger medya

olanaklariyla iligski kurulmasini saglayabilir.

Biitiin bunlar1 ¢ok daha fazla gesitlendirmek ve yapilanlarin tiimiinii gerek bilgisayar
ortaminda sakli tutabilmek ya da gonderebilmek, gerekse ¢ikti aygitlari sayesinde

degisik ortamlara aktarabilmek miimkiindiir.

2.2.2.1. Temel ve Zorunlu Bilgiler

Donanim (Hardware); Bilgisayarin ¢alisabilmesini saglayan fiziksel aksamlarin
timiine donanim denmektedir. Bir isarcti alan isleyen ve ileten cihazlara da
denilebilir. Baska bir deyisle ise, yazilim kavraminin tersine bilgisayar sisteminin

gdzle goriilen, elle tutulan kisimlaridir (gizici, fare, klavye, vb.).
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Yazilim (Sofiwarc); Donamim kargitidir. Yani iyi bir donanima sahip bilgisayar
tarafindan okunan, talimatlar igeren yazilimlar denmektedir. Baska bir deyisle

bilgisayara ait yazilimlar, devre gizgeleri (diyagramlari), yontemler ve benzeridir.*

Resim {iretecekler igin gerekli yazilim, ¢izim ve boyama yazilimlari olmalidir.
Cizim yazilimlari; basit ¢izimlerden, desenlere kadar birgok asamayi
gergeklestirmemize olanak tanir. Boyama yazilimlari ise; kullaniciya firga, hava
firgas1 (air-brush) ve benzeri klasik aletlerle basit boyama ile derin bir resimleme

(illustrasyon) olanagi saglamaktadir.

Coziiniirlik (Resolution); Ekrandaki resmin bir inch’lik uzunluga kag¢ goriintii 6gesi
(pixel) sigdirilabildigini ifade eder. Agarsak, bir 6lgmeyi en kiigiik pargalarina
ayirirken, elde edilebilen en kiigiik farktir. Olgmede en biiyiik okuma degerinin en

kiigiik okuma degerine oramdir®.

Coziiniirlik “ppi”, “dpi”, “Pering”, ve benzeri olarak da belirtilir. Ulkemizde
ise,’dpi” yaygin olarak kullanilan bir ifade olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Coziliniirligiin 6nemi goriintiiniin kalitesiyle dogru orantilidir. Kisacasi, ¢oziiniirlitk
(dpi) ne kadar yiiksckse goriinttiniin kalitesi de o kadar yiiksck olur. Bu arada
unutulmamalidir ki, ¢oziintrlik arttikga diskte kapladigi alan da artacaktir. Resim
tiretenler igin 300 dpi tercih edilmelidir. Buna bagli 6nemli bir diger nokta, yapilacak
isin boyutlarin1 dogru saptamaktir. Yazicinin basabilecegi ebattan daha biiyiik bir

ebat se¢ilmemelidir.

Resim Bicimleri (Format, Tiir); Bir veri grubunun belli bir plana gore
diizenlenmesidir. Bagka bir deyisle, alan, karakter, satir ve benzerlerinin 6nceden
belirlenen bicimde diizenlenmesi, degerinin gosterilis bigimidir®'. iki farkh tiirde ele

alinmalidir;

I- Resim tiirii (mode), sayisallastirilan resmin renk ve tonlama agisindan aldig:

ozelikleri belirler (EK 1).

% Yrd. Do¢. Dr. Emin D. AYDIN, Bilisim Sistemleri Sozligii Bilgisayar bilgi islem ve
Teleckomiinikasyon, (Ankara: Doruk Yay., 1992), s. 768.



34

2-  Dosya tiirli, resmin hazirlandig ve kaydedildigi ortama ya da ¢oziiniirliigiine

iliskin bilgiler verir (EK 2)*".

Resim Tarama (Scanning); So6zlik anlami; her kaydi bulup getirme, plani
gercevesinde arastirmak. Kagit ve benzeri yiizeylerdeki resim ve yazilari, optik
olarak algilayarak veri sekline doniistirme olarak tanimlanmaktadir™®. Bu islem
disaridan resim aktarilmast ig¢in 6nemlidir. Tarayicilar yardim ile yapilir. Opak ve
saydam tarayicisi olmak lizere ikiye ayrilir, teknolojisi agisindan da masatustii, diiz,

tamburlu olarak da simiflandirilir.

Cikis Birimleri (Printing); Metin, resim gibi dosya tiirlerinin yazicidan dokiilmesi ya
da yapilan resmin ¢iktilarinin alinmasi igin masatstii yazicilardan herhangi bir
diizleme aktarilmasidir. Bu sonug belki baski kalitesinde olmayacaktir, ama 6n

izleme agisindan 6nemlidir. Resimdeki eskiz asamasi gibi diigtiniilebilir.

2.2.2.2. Bilgisayar Ortaminda Tasarlanip Baska Diizlemlere Aktarma

Bilgisayar ortaminda resmin tasarimina etken olan bir ¢ok yol vardir. Bu etkenlerden
biri, resmin sanatginin diis diinyasindaki soyut durumdan, somut duruma gegmesine
etken olan ve her agamasini bilgisayar ortaminda gergeklestirdikten sonra kagit,

tuval, film ve benzeri yiizeylere aktarilmasini kapsayan yoldur.

Daha once bahsedildigi gibi, gerekli donanim ve yazilim ile bilgisayarda
iirctemeyecedimiz higbir sey yok gibi goriinmektedir. Ciziciden, hava firgasina kadar
¢ok genis bir arag yelpazesi ile ekran {izerinde tasarladiklarimizi, yazici ya da gizici

gibi ¢ikt1 aygitlan ile bagka diizlemlere aktarabiliriz (EK 3).

2 Gokalp BAYKAL, Kim Korkar Bilgisayardan PHOTOSHOP, (istanbul: Pusula Yay., 1996),
s. 21-22.

¥ AYDIN, On.ver., s.715
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Bu yontemle g¢aligmalarini tamamlayip tuval diizlemine aktaran isimlerden biri,

Mustafa Toprak'tir . Sanatg1 son donem eserlerini Macintosh isletim sistemi altinda

Painters ve Photoshop gibi yazilimlar kullanarak tasarlamaktadir (Resim 8-9).

Resim 8. Tuvale Aktarilan Resim 9. Ortamda Tasarlanan

(M. Toprak, 1999). (M. Toprak, 1999).

2.2.2.3. Disaridan Ortama, Ortamda Degisim ve Ortam Dis1 Diizleme Aktarma

Bilgisayarda resim tretimine etken yollardan bir digeri, daha 6nce yapilmig veya
tamamlanamamig resim, fotograf ya da alintilarin tarayicilar yardim ile bilgisayar
ortamina aktarlarak, ortamin verdigi olanaklarla resimde istenilen degisikliklere

olanak saglanmasi ve ¢ikt1 aygitlar: ile istenilen bir diizleme aktariimasidir (EK 4).

2.2.2.4. Bilgisayar Ortaminda Tamamlamp Sergilenen Resimler

Tamamuyla bilgisayar ve ortaminin vermis oldugu olanaklarla resim tamamlandiktan
sonra, disket, CD, film bandi, video ve etkilesimli ortamlar sayesinde
cogaltilabilmekte ve sergileme evrensel alanlara taginabilmektedir. Cogaltilabilmesi
ve etkilesimli ortamlar ile diinyanin her yamna ulagarak izleyici ve treticiyi birebir
iligkiye sokmasi bakimindan, en 6nemli ve yaygin uygulama yontemi olarak

gorilmelidir (aragtirma kapsaminda yapilan uygulama da bu yolla tamamlanmistir).

" Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Bolimi Ogretim Uyesi, Yrd. Dog. Dr.
Mustafa Toprak.
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Bu yontemi kullanarak resim iiretenlere 6rnek olarak, Halil Tirker verilebilir.
Ortamin tiim olanaklarini kullanarak resimler iiretmis ve bunlari olusturdugu Web

sayfasinda sergileyerek, yetistirdigi 6grencilerle teknolojinin bu yeni araci arasinda

koprii olmustur.

Resim 10. Dortlii (H. Tiirker, 1999).

2.2.2.5. Tiirk ve Diinya Resim Sanatinda Bilgisayar Kullanim

Kisisel bilgisayarlarla (PC) ¢ok yakin zamana kadar, sadece bir oyuncak ve eglence
gibi goriinen, ancak ¢ok pahali, o6zel sistemlerle basarilabilen gorsel uygulamalar
yapilabilirken, arttk yazilim ve donamim teknolojisindeki hizli geligmeler ve
ucuzlama, her bilgisayar kullanicisina resim gibi gorsel uygulama yapma hakki
tamimaktadir. En onemlisi de resimlerle oynamanin gok &tesine gegilmis olmasidir.
Bu hizli gelisimin sonucu olarak da, bir¢ok boyama-¢izim yazilimlarinin ¢iktigt ve
her giin bir yenisinin de bunlara eklendigi gozlenmektedir. Dolayisiyla, duygularim
resim yoluyla ifade eden bir¢ok insanminda galigmalarim1 bilgisayar ve ortaminda

gerceklestirdigi gorilmektedir.

Diinyada birgok ressamin (ve amatdriin de) bilgisayar ve ortamim kullanmasi

yadsinamaz bir gergekliktir (EK 5).

™ Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Giizel Sanatlar Boliimii Ogretim Uyesi, Yrd. Dog. Halil

Tiirker.
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Yasadigimiz donem, Tirk sanatgilarinin diinyanin her yaniyla sirekli iligkiler iginde
olabildigi bir donemdir. Bilisim teknolojisindeki gelismeler Tiirk resim sanatindaki
aligila gelmis duyarhilik bigimlerine yeni agilimlar getirmis ve ister istemez karmagik
bir dénem ortaya g¢ikarmistir. Kuskusuz, bu gelismeyle birlikte Tiirkiye’de gelisen
bilgisayar ressamlik ve buna bagli resim tretim anlayisi, nitelik agisindan verimsiz

fakat, dis goriiniiste hareketli ve albenili bir ortam olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Turkiye’de, yukarida belirtilen ortama iliskin su saptamalarda yapilmadan
gecilmemeli, Tiirkiye’de gelisen teknolojiyle ortaya gikan yeni perspektifin gorsel ve
sezgisel boyutlarim yeterince 6ziimseyememekten ortaya ¢ikan korkak, yadstyici ve

genel olarak karsit bir tavir da s6z konusudur.

Tirkiye’de bilgisayar kullammi, Avrupa ve Diinyada oldugu gibi ilk olarak tasarim
(dizayn) caligmalariyla basglamistir. Daha sonra grafik sanatlar, fotograf, mimari,
seramik ve en son olarak da resim sanatina girmistir. Ulkemizde bilgisayar ve
ortamimi kullanan, birkag Turk sanatgi 6rnek vermek gerektiginde ise, ilk akla gelen

isim Giltekin Cizgen olacaktir.

Aslinda fotograf sanatgisi olarak tamdigimiz Giiltekin Cizgen’i bilgisayar ortamini

kullanarak resim iireten Tiirk sanat¢ilardan biri olarak nitelendirebiliriz.

Elif Ayiter sanal zaman adim verdigi sergisindeki resimlerin timunii bilgisayar
ortaminda gergeklestirerek, yetkin bir sanatgimn elinde bu aragla neler

yapabilecegini de kamitlamigtir. Arastirma sirasinda etkilenilen sanatgilardan bir

digeri ise Yiicel Erdogan’dur.

Bk " 7 NY g N
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Resim 11. Elif Ayiter. Resim12. Yiicel Erdogan.
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Bu ornekleri de ¢ogaltmak miimkiindir. Goriliyor ki, Diinyada oldugu gibi
Tiirkiye’de de sanatgilar bilgisayarla tamgnugtir ve gelecekte de bu teknolojinin

etkilerinin daha genis bir kullanim alani bulacagi da kesin gibi géziikmektedir.

2.2.3. Adim Adim Uygulama

Donanim; “olusum” adli 6rnek resmin gergeklestirilmesinde asagidaki donanim

kullanilmustur.

- Tasarimin gergeklesmesinde, 80486 DX2-50,16 MB RAM, | GB Harddisk,

Pentium 100 islemcili bilgisayar kullanilmistir.

- Disaridan ortama yardimer resimlerin aktarilmasinda Hewlett Packard ve Agfa

Arcus scaner kullanilmistir.

- Ortamda gorsellestirilen resimlerin farkli diizlemlere aktarilmasinda HP Laserjet

5000N printer kullanilmustir.

Yazilim; Bu ¢alismada yazilim olarak Adobe Photoshop 4.0 grafik yazilim

kullanilmustur.

Adobe Photoshop 4.0 (Gériintii isleme Yazilimi): Masaiistii yayimcilikta kullanilan
grafik yazilimlari arasinda en gok kullamilan yazilimlardan biri durumundadir. Ikil
eslem tabanli yazilimlarin en az komuta sahip olanidir. Buna karsin, en ¢ok beceriye
sahip olan yazilimlardan biri de yine Photoshop’tir. Ekonomik agidan ucuz olmasi ve
iiretim olanaklarinin daha fazla olmasi nedeniyle genis bir kullanici Kkitlesi
bulunmaktadir. AutoCad tabanli olmasindan dolay1 diger tasarim yazilimlarnyla

aligveris yapilabilmektedir.

Bu yazilim, bir fotograf {izerinde islem yapmaktan, akla gelebilecek her tiirlii etki
tiretimine kadar herseyi yapabilme 6zelliginden ve nokta tabanli olmasindan dolayi,

arastirmada uygulama ortami olarak belirlenmistir.
“OLUSUM " adli 6rnek resmin gorsellestirilmesi:
Adim 1- Once bir sayfa agildi,

- Dosya adi: Olusum,
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- Resim genisligi: 450 cm,

- Resim yiiksekligi: 550 cm,

- Coziiniirliik: 250,

- Resim kagidi: beyaz,

- Parlaklik: 100,

- Mode: grayscale-RGB color-8 byte

Adim 2 - Oncelikli olarak, “Olusum” ad1 verilen resmin arkaplani gergeklestirilmeye

calisilmistir. Bu amagla ilk olarak resim kagidi 4+1 seklinde 5 pargaya béliinmiistiir
(Resim 13).

Resim 13. Olusum (Adim 2).

Adim 3 - Eserin adin1 almasina neden olan, insanoglunun diinyaya gelis siirecinin de
yansimasi ve simgesi sayilabilecek “cenin” desenlerinin, aylik gelisim stirecine

uygun sckilleri, ayr1 bir katman olarak hava fir¢asi ve kalem ile ¢izildi (Resim 14).
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Resim 14. Adim 3.

Adim 4 - Daha sonra ise, yiizey izerinde bilgisayarin vazgegilmez araglarindan
farenin kesit cizimlerinden etkilenilerek, geometrik sekillerle yiizey diizenlemesi

yapilmistir. Bu asamada, ¢izgi, firca ve kalem kullamlmistir (Resim 15).

Resim 15. Adim 4.

Adim 5 - Birinci katman, ikinci katman ve tigiincii katmanda olusturulan yiizeyler

birlestirilerek resmin genel iskeleti ¢ikartildi (Resim 16).
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Resim 16. Adim 5.

Adim 6 - Olusturulan bu yiizey lzerinde firga, hava fircasi, boya kutusu ile
renklendirme g¢aligmasina baglandi (Resim 17).

Resim 17. Adim 6.

Admm 7 - Lokal olarak renklendirilen yiizeyler tizerinde, bulastirici, bulaniklastirici,
parlatict ve mihiir gibi araglarin yardimi ile renkler arasi gecisler ve etkiler

(suluboya vb.) verilmeye caligilmigtir (Resim 18).
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Resim 18. Adim 7.

Adim 8 - Resmin renklendirme ¢aligmasi, renk agici, renk koyulastirici ve siinger
yardimu ile desteklenmistir. Bu yolla renklerin parlakligi, seffaflign ve tonu daha
belirginlestirilerek, resmin belirli bolimleri daha one gikarilmaya c¢alisilmis ve

boylece planlar aras: gegisler de etkili kilinmak istenmigtir (Resim 19).

[ ks “‘v\—\'vw‘&:_;‘, o

Resim 19. Adim 8.

Adim 9 - Bu adimla birlikte filtreler de kullanilmaya baglanmisgtir.
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Yasamin i¢inde nasil farkliliklar varsa olusum siireci iginde de dyle farkliliklar
vardir. Iste bu farkliliklari yansitan ve resmin genel catisi iginde dnemli rol oynayan
her karede farkli olmalidir. Diisiincesiyle, her kare kement ile ayri ayr segilerek

filtrelerden gegirilmisgtir.

1. Kare artistic=paint daubs ve sponge,

2. Kare artistic=>water colorpaint daubs ve smudge stick,
3. Kare artistic=poster edges ve water color,

4. Kare brush strokes=accented edges,

Resmin ortasinda dokuzuncu ay1 da temsil eden ve figiiriin de yerlestirildigi besinci

kare ise, artistic=>disort=pinch ile % 60 oraninda 6ne ¢ikarilmistir (Resim 20).

Resim 20. Adim 9.

Adim 10 - Bu adimda da yine filtreler kullanilarak resme yeni bir yon verilmeye
calisilmigtir. Bunun igin periyodik donemi de yansittigina inanilan resmin besinci
parcast durumundaki dikdortgen ve igindeki cenin desenleri artistic=plastic wrap

filtresi kullanilarak, plastik etkisi veren bir dokuyla kaplanmustir.

Daha sonra, render=lighting effects filtresi kullanilarak resmin sag orta bolimiinden
baslayan ve dagilan spot bir 151k verilmistir. Bunu desteklemesi i¢in yine aym filtre
ile sol alt kosesinden baglayan ve dagilan spotlight=metalic bir 151k verilerek alttaki

figtirlerle merkez daha belirginlestirilmis ve etki arttirilmaya ¢aligtlmigtir (Resim 21).
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Resim 21. Adim 10.

Adm 11 - Resmin bordurinii olusturan gri bolge, texture=>texturizer filtresinden

gecirilerek, sol koseye omni 151k verildi (Resim 22).
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Resim 22. Adim 11.

Adim 12 - Resmin tumi segilerek (select all) saga kaydirildi. Kaydirilan bolgeye
cizgi ile ayn bir alan agildi. Agilan bu alan dokuza boliinerek her alan ayn bir ay:
temsilen, ayr1 renge boyand: ve her alan ayri bir doku ile kaplandi (sekiz ay:
texture=>mozaic tiles, bir ay ise texture=grain filtresi kullamlarak doku kaplanmig
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ve dort aya ayrica disort=shear filtresi uygulanarak farklilik yaratiimaya
caligtimigtir) (Resim 23).

o -
T SRy 3 DR T T e

Resim 23. Admm 12.

Adim 13 - Sag alt koseye line=>arrowheads ile opacity’si % 52 olan yesil (RGB,
R:17-G:108-B:54, Custom=focoltone: 3437) bir ok yerlestirildi (Resim 24).

Resim 24. Adim 13.
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Adim 14 - Biraz oradan, biraz buradan ¢izilerek, biraz etki ve filtreler kullanilarak
tamamlandigina inamlan “Olusum™ adi verilen resim, kaydedilerck (save)

bilgisayarimizin hafizasi igindeki yerini aldi.

Artik istenilirse etkilesimli ortamlar araciligi ile izleyiciye dogrudan gonderilebilir

veya ¢ikt1 aygitlar ile farkli diizlemlere aktararak sergilenebilir.

3. SONUC VE ONERILER

3.1. Sonug¢

Yeni ¢agin, yeni gereksinimi olacak gibi gériinen bilgisayar ve ortaminin, resim

sanatiyla iligkisi irdelenirken, asagidaki sonuglara varilmistir:

- Endistrilesmeyle birlikte degisen {iretim bigimi, toplumsal yasam bi¢imini de

degistirmistir.

- Yirminci ylizyildaki teknolojik gelisim, sanatsal yaratmayi degisik planlarda,
boyutlarda etkilemis ve yeni araglar, malzemeler ve estetik anlayislarin

dogmasina neden olmustur.

- Plastik sanatlarda, geleneksel bigimleri reddetme 1920-1921 yillarinda birgok
sanatgida goriildiigii ve sanatta yeni bir bigim yaratma istencine doniistiigi
goriilmiistiir. Bu isteng bir Ol¢tide Tatlin ve Malevich’in yapitlarindan

kaynaklanmustir.

- Fotografin bulunusu resim sanatinin islevselligi hakkinda tartigmalara yol
agcmustir. Giiniimiizde ayni tartismayi bilgisayar teknolojisinin de yarattig:

gozlenmektedir.

- Yasamsal bir gereklilik gibi goriinen bilgisayar, resim sanatinin iginde bir yer

edinmek durumundadir.

- Yasamsal gerekliligi; hem endiistriyel toplumunun temel 6zelliklerini ve
tcknolojik gereksinimlerini, hem de endiistriyel ara¢ ve malzemeye bilingli bir

bi¢imde yaklasimi olarak ele almak gerekmektedir.
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Bilgisayari, teknolojik devrimin bugilinkii devinimi agisindan incelemek dogru

olacaktir.

Bilgisayarda resme baslamak igin herseyden once iyi bir donanima (hardware) ve

yazilima (software) gereksinim vardir.

Bilgisayar, diger araglarin saglayamadigi bir iz derecesine ve esneklige olanak
tanir. Sanat¢inin yaptigi ise hizli ve sezgisel olarak baglanmasini saglar,bu da

bilgisayarda resim iirctmenin 6nemli bir boyutudur.

Bilgisayar resim sanatin1 diger gorsel ve plastik sanatlardan ayiran temel ayrim,
deneysel asamada bile zaman 06gesinin ele alimisinda yatmaktadir. Ciinkii
bilgisayarda resim yapmanin bir 6zelligi olan anindalik yine sadece kendine

Ozgiidiir.

Bilgisayar ve ortamindaki gelismeler, resim sanatina arag-gere¢ yada teknik
acidan oldugu kadar, sanatginin dogaya bakis ve yorum anlayisini degistiren

yeni bir diisiince boyutu getirmistir.

Doyurucu bir anlayisa sahip olabilmek i¢in taslak yapmak, sanat¢ilar agisindan
onemlidir. Dolayisiyla, bir fikrin ve diisiincenin son halinin belirlenmesinden
once, tim parcalarin yerine oturup oturmadiginin saptanmasi, degisimini ve

goriilebilmesine katkisi bakimindan bilgisayar 6nemli bir aragtir.

Bilgisayar ile, ilk defa sanatgi aklindaki soyut kavramlari somutlastirma ve

hareketlendirme olanagi bulmustur.

Sanatgilar artik, bilgisayarin anlamakta ve yorumlamakta ¢ok daha rahat oldugu
matematik ve geometri modellerini kendi yaraticiliklari ile birlestirip, teknolojiye
Ozgl yeni bir bicem yaratabilmektedirler.

Bilgisayarla ¢izim konularmin belki de en gekici olani ti¢ boyutlu ¢izimlerin elde

edilebilmeleridir. Ayrica hareketlendirilebilmeleri de ayr1 bir duygu asamasidir.

Bilgisayar yazilim sistemleri, izleyicilere sanat yapitina yanit verme olanagi
sunarak, yorumcu olmaktan g¢ikarmig ve izleyicinin resmi iireten durumuna

geldigi gozlenmistir.




48

Aragtirma yapilirken gozlenenler; alanda egitim veren akademisyen ve birgok
sanatginin basin1 kuma goémiip, bilgisayar ve ortamim tanimaktan kagindigy,
bunun nedeninin ise, bilgisayar teknolojisi ve ortaminin sinirsizligindan
kaynaklanan korku oldugu saptanmistir. Oysa bilgisayarda resim yapabilmek i¢in
bilgisayar teknolojisinin tiimiini bilmek degil, onun mantigin1 anlamak yeterli
olacaktir. Yalnizca mantalite de yetmez, biraz ¢aba gosterip kendi ¢alisma tarzina
uygun bir yazilmi da 6grenmek, tanmimaya g¢alismak gerekir. Dolayisiyla,

verilecek yanit bilgisayari reddetmek veya korkmak degil, onu tiim kurallar ile

tanimak olmalidir.

Cagin yeni sanat anlayisini yaratan, teknolojinin irettigi bilgisayarin sanatgiya
sagladig1 olanaklar degil, bilgisayar ve teknolojisinin, insanda yarattigi bunalim

ve sorunlara sanat¢inin gosterdigi tepkidir.

Yaratici olan insandir. Bilgisayar, sagladigi olanaklarla insanligin hizmetine
sunulmus kagit, kalem ve benzeri gibi bir ortamdir. Bu ortam, yaraticiligi
artirabilir ya da hizlandirabilir. Yiiksek hizi, hatadan arinmigh@ ve yapilanlarin
sonradan degistirilebilmesi gibi olanaklariyla resimsel iiretimin ger¢eklesmesinde
yardimci bir aragtir. Bu anlamda bilgisayar, sanat¢inin yaratict anlayisinin bir
kismin1 etkin olarak yiiklenebilmektedir. Sanatgiya, kabul edecegi ya da
reddedecegi sentez onerir. Bu agidan bakildiginda da, bilgisayarin yaraticiligin

dissal niteliklerine sahip oldugu goriilmiistiir.

Bilgisayar ve sanal estetigin egemen oldugu bu donemde, sanatginin &zgiin

yaraticiligina daha ¢ok gereksinim oldugu gozlenmigtir.

Gelecekte teknolojinin sundugu malzeme ve araglar, yasamin ve sanatin igine

yansimaya devam edecektir.

Bilgisayar ve resim sanatinin birbiriyle siki bir iligki iginde oldugu bu dénemde,
beceri kazanma siirecinde yeni e@itim programlarinin  gelistirilmesi
gerekmektedir. Bu da zaten gelismenin bir pargasidir. On yil sonrada yeni bir

tcknoloji ve sanat anlayisi i¢inde, bu tiir séylemler yincleniyor olacaktir.

Gelecegin ressami bilgisayar ressami olarak goziikse de, nasil giinlimiizde

geleneksel sanatlari canlandirmaya calisan, minyatiir, ebru, hat ve benzerleriyle
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ilgilenenler varsa, kuskusuz gelecekte de suluboya, yagh boya resim yapan

geemise 6zlemciler de olacaktir.

Teknoloji ve bilgisayar, bugiin varmis oldugu noktada tuval resminin bir giin
mutlaka terk edilmesi gerekliligini ortaya koymus, ama kendi olanaklariyla da

tutarh bir ¢6ziim getirememistir.

Resim sanatinda bir dil olan tuval ve onun anlatim araci boya, insan heyecaninin
bir yansimast ve anlatim gekli olarak sanatsal yagsamda gegerliligini koruma

sansina sahiptir. Gelecekte de sahip olmalidir.

Sanat, tarih oncesi zamanlardan bu yana anlatim ve ifadenin yaratilmasinda hep
ara¢ kullanmay: yeglemistir. Giiniimiiz araglarindan biri olan bilgisayarda sanat
alani, dolayistyla resim sanatinin igine girmistir. Buna gére; resimsel iiretimde ve
sergilemede bilgisayarin arag¢ olarak kullanilmasi kaginilmaz hale gelmistir. Bu
aract toplumun yiikledigi bir aligkanlik olarak karsimiza ¢ikartan endistri,
gelecekte de karsimiza bilgisayar benzeri teknolojik araglar ¢ikararak yasama ve

sanata girmesini saglayacaktir.

3.2. Oneriler

Endiistrinin, topluma ve sanata dayattifi yeni yasam anlayisinin, yeni gereksinimi

olan bilgisayar ve ortaminin resim sanatiyla iliskilendirilmesi sonucunda, su

onerilerde bulunulabilinir:

Sanatin 6nemli gorevlerinden biri de aliskanliklar1 yikmak, yeni diizen ve yasam
bi¢imleri olusturmaktir. Yeni diizenin bizde olusturdugu ahiskanliklardan biride
bilgisayar ve ortamidir. Bilgisayarin olusturdugu aligkanliklar1 yitkmak, yasama
ve sanata dair yeni aligkanliklar yaratarak, yeni yiizyilda yeni arayislar iginde
olabilmek i¢in bu aligkanliklar1 yaratan bilgisayar1 tanimak, bilmek ve arastirmak

gerekir. Iste bu anlamda arastirma, bir parga da olsa katkida bulunabilir.

Bilgisayar teknolojisindeki atilimlarin, insan yasamina getirdigi rahathik ve

kolayliklar gormezlikten gelinmemelidir.

Resim sanatinda bilgisayarin kullamlabilmesi i¢in ilk once bilgisayara karsi

duyulan korku ve soguklugun asilmasi gereklidir. Bilgisayarin yararinin ve
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etkinliginin anlagilmasina gercksinim vardir. Bunun yaninda, bilgisayara olan
yerlesik on yargilart ve gorisleri degistirmeye baslamali ve bash basina etkin

tiretim bigimi olarak degisiklik yaratilmalidir.

Bilgisayar, sanat nesnesi {liretmek yerine sanat dznesi liretmeye olanak taniyan bir

arag olarak goriilmelidir.
Bilgisayar, yaratima giden yolda amag olarak goriilmemelidir.
Bilgisayar ortaminda niians ve sezgi gozardi edilmemelidir.

Bilgisayarda resim yapabilmek igin, teknik anlamda ve ilkeli bir bigimde resimsel
dili bilmek, tarihsel siirecine saygi duymak ve bunun yaninda bilgisayar ortami
ile ilgili bilgilerin gelistirilmesi gerekmektedir (en azindan kullanilacak yazilimi

O0grenmek gerekir).

Unutulmamalidir ki; bilgisayarda yapilan resim mekaniktir. Pentiir yaparken
alinan boyanin plastik zevki alinamayabilir. Dolayisiyla, bilgisayar ortamini bir
tuval veya kagit gibi diisiinerek resimsel iiretime katki saglamaya ¢alisilir. Iste bu
anlamda iretirken higbir zaman tuvalden, kagittan, firgcadan vazgegilmemesi,
goziin ve yiiregin beync Kkaydettiklerini elle zenginlestiren, isgiligin
birakilmamasinin gerekliligini ortaya ¢ikarmasindan dolayi, arastirmaya kaynak

olusturulabilir.

Bilgisayarda yapilan resmin estetik olarak irdelenmesi birgok olguyu
icermektedir. Bilgisayarda resmin olusturulmasinda fiziksel ogelerden c¢ok,
sanatginin bu 6gelere kattigi yorum onemlidir. Dolayisiyla, bilgisayar resmin
icerdigi estetik 6geleri irdelerken tiimevarimeir bir yaklasim i¢inde olunmalidir.
Yani resmin biitiiniinii olusturan nokta, ¢izgi, diizlem, renk, leke ve benzeri temel

ogelerden hareket ederek bir degerlendirme yontemi olusturulmalidir.

Bilgisayara iliskin sanatsal deneyler yapilacak olursa, makinelerle yaraticilik

konusundaki dnyargilarin yeniden gozden gegirilmesine olanak saglanabilir.

Ayrica bu aragtirma kiitiiphane ve konuyla ilgili birimler igin kaynak olusturabilir

ve baska aragtirmalar i¢in ¢ikis noktasi olabilir.
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EK 1. Resim Tiirleri (Mode)

Bitmap Siyah-beyaz noktalar olusturulmasina olanak tanir.
Grayscale Gri tonlamalara olanaklidir.

RGB Kirmizi, yesil, mavi karisimlarinda olanaklidir.

CMYK Cyan mavisi, magenta kirmizi, sar1 ve siyah renklerin

farkli dozlardaki karigimina olanaklidir.

LAB RGB ve CMYK’dan daha ¢ok renk igerir.




* psd
*.al ve *.eps

*iff (Amiga iff) ve *.bmp

*.jpeg

* raw

*.lga, *.vda, *.icb ve *.vst

*tif
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EK 2. Dosya Tiirleri

Photoshop 5.0.
Adobe Illustrator.

BMP taslak iiretmek isteyenlerin en ¢ok kullanacagi
dosya tiirlerinden biridir. Yiiksek kalitesi olmayan, az
yer tutan daha ¢ok siyah-beyaz tercih edilen bir dosya

tirdiir.
GIF olabildigince az yer kaplayan, gri tonlamali resim

dosyalarinin tasinmasinda yaygin olarak kullanilan bir

dosya tiiriidiir.

JPEG biiyiik hacimli resim dosyalarin1 sikistirarak
saklayabilen, resim tiretenlerin sikga kullanabilecegi bir
dosya tiirtidiir.

RAW farkl bilgisayar sistem ve ortamlar1 arasinda
aligverige olanak taniyan dosya tiirtidiir.

TARGA RGB’de yiiksek ¢oziiniirliikte sik¢a kullanilan
bir dosya tiirtidiir.

TIFF ¢ok yiiksek renk sayisini kaldirabilen, pekgok

yazilim tarafindan desteklenen bir dosya tiirtidiir.
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EK 3. Bilgisayar Ortaminda Tasarlanip Baska Diizlemlere Aktarma

Donanim; 80486 DX2-50 islemcili bilgisayar (en az 16 mb RAM unutulmamahidir ki
640x480 ve 256 renkten daha diisiik tutulmamali, hatta 800x600 ve 64Kk,
konfigiirasyon i¢in daha uygun olabilir) HP Laserjet SOOON printer.

Yazilim; Adobe Photoshop 4.0 grafik yazilimi.

Herseyden o6nce, Photoshop’un Windows versiyonu kullanilacaksa PC veya
uyumlusu bilgisayarlar ve iletisim sistemi, Macintosh versiyonu kullanilacaksa

Macintosh veya uyumlusu bilgisayarlar ve iletisim sistemi hakkinda temel bilgilere

sahip olunmalidir.

Adim I — 11k 6nce yeni bir sayfa agilmistir (file®new). Buna bagli olarak resmin
boyut ozellikleri (size) tespit edilmistir. Sonra resmin tirli segilmistir.

(mode= grayscale-RGB color-8 bit) (Adim 1).

Adim 1.
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Adim 2 — Arag kutusundan (toolbox) firga (paint brush) secilerek, imgelemimizdeki

konunun olugturulmasina, desen ¢izilerek baglanmigtir.

Adim 2.

Adim 3 — Firga, kalem (pencil) ve ¢izgi ile ¢izilen desen, boya kovasi (paint bucket),

firga ve hava firgasi (air brush) ile boyanmugtir.
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Adim 4 — Boyanan resmin belirli yerleri parmak (smudge-bulastirici) ve
bulaniklagtirici (blur) ile belirlenmis. Daha sonra siinger (sponge) ve renk agici
(dodge) ile de belirli yerlerin renkleri daha 6ne gikarilmigtir.

Adim 5 — Resmin ist kismm kement (lasso) ile segilerek, filtrelerden artist
meniisinden palette knife, daubs ve poster edgesden gegirilmistir.
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Adim 6 — Bilgisayar ekraninda tamamlandigina inanilan resim, kagida yazici aracilig:

ile aktanlmgtir.
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EK 4. Disaridan Ortama, Ortamda Degisim ve Ortam Disi Diizleme Aktarma

Daha once verilen yazilim ve donanima ek olarak; tarayici, video kamera ve benzeri

araglarla desteklenmelidir.

Adim I — Size (boyutlar) 350x450, ¢oziinirliik 240, parlaklik (opacity) 100 olan bir
sayfa agildi. Disaridan aktarilacak resimler igin katman (layer) meniisiinden yeni bir
katman sayfasi yaratildi (Katmanlar1 asetat olarak tamimlamak miimkiindiir. Seffaf
olduklari i¢in, ayr1 ayr1 resimlerin hepsini {ist iiste koyma sansi yaratmaktadir).
Burada amag, disaridan aktarilan resim gibi imgelere ortamda yapilacak resimleri iist

tiste koymak, tizerlerinde degisiklikler yapmak yoluyla, yeni bir tasarim yaratmaktir.

! (e [ETE] Select Fer View Window Help:

Adim 1.

Adim 2 — The Best Of Computer Art and Design katalogundan alinan, Susumu

Endo’nun Photoshop’ta iirettigi, Space&Space adli resmi tarayicidan gegirilerek

ortama aktarildi.

Aktarilan resim tizerinde filtreler (artistic=dry brush=palette knife=stylize vb.)
kullanildiktan sonra, ara¢ kutusundaki siinger ile renklerin tonu agilmigstir. Resmin alt
kisminda ise, bulastiric1 ve bulaniklastirici kullanilarak dalgalar yaratilmistir. Sonug

olarak resimde kullanilmak istenilen arkaplan (background) gerceklestirilmistir.
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Adim 2.1. Space&Space (S. Endo). Adim 2.2.

Adim 3 —Daha 6nce agilan katman iizerine, olusturulan arkaplan taginmigtir. Yeni bir
katman agilarak, iizerine 6nceden bilgisayar ortaminda yapilmis olan “Isa 1”7 adh
resimden, cenin figirii kement ile secilmigtir. Segilen bu bolim tizerinde araglar
kullanilarak degisiklikler yapilmig ve arkaplan lizerine taginmigtir. Daha sonra temiz
bir sayfada papagan figiiri ortamin verdigi olanaklarla gerceklestirilerek, diger
katmanlarin lizerine yerlestirilmistir. Resmin alt kisminda ¢izgi ile geometrik bir alan

yaratilarak, resme son bigimi verilmistir.

Adim 3.1. Adim 3.2. Adim 3.3.
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Adim 4 — Bittigine inamlan tasarim, sergilenmek iizere istenilen baska bir diizleme,

yazici ya da gizici gibi yardimci donanimlar aracilig ile aktarilabilmektedir.
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EK 5. Ornek Ressamlar ve Web Adresleri

internet aracilig: ile birgok sanal sergileme ve bilgisayar ressami ile karsilasmak

miimkiin olmaktadir. Bunun igin Web’de Surf (gezinti) yapmak yeterli olacaktir.

Arastirmanin bu boliimiinde, diinyada PC kullanan sanatgilara birkag Ornek ve
yaygin Web adreslerini vermenin, konunun pekistirilmesi agisindan da Onemli

olabilecegi diisiintilmiistiir. Sanatgilar ve Web adreslerine su drnekler verilebilir:
- http//Iwww.indyweb.net/AlDawson

- http://members.xoom.com/XO0OM/tedbragg

- http://[www.webreference.com/graphics

ve benzeri olarak soéylenebilir (¢ogaltmak mimkiindiir).

David Crossley, Susumu Endo gibi isimler (bu isimler tamamiyla Altavista ve the

Best of Design’dan arastirmacinin begenisi dogrultusunda segilmistir).
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