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OZET

“Sibernetik Acidan Resim Sanatina Bakis” adi altindaki bu ¢aligma, gliniimiiz
sanatini etkisi altina alan bilgisayarla resim sanatina girisi kapsar. I. Boliim, sanat ve

estetik iletisimi anlatir.

Sibernetik Biliminin ilke ve amaclarinin yer aldigi II. bélimden sonra,
sibernetigin sistem i¢indeki “bilgi alig-verisi denge kurabilme ve yonetme” fikrinden
yola cikar. Resim sanatinin ¢afimiza kadar ki gelisimi sirasinda etkilesimini

degerlendirip inceler.

Sonucta, giiniimiiz teknolojisinde bilgisayarla sanat icin neler olusturulmaya
caligilacagy tizerinde durulur. Ozellikle bilgisayarin resim sanati lizerindeki etkisi

orneklendirilir.
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ABSTRACT
This study which is picture art looking by the foresight of sibernetic contains
entering picture art with computer and also effecal on nowadays generation.
At the first chapter interested in subject of art and estetic contact.

After second chapter subject which includes aim and basic structure of sibernetic

seience is how becaminc artickly contact.

At the third part includes that how sibernetic knowledge contact inside of the
system, establishing to balance and control. Apait from this idea art and picture art’s

improvement till to nowadays was investigated.

At the end of this study was searched that what we can do for art by computer

and specially importance of computer about picture art.
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ONSOZ

“Sibernetik Agidan Resim Sanatina Bakis” konulu bu ¢alismada, Sibernetik
Bilimindeki iletisim olgusundan yola ¢ikarak, iletisimin bir parcas: olan sanat konusu
incelenmeye calisilmistir. Toygar Akman’in “Bilimler Bilimi” diye tanimladig:

Sibernetigin, diger bilimlerle oldugu kadar sanatla da iligkisi tizerinde durulmustur.

Konunun arastirilmas: sirasinda yardim ve destegini esirgemeyen danigmanim
sayin Yrd. Dog. Halil TURKER’e, saymn Yrd. Dog. Faruk ATALAYER’e ve sayin
Ogretim Gorevlisi Semsettin EDEER’e ve dizgideki yardimlarindan dolay: Ozgiir

Matbaa c¢aliganlarina tesekkiir ederim.
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GIRIS

Sibernetik Kurami, insani doga i¢inde ¢ok yiiksek orgiitlii bir organizma olarak
tanimlar. “Insan, dig diinya ile alis-veris halinde olan agik bir sistemdir. Agik sistem
olmasi yagaminin siirekliligi igin gereklidir!. Insan, zaman ve mekan icinde cevresi
ile devamli bir bildiri-mesaj aligverisi i¢indedir. Insan, pasif yagamdan kurtulup, bagka

bir diizeye gecerse ¢evresini olumlu bir bicimde modle edebilir.
Hind Diisiiniirii Buddha,

“Evrende varolmusg gibi goziiken biitlin seyler, olaylar zinciridir. Bu olaylar
birbirini izler ve bir dnceki, bir sonraki gelenin meydana ¢ikmasina neden olur.

“Varolma ve yaratma islemi boyle bir olus carkidir” diyor2.

Toygar Akman ise Buddha’nin burada “Bir onceki olay ile bir sonraki olay
arasinda bir bilgi aligverisi” oldugunu, anlatmak istedigini sdyler. Boylece yaratma ile

Sibernetik arasinda bir iligki oldugunu belirtir.

Cevresi ile her yoniiyle siirekli degisim iginde olan insanin, giinden giine karma-
stk bir hale gelen bu yasamda, bildiri ¢okiugu karsisinda algilama mekanizmasinin

siirh oldugu bilinmektedir.
Diger canlilar gibi insaninda algilama sinirlar1 vardir. Bunlar;

a) Fiziksel sinir (Ses, 151k algilamasinda)

b) Psikolojik Durum (Korku, aclik gibi)

Ozer, KABAS. Tiim Cevrescl Gergekgilik Bildirigim ve Siberpatik Kuramlars Acisindan Plastik

Sanatlarmm‘Olu%umuna Bir Bakis. Ist. Devl. Giiz. San. Akademisi, Istanbul, 1976, s:3.
2 Toygar, AKMAN, Bilimler Bilimi Sibernetik Xaracan Yayinlart, Ankara, III. Baski 1982, s:23.




c) Bilgisel Sinir (Diger canlilar i¢in kalitimsal, insan i¢in sonradan 6grenilen

bilgi, kiiltiir birikimi)3.

Canly, bir uyaran karsgisinda (uyaranin belli giicte sinirda, hizda dalga boyunda

vb. gibi egikleri asacak giicte olmasi gerekir) algilama yapabilir.

Cevreden yollanan bildirilerin algilanabilmesi, ¢evrenin duyu organlarina
yolladig: bildirileri algilayabilme, cevreye uyum saglayabilme, ¢evreden birseyler
ogrenebilme, ancak duyu organlart yoluyla olur. Algilama, ¢evreden gelen uyarilar
(karmakansik bildiriler) arasinda se¢im yapabilme ile orantilidir. Bagka bir ifade ile,
algilamak, segmek demektir. Eger dis diinyadaki bildirilerin akisg hiz1 fazla ise; insan bu
bildirilest anlama, 6grenme ve denge kurma ig gilidiisliyle daha ¢ok secimsel algilama

yapar.

insanin duyular1 ile algiladigr bildiriler icine sanat da
girmektedir®. Sanat kendi icinde bigimsel bir anlatim diline sahiptir. Sanatin
cevresi ile bir etkilesimi vardir. Dogadan, politikadan, kiiltiirden, bilimden, teknikten
etkilenir. Aynt etkilesim bu sistemler icinde de olur. Sanatci, toplumun bir parcasi
olarak toplumdaki olaylardan etkilenir. Ayni etkilenisi, resimleriyle veya sanat ve
kiiltiir etkinlikleri ile ¢evresine yansitir. Boyiece, gevresi ile bir iletisim, bildiri alig-

verisi gdzlenir. Toplumlardaki degisimler sanata yansir.

Sanat yoluyla anlatilmak istenenler, sanatginin yetenegi ile toplum yapisi ve ilgi
alanlartyla baglantili olarak belirlenir. Toplumsal yasamda egemen ideoloji, yonetici
sinifa diiser. Sinif miicadelesi; toplumlarin sadece ekonomik ve siyasal degil, tiim

alanlarina yayilmistir. Ideoloji; sadece bilgilerin, diisiincelerin i¢inde kalmaz,

3 Bilal, ERDOGAN. Degisen Toplumlarda Bilim Sanat Eitimi (Cagdas Teknoloji ve Sanat)
Ankara Giiz. San. Fak.: 8, 1988, s:73).
4

Ozer, KABAS. Tiim Cevrescl Gergekeilik Bildirisim ve Sibernetik Kuramlan Agisindan Plastik

Sanatlarin Qlusumuna Bir Bakis. Ist. Devl. Giiz. San. Akademisi, 1976, s: 9-13.
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Mitoslara, simgelere, bigim ve modaya tiim yasant: tarzina kadar uzanir>. Resimde
sinif miicadelesinden soz etmek bir tablonun bir seyi temsil eder sayildigi anlamina

gel mezP.

Melani Klein “Cocugun diinyaya gelisi yani dogum, yasam i¢in o kadar rizikolu
bir olay ki, oliimle karsilagma anlamina geliyor” der’. Eger dogum ayni zamanda
oliim demekse, sanatgi i¢in oliimden kurtulmanin yolu yeniden dogusu segmekti.
XV. yy. sanatgisi da iginden geldigi ortagaga karst tepkisini Ronesans (Yeniden
Dogus)la gosterdi. XX. yy.’da Ronesans ¢izgisindeki sanattan kopusu dile getiren bir
akim Soyut Sanat olmustur. Soyut sanat¢ilar, dogum-oliim sinirint atlamazlar. Istedik-

lerint sik sik kuramsal olarak dile getirirler.

Sanat¢inin amaci yasamda kalmaksa, bu her cagda toplumiarin dogayla olan
iliskisine gore degisik bicimde gerceklesir. Yasamda kalma savasini anlatmanin yolu,

her caga egemen olmusg bilim-teknik iligkileri iizerinden gecger.
Bilimsel kuram, teknik ve insan. Bunlar birbirine su {i¢ bi¢imde baglanabilir.

a) Bilimsel kuram — Teknik — Insan  (Antik Yunan’da insan teknigi, teknikte
bilimsel kuramu etkiler).

b) Teknik — Bilimsel kuram — Insan ~ (Modern ¢agda insan kurami ve teknigi
etkiler).

c) Insan — Teknik — Bilimsel Kuram  (Giiniimiiz toplumunda kuramlar

teknigi, teknolojide insani etkiler)g.

Resim sanatinin bilimle iligkisi perspektif, optik anatomi gibi kurallarr resimlerde

uygulanmast ile gdzlemlenir.

3 Nicos, HADWINICOLAOU. Sanat Tarihi ve Sinif Miicadelesi Halim Sportair Kaynak
Yaymlart, 1987, s: 21.

6 a.gy. s.27.

.

Onay, SOZER. Sanat Yapma Hakkina Dogru Bilgi Olarak Sanat Olgu Olarak Sanatgi P.S.
Dcernegi 4, s:2.
8 Onay, SOZER. a.gy. s. :3.



Sibernetik kurami, evrenin ¢iirlime egiliminde oldugunu sdyler. Bu ¢iirlimeye
ancak agik sistemler bir siire karsi koyabilirler. Bu sistemler canli denilen veya gevresi

ile alig verig ve etkilesimde olan sistemler ve makinelerdir.

Sanata, bu ¢iirtime egilimine karsi insanin olusturdugu bir sistemdir denilebilir.
Bu sistem kapali (Cevresi ile iletisim kuramayan) bir sistem haline doniistiiriilme-
melidir. Sibernetik canli sistem igindeki iletisimi, bunu dengede tutma c¢abasini arag-

tirir.



BIRINCI BOLUM

1. SANAT VE ILETISiM

Tarih oncesi donemlerden beri giiclii bir anlatim ile iletisim araci olarak islevini

stirdiiren sanat, teknigin gelismesi ile birlikte bir degisim siireci i¢ine girmistir.

I¢inde yasadigi dogal g¢evrenin sorunlarini anlayabilmek ve varliini
siirdiirebilmek i¢in stk sik sanata siginan ilkel insanin, kendi bilgi ve teknolojik

evrenini yaratirken beslendigi kaynak, sanat olmustur?.

Sanatta ii¢ basamaktan s6z edilir. Birinci basamak; maddi 6zelliklerin al gilanmast
(Renkler, sesler, hareketler gibi). Ikinci basamak, bu gibi 6zelliklerin hosa gider
kaliplara dokiilmesi. Ugiincii basamak ise, algilarin diizenlenmesi ve daha 6nceden var
olan bir duygu veya heyecan durumuna uydurulmasidir. O zaman duygu ve heyecan
anlatimini bulmus olur, anlatimin karmakarigik durumu, ona sanat dememize engel

olur'V.

Sanatin ilk ¢aglardan bugiine kadar, belirli amaglarla yapildig: bilinmektedir.
Herbert Read sanatin amaci; duyduklarimizi baskalaria ulastirmaktir!! der. Eger
sanatin amaci, “duyduklarimizi bagkalarina, ulastirmak” ise, sanat ayn: zamanda bir

iletisim aracidir da denilebilir.

lletisim, “Hint-Avrupa” dilinde kullanilan “kominikasyon” (communication)
sozciiiinden gelmistir. Bagkalari ile birlikte olma, baglanti saglama, bilgiyi ya da
devinimi paylagma, yayma, ¢ogunluga genelleme, herkesin paylagmasini saglama

anlamini tz1§11naktad1r12. Yani, bir kisi ya da 6ge ile bir konu hakkinda bilgi, fikir ve

? Zafer, GENCAYDIN. Teknolojik Sanat, Cagdas Teknoloji ve Sanat. Ankara, H.UGS.F.

Yayinlart, 1988, s. 103,

10 Herbert, READ. Sanaun Anlami. Giiner INAL, Nursin ASGARI T.T.K. Basimevi Ankara,
1960. s: 29.

P Herbert, READ. a.g.y. s 29.

2 Ozcan, KOKNEL._insant Anlamak. Alun Kitaplar Yaymevi, L. Basim, Istanbul, 1986. s: 137.




deneyim ortaklig: kurulmasidir.
Cevre dikkatle incelenecek olursa, nesnelerin bir iletisim sonucunda olustu-
ruldugu anlagilir. Bilginin elde edilmesi siireci, dogru ya da yanlig algilamada rol

oynar.

Nesnelerin taninmasi icin, iletigim aracilii ile bilgi edinmeyi, bu bilgiyi

kullanmay1 konu edinen cagdas kuramlardan biri de Sibernetiktir!3.

Sibernetik; degisik sistemlerdeki degisik siirecleri, haberlesmenin degisik iletisim
yontemlerini ve bu sistemler icinde ya da sistemler arasinda kontrol igaretlerini, bir tek

genel agidan inceleyen bilim dalina denir!4.

Stenbuch, “Teknik ve teknik dis1 alanlarda bilgi aligverisi i¢indeki yapiya

Sibernetik” der!?.

Sibernetige gore; insanin, insanlarla ve ¢evreyle olan iligkisi yalnizca bilgi

aligverisi ile kurulabilir.

Sibernetik anlayisina gore, haberlesme kurulmamis olsa idi, insanlarin

birbirleriyle olan iliskilerinden s6z edilemezdi'®.

[letisim, zaman i¢inde siirekli degisen dinamik bir olgudur. Iletisim bir siireg
olarak disiiniiliirse, bu siire¢ icinde dgeler birbiriyle etkilesim igindedir. Bu 6geler;
kaynak, bildiri ve hedefi icerir. Diigiincelerin aciklanmasinda bir takim araglarin,

kullanilanlarin baginda simgcler akla gelir.

Giirsoy, BACAKSIZ. Iki Boyutludan Ug Boyutlu Goriintiiye (Yiiksek Lisans Tezi. Eskigehir

1986), s: 3.

14 Oger, KABAS. Tiim Cevresel Gergeklik. Istanbul Devlet Giiz. San. Yay. No:69, 1976, 5.36.

b5 Toygar, AKMAN. Bilimler Bilimi Sibernetik. IT. Baski. Agaoglu Yayinevi, Ankara 1982,
s:119.

Vo Toygar, AKMAN. a.g.y. s: 224,
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Dil veya sozciikler, resimler. devinimler vb. bilinen baghca iletigim

simgeleridir! 7.

Cagday teknolojiin geligimi, bilgi ve deneyimin artmasi ile gorsellik, iletigimde

yalmzca yardimcr olmaktan ¢ikmig, anlatim 6n plana gegmistir.

[letisimde bir diger dnemli unsurda, geri beslemedir. Geri besleme, gegmisteki
gorsel deneyimlerden elde edilen sonuglart, bir deyise gore, gorsel sistemi kontrol

etmede kullanma metodudur!S.

Gorsel algrlamada, bildirinin alict taralindan daha 1yi algilanabilmesi igin
bildirinin goriintiisii de 6nemli bir ctkendir. Sozli iletisimde ilgi odagi, alicinin

kendisidir. Gorsel estetik iletisimde ise ilgi odag estetik nesnedir™ 9.

1.1. Estetik Iletigim

Estetik sozcligli Yunanca’dan gelmistir. “Duyum” anlamma gelir. Sanatin amaci
estetik degildir, ancak estetik degerlere gereksinim duyar. Aslinda, sanat, bir paylagma
ve iletisim olgusudur. Bicimlendirerek, bireye ait diigtinceyi, duyguyu bagskalar ile

paylagmay1 amagclar2!,

[nsanan yaganabilir bir ¢evre yaratmak amaciyla yapugi bicimlendirmelerin yan
sira, herhangi bir yarar glitmeyen ancak kendisinin duygu ve diislincelerini ifade eden,
bicimler yaptigr bilinmektedir. Bu iki durumda da bi¢imlerin insana estetik olarak haz

vermesi beklenir.

Bir eserin insanda estetik haz ve heyecan uyandiran yonil, yapinin ortaya

b Ergun, TUNCKAN. Grafik Heiisimde Sosyo-Ekonomik Degiskenlerle Giidii Kaynaklar
Arasindaki [liski, Eskigchir, 1989, $:38.

I8 Norbert, WIENER. The Human Use of Human Beings, Cybernetics and Society, Doubleday and
Company, Inc. New York, 1954, s: 13,

19 Faruk, ATALAYER. Gorsel Sanatlarda Estetik {letisim, Eskigchir, 1994, s: 141,

20

Hiseyin, YURTSEVER. Uygubumah Estetik, Ankara 1988, s:4.




koydugu bicimidir.”?! Bigimsel sanatlarda belli bir anlamin iki ya da ii¢ boyutlu

anlatim gerecleri ile dile getirilmesidir.

Bir resim ¢aligmasinda ya da diger sanat alanlart i¢in de yapilan ¢alismalarda,
Sanatci-Teknik-Bildiri (Estetik Nesne) - Scyirei arasinda bir bildiri akigi vardir. Bu

bildiri akig1 bazen tersine de doénebilir.

Alict — Bildiri — Verici
(Seyirci) < (Eser) « Sanatg

(Sanatgi) < Bildiri <~ Scyirci (Toplum)

Sanat tiriinlerine bigim veren sanatgidir. Sanatgi, bilimsel kuramlar, politika,

cevre, sosyal ortam, psikolojik yapr bakimindan her an alict durumundadir.

Sanat alaninda verici (sanatgr), kodladigi bildirinin hedefini 1yi segmek duru-
mundadir. Yine sanatci, 6zel olarak elde ettigi ya da sentezledigi bilgiyi, kodlayacagi

alicinin gérme duyularina etki edecck bigimleri bilmek, bulmak durumundadir.

Sanatgi, teknigi ve teknolojiyi kullanarak, iletisim nesnesi yaratir. Teknoloji ve
teknik, sanat¢t denetiminde, estetik deger ve kurallarr islemede yardimer 6ge olarak
bilinmektedir. Estetik nesnede teknik, algisai kaynakli niteliklere egemen olursa, nesne

herhangi bir nesne olur.

Bildiriyi kodlayacak olan sanat¢i, anfatim malzemelerini ve araglarint ¢ok iyi
degerlendirebilmelidir. Clinkii bildirinin dili, 6zel isaret, sembol, deger ve estetik

ogelerle maddelesmektedir. Bunlar dogrudan goze hitap ederler. Itk enerjisiyle yagsam

bulurlar. Bunlara hiikmetmeden, “meta” estetiklegemez?2.

Gorsel estetik iletigimin nesnesi, amag olarak, bilgi aktarma yeni ¢dziim, yeni

diinya goriisl, cvrene yeni bakiy, degisim, yeni norm ve yasant tarzlarini anlatma,

21 Hiseyin, YURTSEVER. Agy, s.3.
22 Faruk. ATALAYER. Giizel Sanatlarda Estetik ietsim, Eskigehir, 1994, s:141.
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yonlendirme, kurgulama, paylasma gibi evrensel etmenleri icerir. Bunlar ckonomik ve

teknik degerleri asan tinsel-estetik degerlerdir?3.

Seyircinin (alici) sosyal statiisii, kitltiir yapisi, diinya goriisi, bildirt iletisinin ve
akigmin iglevini belirler. Gozlemcinin estetik yargisi, psikolojik davraniginin yanisira

icinde bulundugu sosyal ¢evrenin, kiiltiirel yapisinm da izlerini ta§1r24.

Nesnelerin taninmast i¢in gorsel sistemin hassashigr kadar, algilamanin da etkisi
biiyiiktiir?. Bir nesnenin cevresindeki benzerlerine oranla degisik olcii, renk ve
bi¢imde olmast, bu nesnenin 6n plana ¢ikmasima neden olur. Yine bu nesnenin,
devinim i¢inde olmasi veya belirli ara ve stirelerle yinelenmesi, nesne veya algilarin
ilgi uyandirmalarinin bir nedenidir2®. Seyirci, bicimleri biitiin olarak algilama
egilimindedir. Biitlinlesmis form (gestalt) teorileri agrsindan bir resmi algifarken ve
ezberine gecirmek isterken, tarama egilimi gosterir. Algilamadan sonra bilgiler, zihinde
kaydedilir. Sonrasinda ¢esitli yonlerden uyumsuzluk ve benzerliklere bagl olarak olay
ve olgular arasinda ¢agrigimlar kurulur ve yorumlar yapilir. Bu sekilde bir feed-back

sistemi olugmus olur.

[zlenim disiplini, algilanan nesnelere bagh olarak “gruplama”. “konturla-belir-

leme”, “biitiinlestirme” ve “zeminden ayirma’” seklinde ortaya cikmaktadir??.

Karelerle yapilan bir diizenlemede, eg biiyiikliikte olarak esit araliklarla pespese
yinelenen kareler, tek diizelik olugturacagi icin izleyene heyecan ve haz vermeyecek ve
sikict gelecektir. Bu karelerden birinin, digerlerinden biiyiik yda da ayri olmast ise

kompozisyonun kararlilifint bozabiliriz. Bu degisiklik, baskin bir etki yaratacak

sekilde digerleri ile kaynagmuiyorsa, gozii rahatsiz cdecektir. Olgii veya renk olarak

23 Faruk, ATALAYER. Agy. s 141,

24 Hiseyin, YURTSEVER. Uygulamah Bstetik, Ankara. 1983, s:47.

Giirsoy. BACAKSIZ. Iki Boyududan Ug Boyutlu Gorlintilye (Yiksck Lisans Tezi), Eskigehir,
1986, s: 9

26 Hiscyin, YURTSEVER. Uygalamal Estetik, Ankara, 1983, s:85.

27 Hiseyin, YURTSEVER. Agy, s:86.
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ayrim gosteren karelerin, diger kareler arasinda belirli bir diizenleme ile yinelenmesi
durumunda diizenli bir kompozisyon elde edilebilir (Resim 1). Eger degisiklikler
arttirilirsa, ilgi kurulmas: gereken 6geler ¢esitlendigi icin kompozisyon izleyenin
biitiinliik, antmsama ve yorumlama giiciiniin iizerine ¢ikacak ve karmasik bir duruma
doniligmiis olacaktir. Bir resmin haz veya heyecan vermesi igin, beklenen kompozisyon
Ogeleri arasindaki iligkilerin tek diizelik-karmagiklik arasinda, izleyicinin animsama ve

yorumlama giiciiyle uygun dengeyi kurabilecek degerde olmasi gerekir?S.

Bi¢imlendirmede, dogadaki canlilarin dis goriiniisleri kadar i¢ yapilarini da
gozlemlemek, incelemek gerekir. Dogal yapilarinda oldugu gibi en kiiciik bir ayrintinin
biitiinii olusturmaya yo6nelik bir potansiyel tasimasi, onun uzayda belirli bir paketleme

siirecine bagh kalmasin zorunlu kilar?. Yapiy1 i¢ ve dig etkenler belirler (Resim 2).
Bir kompozisyonda diizen (organizasyon) ilkeleri bulunmalidir.

Diizen ve Organizasyon Ilkeleri Ritm - Birlik - Denge
Egemenlik
Koram (Hiyerarsi)
Uyumsuzluk
Uygunluk

Simetri

Aristo’ya gore “Soyut modiiller” (birimler) yapilagma siireci i¢inde molekiil,
bilesik, hiicre, doku, organ ve sistemler zincirinden gecerek milyoniarca modiilii

orgiitleyen canlt organizmalara kadar uzanur30,

Sanatsal bicimlendirmede, yapilacak bir ¢aligmada tiim bilesken pargalarin
birbiriyle simsiki tam bir iligki icinde olmast yani belirli bir kurgu olusturmas: gerekir.

Bir Raffael resmi, bir Beathoven Senfonisi bir Hemingway roman: miikemmel bir

28 Hiiscyin, YURTSEVER. agy. s:91.
29 Hiiseyin, YURTSEVER. agy, s: 35-36.
30 Hiiseyin, YURTSEVER. agy. s: 110.



kurguya sahiptirler.

Bicimin biitiin 6geler1 birbiriyle baglantihidir. Bir saatin diglieri gibi, birinin
yerine obiirli konursa saat durur. Gergek sanatsal bir deger tagimayan yapilarda bigim,
kendi i¢inde kapali bir kurulma olmayip, 6gelerin raslantisal yoldan mekanik olarak bir
araya yigtsmasidir; burada, bu Ogelerin herhangt birisinin yeri kolaylikla

degistirilebilecegi gibi, yerine bagkasi da konulabilir?!,

Sanat bicimi, yapisini bu yasasmm anlagilabilmesi konusunda Sibernetikte
geligtirilmis olan baglanti ve kargihiklt baglanttfann, kargilikh etkinligi kurami yardime:s
olmaktadir.J. Filiprev’in 1964 yilinda Moskova’da yayimlanmig olan “Sanat
Yaratimlan ve Sibernetik” adli kitabinda, canly bir organizmada oldugu gibi, bir sanat
yapitinda da bigimin biitiin 68elerinin biitlinsel bir sistem olusturdugu, “karsilikls
yansima” ve kargilikhi eggiidiimlerden “kendi icinde kapali devre” oldugu ortaya

konulmaktadir32.

31 M.. KAGAN. Estetik ve Sanat Dersleri. Cev. Aziz. Caliglar. 2. Basim, 1993, Istanbul, Imga
Yayincvi, s:288.
32 agy. s 288.
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Resim 1 : Tekdiize karelerle diizenleme.

12



IKINCI BOLUM

2. SIBERNETIK BILIMI VE GEREKLILIGI

Teknolojinin hizla gelistigi iilkelerde, kiiltiir boliinmesi ve etkileri gortilmektedir.
Geligsme egilimi gosteren toplumlarda, aydin kisiler arasinda bir kutuplagma oldugu
gbze carpmaktadir. Bilim adamlari, miihendisler ile edebiyat ve sosyal bilim alanlar:
arasindaki gruplagmanin, giinden giline daha kiigiik bilimlere dogru ayristig1 bir

gercektir.

Kiiltiirel boliinmelerin sonucu, her kiiltiiriin iiyeleri kendi c¢evreleri icinde,
kendilerine 0zgii bir ortam ve teknoloji olusturmustur. Boylece kiiltiirler arasi
kopuslar, birbirleri arasinda adeta asilmasi olanaksiz birer duvar orerek kendi

diinyalarina gomiilmiiglerdir.33

Kiiitiirler aras1 kopus ve iletisim isteksizligi, bir takim sorunlar1 da beraberinde

getirmigtir. Bir kiiltiiriin Gyeleri diger kiiltiirii hog gérmemekte, kiigliksemektedir.

19. yy.’da ortaya ¢ikan bilimler arasi uzmanlasma, her aragtirmacinin bir konu
tizerinde ayrintilara inerek inceleme yaparken diger bilimlerdeki tekniklerden ve
gelismelerden uzak kalmakta, toplum ve insanlik i¢in uygunlugu konularinda,
ayrintilar1 gozard: edebilme egiliminde olmaktadir. Bunun sonucu olarak da fizik¢inin
hicbir felsefi sorumluluk tagimadan Nikleer silah yapmasina, tarihgilerin koselerine
cekilmelerine, sanatgilarin gogunun ¢agdas teknige ve bilime sirt gevirmelerine yol

&Qlﬂl§tll'.34

33 Oger, KABAS. Tiim_Cevresel Gergekilik Bildirigim ve Sibernetik Kuramlari Agisindan Plastik
Sanatlarin Olusumuna Bir Bakis. Istanbul, Giizel Sanatlar Yayim, No: 69, 1976, Istanbul, s.33.
34 Ozer, KABAS. a.g.e., s.34.
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Bu sekilde ¢ok uzmantagmig bir bilim dalini, insan topluluguna uygulamaya

caligmak, karmagik insan toplumu i¢in sakincalar dogurmaktadir.

Bilimin insanlar ve cevre i¢in yararlt kuramlarini, dar goriiglii olmadan toplum
yasamina uygulamak gerekiyorsa, bunu kim yapmahdir? Tek bir alanda uzmanlagmis

kigiler mi? Yoksa her konuda ¢ok az bilen, uzmanlik dali olmayan kistler mi?

Goriiliyor ki bilim dallar arasinda iletisim gerekmektedir. Ama bilim dallar
arasinda isbirligi yaparken, geligiglizelligin diginda bir agacin st dallarindan asagi

inmek gibi dogru bir siralama izlemek gerekir.?

Iste sibernetik, bilimler arast iletigimi arttirmaya, bu sekilde kutuplagmay1 6nle-
meye, bu arada bilimler arast iletisimi saglarken, toplum hayatina yararli uygulamalar

yapmaya ¢ahgir.

2.1.Sibernetik Biliminin Onemi

Sibernetik biliminin kurucusu Prof. Norbert Wiener “Sibernetik Toplum -
Insanlarin Insanlart Yonetimi” adlt kitabinda; “Bir toplumun ancak “Bilgi Iletimi” ve
bununla ilgili olan bilgi iletisim araclart Gzerinde ¢aligmalart ile anlagilabilecegi
gercedini belirtmektedir’30. Yagadigimiz yiizyila “Sibernetik Cag1” adinin verildigini
belirten Toygar Akman, bunun nedenini 6yle agiklar; Sibernetik bilim uygulamasinin
teknik yapmin yanisira sosyal yapi i¢inede girmesi, sosyal yapiyr da yepyeni bir

duruma sokmasindan ileri gelir.’

Akman “Ikinci Diinya Savagi’ndan sonra bilim ve teknolojideki dev geligmeyi

saptayan Sibernetik’tir” diyerek sibernetik bilimin énemini vurgulamaktadn'.38 Biitiin

35 Ozer, KABAS.a.g.c., 8.35.

36 Toygar, AKMAN. “Sibernetik Nedir?”, Sanat Dergisi, Mart 82, Say1 5.
37

38

Toygar, AKMAN. “Siberneiik Yaratcthk”. 1 Baskt Karacan Yaymlari, Ankarg, 1982,

Toygar, AKMAN. Bilimier Bilimi Sibernetik. 11 Baski, Agaogin Yayinevi, Karacan Yaymlar,
Ankara, 1982, s.17.




bunlardan sonra aklimiza su sorular gelebilir.

Peki Sibernetik nedir? Ne demektir?
Ne tiir bir sistemdir?
Onu “Bilimler Arast Disiplin” haline getiren giicit nerden kaynaklantyor?

.. . e . iy .. A
Boyle bir bilimin sanatla iligkisi ne olabilir???

Biitlin bu sorulara yanit verebilmek i¢in 6nce Sibernetik ile tlgili tanimlar

incelenmelidir. Sibernetik ile ilgili en eski tanim Yunan tarihinde goriiliir.

Yunan Filozofu Eflatun (Platon Sibernetigi) bir diyalogunda “Kiibernetes” diye
“Diimenci” anlaminda kullanmigtir. Diimenci, (gemiyi yoneten kisi) geminin gidisi
boyunca ¢evreden aldigi, gordiigt bilgilerle gemisini kontrol edebilen, dalgalarin
siddetine gdre ayarlama yapabilen ve sonugta gemisini istedigi hedefe ulastirabilen

kigidir. “Kiibernetes” “Kontrol ve Yénetme Bilimi” anlamini tagir.40

Wiener, “Sibernetik, insanlarda ve makinelerde karsihiklr bilgi ahigverist,

kontrol, denge kurma ve yénetme bilimidir.” der.#!

Karl Steinbuch adindaki bir baska sibernetik¢t ise; “Teknik ve teknik digi
alanlarda bilgi alig-verigine iligkin yaptya sibernetik denir” der. Strenbuch, “Bizim,
insanlarda ruhsal iglevler olarak gordiigiimiiz geyler gercekte bilginin alinmasi,
islenmesi, depolanmasi ve yinelenmesinden bagka bir sey degildir.” diyerek agiklama

yapa1‘.42

Yine Wiener’in kitabindan bir tanim: Stbernetik; degisik sistemlerdeki degisik
stiregleri, bilgi alig veriginin degigik iletisim yontemierini ve bu sistemler iginde ya da

sistemnler arasinda kontrol isaretlerint, bir ek genel agidan inceleyen bilim dalina denir.

39 Toygar, AKMAN. Sibernetik Nedir? Sanat Dergisi, Mart 82, Say1 5.
40 Toygar, AKMAN. Bilimler Bilimi Sibernetik, [1.Baskr Agaoglu Yayimevi. Karacan Yayinlari,
Ankara, 1982, s.18.

4l Toygar, AKMAN. a.g.c.. s.19.

42 Toygar, AKMAN. a.g.c., s: 9.
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L. Couffignal ise Sibernetik’in insanoglunun, sanat diye tanimladig: eylem
alaninin icine giren bir bilim oldugunu ve cok degisik sorunlar karsisinda takinilacak

durumlara ¢dziimler getirmeyi amaglayan bir sanat oldugunu belirtir.

Yine bagka bir tanimda; “Sibernetik bir yontem, nispeten kapali sistemleri
cevreleri ile olan bildiri alig-verisi acisindan arastirirken, bir yandan da sistemlerin

kendi 6geleri arasindaki bildiri aligverisi yoniinden yapilarini inceler.” seklindedir.43

2.1.1. Kapali ve Acik Sistem Nedir?

Sistem: Bir biitiinii olusturan birbiri ile bagli ya da belli bir islev i¢in bir araya
getirilmis olan 6gelerin diizenine denir. Kapali sistem, dis diinya ile madde aligverisi

olmayan sistemdir. Acik sistem ise dig diinya ile madde aligverisi olan sistemlerdir.

Diinyay: canli ve cansiz varliklar olusturur. Canli varliklar yagsamlarini siirdiire-
bilmek i¢in, siirekli devinim igindedirler ve orgiitlenmeleri, hareketlerine gore degisim
gosterir. Cansiz varliklar (nesneler) ise diisiik diizeyde orgiitlenme yetenegindedirler.
Canli varhiklarin (en kiigiik canli tek hiicreliden, hiicre doku sistem yoniinden en
gelismis canliya kadar), kendi striiktiirlerini her an orgiitleyebildikleri gibi bunu
cevresine de yansitirlar. Cevresinde bulunan varliklarin orgiitlenmesine de yardimct

olurlar.

Sanatin baslangici, canli varliklarin yeteneklerini yansitarak cansiz varliklari

orgiitlemesiyle baglar.

Canli varliklar, ¢evresindeki nesneleri kullanarak ya da cansiz varliklarin
bicimlerinden yararlanarak, ¢evresini orgiitlemeye ¢alisir. Insanin zaman iginde
gelismesi onun, ¢evresindeki canli ve cansiz varliklarin (nesne) artmas ile canli ve

cansiz varliklar arasindaki iligkileri arastirmasina yol agmugtir.

43 Oer, KABAS. Tiim Cevresel Gerceklik Bildirisim ve Sibernetik Kuramlari Acisindan Plastik
Sanatlarin Olusumuna Bir Bakis, Istanbul, Giiz. San. Yay., No: 69, 1976, Istanbul, s: 37.
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Sibernetigin saptadig1 en 6nemli bulgu, canli ve cansiz varliklarin ¢evreleri ile
durmaksizin bilgi aligverislerinde bulunmas: ve sonunda denge kurarak kendi kendine

yonetimde bulunabilmesidir.

Varliklar ¢evreleri ile aligveris icinde olmasalar veya denge kurmasalar ne olur?

sorulart icin “ENTROPI ve Yasam™ konusuna deginmek gerekir.

2.1.2.Entropi ve Sanat
Tanim olarak bir seyin her hangi bir durumda bulunabilme 6zelligidir.*4

Termodinamik biliminin buldugu bir yasa (Kelvin ve Planck tarafindan
deneylerle kanitlanmig ancak matematiksel olarak kesin sonuglara ulasamamis) 15181
altinda; evrendeki hersey (dis diinya ile madde aligverisi olmayan) olasilig1 az olan
durumdan, olasilig1 ¢ok olan duruma dogru siirekli akig i¢indedir. Yalniz dig diinya ile

aligveris (madde aligverisi) icindeki sistemler, “Entropi” artiginin tersine ¢aligirlar.

Kapal: sistemlerde yani dis diinya ile madde aligverisi olmayan sistemlerde,

ENTROPI siirekli artar.

ENTROPI’NIN ARTMASI demek, evren igindeki kapali sistemlerin ciiriimesi
anlamina gelir. EVRENIN TUKENISE DOGRU GIDISI, ENTROPI ARTISI ile

aciklanabilir.

Canlilar glines 1siklarindan aldiklar enerji ile agik bir sistem durumundadirlar ve
oliinceye kadar entropiye karsi bir ¢aba sergilerler. Makineler de disaridan verilen
yapay enerji kaynaklari ile gii¢ artig1 gosterir ve entropiye kars: gelebilirler. Enerjileri

bitince ise entropi artmas: ile makine durur ve zamanla ¢liriimeye baglar.

Evren iginde yer alan sistemler, evrenin birer pargasi olduklar: i¢in zamanla

entropi artigina kapihirlar. (Canlilar ve makinelerin de zamanla dlmesi, tiikkenmesi gibi).

44 (Ozer, KABAS. a.gy. s.40.
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Evrenin stirekli diizensizlige siiriiklenmesi karsisinda, insan ve diger canlilar
kendi sistemleri igerisinde, diizenli isleyis sayesinde ayakta kalabilirler. Evrenin
tiikenise dogru giderken, bunun i¢inde sinirh bir boliim evrenin tersine, gegici olarak

diizenlilik ve ayrilasma egilimi gosterebilir.4

Entropi karsisinda, sistem iginde bildirilerin tasidigi bilgi, diizenliligin
olciisiidiir.#6 Insan bilgi olusturarak, diizenlilik yaratma ¢abasi ile yagsama savast
verir. Insanin yaptig1 evler, konutlar, bilimsel arastirmalar ve sanat yapmasinda bu

savasimi gorebiliriz.

Insan, 6lmekte olan bir diinya iginde, kendi varlifini ayakta tutma c¢abasi
gosterir. Bu, diger canlilarda da gozlenir. Iste bu, yasamda kalabilmek i¢in ¢iiriime ve

yok olmaya karg1 gosterdigimiz ¢abaya “Hemeostasi” denir.

Canli varliklarin yasantilarini, i¢ ve dis cevreden gelen etkilere gore ayarlavarak

stirdiirdiikleri, ilk kez bundan viiz y1l kadar once ileri siirtilmiistiir.

Burada; canlilarin disaridaki etkilere karst, iginde bir takim ayarlamalar yaptigt,
kendini ayakta tuttugu, yasantisini siirdiirdiigii, eger denge kurma yetenegini
kaybederse 6lecegi belirtilmektedir. Iste, canlinin gevreye uyum ve denge kurmasina
yine Hemeostasi denilmektedir. Oliimiin nedeni ise, canli varhktaki 0ge ve dokularin

duyarhihigim yitirmis olmasindan dolayidir.4’.

Sanati sinirli bir varolusun anti-entropik sinirli bir ¢abasi olarak degerlendire-

biliriz48.

Sanatin baslangici, canli varliklarin kendi yapisini ve gevresini orgiitleyebilir

olma ozelligine dayanir. Insanin geyigi daha iyi avlamak icin magara duvarlarini

4> Ozer, KABAS. a.gy., s.4l.

46 (Ozer, KABAS. a.g.y., s.42.

47 Toygar, AKMAN. Bilimler Bilimi Sibernetik, s.63.

48 Ozer, KABAS. Tiim Cevresel Gerceklik Bildirigsim ve Sibernetik Kuramlari A¢isindan Plastik

Sanatlarin Olusumuna Bir Bakis. Istanbul, Giiz. San.Fak. Yay., No: 69, 1976, Istanbul, s: 43.
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resimlemesi, diizenleme, bildiri yapma ve iletme egilimlerinin ilk belirtileridir.

Insan dig diinya ile bildiri alig-verisi icindedir. Her bildiri bir bilgi tasir, bilgi ise
diizenlilige esittir*?. Misir sanatina bakildiginda, geometrik diizenlilikte doga

gozleminin karisimu dikkat geker. Piramitler icindeki mezar odalarinin duvarlarindaki

sy

resimler ise “Oliimsiizliigiin agilabilecegi” umudunu tasir. (Resim 2, Resim 3)

Insanoglu bilgiyi bildiriler halinde tastyarak, iginde bilgi olan bir diger insana
iletebilir. Insan, temel niteli§i olan diizenleme, bildiri yapma ve bildirileri iletebilme

yetenegi sayesinde iletisimi kurar.

Entropi diizensizlige gotiiriiyorsa, insanin ya da canlinin iletisimde kullandigt
bildirilerin diizenli olmas: gerekliligi 6nemlidir. Bildirilerin olasilig1 (entropi) ne kadar

yiiksekse, tasidigi bilgi o kadar azdir.

Gergekiistiictilik akimi igerisinde yer alan sanatcilardan Salvador Dali,
caligmalarinda diigsel 6geleri kullanirken, oliimsiizlige ulasma arayiglari igerisinde
olmustur. Dali’nin 6nemli resimlerinden birisi olan “Tuna Fishing” (Tuna Balig1 Avy),
kirk yillik gorsel deneyimlerinin sonucunda olusmustur>®, Evrenin smirlarnin ve
sonlulugunun olmast, enerjinin ilk sirada gelmesini saglar. Evrenin sinirli olmasindan
dolayi, proton, notron, elektron vb. inanilmaz derecede ve ¢ok biiyiik (diizenli)
enerjiye sahiptirler. Dali, evrenin bir noktada birlestigi diigtincesini “Tuna Baligi Avy”
ile anlatir (Resim 4). Bu resimde, baglangicta kobalt mavisi olan deniz, daha sonra
kanla dolup tamamiyla kirmiziya déniisiir. Bu da modemn biyolojinin yiiksek estetik

enerjisini sembolize eder>!.

Dali, entropiye kars1 direnisini yapitlarinda oldugu gibi kendi yasantisinda da
gosterir. Dali, oldiigiinde kendisini yeniden canlandirmayi saglayacak teknolojik
gelismeye kadar viicudunu korumaya aldirmak istemisti. O, gelecekte en zor organ

nakillerinin yapilabilecegine, hiicresel yenilemenin yapilabilecegine inaniyordu.

49 Ogzer, KABAS. a.g.y. s: 43.
50 Robert, DESCHARNES. Gilles NERET. Salvador Dali. s: 187.
51 Robert, DESCHARNES. Gilles NERET. a.g.e., s: 187.
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Resim 2 : Mereru-ka, mevsimlerin resmini yaparken. 1.0. 2300 dolaylari R6lyef



21

-

@/4\\/ ‘

in mezarindan duvar resmi.

hotep’

Resim 3 : Ra
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Resim 4 : Tuna Balig1 Avi.Salvador Dali. 1966-67 304x404 cm.

(Tuna Fishing)
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Dali, ayni zamanda ti¢ boyutlulugu, kullanarak dikkatini 6liimsiizliige vermistir.

(Resim 5) Bu resimde Gala’nin Akdenize bakisi konu edilmekle beraber; ayni resimde

kiiclik

karelerden yola ¢ikilarak Abraham Lincoln’iin portresi olusturulmustur. Dali,

1978 yllmda kiiciik renkli karelerde baglantilarla gerceklestirdigi resmine “Cybernetic

Odalisque” adini vermistir. (Resim 6).

2.1.3. Sibernetikte Geri Besleme

sistem

Doganin insanda ve insanin da makinelerde, elde edilen enerjinin bir kisminin

e gerl verilerek onun canlilifini arttirma ve uzatma gabasidir.

Insan organizmasindaki haberlesmeyi, geri merkezle (beyin), organlar arasin-

daki iletisimi sinirler saglarlar. Beyinden verilen emire karsilik olarak el, kol, ayak,

g6z ve sistemlerin en kii¢iik parcalarindan (olumlu veya olumsuz) uyarilar geliyorsa

bu Feed-Back ya da “geri besleme” olur. Ornek verirsek;

akisid

Bir 6gretmen ders anlatiyor ise bu, sibernetik yonden tek yol iizerinde bilgi

r. Kisa adi iletisim, ¢iinkii bilgi iletici, bir kaynak durumunda olan konugmaci,

bu bilgileri ses titresimleri biciminde belirli bir kanal boyunca aliciya iletmektedir.

Konugmacinin dudaklarindan ¢ikan kelimeler halindeki bilgiler “ses titresimi” bigimine

doniiserek “kanal” boyunca yol almakta ve dinleyici ya da aliciya ulasmaktadir. Kulak

zarina
beyin

doniis

carpan bu titresimler, oradan tekrar ¢oziilerek bilgi durumuna doniismekte ve
merkezimiz tarafindan algilanmaktadir.’? Konusmacinin bilgileri-sembollere

mektedir. Kulagimiza ¢arptiktan sonra beyindeki merkezimize bilgi olarak

alinmaktadir. Onemli olan bu bilginin semboliidiir. Bu kez dinleyiciler tarafindan,

ogretmene karsilikli bilgiler gonderilmeye baglanir. Dinleyenlerin bir kismi soru sorar,

bir kis

mi anlatilanlar1 dogru bulur, bir kisms ise bilgiyi onaylamadigini belirtir.

52

Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticilik, 2. Baski, Karacan Yayinlan, Ankara, 1982, s: 112.




Resim 5 : Gala Looking at the Mediterranean Sea which from a Distance of 20 meters
is Transformed into a Portrait of Abraham Lincoln. 1976 252,2x191,9 cm.

Salvador Dali.

(Gala’nin 20 m. 6teden Akdenize bakisi, A. Lincoln’iin Portroresine

doniismektedir.
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Resim 6 : Cybernetic Odalisque,1978. 200x200 cm.
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Iletilen bilgilere karsilik bilgilerin dogru olup olmadig1, anlasilip anlagilmadig:
biciminde dinleyicilerden “yanit akimlar1”, anlatana (6gretmene) ulastr. Bu durum iste

“geri merkezle durmaksizin haberlesme” kisa adi Feed-Back sistemidir.?>

Geri besleme, ge¢misteki davranis sonuglarinin yeniden kendisine vererek,

gelecekteki davramiglaninin kontrol edilmesi yontemidir.>*

Bir sistemin sibernetik olmasi i¢in, sistemde geri beslemenin bulunmasi gerekir.

2.2. Sibernetik’in Amaclar

Sibernetik¢iler canli varliga ve bedensel yapiya benzer makineler yapmaya cali-
sirken, belirli bir amaca ulagmak icin kendiliginden ¢alisan, iistiin denge durumlarina

sahip makineleri amaglamuslardir.

Sibernetik ¢ok yonlii ve hareketli bir bilimdir. Cevreyi incelerken ¢cevredeki canli
varlig1 inceler. Canli varlik i¢indeki organlar arast bilgi alis-veriginin kontrel ve yone-
timinin ne ¢esit akim ve sembollerle kaynaklandigini arastirir. Sibernetik, kisiyi ¢ev-
resi icinde yanliglariyla alir, ondaki yanliglarin hangi bilgi alig-verisi bozuklugundan
ileri geldigini inceler. Bu yanlighiklarin, hangi akim yollarindan iletilen bilgilerle
diizeltildigini saptar ve aynt durumu makinelere uygular. Sibernetik, ayn: toplumun
bugiinkii teknolojik asama kargisinda, nasil bir yapiya sahip olmasi gerektigini saptar.
“Gelecekteki toplumun nasil olacagini ve “Sibernizasyon Cag1” i¢inde toplumun
yasantisini siirdiirebilmesi icin, bugiinden ne gibi bilgiler edinmesi gerektigini ve ne

cesit bir yasam diizeyine ulasilmasi gerektigini ortaya koyar>>.

53 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticihk, 2. Baski, Karacan Yayinlari, 1982, Ankara, s.113.
34 Oer, KABAS._Tiim Cevresel Gergekgilik, Bildirisim ve Sibernetik Kuramlari Agisindan Plastik

Sanatlarin Olusumuna Baks, Istanbul, Giiz. San. Fak.Yay., No:69, 1976, Istanbul, s.46.
Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticilik,2. Baski, Karacan Yayinlan, 1982, Ankara, s.135.
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2.3. Sibernetik Ilkeler

Sibernetik’in babasi sayilan Norbert Wiener, 1948 yilinda yayimladig: “Siber-
netik ya da Hayvan ve Makinede Denetim ve Haberlesme” adli yapitinda giiniimiizde

de gecerli olan su ilkeleri saptamistir.

* Canlilar ve makineler ayn: sistem iginde incelenebilir. Bunlar1 anlamak ve

tanimak i¢in ortak ilkeler, kurallar, yasalar kullanilabilir.

* Glidiim bilim (sibernetik), ister canli ister cansiz olsun biitiin varliklarin

iletisim ve denetim ilkelerinin, kural ve yasalarini saptar.

* Jletigimi saglayan varliklarin isleyis bicimlerini ve aralarindaki bagintiy1

aragtirmaktir.

Sibernetik’e gdre dogadaki biitiin olaylar belli sinirlar icinde kendi kendini
diizenler. Sonug, olayin ortaya ¢ikis nedenini etkiler. Sonucun nedene baglanmasina
geri besleme denir. Biitlin kendi kendini diizenleyen sistemler, bu tiir geri besleme

baglantilariyla saptanmuisg sinirlar iginde ¢alisir.

Geri beslemede, denetim altinda olan, diizeltici rol oynayan etkenler, bu siirecin
olusmasinda neden olarak kabul edilir. Denetlenebilen ve denetlenemeyen etkenlerden
olusan nedene bagli olarak gerceklesen siirec bir sonuca dogru giderken, araya giren
saptayici yardimiyla, ana kaynaga gelen bilgi ve ileti, denetlenebilen etkenler lizerinde

etkili olabilir.



UCUNCU BOLUM

3. SIBERNETIK VE BiLIMLER ARASI ILETISiM

m
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Sekil 1 : Sibernetik ve Bilimlerle Iligkisi

Sibernetik’in, tiim bilimler arasinda kendisine bu kadar 6nemli yer saglayisinin
baslica nedeni, tipki canli gibi “Karsilikli Bilgi Alig Verisi ve Kendi Kendine Karar

Veren Makineler” yapimina ulagmasiyla olmustur.

1943 yilinda A.B.D.’de Matematik Profesorii Norbert Wiener, Fizyoloji
profesorii Dr.Rosenbueth ve Dr.Bigelow “Bilimde Yontem” konusunu tartigirlarken,
goriismeler “Dogada bir takim olaylarin kendiliginden ve bilgi iletimi yoluyla meydana
geldigi” iizerinde yogunlagmasi sonucunda, sibernetik bilimi dogmustur. Bu toplan-
tida II. Diinya Savasi’nin en korkutucu silahlarindan olan bombardiman ugaklarinin,
ucak savar toplar tarafindan firlatilacak mermilerle nasil diisiiriilecegi tartigtliyordu.

Merminin izleyecegi yol ile birlikte, pilotun yapabilecegi davramslar iizerinde durulu-

yordu. Norbert Wiener, bazi devinimlerin otomatik olarak kendiliginden yapilacagini
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savunuyordu. Bu, matematiksel bir sistem icinde olur. Wiener, toplantida sinir siste-
minin, i¢cinde akan animal elektrik akimlari ile olusan geri merkez tarafindan siirekli
kontrol edildigini belirtir. Iletilen bilgilerin dogru olup olmadig1, yanit akimlari bigi-
minde, geri gelmektedir. Bu durum, geri besleme olarak agiklanir. Pilotun davranislar
yeniden diisiiniildii§linde, bu yontemin makinelerde de kullanilabilecegi diisiincesi

arastirilir.

Feed-Back denilen sistem ile cansiz madde parcaciklari, makinelerin i¢cinde bilgi

alig-verisi kurarak, makinenin kendi kendine ¢aligma diizenini ayarlamasini saglamaya
8

calismistir. Bugiin “Elektronik Beyin” adin1 verdigimiz “Bilgisayar Teknolojisi” bir

anda biitlin bilim alanlarinin igine dahvermi§tix56.

Elektrik akiminin 2 dili vardir. Evet 1, hayir 0’dir. Elektrik akimlarinin, bu
“evet-hayir” bicimindeki dili ile organizma i¢inde bilgi alig-verisi olusmakta ve orga-
nizmada buna uygun olarak, davraniglarini siirdiirmektedir. Eger, akimlara kargilik
(akimlar) gelmeseydi, bu durumda yalnizca bilgi iletimi olacakti. Karsilik (akimlar)

gelince haberlesme olmakta ve boylece bir Feed-back durumu olusmaktadir .

“Makinelerde kurulacak olan “Geri Merkez’ler” programlanacak olursa bu geri
merkezler, ilettikleri buyruklan karsilikli olan akimlara gore, yeni buyruklar iletebilme

ve boylece “Kendiliginden Yonetimde Bulunabilme” yetenegine erigebilirler.

Iste bu ana prensip konusunda goriig birligine vararak ¢aligmalarina baglayan tig
biigin (Wiener, Rosenblueth Bigelow) Sibernetik Bilimi’nin dogacagin: belirten ortak
makalelerini, 1943 yilinda “Davranig, Amag ve Uzaktan Iletim Bilimi” ad: ile
yaymlamiglardir. Bu yazidan bir siire sonra Wiener, “Sibernetik” adr ile kendi kitabini

da yaymlam1§t1r.”58

Makinelerdeki bilgi iletimi ve yeni teknolojik gelismelerle Sibernetigin Teknik

56 Toygar, AKMAN. Bilimler bilimi Sibernetik, 2. Baski, Agaoglu Yayinevi, Karacan Yayinlari,
1982, Ankara, s: 9.

57 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticilik. 2. Baski, Agaoglu Yayinevi, Karacan Yayinlari, 1982,
Ankara. s: 105.

58 Toygar, AKMAN. Sanat Olayy, Bilim Teknik Dergisi, s: 42.
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Bilimler yaninda Sosyal Bilimlere de uzandig: goriiliir.

Bundan 6nce sibernetikte denge sistemi kurularak yapilan araglar ve bilimsel

gelismelere §0yle kisaca deginmek gerekir.

3.1. Sibernetik Araclar

Sibernetik Bilimi ile ortaya ¢ikan, dogada en dnemli rolii oynayan denge siste-
minin ilkel bir 6rnegi olarak, genellikle cocuk parklarinda gériilebilen “tahteravalli” de;
I\

iki ucunda oturan ¢ocuklarin haberlesme yoluyla denge saglayarak sira ile bir “bilgi

iletisimi” gozlemlenebilir>?.

Insan ¢evreye ayak uydurmak icin, devamli yeni aygitlar yapma cabasi i¢inde
olmustur. Kendi kendine ¢aligabilen aygitlar yaparken, bunlar: estetik yonden sanatgi

tarafi ile de bicimlendirmeye ¢aligmustir.

Otomasyon biliminin tarihini aragtiran bilginler, Otomatik Sisteme ornek olarak
itk kez Eski Misir yazilarinda, Thébe Kenti yakinlarinda, Firavun Amon Hotep
tarafindan yapilmus olan ilging bir otomatik aygittan s6z etmektedir (1.0.15 yy)©0.
Giines 1sinlar ile ¢alisan ve melodik sesler ¢ikaran bu alette, “glinesin dogmas: ile
beraber giizel sesler ¢ikaran bir kus, giinesin 1ginlarinin azalmasiyla ¢irkin sesler

citkarmaktadir. Bu aletin Glines-Tanris1 i¢in yapilmis oldugu bilinmektedir.

13. yy. da Cizre’de yasamis Ibn-al-Razzaz adindaki bir Tiirk Bilginin ise
otomatik makineler ve makineden insanlar yaptig1 6grenilmistir. (Resim 7, 8, 9). Yine
tarihin degisik donemlerinde, su ile ¢calisan otomatik trampetciler, otomatik devinen fil
adamlar, donen-6tlisen kuslar, soguk-sicak suyu toplayan, sikisan havayr ayr hava

borularina dogru yonlendiren araglar, otomatik ytizen kayiklar, otomatik su dokme

59 Toygar, AKMAN. Bilimler Bilimi Sibernetik. II. Baski, Agaoglu Yayinevi, Ankara: 1982, s: 93.
60 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticihk II. Baski, Karacan Yaynevi, Ankara: 1982, ss: 86.
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* oy

Resim 7 : Otomatik aptes alma makinesi
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Resim 9 ; Otomatik olarak devinen Fil ve Adam.
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makineleri yapildig1 bilinmektedir.®! Otomatik makinelerdeki isleyis sisteminde, in-

sanin isleyis sistemine benzeyen bir evrim gdzlenir62.

Bilimdeki gelismeler her an sibernetik sistem iletisiminde yeni adimlarin

atilmasina yardimei olmustur.

Thomson, elektronlarin, saniyede 50.000 km. ye yakin hizla devindikleri i¢in
hepsinin ayn1 agirlikta olduklarini ve en hafif atomun (H) hidrojenden 1840 defa daha

kiiciik oldugunu buldu.

Bu kiiciik tanecikler 50 yil icinde dyle degisik sekillerde kullanilacaklard: ki,
sonucta bugiin “Elektronik Makineler ya da Elektronik Beyinler” dedigimiz aygitlar-

daki sistemin (bilgi alig-verisi) temelini olusturacakt.

Boole adindaki Ingiliz Matematikei, “Ikili Sistem” {izerine kurulu Yeni Cebir’i
ileri stirdii. Elektronik Makineler i¢cinde akan elektronlarin, bilgi birimleri olabilme-

lerini bu sistem saglayacakt.

Maxwell’in 15:181n dalgalar halinde gelen taneciklerden olustugunu bulmasi,

“Geri merkezle haberlesecek yonetim” durumunu belirtiyordu®3,

Babbage ve Leibniz, makinelerde belirli davraniglari saglayabilecek ve karar
verip uygulayabilecek bilgi sembolleri; (bilgi iletiminin temel yapisini Elektronlarda
0-1 bigimindeki darbeleri) ile saglanacagini ortaya koydular (Ingiliz Charles Babbage

Alman Leibniz).

Giinlimiizde; geri iletisim sisteminden yararlanilarak, daha 6nce saptanan sinirlar

icinde kendi kendine ¢alisan tiirlii ara¢ ve gerecler gelistirilmistir.

61 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraucilik. II. Basks, Karacan Yayinevi, Ankara: 1982, s: 81.
62 Toygar, AKMAN. Bilimler Bilimi Sibernetik. II.Baski, Agaoglu Yayinevi, Ankara:1982, s: 101.
63 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticilik. I1. Baski, Karacan Yayinevi, Ankara: 1982, s: 82-90.
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3.2. Sibernetik’in Bilimlerle iliskileri

Sibernetik, canli ve cansiz varliklardaki iletisim, kontrol ve ayarlamayi inceledigi
icin, matematikgi, elektronikci, ndrologlarin yanisira, dilbilginleri ile bitki ve hayvan
bilimleri lizerine calisan bilginlerde, karsilikli iletisim duramunu 6zellikle incelemek-

tedirler.%*

Toplum i¢indeki insan, diger insanlarla iliskilerini siirdiiriirken bilgi aligverini
kullanir. Yanlis bilgilendirmeler, yanhs degerlendirmelere ve sonuglara neden olabilir.
Bu olaylara 6rnek veren Toygar Akman, “Kulaktan Kulaga” diye bildigimiz bir oyunda
ilk konusmacinin agzindan ¢ikan ciimlenin, son konusmacinin agzindan ¢ikan ciimle ile
ayn: olmadigini goriince, iletisimde olabilecek yanlishiklarin sonuglari yaniltacagina
deginmistir. Iste bu sekilde, toplumda yanlig bilgi alig-veriginin, toplumsal bir takim

yanlis olaylar1 beraberinde getirebilecegini belirtmistir.

Giinlimiizde sehir icindeki trafik diizeninin, elektronik beyinler tarafindan tek
merkezden yonetildigi, isiklarin ona gére yanip sénmesi goriintii tiniteleri ile yollarin
trafik akisinin gozlenmesinde, sehir i¢i demiryolu istasyonlarinda (trenlerin gelis-
doniis, kalkislar) su havagazi, elektrik tiikketimini saptayan saatlerde, elektronik
beyinler tarafindan hesaplanip bankalara bildirilmesinde ve bir ¢ok yerde Sibernetik
araclari, bilgisayarlart goriiriiz. “Sosyo sibernetik” iste bu “bilgisayarlasmis toplum”
yapisini inceleyen, degerlendiren bir bilim dalidir. Insanin insanla ve toplumla olan
“bilgi alig-verisini” inceledigi kadar, insanlarin makinelerle olan iliskilerini “insan-

-2l

makine igbirligi”ndeki aksamalar, yanlis anlama, yanlhs bilgi iletimi olup olmadigini

saptayip degerlendirme yapar.

Hukuk alaninda da Sibernetikten yararlanilmaktadir. “Boole Cebri” diye bilinen
mantik énermeleri, hukuk alaninda kullanilmaktadir. Basit mantik Snermeleri semboller

ile gosterilmekte, bu iki denklem arasindaki baglantiya bir cebirsel denklem goziiyle

64 Toygar, AKMAN. Bilimler Bilimi Sibernetik. II. Baski, Karacan Yayinevi, Ankara:1982, s: 137.
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bakilmaktadir®. Bunun ardindan hukuk alaninda “Yargi Makineleri”, “Sucluyu
yakalayan makineler”, “Bilgi Bankalar1” yine Sibernetik’in katkilaridir. Bilgi Bankalari
sayesinde, bilgiler toplanip Elektronik Makinenin bellegine yerlestirilerek, gerektiginde
ve en kisa siirede® konu hakkinda bilgileri “Goriintii Ekrani”ndan bulabilme ya da
bilginin bagka yere aktarilmas: saglanmig olur. Yine Hukuk Bilimi i¢inde “Kriminoloji”
adli boliimii su¢lunun i¢cinde bulundugu Sosyal ve Psikolojik kogullarini inceler. Bu

bilim, suclulari icinde bulunduklar durumlara gére siniflandirir®’.

Kriminoloji, gdzlemler deneyler, kargilastirmalar sonucunda yargida bulunmak-
tadir. Eger suclu, kendisine gelen etkilere karst kontrol ve ayarlama yapabilseydi, sug
olan davranista bulunmayacakti. Sibernetik, kisileri suga iten etkenlerin neler oldugu-
nu, gelistirilmis Elektronik Beyin Makineleri sayesinde 6grenilebilecegini, kisiyi suga
iten sebeplerin giderilme yollarini aragtirarak, sucu 6nleme tedbirleri alinabilecegini

bulgulamaya calismaktadir.

3.3. Doga ve Sibernetik

Sibernetik Bilginlerinden Ross Asbhy- “Varolusun temelinin (bir amaca y&nelis)
yasam ya da akil olmayip bir Negatif Feed-Back’tir” diyerek, iletisimin giiclinii belirtir.
(Pozitif Feed-Back merkezden gelen uyarilari, Negatif Feed-Back merkezden gelen

uyarilara yanitlarin verilmesi ile haberlesmenin tamamlanmasiydi).

Bernard ise “canli dis ve kendi ic sistemi iginde etki ve tepkilere kargi bir takim

ayarlamalar yapmaktadir” der. Eger dengeyi kuramazsa 6lebilecegini sdyler.

Oliimiin sebebi, organizmadaki 6ge ve dokularin duyarhligini yitirmesinden

dolayidir.

Bitkilerde, giines 1s131nin bulundugu tarafa yonelme ¢abast gibi, bitki canhligin1

65 Toygar, AKMAN. Bilimler Bilimi Sibernetik.II. Baski, Agaoglu Yayinevi, Ankara: 1982, s: 230.
66 Toygar, AKMAN. A.g.v. s: 237.
67 Toygar, AKMAN. A.g.y. s:246.
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siirdiirmek i¢in giinesten gelen “Foton”lara ait bilgileri, en kiiciik hiicrelerine kadar

iletmektedir®.

Dogadaki sibernetik dengeyi inceleyen bir aragtirmaci, “Arilarin Yasamini”

arastirirken, arilarin da nasil konustuklarini saptamaya calismis ve dénme dansi ile

69

anlarin iletisim kurduklarini gérmiistiir

Biyonik: Dogadaki biyolojik 6rneklerinden yararlanarak, insan yapisi sentetik
tasarilarint gerceklestirmeyi iceren ¢aligmalardir. Biomekanik ise, dogadaki 6rneklerin

sadece fizyolojik ve mekanik zelliklerini inceleyen ¢aligmalardir.

Deneyimli ¢izimci, bir hayvana, bir cicege ya da bir eve ait ¢izimi ¢alarak ve
kendinden emin olarak kagida dokmeye ¢alisan bir bicimler dogaciligin1 edinmis olan

cizimcidir. Az sayida Ornek taniyan ¢izimci, dogay: yansitmakta basarisiz kalir.

Sanat egitiminde 6grenciden, ormanda, tarlada, kusu gérmezden 6nce ¢iziminin
geometrik 6geler kullanarak nasil olusturulacagini 6grenmesi istenmektedir. Giiniimiiz

sanat anlayis1 buna kars: ¢ikar.

Bugiin ¢evre ve endiistri tasarimi ile ugrasan tasarimcilar, bir takim el kitaplari,
rehber yayinlardan yararlanmaktadirlar. Ancak, sorunlan sibernetik agidan degerlen-
diren Victor Papenek, “Modast hi¢ bir zaman gecmeyen ve belki de hi¢ gegcmeyecek

olan en iyi rehber el kitab1 dogadir” der’V.

Insan, cevresiyle siirekli ahis-veris icindedir ve ¢evresini bigimlendirmeye
calisirken kendisi de bigimlenir. Mitolojide Ikarus’un kanat takarak ugmaya ¢alismas:
(insanin kuslari model olarak alip u¢ma istegini gergeklestirme ¢abasi), insanin

“biyonik” alana ilgi duymasina en eski 6rneklerden sayilabilir.

Bugiin, endiistri ¢agimin mekanik devinen kati parcalar devri kapanmustir. Onun

68  Toygar, AKMAN. Bilimler Bilimi Sibernetik, s. 210.
69 Toygar, AKMAN. a.c.v., s. 210.
70 Oer, KABAS. Tiim Cevresel Gercekgilik Bildirisim ve Sibernetik Kuramlar Acisindan Plastik

Sanatlarin Olusumuna Bakis, Istanbul: 1976, s. 33.
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yerini “dinamik, islevsel olarak calisan parcalar” devri almaktadir. Elektronik ¢agda, bu
dénemin 6nemli bir boyutudur’!. Boyle bir devirde doganin islevsel ve biyolojik

olarak calisan zenginliklerinin gozlemlenerek degerlendirilmesi gerekmektedir.

Bu yoida yapilan ¢caligmalar arasinda, dogadaki canlilardan ¢ingirakli yilanin goz
cukurundaki hassas dokunun, infrared isinlarint ve en kiiciik 1s1 farkliliklarini
algilayabildigi bulgulanir. Yine Yunus baliklarinin en hizli olmasinda iist derinin
siingersi yapis1 alt derinin ise sert bir tabakadan olustugu gozlenir. Gézlemler
deneylere dokiiliir. Yapilan deneylerde bu deri tabakasinin, hiza etken oldugu gozlenir.

Ucaklarda ve gemilerde bdyle bir kaplama modeli denenmektedir.

Yine yarasalarin yolladiklan titresimler, arastirmalar sonucunda bu titresimleri
algilayabilen boceklerin av olmaktan kurtulabilecekleri diisiiniilmiis. Bunun igin
denemelerde, elektronik aletlerle boceklerin bu titresimleri duyabilmesi saglanmuisgtir.
Yunus Baliklarinin da sesle gorebildikleri gdzlemlenmis. Sonugta gérmeyen insanlar

icin yeni bir ¢6zlim olusturabilecegi diigtiniilmiistiir.

Tasarim isi tek bir kisinin yeteneklerini agmistir. Bir ekip isi olarak ¢ok yonlii
arastirmaya dayanir. Bu ekip icerisinde, bilimlerin birbiriyle olan iletisimi énemlidir.
Papenek: “Doga rehberini kullanarak ve toplumsal olguya agik olmak, 6zii yenilemek
agisindan zordur ve arastirma ister. Ancak bildirisim etmeninin agir basti§1 ¢agimizda,
bicem etmeninin dogadan giderek koparak, yogunlagmas: artmaktadir. Sanattaki agir1
bicemcilik, bilimdeki agiri uzmanliga paraleldir. Bdyle bir bicemcilik glinden gline

bilimle sanat arasinda kopriiler kurmay: zorlagtiracaktir”der 2,

3.4. Teknoloji ve Sanat

Tarih 6ncesi donemlerden beri giiclii bir anlatim ve iletigim araci olarak islevini

stirdiiren sanat, endiistri ve teknoloji devrimiyle birlikte onemli ol¢iide degismeye

71 (Ozer, KABAS. a.2.y. 5.56.
72 Ozer, KABAS. a.g.y. s: 62.
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baglamistir. Teknolojinin arac gereclerinden yararlanan sanatgilar, konu ve bigim

agisindan yapitlarini zenginlestirmislerdir’3.

Piccaso ve Braque “Sanatta soylu ya da soysuz gere¢ yoktur” diyerek, giinliik
yasamin bir parcas: durumuna gelen geregleri (gazete pargalari, duvar kagitlar vb.)ni

kullanarak resim sanati anlayisina yeni bir boyut kazandirmuslardir.

Giiniimiizde sanatin tanimlanmas:t oldukca genis sinirlar ¢izmektedir. Giizel
sanatlarla, el sanatlari, resimle heykel arasindaki belirgin sinir ¢izgilerini kirmig ve
sanat nesnesi kavraminin kendisine karsi ¢ikmistir’#. Klasik arac-gereclerden gitgide
artan bir bicimde teknolojiye ddnerek; motorlar, laser isinlari, bilgisayarlarda sanat
alanina girmislerdir’>. Bilgisayar, sanatcinin kullandii en yeni teknik alettir.

Giiniimiizde laser ve holografi de kullaniimaktadir.

Renklerin secilmesi hakkindaki bilimsel arastirmalar, yeni izlenimcilikde uygula-
ma alan1 bulmustur. Izafiyet (Gorecelilik) teorisi, kiibizm zamanin ve mekanin boliin-
mezliginin kurcaladigi zaman da ortaya ¢ikmustir’6. Buna benzer baglantilar sanatla

uygulamali bilimlerin bir iletisimi sonucu olabilir.

Endiistrilesme ile birlikte degisen tiretim bigimi toplumsal yagam bicimini de
degistirmistir. Toplu yasamin yogunlastigr metropollerin, biiyiik toplumsal rahatsizlik-
lar1 da beraberinde getirdigi acikur. Ancak, politik, sanatsal ve kiiltiirel alanlardaki
kokli degisimler ve donemecler her zaman bilyiik toplumsal gerilimlerle birlikte
gelmistir. Balzac, Hugo ve Dostoyevski gibi romancilar en ¢alkantili dénemlerin

tiriniidiirler’”.

73 Zafer, GENCAYDIN. Cagdas Teknoloji ve Sanat Toplumunda Sanatgi ve Sanat. Ankara :H.Un.
Giiz.San. Fak.Yay. 1988, s: 107.

74 Latife Kiibra, GURER. Cagdas Teknoloji ve Sanat. Cagdas Sanat ve Teknoloji iletisimi, Ankara:
1988, s:121.

75 Latife Kiibra, GURER. A.g.y. s:121.

76 Latife Kiibra, GURER. A.g.y. s:121.

7T Zafer, GENCAYDIN. Cagdas Teknoloji ve Sanat Teknoloji Topluinunda Sanatgi ve Sanat,
Ankara: 1988, s:107.
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Giinliik yasamda kullanilan nesnelerin yanisira cagdaglagsmanin gozards edile-
meyen ses, giiriiltii, kalabaliklagma tutku ve bunalimlar gibi insan yapisini etkileyen

etmenler1 de katilirsa sanat yapitindaki degisimin gerekceleri daha iyi anlasilir.

Gijnﬁrhiizde endiistri adamina, tasarimciya ve sanatgilya sunulan, biiyiik liretim
yetenegi ile kullanim alanlarina giren yapay hammaddecilik ¢esitleri ve silikonlar
listenin basinda geliyor. Giiniimiizde kullanim egyalar: nasil yadirganmiyorsa, izleyici
kitle sanat yapitlarini da ilgi ile izlemektedir. Bu tiir Uriinler sanat yapitlarina ayr1

bildiriler ve ilkeler kazandirdig: da bir gergektir’S.

F. Leger, Oskar Schlemmer, Moholy Nagy, M. Duchamhp, Max Ernst gibi
sanat¢ilar endustriyel bi¢imleri resimlerinde kullanmislardir. Endiistrilesmeyle birlikte
sanat¢iy1 dislayan teknoloji diinyasi giderek insan duyarlifindan ve sicaklifindan uzak,
kaliplagmuis, birbirinin taklidi, soSuk nesneler tiretmeye bagladiginin ayirimina varinca;
John Ruskin ve William Morris’in ¢abalariyla endiistri {irlinlerine sanatsal icerik katma
diisiincesi dogmustur. Endiistri ile sanat arasindaki ugurumu kapatma amaciyla, 1919
da Walter Gropius tarafindan kurulan Bauhaus’ta; Feininger, Klee, Kandinsky,
Marcks, Moholy Nagy, Muche, Albers, Bayer vb. gibi sanatcilar yeraliyorlardi’®. Bu
okul dgrencileri, bir cok alanda bilgilendiriliyor, egitim goriiyordu. Bauhaus’u bitiren
kisiler mimar, ressam, yontucu, teknisyen olarak bagimsiz ¢alisabilirlerdi ama beraber
calistiklar1 zaman birbirinin dilinden anlayan bir ekip olarak yapici diisiinme etkinligi

icinde ¢caligsmalar ortaya koyabilmelidirler.

Zamanimizdaki teknik alandaki gelismeler, yeni bulgular teknigin gelecegi tize-
rine yiiriitiillen distinceler, XX yy.da yalmz resimde degil, yazim ve filmde de ileriye
doniik goriintii ve imgelerin olugsmasina neden oldu. Uzay gemisi yolculuklarindan

sozedildi.

78 Miimtaz, I$INGOR. Caddas Teknoloji ve Sanat. Plastik Sanatlarda Yeni Malzemeler ve
Teknoloii Destedi, Ankara: 1988, s:135.
79 Zafer, GENCAYDIN. Cagday Teknoloji ve Sanat Cagdas. Teknoloji Toplumunda Sanat ve

Sanat¢i, Ankara: 1988, s: 109.
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Lissitzky, Tatlin Stenberg, Nagy gibi ingacilarin yapitlari uzay araglarinin tasa-
rimlarina varan bir tiir teknik resim niteligi tasimaktayd:. Bu iiriinler sanatla teknigin

paralelligini gbzlemleyebilmek agisindan 6nemlidir.

Cagin sanatini yaratan insan, teknolojinin lirettigi arac-gereclerin sanatgiya
sagladig: olanaklar degil; teknolojik ara¢ gereclerin toplumda ve insanda yarattigi
bunalimlara sanatcinin gosterdigi tepkidir. 20. yy’in tiim sanat akimlari, teknolojinin

denetimsiz kullanilmasi sonucu ortaya ¢ikan diinyaya tepkiden dogmarmg mdir?80

Bir ¢ok sanat eylemleri, kent yasamina karst duyulan kusku ve nefretin sonucu
olan tavirlardir. Bir yandan 1s$1z yasanmayan bolgelere uzanan sanat¢t etkinlikleri
Richard Long’un ileri geri yiirliyerek 01u§.turulan ayak izleri, Valter de Maria’nin
Kaliforniya’da agik olarak gergeklestirdigi, birbirine paralel 1 mil uzunlugundaki
¢izimi, galeri zeminin diz boyu taze ve verimli toprakla ya da taslarla doldurulup

sergilenen etkinliklerde gozlendi®!,

Yapay kavrami bize sanat kavramindan uzakmus gibi geliyor.Yalnizca masallarda
degil tarihte de degerli oyuncaklar gizemli makineler, yapay sarkict kuslar yetenekli
ustalarin iinlii eserleri arasindadir. Insanlar yapay makinelere hayranlik duymaktan
bikip dogaya dondiiklerinde ise, yapay goller, cavlanlar ve dahasi daglar yapsinlar diye
bah¢e mimarlarini gérevlendirmislerdir. Ciinkii diinyamiz, uzamda yer alan nesneler
diinyasi olmakla birlikte, ayni zamanda goriiniisle gerceklik arasindaki ayrimin bir

gerceklik tagimadigi simgeler diinyasidir da.

Makine siireci, insanin kendi diinyasinda kurdugu tutarh diizene kars: olan bir

diizen getirmistir®2. Makinenin diizeni, siireci ve tiretim sekli, betimlemeyi yok ettigi

80 Zafer, GENCAYDIN. Cagdas Teknoloji ve Sanat Teknoloji Toplumunda Sanatgi ve Sanat,
Ankara: 1988, s: 108.

81 Halil, AKDENIZ. Teknolojik Toplumlarda Sanatta Yeni Gereksinimlere liskin Gozlemler,
Cagdag Teknoloji ve Sanat. Ankara: 1988, s:7.

82 Jale Nejdet, ERZEN. Cagdag Disiince ve Sanat. Modernizm Sonrasi Sanat, Plastik Sanatlar
Dernegi Still Matbaasi, Istanbul, May:s 1991, s: 21.
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gibi tekniginin 6tesindeki diizeni de ortadan kaldirdi. 20 yy’a kadar 6nemli olan, bir
resmin i¢indeki biitiin bigimsel dgelerin birbirine olan iligkisi, ayni diizensel diinyay1
paylasmas: fikri ve buna verilen deger ortadan kalkti. Bunun yerine gelen diizenlerden
biri, makine estetigidir. Makine ve medyanin sanat ortamina erki, geleneksel diizen ve
kompozisyon anlayisinin yok olmas: ile sonuglanmistir. Mekanik teknikler ya da
medya, liretim sekillerinden dolayi, insanin anlamsal olarak kurdufu diizen ve

kompozisyonu en fazla bir insa olarak sunabilirler83.

Modernizmle birlikte, geleneksel diizenin yerini alan boyutlardan biri de
psikanalizdir. Psikanalizin yani sira, Marksist felsefenin insan ve toplumda diizen
anlayisini degistirmesi ile tutarli diizenler yok olmaya baslamistir. Gergekiistiiciiliik de
oldugu gibi, bigimsel diizenlerle degil, anlamsal ve kurgu iligkileriyle gerceklesti-
rilmistir. Gergekiistliciiliik gergekten anlaydgeldigimiz anlamiyla kompoz'isyonu tek

kelimeyle yok eden bir akimdir®.

3.5. Sibernetik Yaraticilik

Eski Yunan diisiiniirlerinden Hesoid (M.0.600), ... Diizenli Evren (Cosmos),
diizensiz ve karmakarigik olan (Chaos) icinden yaratilmistir.” Goriisiinii ileri siirerek,
“Yaratilis Islemi”nin, “Diizensizlikten, Diizen Yaratma” bi¢iminde olustugunu

anlatmaya ¢alismustir®?.

George Gamow, “Yaratma Islemi, Yoktan Birseyler Varetme Degil, Sekilsizden

Sekilli Birgeyler Yapmadir” der8®.

Yaraticilifin temelinde, bilgi birikimi vardir. Bilgi birikimi ne kadar ¢ok ise,

olusturulan ya da yaratilan eser de, o 6lglide miikemmel olur. Gaugin’in, Van Gogh’un

83 Jale Nejdet, ERZEN. a.g.y. s: 22.

84 Jale Nejdet, ERZEN.a.g.y., s: 22.

85 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticilik. Karacan Yay. Ankara, 1982, s: 313.
86 Toygar, AKMAN. a.g.y. s: 319.
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eserlerine bakildiginda, asil hayranlik birakan, sanat¢inin yaraticiligidir.

Insanin en biiyiik tarafi, “Diigiinen Insan” (Homo Sapiens) olusunda degil, bu
diisiinen yapusi ile birgeyler yapabilmesi, “Yaratan Insan” (Homo Faber) olusundan-

dir7,

Insan, bilgisi arttid lgtide teknolojiyi gelistirmis, bilim ve teknolojinin gelismesi
dlciisiinde de bilgisini arttirmigtir. Bu durumda onun “Imge Giicli”niin geligmesini
saglamustir®®. Imge Giiciiniin gelismesinde en onemli rolii, onun yaraticiligi almistir.
“Yaratic1 Giicii” ile bir yandan yeni buluslar yaparken, diger yandan yeni sanat tiirleri
ortaya ¢ikarmustir. Tek sesli miizikten, cok sesli miizik ve armoniye... ve derken
“Elektronik Miizik” yapimina gelmistir. Klasik resim sanatindan, boyutlu resim

(hologram) sanatina ve oradan da “Bilgisayarda Resim Sanatt’na ulagmustir.

Yaratma ve varolus diislincesi, insanin varoldugu dénemlere kadar uzanir.
Kendisinin nasil yaratildigini diisiinen insan, teknolojinin de yardimiyla, hem bu
konuda ilerlemeler kaydetmis, hem de bilgi birikimi ile kendine benzeyen mekanik

yaratiklar yaratma gabasina girmistir.

Konuya sibernetik acidan bakilirsa; Sibernetik, “Karsilikli Bilgi Aligverisi,
Kontrol, Ayarlama ve Yonetim Bilimi”dir. Sibernetikcilerin amaci ise, iletilecek bilgiyi,
en kiiciik bilgi birikimi durumuna getirmek, karsilikli bilgi alig-veris sistemi kurmak,

geri besleme ile bilgileri kontrol etmek ve ayarlamaktir.

Makinelerde, boyle bir sistem kuruldugu anda, o makine, kendisine iletilen “Bil-
gileri”, saptamug olan “Programa Uygun Bir Bigimde” toplamakta; “Feed-Back Haber-
lesmesi” icinde denetlemekte ve programlanan amaca gore “Ayarlama ve Yonetim’ini
yapmaktad1r89. Insan yapisina benzeyen Insan-Makine bigimlerinin ilk adimlari, bu

diisiinceyle atilmistir.

87 Toygar, AKMAN. a.g.y. s: 330.
88 Toygar, AKMAN. a.g.y. s: 331
89 Toygar, AKMAN. a.g.y. s: 321.
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Bugtin teknolojinin bir sunusu olarak kullanilan takma ayaklar, yapay kollar,
yapay bobrekler, yapay kalpler v.b. Makina-Insan hayalindeki Sibernetikgileri umut-
landirmastir. Ancak mekanik ve elektronik protezler ile beyin arasinda hi¢bir uyum
saglanamamaktadir. Bu aygitlar kendi kendilerine ¢alisarak, o organin gorevini yap-

maktadir.

Sibernetikcilerin amaci ise makine ile insan arasinda ortak yasam kurmaktir.
Beyinden iletilen elektrik akimlari ile elektronik makine arasinda tam bir bilgi aligverisi,

uyum ve kontrol saglamaktir.

“Insan ile Makine’nin ortak yasami”ndan olusan yeni varlik tiirleri, “Sibernetik
Organizma” olarak tanimlanmaktadir. Hatta daha da kisaltilarak “Siborg” (Cybork)

olarak adlandirilmaktadir®©.

Insan Beyni, nasil kendi organlarina “Animal Elektrik Akimlari” ile buyruklarini
ileterek o organizmanin davranislarini sagliyorsa, ayni bigimde ilettigi buyruklar, bir
bilgisayara baglanabilir. Boylece de ilettigi emirler, gii¢lendirileceginden, “Beynin”,

cok daha giiclii ve cok daha biiyiik islemleri yapabilmesi de saglanmis olur®1.

Sibernetik bilimindeki bu gelismeler, sanati teknik yonden etkiledigi gibi, konu
olarak da etkilemistir. Sibernetigin edebiyat alanindaki etkisine bakilacak olursa; konu
olarak Sibernetik edebiyati etkilemistir. Ozellikle roman dalinda “science fiction”
(bilimsel imge) tiiriinde, konusu sibernetik olan roman tiirli olugsmugtur. Bu olusum,
dolayist ile sinema ve tivatro sanatlarini etkilemistir. Siborg’lar1 konu alan bir¢ok film,
beyaz perdeye aktarilmistir (Terminat6r, Cybork, Uzay yolu v.b). Ayni sekilde tiyatro
sanatinda da, Sibernetik Makineleri konu alan oyunlar oynanmistir (Rosa, Elektronik
Makine v.b.). Resim sanatini da etkileyen sibernetik, 6zellikle grafik resim sanati

lizerinde biiylik etkiler yaratmustir.

90 Toygar, AKMAN. a.g.y. s: 303.
91 Toygar, AKMAN. a.g.y. s: 303.
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3.6. Sanatsal Sibernetik

Sanat, “bir duygunun, tasartnin ya da giizelligin anlatiminda kullanilan yontem-

lerin tiimii” diye adlandirilir.

Sanatgi, (edebiyatci, mimar, ressam, heykel ya da miizisyen) imge giiciinii kulla-
narak yaraticihigint gosterir. Sanat¢i yaratici gliciinii ortaya koyarken bir malzemeyi,
aract ya da aygit1 kullanmak zorundadir. Hepsinden 6nemlisi de, sanat¢inin yaratici

glictinii ortaya koyabilecek “Bilgi”ye sahip olmasi gerekir.

Duygusal yapist ne kadar zengin olursa olsun, imge giicli ne kadar genis
bulunursa bulunsun, eger o kisinin bu konuda yeteri kadar “Bilgi”si yok ise,
varaticiligini yeteri kadar yansitamayacaktir. Ayn1 durum tam tersi iginde gecerlidir.
Elinde ne kadar giiclii arag gereci olursa olsun, o kisinin yaratici giicii yok ise siir,

kitap, beste vb. bir eserini ortaya koyamayacaktir®2,

Duygusal yapiy1 devinime gec¢irmek i¢in bilgi 6nemlidir. Ufak bir drnek olarak
Einstein’in Relativite (Gorecelilik) Teorisini ele alinirsa; Einstein bu teorisi ile, “Evre-
nin sinirsiz-sonlu bir yapiya sahip oldugunu ve bu evren icinde 1giktan daha hizl: yola
cikacak bir kimsenin zaman boyutunu kisaltacagini ve uzayda kisa bir yolculuk yaptik-
tan sonra diinyaya dondiigiinde kendi ¢cocuklarini, sakallar1 bir karis uzamis ihtiyarlar
olarak bulacagini” ileri siirmiistii. Kendisinden 6nce de ayn1 konuda fizik bilginleri Fitz
ve Gerald, uzayda hizla hareket eden cisimlerin, biiziilmeye ugramayacaklarint ve

yuvarlak yapilarinin elips bir bicime dontisecegini bildirmislerdir.

Bu konular1 “Bir, iki, Ug... sonsuz” adli kitabinda sunmaya caligan iinlii astro
fizik bilgini Prof. George Gamow, bu iki bilimsel olay1 iki ayr1 sibernetik siirle

sunmaya ¢alismist.

92 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticilik, I1.Baski, Karacan Yaymevi, Ankara: 1982, 5.210.
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Uzaydaki Fritz Gerald biiziilmesini;
Geng bir dostu vard: adi Fritz
Eskrim yapist Oylesine islek
Devinimleri o kadar hizliyd: ki
Fritz Gerald biiziilmesi

Cevirip yapti kihcin disk.

Einstein’in “Isiktan daha hizli uzayda devinebilmesi halinde, zamanin &niine

atlayabilme” durumunu da soyle belirtmeye calismust.

Miss. Bright (Parlak) adinda geng bir kiz varda.
Isiktan coktu hizi,

Bir giin ¢ikt1 yola,

Einstein bi¢imi gitti,

Bir gece dnce doniip geri geldi.

Su iki kiiciik siir, bir Astro Fizik bilgininin, “Bilgisi” ile bir “Sanat¢1 giicii”ne ne

olclide erigebilecegini yeteri kadar gostermektedir.

3.6.1. Sibernetik ve Miizik

Sibernetik’in kolayca girdigi ilk sanat dali, miizik olmustur. Daha Sibernetik
Bilimi ortaya ¢itkmadan 6nce, bir ¢cok bilgin “seslerin tinilar1” ve “titresimlerin ¢ogal-
masi1” lizerinde titiz ¢caligmalara yonelmisglerdi. Alfred Springes (1854-1946) Heidel-
berg’de 68renimini yapmis ve “Miizik Aygitlarinin sesini Yansitmaya Yarayan

Aliminyum” lizerinde durmustur.

Schaiffer, Sibernetik Bilimin ortaya koydugu “Elektronik aygitlar’dan yararla-
narak, seslerin tinilarin1 degistirme ve yeni tinilar yaratacak alternatif akimlarla armonik
sesler elde etme ve “Sentez Yapma™ya yonelmisti. Bilgisayarlarin O ve 1 sistemi

lizerine kurulu “Bilgi Toplama Yetenekleri” karma karisik sesler icinde basit sesleri
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kolayca yakalayabiliyordu. Schaeffer, 1965 yilinda “Elektronik Senfonisi”’ni bestele-

mistir?3.

Elektronik miizigin yaratilmasi, ¢algilarda da yepyeni degisiklikleri beraberinde
getirmis ve bugiin hepimizin ¢ok iyi bildigi elektronik org, elektronik gitar vb. calgilari

ortaya ¢ikarmisti.

Sibernetik bilimin ana yapisi olan geri merkez ile Feed-Back Haberlesmesi
Sistemini, Amerikali Robert Moog, kendi bulusu olan elektronik aygiti tizerinde, ¢ok
ilging bir big¢imde uygulamisti. Calgidan ¢ikan her bir basit sesi oldugu gibi tutarak
uzatirken, ayn: anda bu basit seslerin karmagik tinilarindan yepyeni bir sentez

yapiyordu.

1957 yilinda lllionis Universitesi’nde bilgisayar kendi bagina beste yapabilir mi?

sorusu arastirilmaya baglandu.

1968 Ocak ayinda Londra’da Queen Elizabeth Hall’de bir bilgisayar sahneye
kondu ve orada ilk kez bir makine, miiziksel bir kompozisyonu, bir dinleyici toplulugu

Oniinde gald194.

3.6.2. Sibernetik ve Sahne Sanati

Bilgisayarlarla aktor arasinda elektron darbeleri ile baglanti, uyum nasil saglanir?
Ne tiir baglant1 kurulabilir? sorusu akla geliyor. Bu konudaki ¢caligmalarin 6nciisti olan
Schoffer, 1954 yilinda “Devingeen Heykels”i ve 1969 yilinda “Isik Evler”i yarattiktan
sonra, 1961 yilinda Belgikanin Hege kentinde de, daha ilging bir sibernetik uygula-
maya gecmisti. Liege’de “Renk, 151k ve aynalar arasinda alig-veris iizerinde durarak
devinim halindeki “Sibernetik Kule”yi olusturmustur. Bu ¢aligmalar: sahne sanatinda

151k ve renklerle, geri-besleme haberlesme sisteminin kurulabileceginin ilk isaretleri

93 Toygar, AKMAN. A.g.v.. s. 44-45,
94 Toygar, AKMAN. A.g.y., 5.186-188.
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olmustur.

Yine Schofferin “Biliylik Prizmas1”, on metre boyunca, cam prizma iginde
yansiyan, cesitli renklerden olusan degisimleri, seyirciyi igine aliveriyordu. Prizma
seyircinin iizerindeki renklere doniigityordu®. 1963’de Berlin’de Modern Opera da,
yine Sibernétikten ve Elektronik Teknoloji’den biiyiik 6l¢tide yararlanmayi1 planlamugti.
Operadaki perde bir kez agildi. Sahnede tablolarin degistigi, yeni dekorlar ve yeni
kisiler ¢ikuigt halde, perde acilip kapanmuyordu. Tiim sahne ve dekor degisiklikleri ayri
sahnede bulunan ve her biri ayn bir renge uyum da bulunmak iizere hazirlanmig tiil

perdeler lizerine, ¢esitli renk ve siddette 151k demetleri gonderilmekle saglanlyordu%.

Toygar Akman’in yazdigi (1963) Istanbul’da Biifie Kiper’in yénetmenligini
yaptig1 “Elektronik Makine” adli bir piyesi, Sehir tiyatrolarinda gosterime girmistir.
Piyeste makine ile bilgin arasinda siiregelen “Bilgi alig-verisi”, ana tema olarak alin-

mist1.

Makine, bilginin beyninden yayinlanan tiim dalgalar algilayabiliyor ve aldig1

(veriler) bilgilere gore, bilgine gerekli bildirileri iletiyordu.

Ancak Toygar Akman, yazdig1 piyesin acemice olmasindan dolay: sanatgiiarla

Makinenin konusmalari arasinda kopukluklar, uyumsuzluklar oldugunu gozlemisti.

3.6.3. Sibernetik ve Resim Sanati

Sibernetik bilginleri bilgisayarlar yardimi ile Resim Sanati alani igine girerlerken
konuyu; bilgisayarlarda “1-0 Sistemi” ile gidis geliste bulunan elektron darbecikleri ile
“Visual Display Unit” (Goriintii Ekrani) tizerinde devinimler olusturulmas: seklinde ele

almiglardir.

Gériintii ekrani iizerinde ¢izimci tarafindan (optik, 151k kalemleri ile) yapilacak

olan ¢izim, tasarim ve yeni devinimler verilmistir. Bu konuda Amerika’da Kanada’da

95 Toygar, AKMAN. Sanat Olayi, Bilim Teknik, S. 52, s..45.
96 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraucilik, II. Baski, Karacan Yayinevi, Ankara: 1982, 5.205.
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ve Avrupa’da biiyiik gelismeler gbze ¢arpmaktadir.

1908 yilinda Vladivostok’da dogan Prof. Ottc Beckman, birlikte ¢alistigr Miih.
Alfred Grassi, Miih. Oscar Beckman, Miih. Gerd Koepf ve Gerhard Schedl adindaki
uzmanlarla “Airs Intermedia” adinda bir ¢aligma ekibi olugturmustu. Bu ekip “Modemn
Sanat”1 yepyeni bi¢cimde ele almaktayd:. Prof. Beckman’a gore; “Modern Sanat, genis
penceresi olmayan, hiicre gibi bir oda goriiniimiindedir. Bir kag biiyiik ad, goriiniiste
biitiin olanaklar1 denemis gibidir. Bunlardan sonra gelenler ile, yalnizca onlarin
mirasindan yararlanmak ya da bu mirasi ¢ogaltmak s6z konusu olmustur. Bilgisayar
Sanati, bu kapali odadan disari1 acilan bir kapidir. Modern Sanat alaninda
stniflandirilabilecek bir sanat akimi degildir. Bilgisayar sanatinda, bir Meta-Disiplin
Seciyesi (Karakteri) vardir. Burada agir basan unsur, bicim ve goriintii basamaklarinda

sihirli bir formiil gibi derinliklerden giin 15181na ¢ikan “Yazilim”dir.

Beckman; “Elektron 151k demetinin dzellikleri sayesinde grafik yalnizca bu tiir
isleme 6zgii bir seciye kazanmaktadir” der®’. Goriintii ekrani yardimiyla, goze
goriinen programa miidahale etme ve yeni kosullarda bunu degistirebilme olanagi
vardir. Ancak bu sayede, yazilim diizenlenip yiiriimeye bagladiktan sonra, “Insan-
Makine” baglantis1 yeniden kurulabilmektedir. Insan makine arasindaki baglantinin
kurulmasi, insanla makine arasinda siber-netik bir diyalog’dan daha cok, uyum

yetenegi olan bir sistemi anlatilmaktadir®8,

Sibernetigin anlatt1g1, karsilikli bigi alis-verisi ve denge durumu sistemini, ¢izim
ve resim sanat1 alanina uygulamak isteyen, Sanatsal Sibernetikciler ve Bilgisayar

Uzmanlari, bu sanat alanina devinim kazandlrml§iard1r99.

Darvin’in (1809-1882) “Dogadaki varliklarin, bir evrim sonucu, durmaksizin

ayiklanma ve doniigiime ugrayacagi” seklinde agikladigi evrim teorisinden, Siberne-

97
98

Ars Intermedia, Bilgisavar Sanati, ITU Mimarlik Fak.Yayini, s:6.

Ars Intermedia, a.g.y. s:6.

99 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaratcilik, Karacan Yayinlari, Ankara 1982, s: 201.
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tik’te bilgisayarla yapilan tasarim ¢alismalarinda yararlamilmistir. Avusturya’da “Ars
Intermedia” adli grup, yine “Resim Dizilerinin Tiirliniin Degistirilmesi” konusunu
islerken: “Biitiin Tiirlerin Ayn1 Kaynaktan Geldigi” temeline dayanarak ¢alismaktaydi.
Tiirler ayn1 kaynaktan gelmektedir. Nasil dogada ayni kaynaktan gelen “Tiirler”

arasinda “Dogal Ayiklama” nedeniyle, ayrimlasma olusuyorsa bir Osilografta olusturu-

lacak ¢esitlemelerde ¢izim ve resimler arasinda ayrimlasma olusabilir.
Bu, bilgisayarda ilging bir ayrimlagma agamasidir.

Bilgisayarla resim sanatinin diyalogunu saglamaya ¢alisan uzmanlar bunu;
1. Bozulma
2. Donligme

3. Kendiliginden yaratma seklinde tanimlamigslardir.

Resim 10’da Japon bilgisayar uzmani bir grubun “Resim sanatinda tiir degisimi”
calismalaria bir 6rnek verilmistir. Gelisigiizel pencereler toplami olarak tammlayabile-
cegimiz bu resimlerde, “Dort yone yansiyan”, “Dort alanda doniisen” ya da “Dort ayr1

derinlikten olusan” devinimler goriilmektedir.

Bilgisayar darbeciklerinin, devinimsiz duran cisimlere yiikseklik, genislik, derin-
lik yoniinden devinim verdigi ve ona yepyeni bir dinamizm kazandirdig acikca

goriilmektedir.

Yine Resim 11 ve Resim 12’de “Profil Bir Durus”un iki kareye doniigsmesi
goriilmektedir. Kiigiik bir kare durumundaki yapi, darbeciklerle dalgalanarak bir profil
durumuna doniismekte ve sonra yine bir “kare” olusturmaktadir. Bilgisayar i¢inde hizla
akan “Elektron Darbecikleri” ile goriintii ekraninda ilging devinimler yaratilabilmekte ve
“dinamizm”, tiir degisimleri bigiminde goriilmektedir. Biyoloji biliminin inceleme alani

olan “Evrim ve Tiirlerin Degisimi”, bilgisayar teknolojisinde sanat olay1 olarak goriiliir.
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kten olusan

, dort ayn derinli

dort alana doniisen

0 : Dort yone yansiyan,

1

Resim

pencereler.
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. _Resim 11

Resim 12 . Profil bir durugun, iki kareye doniistiiriilmesi.
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3.6.4. Elektronik Resim Teknigi

Bilgisayardaki elektron darbeciklerinin goriintli ekrani iizerine yansittigi
dalgaciklar, devingen, heyecanl titresimler gostermektedir. Bu titresimler sonucu bir
siirii bicim degisimi gbzlemlenebilir.. Ornek olarak, Kola’nin Afrika Kitasi’nda ne
kadar hizla yayildigini belirleyen, “Afrika’da Kosan Kola” resmi incelenebilir. Resim
13’de devinimin, bozulup ¢oziilmeler, birbirleriyle birlesmelerden olustugu goriilmek-

tedir (Kosan atlet 6nce siseye, sonra Afrika kitasina doniigmiistiir).

Burada Sibernetik’in canli varliklarda geri merkez ile organlar arasinda siiregelen
“Feed-Back Haberlesmesi Sistemi” dikkate alinirsa; bu durumun makinelerde uygulan-
maya ¢alisilmis olmas: 6nemlidir. Yani canl varliklarda olan “Bilgi alig-verisi” ve

denge olusumu makinelerde de uygulanmaktadir.

Sibernetik’in Sanat Alanina girmesiyle birlikte bilgisayar i¢inden akan “Elektron
Darbeleri” sayesinde “makine” ile resim arasinda bir bilgi aligverisi kurulmaktadir. Bu
alis-verig sonunda da, ayarlama olusmaktadir. Yani “Makine, Sanatsal Sibernetiksi
Yeni Bir Olusum” sunmaktadir!90. Sibernetik Sanat’da, sanatcinin eserini bilgisayara
nastl iletecegi de bir soru uyandirmaktadir. Ressam Jesse Rechek’in, bilgisayar
konusunda hi¢ bilgisinin olmadig1 halde, “Joseph Schilinya Yontemi”yle de resmi,
bilgisayara nésﬂ aktardig1 orne§i yanit olarak verilebilir. Bilgisayar uzmanlan
“Schillinger Sistemi” yle, ressam Reichek’in stilini analiz edip ve Bilgisayarla sanat¢i

arasinda bir diyalog kurabilmiglerdir.

Jesse Reichek, ana renkleri kullanarak bilgisayara iletilecek “Bilgi Birimlerini”
saptamis ve kendi stili ile gelistirdigi ¢alismalarini bilgisayarla degerlendirmeyi

bagarmugti. 101

Uzman Jean Claude Helgand; “Resim sanatinda bilgisayarlarin kullanilmasinda

100 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticilik, IT. Baski, Karacan Yayinlari, Ankara:1982,
s. 205-206.
101 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticihk, Karacan Yaynlari, Ankara, 1982, s.212.
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ana tema; program c¢izmektir. Program sonuglart renk ve bigim olarak belirlenir,

yapilan iglemler bir armoni ile ilgili olursa bunu “Renk Otomati” olarak adlandirabiliriz”

der102,

Yapltlh gerceklesmesi igin sanat¢inin kafasindaki fikirler ile birlikte bir yazilim
gerekir. Bu yazilim ¢aligmalarinda, “Iki Boyutlu Renkli yapitlar icin, 6zel bir dil”
saptanmasini ve onu kullanmayi zorunlu kilar. Bu dil sayesinde, yapilacak seklin
kompozisyonu kolaylagsmaktadir. Renklendirirken sekillendirme, gerektiginde olusum

aninda sanatci devreye girerek, yeni bigcimler verdirebilmektedir.

Bilgisayarlarin “Goriintii Ekraninda”, firca yerine 151k kalemi kullanilir. Kalemin
ucundan ¢ikan elektron darbeleri ile ekran tizerinde, istenilen sekiller olusturulur. Isik

kalemi, “Isaretleme ve ¢izim” olarak iki bicimde kullanilmaktadir.

Bilgisayar, 151k kalemi ile olusan noktalar: kiigiilterek, bir dizi yolu halinde
izlemektedir. Bilgisayar her an, “Isik Kalemi’nden yatay ve dikey noktalamalar
halindeki goriintiileri algilamakta; kalemin merkez durumunu saptamakta ve sonuca
giden cizgiyi yeniden gostermektedir. Cizim tamamlandiktan sonra, “Ekran” iizerinde
“Elektron Akimlar1” ¢esitli yonlerden siddetlendirerek, bu resime ayr bir devinim

verilebilmektedir. Boylece resimin yapisini degistirmek miimkiindur.

Resim 14’de “Yagh adam” ¢izimi (Charles Csuri’nin) ayr sekillerde gosterilmek-
tedir. Bu konudaki caligmalar, videolarin gelistirilmesi ve Renkli Televizyonlardan
sonra “Super Paint” sistemine ulagmustir. Bu sistem ile ¢izgi filmde devingen

gorlintiilerin bilgisayarda olusturulmasi ilk ¢aligmalar arasindadir.

Super Paint sisteminin, her film karesi bagina 480x640 noktay1, sayisal olarak
depolayan bir “Goriintii Bellegi” vardi. Bunun yaninda ¢izimlerin olugtugu bir veri
tableti, 6zel 151k kalemi ve disk bellegi bulunmaktaydi. Aygit: kullanmak uzmanlik

istemiyordu. Biitiin resim; ¢izimlerin devinmesi iglemi, veri tableti ve “Ozel Elektronik

102 Toygar, AKMAN. a.g.y. s: 214.



Resim 13 : Afrika’da Kosan Kola

Resim 14 : Yasli adam ciziminin farkli sekillerde goriintiilenmesi
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Kalem” ile yapilmaktadir. Sistemi kullanan grafiker, oniindeki televizyon alanindan,
¢izginin son durumunu gérmekte, yanindaki diger ekrandan da “Denetim Paneli’ni
izleyebilmektedir. Gerekli ¢izim komutlarini, yine elindeki elektronik kalem ile

verebilmektedir.

Ilettigi komutlar, goriintii ekraninda tipki bir ressamin paleti (kullanmig
oldugu)’ndeki renkler gibi belirmektedir. Yardime1 terminal yardimiyla ¢izim saklana-
bilmekte, gerektiginde bulunmasi saglanmaktadir!03, Sekiller, istenildiginde biiyiitiiliip
kiiciiltiilebilme olanagina da sahiptirler. Ayni sekilde renkleri ve bi¢imi kompozis-

yonlari degistirilebilmektedir (alt ya da lst kisumda yer alma)!04,

Cizgi film adini1 verdigimiz sanat, “Teknolojik Resim Sanat1” yapisina doniis-
mektedir. Bu yeni sanata Elektronik ¢izgi film sanati ya da “Elektronik Resim Sanat1”

ad1 verilebilir!9.

3.4.6.1. Lee Harrison’un Calismalari

Bilgisayarla canlandirma film lizerinde arastirmalar yapan ve bu makineleri
kesfeden 6nemli isimlerden biri Lee Harrison’dir. 1952’de Washington Universitesi
Giizel Sanatlar Fakiiltesini bitirmigtir. Caligmalara baglayisini $0yle anlatmaktadir.
“Gliniin birinde bir tepenin yamacinda oturmusg ¢alistyordum. Bir makine olsa diye
diis kuruyordum. Cisimleri istedigim agidan resimlese. Saninnm buglin yaptigim
bilgisayarlarin ilk cikis noktasi, o giin kurdugum diislerdir. Cizgi filmleri ¢ok
seviyordum. Ama bir saniyelik film i¢in bir siirli resim ¢izmek gerekiyordu. Bu, ¢ok
uzun ve sikici goriiniiyordu. Boyle bir makineyle isin hammallik kismini ortadan

kaldirarak yaratici islere daha ¢ok zaman kalir diye dl‘j§iiniiyordum.”106

103 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaraticilik, 5.222.
104 R

essam Bilgisayar, Bilgisayar Dergisi, Mart-Nisan 1982.

105 Toygar, AKMAN. Sibernetik Yaratictik, Karacan Yayinlari, Ankara, 1982, s. 222.
106

Demet Deger, INANC. Komputerle Canlandirma, Film Sanat Olay, s: 60.
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Harrison “amacimiz insanlar arasindaki iletisimi zenginlestirmek. Tipki Fotograf
makinelerinin gercek diinyay: goriintiilemesi gibi bizde varolmayan imge diinyalarini
goriintiilemek istiyoruz” diyerek bunun icin gerekli makineleri daha kolay kullanilir,

daha hizli; daha kaliteli ve ucuz yapma cabasinda olduklarini soyler!07.

Harrison, bu tiir sistemlerin sadece miihendisler tarafindan kullanilmayacagini,
clinkii bu sistemlerin sanatcilar kullansinlar diye yapildigini, sanatginin imge giicii
olmadan bu bilgisayarlarin hi¢gbir ise yaramayacagini, bu bilgisayarlarin sadece

sanatginin isini kolaylastirmaya ve hizlandirmaya doniik oldugunu anlatir.

“ANIMAC”-Harrison’un yaptig1 ilk bilgisayardir. Istenilen resim, bir elektron
1sintyla dogrudan dogruya bilgisayar ekraninda cizilir. Bazi diigmelerin komutuyla bu
1510, elektronik bir kalem gibi kullanilir. Cizilen sekil, pargalara boliinebilir, hepsinin
ayr1 devinim olanag1 vardir, begenilmeyen parcalar silinip hemen yerine yenisi
cizilebilir. Bilgisayar ses ve devinimi otomatik olarak ve aninda uygulayabilir, 6zel

mikrofondan verilen miizikle, ekrandaki devinim ritmi aninda komuta edebilir.

Harrison 1972’de yaptig1 II. bilgisayari ile, “Ulusal Televizyon Sanat ve Bilim

Akademisi” tarafindan “Emmy” 6diiliinii almusgtir.

Bu bilgisayar:1 (Scanimate) imge giicii olan herkes (bilgisayar egiti‘mi gdrmemis
olabilir) kullanabilir. Once disaridan bilgisayara bir veri gerekir (Bu bir yazi, resim,
fotograf ya da herhangi bir ey olabilir). Bu veriden gok yiiksek kontrastli bir negatif
film (kodalit) alinir. Kodalit levhasi 6zel bir televizyon kamerasinin oniine yerlestirilir.
Kameranin aldig1 gortintii, bilgisayarin televizyon ekranina bénzeyen ekraninda belirir.
Ressam ya da grafiker bir yandan ekrandaki goériintiiyii seyrederken bir yandan

bilgisayarin diigmelerini cevirerek animasyona (canlandirmaya) baglar.

Bilgisayar komuta tablosunda her diigmenin ayr gdrevi vardir. Goriintiiniin

durumu, biiyiikliigi, yogunlugu olayin ya da sahnenin siiresi, canlandirma hep bu

107 Demet Deger, INANC. a.g.y., s:61.
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diigmelerle saglanir.

Cizimci goriintiiye son seklini verir, baslangic ve bitis noktalarindan sonra,
bicimin aradaki uzakli1 ne kadar stirede ve ne karakterde bir devinimle gececegine
karar verir. Bicimin devinim 6zelligi, bilgisayar1 kullananin imge giiciine kalmis bir
konudur. Hemen hemen sinirsiz canlandirma olanagi bulunmaktadir (sekli yiiriitebilir,

kosturabilir, yuvarlayabilir, sekil degistirebilir...)

Renk ve canlandirma isleminden sonra, renklendirme yapilir (Kadalith) yiiksek
kontrastli negatif film’deki cesitli gri tonlar, ¢izimcinin istedigi renklendirmeyi
yapabilmesini saglar. Cizimci ayn1 anda bagka bir ekranda, tamamiyla renklendirilmis

goriintliyli seyretme olanagina sahiptir.

Lee Harrison’un gelistirdii bagka bir bilgisayarda ise ili¢ boyutlu sekillerle
animasyon (canlandirma) yapabilmektedir. En son yeniliklerinden birisi de, bigime
metalik veya kristal goriintii verebilmesidir. Bu bilgisayarla bi¢im tizerinde 1s1klarin

gezinmesi ve yer yer parlamalar1 da gosterilebilmektedir (Resim 15, Resim 16).
Harrison, bu bilgisayarin ¢alismasini soyle anlatir.

“Bir bosluk diisiin. Bu bosgluk i¢ine elastiki maddeden yapilmis bir kukla
yerlestirdigini varsay. Kuklay: elektronik olarak parcalara ayir. Boslukta yer ¢ekimi
olmadigt i¢in her parcga bir devinim yapabilsin. “Ceasar”in 4 kontrol bsliimii var.”
(Hazirlik, animasyon, playback [yineleme] ve Montaj). Bundan sonraki bilgisayarin
“Sistemi I'V’te ise ayn1 anda ¢ok karisik ve ¢ok cesitli devinimi birden saglayabilmesi

ve ¢izimciye aralikli ¢aligabilme olanagi tanimasy” 108,

Geleneksel yontemlerde ¢ok hizli ¢izim yapmantn gii¢liigiiniin hem uzun zaman
almasindan, hem de filmlerin pahaliya gelmesinden kaynaklandigini belirten Harrisson,

aragtirmalarini siirdiirmektedir.

108 Demet Deger, INANC. Komputerle Canlandirma Film Sanat Olayi. s. 61-62.




Resim 16 : Lee Harrison’un bilgisayarla

cizim galigmalarindan bir drnek.
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Sibernetik bilimin hizla gelismesiyle birlikte, bilgisayarin resim alaninda da

degisik uygulama alanlar1 buldugu goriilmektedir.

1987 yilinda Gerard Holzman ve Lillian Schwartz; resimleri tersine geviren,
biiyiiltiip kiiclilten ve tist iiste ¢akistiran bir bilgisayar program lizerinde ¢aligmalar

yapiyorlardi 109,

Leonardo da Vinci'nin “Mona Lisa”s1 ve “Otoportre’’si tarama yoluyla bilgisayara
aktarildi. Burada 6nemli bir nokta, dortte ii¢ cepheden ¢alisilmig olmasina ragmen, her
iki resminde ayrt yonlere bakmasidir. Bilgisayardaki yazilim yardimuyla, otoportre ter-
sine ¢evrildi ve iki gozbebegi merkezi arasindaki uzaklik ayn: olacak sekilde ayarlandi.

Ardindan, portreler tam ortasindan ikiye ayrildi ve iki ayr1 yarim bir araya getirildi.

Resim 17 : “Leonardo da Vinci” ve “Monolisa” portrelerinin

bilgisayarda kargilastirnilmast.

Arastirmacilar, elde edilen goriintiiniin, ekranda yukaridan agsagiya dogru
belirmeye baglamasi ile birlikte, sac1 sinurlayan gizgilerin birbirine gegtigini gordiiler.

Daha sonra ekrana gelen alin ve belirgin kas yapis: belirgin benzerlikler tagiyordu.

109 Bilim ve Teknik. Say1 336. Kasim 1995, 5:48.
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Ardindan, gozbebekleri ile ayni cizgide yer alan gozler belirdi. Son olarak elmacik

kemiklerinin, burnun ve agzin tam bir uyum icinde yanyana geldigi gozlendi!10.

Portreler arasinda benzerligi dogrulayan baska ayrintilar da vardi. Bir yiiziin
kendine 6zgii en 6nemli dzelliklerinden biri olan, iki géziin i¢ kenarlar: arasindaki
uzakliZin, iki resim arasinda sadece %2’°lik bir ayrilik gosterdigi saptandi. Ayrica
erkeklerin %90’ 1mninda goriilen, 6ne dogru ¢ikik kas yapisi, Leonardo’nun kendi

portresinde oldugu kadar “Mona Lisa”da da belirgindi!!!. (Resim 17).

Bu ayrimlarin higbirisi “Mona Lisa’nin hazirlik ¢alismalarinda goriilmemektedir.
Ayrica, Sibernetik biliminin ilerlemesine paralel olarak, teknolojinin yardimiyla,
“Mono Lisa” tablosu X 1sinlart ile incelendiginde yagli boyanin altindaki eskizle, daha

once ¢izilen hazirhik cizimleri arasinda biiyiik benzerlikler vardir.

Schwartz’e gore; resmini modelinin yoklugunda tamamlayan Leonardo, kendini

model olarak kulland: ve resmi kendi yiiziiniin 6zellikleriyle biitiinlestirdi!!12,

Holzmann ve Schwartz’in bu ¢alismalari, hem sanat tarihinin bilinmeyenlerinin
ortaya ¢ikartilmas: konusunda, hem de bilgisayarin resim sanatt iizerine yaptigi

caligmalara bir basamak olugturmaktadir.

Sanat¢i Mark Jenkins, bir duvar iizerinde uyuyan iki kisiy1 gosteren renkli bir
resimle su yata8i tizerinde uyuyan birisinin resmini tarayarak bilgisayarla ¢izim isine
baslamistir. Jenkins, geleneksel resim sanatini andiran bir goriintii elde etmek 1stedigi
icin, daha ¢ok “Franktal Desingn Painter” yazilimiyla ise baglamistir, caligmalar

basamaklar halinde (Resim 18,19,20)113 de gosterilmistir.

110 Bilim ve Teknik. Say1 336. Kasim 1995, a.g.y. s: 48.
T Bilim ve Teknik. Say1 336. Kasim 1995, a.g.y. s: 48.
L2 Bilim ve Teknik. Sayi 336. Kasim 1995, a.g.y. s: 48.
113 Mac World, 1995 Subat, S. 38, s. 50.
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Resim 18 : Su yatagindaki adam fotografi

Resim 19 : Uyuyan kadinlarin fotografi

Resim 20 : Mark Janksins’in Su yatagindaki adam ve uyuyan kadinlar fotograflarindan

yararlanarak bilgisayarla hazirladig1 kompozisyon
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Painterle caligsarak iyi desen ¢izmek, kalemin giiclii olmast, fircaya hakim olmak
gibi yetenekleri elektronik bir ortama aktarmig olunur. Mehmet Ulusel, “Painter
kullanirken araglar, “firga”y1 tutan elinizi elbette destekliyor, ama yetenegin yoksa bu

calismay istenilen gibi gerceklestiremezsin.” der!!4.

Painter de yaratilmis bir ¢aligma Photoshop’un siizgec ve diger araclarindan
yararlanarak yeni boyutlar kazandirilabilir. Neden fircayla kalemle yapilabilecek bir
caligma bilgisayar iistlinde iistelik firca ve kalem taklit edilerek yapilsin? diye bir soru

akla gelebilir.

Bu tiir bir uygulama gz boyama ve taklit¢ilik olmaz mi? sorusu da akla gelebilir.

Bilgisayar’da hiz etmeni yani, isin ¢cabuklugu gézlemlenir.

Mehmet Ulusel’in resimlerinde, ¢izgisinin sertligi ve kapladigy ylizeyde, ylizeyi
dolduracak hacimden yoksunlugu gozlemlenebilir. Ama hazirladig: kitap kapaklarinda
(Resim 21, 22) yepyent bir zenginlik, derinlik gdzlenebilir. Bu bilgisayarla caligmanin
getirdigi bir yenilesme olabilir mi? Yine Atelye ortamlarinda, isin heyecani hakimdir.
Ortalik birbirine karisir. Sanat¢i bu heyecani, hem sever hem de yakinir. Bilgisayarla

daha kisa siirede ve yalnizca makine ve insan iletisimi ile yeni bir {iriin ortaya ¢ikabilir.

Sanat¢i Hank Osuna’ya gore, eger bir KPT Vector Effects’i olsaydi, “The
Persistance Of Memory” adli yapitindaki kivrik saatleri yapmak, Salvador Dali’nin ¢ok
daha az zamanim alacakti!13. Osuna, Dali’nin resimlerinde kullandig: “akan saatleri”
yapmak igin, once saati normal bir saat seklinde ¢izdi. Ardindan “KPT Vector Effects”
programinin “Warp Frame” efekti saate, ¢abucak erimis gibi duran gériintimiinii verdi.

(Resim 23).

“QOyle biiyiik bir yetenek degil. Istedigimi elde edene kadar, tireticinin yaptig1

ayarlamalari deneyip durdum” diyor, Osunall6

114 Mac World 1995, Subat, s: 38.
115

116

Deke McClelland, “Grafikte Biiyiik Sicrama”, MacWorld. Say1 52 (Nisan 1996), s:43.
a.g.y.s: 43,



Resim 21 : Mehmet Ulusel’in bir calismasi.

Resim 22 : Mehmet Ulusel’in bilgisayarla

hazirladigs kitap kapag: diizenlemesi.

116 a.g.y. s: 43.
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Resim 23 : Hank Osuna’nin bilgisayarla diizenledigi Dali’nin kivrik saatleri.
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Sanati anlatirken, sanatin amacinin iletisim oldugunu yani “duyularin, duygu-
larin, diisiincelerin bagkalarina iletimi” amacin: giittiigiinii belirtmistik. Sanatci bir eseri
daha 1yi anlatabilmek icin bir takim yontem, teknik ve araglar kullanir. Bu araglari
kullanabilmek i¢in bilgiye gereksinimi vardir. Her tiirlii teknigi, bilgi olarak almis olsa
bile uygulamada zorluklarla da karsilagabilir. Yaptig: resmin izleyicide istenilen etkiyi
yaratmasini istiyorsa, sanatgi gorsel alg ile ilgili bilgileri de bilmek zorundadir. Sanatci
gordiigii, duydugu, sezinledigi seyleri teknik bilgi, yetenek ve bilimsel bilgi ile

dengeleyerek yeni lirlinler ortaya koyabilir.

Sibernetik Bilimi, bilimler arasi: kopukluklarin toplum adina zararli olabilecek
uygulamalari da beraberinde getirdigine deginir. (Bilimler arasi kopuslar sanat¢ininda
cevresiyle yeni bilgiler ve bulgulardan uzaklasarak kendi dalinda uzman olma ¢abasina
veya kendi kosesine ¢ekilmesine neden olur.) Oysa sanat, toplum icinde gorsel ve
isitsel yollarla iletigimi arttiran bir §ge olmalidir. Sanatgi, yeni diinya goriislerine, yeni

utuklara acik olmalidir.

Sibernetik’in dayandig1 bir “Evrenin giinden giine entropi denilen ¢iirlimeye
dogru gidisi” diistincesi vardir. Yalnizca insanlar, hayvanlar, bitkiler yéﬁi canlilar
yasadiklar: alanda bir stire bu ciirtimeye engel olur ve yasarlar. Bu canlilardan insan,
kendisi gibi veya yasayan canlilar gibi sistemleri arastirarak buna benzer sistemler

kurmaya calisir. Bu sistemler agik sistemler olmalidir. Cevresiyle alig-veris icinde olan

sistemler, makineler gibi. Iste, teknik, insanin dogada varligini koruyabilmek igin

bagvurdugu ya da buldugu herseydir.

Sanat¢t yaptigi resimlerle oliimsiizliigii arar. Bunu Misir sanatin da, Yunan
sanatinda ve Cagdas sanatta da gézlemleriz. Biraktig: eserlerle, kendisi 6ldiikten sonra
bile adint koruyabilir sanat¢i. Kendisi 6liime yenik diigse de iirettifi eser yasam iginde

- yine vardir ve iletiler yollayabilmektedir.

66



67
Bu, simdi de yasayan insanlar igin tiiketilmeye ¢aligilan bir yapit olabilir. Iste
boylece sanatgt “entropi”ye karsi kendi yasamini ayakta tutma ¢abasi gibi kendi eserini

yaratma ¢abasi ve onu yasatma ¢abasini da gosterir.

Insanin, insanlarla ve ¢evreyle olan iliskisi, yalnizca bilgi alisverisi ile kurula-

bilir.

Sanat iirlinlerine bi¢cim veren, sanatgidir. Sanatgt iginde bulundugu toplumdan,
politikadan, bilimsel anlayistan etkilenebilir. Burada sanat¢iy1, daha ¢ok alici gibi
diistinebiliriz. Sanat alaninda verici olan sanat¢i kodladig: bildirilerin hedefini secerken,

seyircinin gorme duyularini etkilemek durumundadir.

Seyirci ise, yaratilan eserden etkilenerek, sanat¢inin anlatmak istediinde kendin-

den bir seyler arayan, anlamaya ¢alisan kisidir.

Eger eserden etkilenmisse, sanatcinin anlatmak istedikleri anlagilmissa, sanat¢i

gorevini yerine getirmis sayilacaktir.

Toplum - sanatci - seyirci arasinda bir iletisim vardir. Burada bir (feed-back) sis-
teminden bahsedilebilir. Sanatgi seyirciye ulagabilmigse, seyircide (medya, toplum) bu
anlatimdan etkilenip, tepkisini gosterebiliyorsa, burada bir feed back sistemi kurulmus-
tur. Sanatc! bu iletisim sliresince kiiltiirler arasr kopusa engel olabilecek acgikhikta,

bilgide ve teknolojik bilgi ve imkanlar1 gbzard: etmemelidir.

Sanat anlatimi; 6zliyle, rengiyle, ritmiyle, sesiyle, i¢ yapisiyla, simetri ve asimetri
uyum ve uyumsuzlugu ile ideolojik kaynaklardan bagimsiz olusur. Ideolojilerden de
etkilenen sanat, politik ve dinsel kurumlar tarafindan etki alan: icine alinmaya calisil-
mustir!17. Bununla ilgili, din amagh (ikon) resimlerin olusmasi ve kiliselerin sanatciy:
resimlerinde (renk-diizen-goriintii yoniinden) sinirlamasi ya da bagka bir sekilde bir
etki, Moma’nin sanat koruyuculugu altinda propaganda yapma c¢abasi drnekleri

verilebilir.

17 Ozer, KABAS. Titm Cevresel
Sanatlarin Olusumuna Bir Bakss, Istanbul, 1976, s:86.
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Bilim ve Teknolojinin gelisimi, sanatin teknik ve diisiince olarak gelismesini
etkiler. Sanattaki bilimler ve sistemler arasi igbirligi iletisimi saglayabilme agisindan

tarihte bir Bauhaus okulundan s6zedilir.

Bauhaus, olumlu bir ¢cok dalda sanat egit.imi vererek, ayri1 dallarda olmakla
birlikte aym dili konusabilen bir toplulugu olusturmustur. Bauhaus’un alanlar aras:
kopusu dnlemeye ¢ahstigini sdylenebilir. Bu da Sibernetik bir ¢abayi ortaya koyar.
Teknolojik gelismeler ve Sibernetik amaglarin gelismesi ile yeni arastirmalar, gdzlem-
ler, deneyler yapilmaktadir. Glinlimiiz sanatinda gordiigiimiiz Bilgisayar teknolojisi de
Sibernetik Bilimin sonucunda olugmustur. Canlilardaki “iletisim, orgiitlenme, denetle-

me, denge kurma, yonetme” ¢abast makinelerde olusturulmaya calisilmustir.

Sanat¢1 toplumdan veya kendinden etkilenisini kendi i¢inde bilgi alis verisi icinde
beyninde bir kontrol ve ayarlamadan gecirir. Bunun sonucunda duyumlarini eserinde

anlatir.

Bilgisayar ise, sanatcinin aktarmak istediklerini, farkli renklerle ve farkli diizen-
lemelerle, bir ¢ok secenek olusturacak sekilde, oldukga hizli bir programlama yetenegi
sayesinde ortaya koyar.Plastikitenin temel 6geleri olan form (bi¢im), doku, renk, ol¢i,
espas, nokta, ¢izgi, leke varliklarini ¢ok hizli, ¢cok degisken ve cok sayida sinayip-
deneme olanaklar: yaratir. Yine estetik biitiiniin ritim, denge, kompozisyon gibi diizen-
leme ilkelerinin hizli, degisken ve cok sayida denenip-sinanmasini ve estetik nesneye

yansitilmasini saglamaktadir.

Ayvni zamanda bilgisayar teknolojisi imgelem, diigleme, fantazi, tasarimlama,
esin kovalama sinirlarina inanilmaz bir genisletme ve bilinmeyenlere cesurca uzanma

girisimlerine ¢ok sans tanimaktadir.

Giliniimiiz sanati, bilgisayarla ¢aligan bir ekipsel ¢alismaya da acilmistir. Bu yap:

artik zamanimizda cok sik gozlenmektedir. Yeni miizik aletleri, kayit cihazlari, 1gtklan-



69

dirma sistemleri ile canlandirma ve resim de yeni ve ayri boyutlara ulagilmaktadir. Bu
bilgisayar teknolojisi bir ¢ok sanat¢iy1 sanat adina “ne getirir, ne gotiirtir?” diigiin-
cesiyle rahatsiz edebilir. Ama ilkgagdaki insan da teknigi kullanmiyor muydu? Teknik
gelisimdeki ilerlemenin yaraticihig1 6ldiirmek yerine “yaratici diisiince” i¢in daha uzun

zamani da beraberinde getirebilecegi diisliniiimelidir.

Sibernetik Bilimi, sanati hem konu, hem de teknik olarak etkilemistir. Sibernetik
sanat kavrami; fotokopi, laser, uydu araciligi ile yayin, internet gibi modern teknik-

lerden yararlanan biitiin sanat bi¢imlerini niteler.

Yeni diinyalar, yeni diisler, sinir tanimayan fantastik kurgular, robotlar, biyonik
insanlar ve makinelerin konu edildigi bilim kurgu eserleri, yapimlar, filmler, animas-
yonlar (canlandirma), grafik diizenlemeler, sibernetik biliminin sanati konu olarak

etkilediginin inanilmaz sayidaki gostergeleridir.

Boylece sanatci, hem teknolojinin olanaklarindan yararlanmaktadir, hem de

sibernetik araglarla estetik yent 6ge ve degerler iireterek, eserlerinde yer vermektedir.

Bilgisayarla ¢izim calismalari, 1960’11 yillarda sanat alaninda kullanilmaya
baslamistir. Sanat¢ilarin bilgisayar kullanimi Alménya, Amerika ve Japonya sinirlarini
agarak milletler arasi boyutlara ulagsmstir. Toplumun bu yeni sanat ortamini ayirtetmesi
teknolojinin ucuzlamasi ve yayginlasmasi, reklamcilik ve bilim-kurgu filmlerinde

olaganiistii lirlinlerin ¢ikmasiyla olmustur.

Unutulmamas: gereken bir konu, bilgisayarin da kalem, kagit gibi bir ortam
oldugudur. Bilgisayarn diger ortamlardan en biiyiik ayrimi, yapilan isi 6grenebilmesi,
gerekirse ayni veya belirli de§isim ve doniisiimlerle ¢ok hizl iiretebilmesidir!!8,
Bunun diginda bilgisayar, film teknolojisinden suluboya tekniklerine kadar her ortamin
olanaklarini saglamaktadir. Bu olanaklar, sanat¢inin yaraticilik giictiniin, teknolojiye,

bilgisayara iyi uyum saglamasi ile daha kaliteli, daha gii¢lii ve kalici sanat eserleri

olusturulmasim saglayacakuir.

118 Bijlent, 0ZGUNC. Sanatta Bilgisayarla Cizim ve Sayisal Goriintii Isleme. s: 151.
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