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OZET

Insanoglu yiizyillar ©6nce magara duvarlarina ¢izdigi  duragan
resimlerle tatmin olmamig, dogal siireci iginde gozlemledigi hareketleri
cizdigi sekillere aktarmak istemistir. Geligen zaman siirecinde ayni1 kaygiyi
Yunanli, Misirlt  sanatgilarda yasadilar  ve teknolojik gelisimlerin
olusumuna  kadar, heykellerinde, resimlerinde, kabartmalarinda
dinamizm, ifade ve hareket duygusunu vermeye c¢aligtilar. |Duragan
resimleri, bir 151k kaynaél yardimi ile duvara yansitma ve bu gelismenin
ardindan gtin‘jmiileri‘ bir hareket - dizinini olugturacak bir Dbicimde
yansitma olaylar1 sinemamn ilk adimlann oldu. 19. yy. sonlarinda filmin
bulunusu ve sinemanin gelisimi ile animasyon temel yapilanmasini

olusturmaya basladi ve kitle iletisim araci olarak kabul edildi.

Toplumlararas1 etkilesim, kiltiirel, teknolojik gelisim kitle iletigim
araglarimin  §nemini arttirdi, Ozellikle de televizyon en yaygin iletigim
aract olarak gorsel-igitsel iletileri (mesajlar1) aktaran bir iglev yiiklendi.
Bu siiregte niifus artigt egitim alaninda yeni yapilanmalarni getirdi ve
televizyon ‘bu alanda etkin bir rol iistlendi. Egitim iletisimde, istenilen
yondeki mesajlarin alici  kigilige ulagmasinda televizyon programlarinin
yapimi O6nem  kazandi. Animasyon bu programlarin iginde goOrsel
dizenlemelerle destekleyici bir unsur oldu. Karmasik, bilinmeyen
yapitlarin sembollerle gorsel dizenlemeler haline doniistirilerek
sunumun Ogrenme sirecine katkisi saglandi. Cocukluk doneminde kisilik

olusumunun televizyonla etkilesimli bigimlenmesi ve animasyon'un bu



siirecteki yeri, onun eglendirirken egitmek oOzelligiyle 06zdesleserek
birliktelik, sevgi, saygi gibi soyut kavramlarin film iginde alict kisilige

iletilmesint sagladi.

Bilgisayarin geligimi, egitim alanina ve animasyon'a yeni boyutlar
kazandirarak, alict kisiligin mesaj ile etkilesimini sagladi. Dolayisiyla
mesaj saklanabilir, tekrarlanabilir ve istendigi =zaman alic1 kisilik

tarafindan alinabilir duruma geldi.

Geligen diinyamizda, kalabalik siniflar, programlanmamig sistemler
v.b. sorunlar -egitim teknolojisinin yeni yollara ihtiyact oldugunu
gostermektedir. Insanin dgrehme siirecinin % 83 lik bolimiini gdrme
eyleminin olusturmasit, gérsel diizenlemelerle iletilen bilginin daha etkin
olabilecegini goéstermektedir. Animasyon bu alanda istenilen ydnde

bigimlendirilerek etkin bir egitim iletisimi saglayabilmektedir.



SUMMARY

Human beirigs have not been satisfied with the motionles‘\s' pictures
they drew on the cave walls and wanted to reflect thé motions they
observed in the natural process to their drawings. Greek and Egyptian
artists felt the same dissatisfaction and tried to show the dynamizm,
expression and motion feeling on their sculptures, pictures and
engravings until the beginning of technological developments.
Reflecting the motionless pictures on the wall by the help of a light
source and reflecting the pictures in order to form a series of motion
were the first steps in motion pictures. At the end of the 19 th century,
animation has been structured and accepted as a mass media type by the

innovation of the film and the development of cinema.

Intersocicatal interactions and cultural and technological
development have increased the signific;mce of mass media. Especial]y
television has assumed the role of conveying audio-visual messages as
the commonest mass medium. Producing television programs has gained
importance in conveying the desired messages in educational
communication. Animation has become a visually supportive element in
these program. Presenting the complex, unknow structures in symbolic
visual systems has facilitated the learning process. The function of the
television and ahimation on personality formation has been identified
with the principle of educating by entertaining; and conveyed the
abstract concepts such as unity, love and respect to the receptive

personality in the movies.



Development of computers has contributed to the interaction of the
receptive personality with the message by adding new perspectives to
the education field and animation. Hence, message has become storable,

repeatable and receivable by the receptive personality.

In our changing world, crowded classrooms, unprogrammed
systems and’ such problems show that educational technology needs new
procedures. The fact that 83% of the entire learning process of human
beings consists of visual activities suggests that information conveyed
by the wvisual channel is more effective. Animation may lead to an
effective educational communication by being shaped in the desired

direction.
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GIRIS

Kitle iletigim araglarinin her gegen giin daha ¢ok kullanimi, onlarin
ilektisim igin en kolay ve anlazithir bir yol oldufunu gostermektedir.
Ozellikle televizyonun gorsel ve isitsel etkiniigi, kitleleri olumlu ya da
olumsuz elkileniekte ve yasantimizin bir pargast olmaktadir. Bu konum
. televizyonu egitim icin en iyi yoilardan biri durumuna getirmigtir. Gorme
olayinin, insanin O6grenme siirecindeki Onemi egitim programlar:
hazirlayanlarn gorsel iletisim acisindan aragtirmalara yonlendirmis ve

gorsel-igitsel bilgilerin 6frenme siirecindeki etkinlifi anlagilmigur.

Animasyon'un kitle ilitisim aract olmasi ve kendi i¢ yapisindaki
gorsel diizenlemeler, ¢ok karmasik yapilar1 basitlestirerek sunabilme
olanagini vermektedir. Bundan dolayr egitim alaninda mesajin aktarilmasi
ve bilginin net,: actk ve dogru bigimde alic1 kisilige 4u1a§masm1 saglayan
bir sistemdir. Gorsel diizenlemelerin, hareketin, zamanin olusumu ' sanatgi
tarafindan isteﬁilen yonde bicimlenmekte, dolayisiyla film, ulagilmak
istenen kitleye gore iretilebilmektedir. EgZitim filmlerinin diginda yapilan
eglence filmleri iginde yer alan birliktelik, sevgi, saygir gibi soyut
kavramlarin sunumunda egitim agisindan toplumsal bir islevi

olusturmaktadir.



BIRINCIBOLUM

4

1. ANIMASYON NEDIR?

Tirk Dil Kurumu'nun yaymladlgl Sinema ve Televizyon Terimleri
Sozligli'nde animasyon (canlandirma), "tek tek resimleri ya da devinimsiz
nesneleri gosterim sirasinda devinim duygusu verebilecek Dbigimde
diizenlemek ve filme aktarma isi" olarak tamimlanmaktadir (Ozon, 1981, s.
49). Ancak animasyon'un yapilanma siireci ic¢inde bu tamim yetersiz
kalabilmektedir. Bu bakimdan animasyon'u, "Hareketlendirme Sanat1”

olarak kabul edebiliriz (Stephenson, 1973, s. 16).

Animasyon 19. yiizyilin sonlarina dogru fotografin, daha sonra
sinemanin gelisimi ile paralel bir yapilanma izlemis, sinéma ile olan baz:
prensiplerinin iligkisi animasyonu sinemanin bir dali olarak kabul
etmemizi saglamistir. Bu yapisal 6zdeslik her iki sanatin da hareket ile olan
iligkisinde temellenmistir. Belli bir hareket dizisini olusturan duraBan
goriintiiller tek tek filme alinip saniyede 24 kare hizla izleyiciye
sunuldugunda, her bir duragan resim bir sonraki resmin sunumuna kadar
gdzin retina. tabakasinda kalarak insanda hareket izvlenimini
yaratmaktadir. Bu temel prensip iizerine olusan animasyon'un gergekgi
filmden (Live-action) ayrlan 6zelligi, filmin kare kare olusturulmas:t ve
koklerinin grafik ya da plastik sanatlara dayali olmasidir. Hareket dizisini
olusturan duragan resimlerin el yapis1 olmasi, renklerin ve hareketlerin

sanatgilar tarafindan iretilerek kontrol edilmesi agisindan = bu ayirim



ortaya ¢ikar. Bu ayirimdan dolayr animasyon, "sanat¢i kisiligin ve

hayalinin en az engellendigi bir sanat dalidir" (Larousse, 1986, s. 2754).

Animasyon'un temel yapisini hareket olu§tu15ur, sanatgimn  lrettigi
her kare birbirini takip eden bir dizinin pargast durumundadir, "her
hareket artistik bicimin temel. pargasi olan bir baslangic ve sona sahiptir”
(Halas, 1976, s. 24), bundan dolay: sanatgi dig diinyas: iginde Once hareketi
tasarlar ve hareketin dig diinya ile olan fiziksel iligkisini ¢oziimleyerek
filmini gergeklestirir. Animasyonda filler ucgar, iskeletler danseder, su
aygirlarn1 ince bir balerin estetiginde bale yapar, ancak biitin bu
hareketler sonugta sanat¢inin hayal giiciniin bir iiriinti ise de belli dogal
etkenler ve hareketlerin ¢6zimlenmesi , sonucunda elde edilmistir. Sanatg:
yaptif1 animasyonun tﬁrii ne olursa olsun agirlik, siirtlinme, yer ¢ekimi,

151 gibi dogal etkenleri gtz Oniine almak zorundadir.

Animasyon filmi, sunumuna kadar olan siire¢ icinde belli asamalar
icinde bigimlenir. Bu uzun c¢alisma, bir ekiple beraber uzmanlagmig teknik
elemanlar'la sanaigﬂarm uyumu ve paylagimi ile olugumunu tamamlar. Bir
oyki ile baglayén bu siire¢, Oykiiniin temelinden olusmus sinopsis yazimi
ile devam eder. Sinopsis, filmin genel konusunu igerir, bu -sinopsisten yola
glkllarak plan plan senaryo yazilir ve -bu senaryoya uygun storyboard
hazirlanir. Storyboard asamasi, filmin duragan g(ﬁriintiileﬂe anlatimidir
ve film hakkinda ilk izlenimler burada bigimlenir. Filmin zamanlamasi,
karakterlerin yerlesimi ve ana planlarin Onemli sahneleri 'storyboard
uistiinde gosterilerek, sanat¢ilanin filmi duragan resimlerle izlemesi
saglanir. Filmin baslica sahnelerinin zamanlamasi, karakterlerin

belirlenmesi asamasi sanatginin yaraticth$i ile paralel ilerler, daha sonra

sanat¢l lretecegi filmin teknigine gore ¢aligmasina baglar. Hareketlerin



diizeni, esnekligi ve anlatim gi‘icii sanat¢inin elindedir. Klasik tekniklerle
yaptlan animasyon filmlerinde sanatgilar ayrn ayn sahnelerin gizimlerini
yapabilecegi gibi, ayn ayn karakterlerin ¢izimlerini de ayrn sanatgilar
yapabilir.  Karakterlerin her sahnede ayrnn ayr1 gsekillenmeler
gostermemesi i¢in her bir karakterin fiziksel ve ruhsal yapisini belirten
karakter sayfalaﬁ gizilir, kagit uzerinde karakterin On, yan, ist ve arka
goriiniimleri §lgiilerle belirlenerek, karakterin kizginlik, nese, utangaghik
gibi ruhsal y}apxlarlm belirten g¢izimlerde bu sayfa iizerinde gosterilir.
Cizimlerde zaman ve hareket iligkisi ¢ok ©nemlidir, hareket esnekliginin
yaninda, hareketin zamanla uyumu ile g¢ergevelemenin dengeli organize
edilmesi sonugta etkiyi arttiran bir etkendir. Cizimlerin bitimine kadar
film bir biitinlik iginde ilerler, daha sonra ¢izimler asetata aktarlir,
boyanir, ¢ekimi, kurgusu ve seslendirilmesi tamamlanir. Klasik teknik
sirecindeki bu siralama film yapim teknigine goére degismeler
gostermektedir.  Orn: deneysel film, bilgisayarla yapilmis film ayn1

siralamay:1 izlemeyebilir.

Animasyon, sadece cizgiyle olusmug karakterlerin
hareketlendirilmesi anlamina gelmemektedir. Sanat¢i kisiligin igindeki
yaratici1 giic bugiine kadar olan yapilanma siireci igerisinde animasyon'un
bir ¢ok smlrs;zlxklar icinde bigimlenmesi‘ni saglamigtir. 1907 yilinda
Amerikal1 James Stuart Blacton "The Hounted Hotel" (Perili Otel) filmi
icindeki bazi s;ahnelerin cekiminde kameray:r bir goriintii alacak sekilde
galigtirarak cansiz \e§yalar1 kendi kendine hareket eder duruma
getirmistir, bu :olay bir yil sonra Emile Cohl'un o6nderlik ettii ¢izgi
kahramanlarin = hareketlendirilmesinden O6nce  olmustur. Ayrica
Amerika'da eglence amagli filmlerin yapim: siirerken Avrupa'da

animasyon apayri bir bi¢imlenme ile baglamig, teknik gelismelerin sinirl



kaldig1 ortamlarda sanatgi yaraticih@ degisik teknik ve stilleri iretmigtir.
Polonya, Cekoslavakya, Macaristan gibi iilkelerde folklorik hikayelerin
islendigi kukla filmler yapilmig, dogu yeni stil ve tekniklerin bau ise

teknolojik ve ticari gelismelerin yaraticis1 olmugtur.

Animasyon ilk sunurﬁuhdan bugiine kadar olan siire¢ iginde
izleyiciler igin farkli bir diinya olma o&zelligini korumustur. Hayvanlar
insan karakterleri ile O6zdes 'yapllarda tasarlanmig, izleyicileri farkh
diinyalara gotiirerek  hayal giiclerinin  kendileri ile bulugmas:
saglanmigtir. Qzellikle g¢ocuklar ¢ogu kez kendi dinyalarnna ¢izgi
kahramanlar1 kabul etmis, kendilerini onlarla Ozdeglestirmiglerdir. Bu
durum animasyon'un Onemini agitk¢a vurguladi. Degisik kullanim
alanlarinda, egitim, reklam gibi etkilemeye yonelik alanlarda kullanimi
artt1. Siddet, saldiri igeren filmler, sadece biiyiiklerin izleyebilecegi
filmler yapildi. Orn: Ralph Bakshi'nin "Fritz the cat" adli filminde
hayvaniarla sembolize edilen insan karakterleri seviyor, nefret ediyor,
kiifrediyor ve politika yapiyorlar (Sanat Olay:, 1981, s. 74). Bu dénemde
animasyon stire¢ iginde ilk "tatli ve masum” halinden siynlarak degisik
konu ve alanlara yayildi. Ginimiizde bilgisayar teknolojisi ile beraber
animasyonun etki giicii artmakta, gorsel diizenleme agisindan etkileyici
video-klipler, kisa filmler, jenerikler yaninda siddet, kavga gibi
unsurlarin iglendigi koti filmlerde yapilmaktadir. Walt Disney'in "Roger
Rabbit", "Giizel ve Cirkin" filmleri gibi tath, masum, sevecen yapiyi
koruyan filmler yaninda gerek sinema dili, gerekse animasyon agisindan
hi¢ bir deger tasimayan filmlerde yapilmaktadir. "Ozellikle Amerika'da
cocuklarin ¢ok sevdigi ve binlerce iretilen giddet igerikli kalitesiz

animasyonlar hareketlendirme sanatina golge diisirmekte ve yalnizca



Amerika'da degil Ingiltere, Bati Avrupa ve ozellikle sosyalist iilkelerde

savag sonrast elde edilen basanlan lekelemektedir” (Manvell, 1980, s. 355).

Giim‘imiizde‘ animasyon bir ¢ok alanda kullamilmakta ve etki gilici
artmaktadir. Izleyicileri ¢abuk etki altina almasi ticari anlamda filmler
yapilmasina neden olmaktadir. Bunun da en biiyiik nedeni vtelevizyondur.
Reklam sektériinde belirlenen - hedef kitleye yonelik bilgisayarla ya da
diger tekniklerle yapilmig pek ¢ok film vardir. Ozellikle cocuklar, hedef
kitle secen girketler animasyonu kullanmakta, bunan yaninda logolar,
amblemler animasyonla birlestirilip etkili hale getirilmektedir. Egitimde

ise karmagik yapilarin basitlestirilerek iletiminde etkin olmaktadir.

20. yiizyilin baslarinda heyecan wverici - kiigiik ¢6p adamlarnn
hareketleri ile kitle iletisim araglarn icinde yerini almaya baslayan, bir
cok teknik ve stil ile gelisim gOsteren animasyon'un etki glici ve Onemi
i]érlemcktc, biitin bu kullanim alanlar1 iginde. yaraticilanin diigleri igin

bir sifinak olma o6zelligini korumaktadir.

2. ANIMASYON'UN TARIHI

Duragan goériintiilere hareket izlenimi vermek animasyon'un temel
yapisini igerir. Hareket ise onun kendi canlilifinin yapisin1 olusturmakta
ve bize ifadeleri yansitmaktadir. Gerek insan gerekse hayvan ifadelerini
sozli dizgelerden ¢ok hareketlerle belirler. Bir eylemi, bir duyguyu
hareketlerle yansitip tepki alirlar ve hareket eden diger nesnelere de

tepki gosterirler. b

Duragan goriintiilere hareket izlenimi verebilme yiizyillardir
insanoglunun istegi olmustur. Neanderthal insanlar magara duvarlarina
avladiklari ve kendilerini avlayan g¢esitli hayvanlarin resimlerini

cizerlerdi. Bu resimlerin sadece dini nedenlerle kendilerini ifade etmek



veya avlanmadaki basarilarim1  gostermek amaciyla ¢izildigini
aragtirmacilar sdylemektedir. "Fakat kolaylikla gorebiliriz ki, magara
adam da sanatg1 haline gelerek bir estetik anlayig gelistirmis ve duragan
figiirler onu tatmin etmemigtir" (Madsen, 1969, s. 3), siirekli bir caba ile
cizdigi figlrlerin canli gibi goériinmesine O6zen goOstermistir. John Halas'in
yorumuna gore de, ‘"yaratuiklaninin igine hayatin canliligini .. vermeye
¢aligarak belki de tanrllarlé biiyiik bir gizi paylagsmanin umudunu

yasamiglard1" (Halas, 1976, s. 23).

Bu tarih oncesi sanatgilart Altamira, Lascaux ve benzeri bir ¢ok
magaranin duvarlarinda garip bir ig¢gidi ile resimlerini canlandirmaya
¢abaladi. Cizdikleri figiirlere hareket izlenimi verebilmek igin tek bir
uzvun hareketlerini temsil eden veya bir tek hayvan figiirii igin binlerce
resim ¢izdi. Altamira magara duvarlarindaki erkek domuz figiiriiniin viicut
ve dort ayag net, kosu aninda gozlemlenebilen diger ayaklar flu ¢izilmis,
bﬁyleqe duragan bir goriintiiniin iki ug noktasi belirlenerek hareket

izlenimi verilmeye ¢aligilmis.

Sekil 1: Kosan Erkek Domuz, Altamira



Lascaux magarasinin tonozlarina dogru sigrayan geyikler ve atlar
arkalarinda bir ¢ok belirsiz toynak izi birakirlar, bu ¢izimler hareket
halindeki goriintiillerin 6ziinii yakalamaya ¢aligan neanderthal adam
tarafindan kalici bir kayit haline getirlemeye c¢alisilsa da simirli araglarla

“bu yetirsiz kalmigtir.

Daha sonraki siiregte ayni1 endise ile Yunan ve Roma'li heykeltraglar
tanrilarin, atletlerin heykellerini miikkemmel! bir denge ve canlilikta
yaptilar. Bu heykeller hareketlilik igeren pozlarda, dengeli duruslarinin
miikemmelligi ile adeta yasami temsil etmektedirler. Miron'un "Disk Atan
Adam™ bir sonraki hareketinde diski atacakmig gibi hareketin o ug
noktasinda islenmigtir. Ayni1 doénemlerde savasgilarin kalkanlan iizerinde
savaglar bir seri siluet resimle anlatiliyor, kalkanlar1 doéndiiriince savag:

smmirl1  bir animasyon iginde seyretmek miimkiin oluyordu.

Sekil 2: Miron'un Disk Atan Adam:



Sonugta  biitin bu ¢abalar sinmirli  imkanlarla kisitlanmig,
insangdziniin  retinasinda  goriintiiniin  kisa - siireli  kaliciligini
degerlendirebilecek teknolojik geligmeler daha sonraki yillarda

arastirilmaya baslanmistir.
2.1. llk Temel Tekniklerin Kesfi

Goriintiiniin gegici bir siire retinada kalmast ilk kez M.S. 130 yilinda
Misir'da yagayan Yunahll bilim adami ve filozof Ptolemy tarafindan
farkedildi. Ptolemy, gece nobette askerlerin kafalari etrafinda lambayi
genis bir kavis ¢izerek sallamalarini istedi, lambanlﬁ yavag sallaniginda,
lamba alevi yavashiyor ve kesik kesik alev goriintiilleri izleniyordu, fakat
lamba hizla dondiiriliince lamba alevi kendini tamamlayan bir alev
yumag: iginde eriYormus gibi goriniiyordu. Bu izlenimler sonucunda
Ptolemy lambanin hizla doniisiinde kavisin ileri asamalarini goéziin ayirt
edemedigi diigincesine vardi. Bu teori daha sonraki yillarda diger bilim
adamlann tarafindan da go6zlenip arastirrlmaya basladi ve deneysel
gelismelerle desteklendi. Bu temel diigiincenin resimlere hareket izlenimi
verebilmesinde kullanimi igin insanhifin belli bir teknolojiye sahip
olmast gerekiyordu. Ancak 17. yiizyilda bu teorinin kullanimina basamak
olacak ilk uygulamalar ilkel de olsa yapilmaya baglandi. Bir Cizvit Papazi
olan Athanasius Kircher "magic lantern” (Sihirli Fener) ol.arak
adlandirdigr giiniimiiz sinema projektoriiniin ayn:1 temel yapisini tasiyan
bir alet yapti. Bu alet, herhangi bir (gines ya da mum) 151k kaynagindan
yansitilarak  kullanilan mercek ve ayna ile olusturulmus bir kutuydu.
Kircher, cam iizerine ¢izdigi seytan figiirlerini destekleyici bir arag ile

yatay olarak mercege yerlestirilmis, mumdan olusan 1gik kaynajiyla bir



dizi figiri karanhk bir odanin duvarina yansitmayi ba§armlsu.v
Goriintiillerin  tam odaklanmas1 mimkin olmadigindan, mumun her
hareketinde titrémeler olmugsa da goriintii duvara yansimig ve bu olay:
Kircher izleyiciiere sunmustu. Ancak seytanin duvardaki goriintisii difer
papazlart kizdirdi ve Kircher'i falcilik wve biiyiiciiliikle sugladilar. Bu
olaylar sonucunda, Kircher kirilma, yansima, aynalar, mercekler ve 1s1k
oyunllarmm gdz  yapis1 ve goruntiinin dogasi ile iligkisini anlatan "Golge
ve Isigin Biiyiik Sanatly" -adlh  kitabim1 yazd:. Béyfecc "Sihirli Fenér"in

seytanla bir iligkisi bulunmadigi, sadece mekanik bir arag oldugu anlasildi.

Sekil 3: Kircher'in "Sihirli Fener" Isimli Arac

Daha sonraki en o©nemli adim ise Kircher'in 6grencisi Gaspar Schott
tarafindan olusturuldu. Schott duragan gorintiileri hareket iginde sunan
bir alet yapti, bu alet temelde "Sihirli Fener"e baghh kalinarak yapilmist.
Schott resimleri yatay yerine dairesel bir platforma yerlestirdi, boylelikle,

resimler doénerek hizli bir bigimde yansiyabiliyordu. Schott'un bu
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sistemini kullanarak 1736'da Hollandali bir bilim adami olan Pieter van
Musschenbroek bildigimiz anlamdaki “"hareketli goriintii"yti olusturdu; bu
olay yel degirmenlerini tasvir eden bir seri resimdi: resimlerde yel
degirmeninin kollar1 hareket dizinini tamamlayacak bigimde ¢izilip
dairesel bir platforma oturtuldu; boylece platformun doniis siireci
icersinde resimler kayiyor ve yel degirmeninin kollarn hareket ediyormug
hissini veriyordu. 1820'de Ingiliz doktor John Paris "Thaumotrope" olarak
adlandirdig, dondiiriildiiginde iki yiizeydeki resimlerin birbirinin
iistinde goriinmesini saglayan, karton ve ipten olugsan bir oyuncak yapti.
Kartondan yapilmig bir diskin 6n ve arka yiiziine farkh iki resim giziliyor,
karton disk dﬁhdﬁrﬁldﬁgﬁnde insan gozii iki resmi birbirinden ayiramiyor
ve resimleri birbirinin igine gegmis gibi algiliyordu. Ornegin, diskin bir
yiiziine kus, diger yiiziine kafes ¢izilip disk hizla dondiiriiliince kug kafesin
icindeymig gibi‘.gﬁriim'ir. Bu bulug aragtirmacilar1 bu konu iizerinde

diigiinmeye zorlad:.
2.2. Temel Tekniklerin Geligimi

1824 yilinda Peter Mark Roget, "Harecket Eden Objeler Konusunda
Gériintiiniin - Kahcilign" adli  ¢alismasini  yayinladi ve yapug deneyler
sonucunda goriintiiniin  kalicilifina katkida bulunan olaylarla ilgili 4

temel ilke agikladi:

1. [lzleyicinin gorisi sinirlandinilmig olmali, bdylece izleyici
goriintiiye odakljanmls olacak ve ¢ok kisa bir siirede bir duragan resim
gdrme olana Saglanm1§ olacakti.

2. Resimler arka arkaya ¢ok hizhi bir sekilde gosterilirse, goz bir

gériintii iginde bir g¢ok goriintiyd birbirine kangtinr, dolayisiyla resimler
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bulaniklagir.
3. Gozin resimleri igige algilamasimi saglamak igin resim
gosteriminin minimum hizina ihtiyag vardir.

4. Dogru bir siireklilik i¢in 151k temel &gedir.

Roget'in gorintinin kalicilify ile ilgili agiklamalari1 Joseph Plateau
tarafindan 1829'da "Phenakisticope"” adli bir alet yapilarak uygulandi. Bu
alet, ig¢ine 16 resim monte edilmig dairesel bir yapidan olusuyordu,
resimler ¢ok az farkliliklarla ¢izilmig tam bir hareket dizinini
olusturuyordu. Izleyici bir yank aracilifn ile bakuginda, sinirhh goriinti
alam1 iginde hareketi gorebildi. Artik animasyon insanlhifin eglence alam
icine girmigti. Plateau'nun yaptif1 alete dayanilarak yapilan, bir anlamda
seyyar eglence araglann olarak tamimlayabilecegimiz bu kutucuklar,
izleyiciye bir seri resmi hareketli olarak sunuyordu. Izleyici bir yariktan
bakarak iizerinde resimler olan daireyi c¢eviriyor kosan kopekleri,
ziplayan atlar1 veya insanlann gorebiliyordu. Bu geligimlerden sonra
animasyon'un ihtiyac1 olan, resirﬁleri tek kare pozhyabilecek ve bu
resimleri saniyddc 24 kare hizla yansitarak hareket izlenimi verebilecek
araclardi. Bu noktadan sonra animasyon kendi simirhiliklarimi agarak

bireysellikten c¢ikip kitlesel izleyici topluluguna yoneldi.

19. yiizyilin sonlar1 ve 20. yiizyilin basglarinda sinema alaninda
yapilan yeni buluslarla birlikte animasyon'un gercek gelisimi baglamis
oldu. 18. yiizyl?blda, Johann Heinrich Schutze adinda bir Alman bilgininin
gimiis plakalarin 1s18in  etkisiyle karardifini  kesfetmesi, hareketleri
sabitleyebilme ;qa11§masmm ilk adimi1 oldu. 1816'da Fransiz Joseph

Nicephore Niepce, goriintiinin  uzun streli plakalar ilizerinde kalmasini
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Sekil 4: Eglence Amagh Gosterim

sagladi. Niepcenin ortag: Lou'is Jacques Monde Daguerre ise civa
buhanyla fotograf c¢ekmeyi basardi, bu bulusa daguerreopthypie denildi
ve ilkel anlamdé fotograf ortaya ¢ikmis oldu. Ancak gorintiiniin plakalar
lizerine aktarimi uzun siireli pozlamalar gerektiriyordu. 1840'da Charles
Louis Chevalier bu siireyi yirmi'( dakikaya indirdi, ertesi yil ise bu siire iig
dakikaya kadar inmisti. Fotograf'in gorintiiyi bir plaka {zerine
sabitleyebilmesi | sinemanin gelisimine biliyilkk destekler sagladi. Aruk
insanoglu hareketlerini kalic1 kilabilecek bir diinyaya sahipti. Daha sonra
Aedward Muybridge 24 ayn kulubeye, 24 fotograf kameras: yerlestirdi ve
sirayla her kamera Gniine gelen hareket halindeki figirdi tek tek
goriintiledi, bdylgece, dogal bir hareket akisi iginde olan figiirin hareket
dizinini olugturaﬁ parcalar1 sabitlenmis oldu. Bu olayda etkilenen Fransiz
fizyolog Eticnne-jules Morey fotogréf tiifegi denilen aleti yapti. Tiifek gibi

calisan aletin iizerine yerlestirilen 12 pozluk daire bigimindeki plaka,
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tetife her bas1§ta gdrﬁnt'iiyii aliyor ve bir sonraki kare igin déniiyordu,
boylelikle hareketler ayrnn ayrnn kameralarla degil, tek bir arag iginde
goriintiilenebildi | (Erdogan, 1991, s. 3). George Eastman'in cam plakalar
yerine duyarll‘ kagidi, ardindan da seliiloit'i bulmasiyla fotograf
giiniimiizdéki bicimini aldi ve sinemanin fotografik gorinti ozelligi
saglanmig oldu.  Animasyon igin gerekli olan temel teknolojik yap1 hemen
hemen tamamlanmi§ oldu. Boylece animasyon'da sinema teknolojisinin
getirdigi yenilikleri kullanarak genig kitlelere ulagma zincirini olusturdu

ve kii¢iik hikayeler igeren film yapimlari bagladi.
2.3. Teknolojik Geligsmeler ve Fiziksel Kurallar

Ilk animasyon filmlerinin yapilmas:t 1900'li yillarda baglamistir. Bu
konuda oncii olarak kabul edileﬂ Fransiz sanat¢gt Emile Cohl beyaz
kagitlanin iizerine bir dizi siyah basit figiirler ¢izdi ve onlar1 goriintiiledi.
Basit ¢opten adamlarin kullanildigi filmi perdede negatif kullanarak
sundu ve siyah zem.in tizerinde hareket eden beyaz figiirler izleyicinin ¢ok
ilgisini c¢ekti. Artistik kaygi ile iretilen bu filmlerin ardindan Winsor Mc
Cuy'in filmleri ile beraber teknik yaklasim da o©nem kazandi. Pat
Sullivan'in yaraticis1 oldugu "Felix The Cat"de animasyon teknikleri
hizlandi. Cizilen resimler beyaz arka plan iizerinde siyah g¢izgiler olarak

filme alindi.

1k animasyon karakterleri geometrik bigimler kullanilarak
ciziliyordu, béylece animasyon'un temel yapisinda olan esnek ve estetik
hareketler zorlanmadan yaratilabiliyordu. Bu ilk animasyqn filmlerinde
biiyiikk ¢abalar ve sanatsal gosteri iglevi ile her hareket ve arka plan her

karede tek tek yeniden yaratildi. Ancak 1914'te Earl Hurd tarafindan geffaf
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Dinosaur

seluloit yaprak kesfedildikten sonra, arka plan ve karakterler kendi
baslarina bagimsiz birer yiizey olarak ¢izilebilir hale geldi. Bu bulus,
animasyon'un sinemasal ve resimsel olarak sonraki geligsmelerini
mimkiin  kild: ve perspektifin dogal bicimlerini g&stermeyi

kolaylastirarak filmi iki boyutlu ilkel niteliginden kurtard.

Sesli filmlerin yapilmaya baglamas: ile animasyon ayri bir gelisme
sirecine girdi. 1928'de ilk sesli animasyon gosterimi Walt Disney'in
yarattifi "Steomboat Willie" olmustur. Ardindan 1932'de ilk renkli film
olan "Silly Symphong" serisi gosterildi ve 1930'Tu yillar biiyiik gelismeler
gosterdi. Her yeni film ardindan yeni teknikler gelistirildi. Walt Disney
stidyo teknisyenleri problemleri ¢&zebilmek i¢in yeni kameralar
tasarlayip, boya ve miirekkepler gelistirdiler. Bunlarin sonucunda gergek

sinema klasikleri iiretildi. Disney'in 1937 yilinda yapug ilk uzun metrajh
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film Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler ardindan Pinokyo, Bambi, Dumbo gibi
filmlerin yapimi1 animasyon'un ger(;.ck bir sinema sanati1 oldugunu
gosterdi. 1940'da yapilan "Fantasia" ise sanatsal agidan en baganli filmdi.
Ayni gelisim siirecinde diger iilke sanatgilar1 da animasyon'la
ilgilenmisler ve daha ¢ok bigimsel &zelliklere dayanan c¢aligmalar

gerceklestirmiglerdir.

Televizyonun gelisimiyle beraber, sinema izleyicisinin yerine
televizyon izleyici kitlesi olugsmaya bagladi. Insanlar sinemaya gitmek
yerine televizyonu tercih etmeye bagladi. Bu durum gergek anlamda
sanatsal film sektdriiniin ¢O6kmesine neden oldu. Walt Disney ve Hanna-
Barbara gibi sirketler televizyon igin film iiretmeye bagladi. Televizyonun
genig kitlelere ‘u1a§abi1mesi animasyon'un Onem ve gerekliligini olumlu
yonde etkiledi. Hemen hemen her film televizyon igin tasarlanmaktayd,
reklam filmleri, egitim filmleri, halkla iligkiler filmleri yapim:1 hizlandi.

Ancak biiyiik sirketler uzun-metrajli filmler yaptilar.

1967 yilinda tasinabilir video sisteminin gelisimi ile iletisim ortamlan
daha da geligsmistir. Bir c¢ok Ozellik tasiyan video, goriintiiyii hemen kayit
edebiliyor, ses ve goriintii kaydim1 aymi anda gergeklestirebiliyor, kayit
edilmig gorintiileri hemen izlenebilir hale getiriyor ve gorinti kayidim
filmden ¢ok daha az 1sikta gergeklestirebiliyordu. Video gelisimi ile
birlikte giderek popiilerligini arttirdi. Ozellikle 1980°1li yillardan sonra
MTV (Miizik Televizyon)'nin ortaya c¢ikmasiyla . birlikte giizel sanatlar ve
popiiler kiiltiiriin ihtiyag¢larim1 karstlayan yapim tiirleri artmig gorsel
hareketteki ozgiirliigiin  yaninda grafik, fotograf, bilgisayar goriintiileri
birlestirilmigtif. Video, filmlerin teknik olugsumlarinin aldigi zamani

minimuma indirdi. 35 mm veya 16 mm film iizerine ¢ekimler laboratuvarda
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kimyasal islemlerden ge¢mek zorundadir. Bunun yaninda video ile
kameranin altmé koyulan ¢izimin goriintiisiinden, filmin sonuna kadar
biitlin ¢ekimi o anda gormek miimkiin olmaktadir. Sanatgilar ¢izdikleri
hareketleri heniiz kagit iizerindeyken ¢ekip, gorme imkanina ulastilar.
Bu, yapilan filmlerin seriligini arttirdi. Ayrica gergekgi film (live-action)
ile animasyonu birlestirme g¢alismalann ile ilgili 6nemli filmlerin yapimi
gergekle§tirildi.: 1988'de yapilan "Roger Rabbit": biyik ilgi ile
kargilanmigti, hemen ardindan Ralph Bakshi'nin yaptift ve bir
animatdriin kendi yarattifi diinyaya girip maceralar yasadig:s "Cool World"

adlh filmi daha basanl bir g¢izgi izledi.

Sekil 7: Ralph Bakshi: "Cool World"

Bu gelisim: siireci iginde, teknolojik yapilanmalara her giin bir yenisi
eklenmekte vc‘ teknolojinin film sanatina etkileri giin gegtikge
artmaktadir. Bilgisayar teknolojisi bu alandaki en biiyiik roli iistlenmigtir.
Ba§lénglgta, bilgisayarin ne -gibi faydalarx olabilecegi giinimiizde oldugu
-kadar kesinlik kazanmamigti. 1970'lerin sonlarina dofru sinema ve

bilgisayarin etki alanlar1 birlesti ve bilgisayarin sinema iiretimini
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temelden etkiledigi yonetmenler ve yapimcilar tarafindan farkedildi.
George Lucas kendinc bir anda iin kazandiran yapimi "Star Wars" da
sinemada daha O©nce gergeklestirilmemis goriinti ve tasarimlara yer
verirken, bilgiséyarlardan bu alanda yararlanan ilk yoOnetmen olmusgtur.
1980'lerin basinda Lucas, Amerika'daki belli bagli tim bilgisayar grafigi
uzmanlarini  biinyesinde toplayarak bu konuya diinyanin ilgisini
¢ekmistir. Daha sonra Lucas'in girketi Steve Jobs tarafindan satin alinarak
PIXAR adini aldi ve bilgisayar animasyonu dalindaki en ileri kurum haline
geldi. Bir bagka sirket olan "Industrial and Magic" ondan fazla film iiretmis
ve sekiz Oskar odiili kazanmigtir. Indiana\Jones, E.T. gibi filmlerin de

gorsel efektleri bagariyla tamamlanmistir.

Bugiin i¢in bilgisayarin kisa film, reklam filmleri, egitici filmlerde
kullanimi olduk§a yaygindir. Yapim siirecini kisaltmasi, ekonomik olusu
ve gorsel efektlerinin c¢ekiciligi ile bilgiéayar neredeyse tek ba.§1na bir
stidyo haline gelmi§tir. Cizimlerin yaratilmasi, hareketin diizenlenmesi,
renklendirme, c¢ekim ve c¢ekim sonrast asamalarinin hepsini bilgisayarda

cesitli yazilimlar ve programlarla yapmak miimkiindir.

Bilgisayar teknolojisinin bugin igin diger Onemli bir yeniligi ise,
"coklu ortam" adi verilen videodisk goriintiileri, kamera, grafik, metin,
gercek ses, animasyon gibi degisik ortamlarn birlestiren bir sistemin
olugmasidir, Buj sistemde kullanici dogrudan bilgisayardaki medya ile
iletigim kurarak, bilgi, grafik, metin, animasyon, ses sunularini kendi
istemine gore secebilmektedir. Ornegin, Amerikadaki bazi
sipermarketlerin: girigsindeki bu sistemle almak istediginiz herhangi bir

malin yerini hem gorsel hem de isitsel olarak belirleyebilirsiniz. Giriste
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bulunan bilgisayara istediginiz malin adini yazmak yeterlidir.

Animasyon'un boylesine yaygin bir kullanim ortaminda kuskusuz en
6nemli rol sanatqidir. Ilk temel kesiflerden bugiinkii teknolojiye kadar
olan siiregte kullanilan teknikler, makinalar sadece bir ara¢ olmusg, onu
kullanan, yapisimi iyi c¢oziimleyen sanatgilar iyi filmler tasarlamig ve bu
teknikleri animasyon'a nasil yansitip, iyi sonuglar alabileceklerini

arastirmiglardir.

Sanatgr filmlerini iretirken dogay: incelemeli ve fiziksel kurallan
iyi kullanmahdir. Sinirsiz alternatifler icinde filmini gergeklestirirken
soyut figiirlerden yararlanarak hareketlerini olusturmali, fakat bunu
yaparken de yarattifi soyut figiirlerin gercek yasamdaki karakteristik
davranis ve hareketlerine uymalidir. Hareketlerini siirtinme, yercekimi,
1s1 v.b. dogal giiclerin zamanla olan iligkisini dogru c¢oziimlemelidir. Orn:
sisman, tembel bir adamin yiriyisi ile zayif ve c¢aligkan bir adamin
yiiriylisi zaman ve fizik kurallarn acisindan asla ayni olmayacaktir.
Anlamli bir giligiin, kosusun, yiiriiylisiin, dansin, ugusun v.b. bir c¢ok
hareketlerin dogru siireli c¢Oziimlemesini yaparak filmini tasarlamalidir.
Bilgisayarda ise baz1 fiziksel kurallar dogrudan program yazilimlariyla
miimkin olmaktadir. Canlandirma yazilimlari, gerek ¢izim gerekse boyama
icin, iretim ve goriintiiniin hareketlendirilmesi aninda kullamilir. lyi bir
yazilim bazi kurallari da kendi iginde otomatik olarak bulundurur.
Ornegin, yukaridan birakilan bir nesnenin giderek hizlanmasi ve yere
carpma aninda esnek bir nesne ise esneyip ziplamasi, agir bir nesne ise

durmasi, kirilmasi v.b. etkilesimleri ile gercek¢i bir goriinti verir.
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3. ANIMASYON'UN KULLANIM ALANLARI

Baglangigta sadece eglence amagh yapitlan ve sunulan animasyon
filmleri giinlimiizde bir ¢ok alana yayilmig durumdadir. Eglenceden
egitime, reklam filmlerinden gorsel efektlere kadar uzanan bir yelpazede

animasyon'un etkinligi gittikge artmaktadir.

1930-1950 yillarinda Amerika'da yapilan eglence amach filmler
biitin diinyaya yayilirken Avrupa da gerekli teknolojik yapi
olmadigindan, sanatgilar deneysel tiirde, farkli teknik ve stilde filmler
yapmigtir, Rusya'da animasyon ulusal bir sanat olarak kabul edildi ve
devlet stiidyolarinda c¢ogunlugu ideo'lojik propaganda yikli filmler
yapildi. 1939'a kadar deneysel filmler yapilan' Almanya'da animasyon 2.
Diinya savagt siiresince propaganda aract oldu. Bu gelisim siiresince her
kesimden insana wulagabilen bir sinema dalt haline geldi, bilgisayarin
getirdigi olanaklar gizemli bir diinya yaratmaya basladi. Ozellikle 1980
sonrast filmlérde kullanilan animasyon efektleri filmin kurtaricisy
durumuna geldi. 1991 yilh  Amerikan yapimi "Terminatér 2"
elestirmenlerce " ¢ok begenildi ve kullandig: bilgisayar animasyon

efektleriyle izleyicinin biiylik ilgisini gordi.

Giinimiizde, animasyonun kullanildig:1 alanlan su sekilde siralamak

mimkindiir:

- Sinemalar igin tasarlanarak, eglendirmek amaciyla yapilan uzun

metrajli  filmler.
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- Sinemalarda gosterilmek amaci ile simirli glgiide iiretilen kisa
eglence filmleri.

- Sinema ve televizyon igin hazirlanan reklam filmleri.

- Halkla iligkileri gelisgtirmek, endiistri, bilim, tcknoloji, propaganda
ya da satig arttirnmi saglamak ig¢in c¢esgitli alanlarda * kullanilmak igin
yaptirilan film.

- Ulusal ve uluslararast kuruluslarca yaptinilan film.

- Ozellikle televizyon igin iiretilen ve g¢ocuklar igin hazirlanmig
eglence filmleri .ve kukla filmleri.

- Universitelerde ve liselerde, g¢esitli bilim dallarinda 6gretim amaci
ile tretilen filmler. Ozellikle bilgisayar animasyon filmleri.

- Ogretim © kurumlarinda, &grenciler ve sanatgilar tarafindan
bireysel anlatim ve hareket c¢aligmasi biciminde gergeklestirilen deneme

filmleri (Giiler, 1992, s. 92).
3.1. Halkla Iligkiler Filmleri

Halkla iliskiler ve propaganda filmleri animasyon i¢in ayn bir alan
niteligi laslmxgil. Ozellikle 2.)Diinya savagt yillarinda animasyon
propaganda ama§1 ile iretildi ve kullamildi. Ingiltere'de "Anti Nazi"
propaganda filmieri, Orta Dogu'da gosterilmek iizere hazirlandi. Daha
sonraki siirecte Sir. Stafford Crippo. Maliye Bakam‘oldugunda, Ingiliz
halkinin savag sonrasi karsilagtigt durumu ve yapmas:t gereken gorevleri

anlatan bir seri film yaptirdi. Bu filmlerde Ingiliz halki duygulu, zeki ve

calismaya dayamikli karakterlerle sembollestirildi (Halas, 1976, s. 116).
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Halkla iligkiler filmleri tamitim amacgli yapilmaktaydi, bir grubun,
kurulusun, hiikiimetin yaptig1 islerin gorsel hale getirilmesi acgisindan
animasyon Onemliydi. Sirketler yaptiklan iglerin. sunumunu
animasyonlarla destekledi. Ayrica propaganda igin oldukca iyi bir yoldu.
Cekoslavakya, ‘Macaristan, Polonya gibi ilkelerde dcvlct destegiyle
iiretilen animasyon filmlerinde sanatsal ve eglenceli yapilanmalar
yaninda propaganda amacghh yapilanmalar da wvardi. 1940'larda John
Grierson tarafmdan, bir devlet kurulusu olan Kanada Ulusal Film Kurulu,
Kanada'y1r diger iilkelere tanitmak amaciyla kuruldu ve devletin yapmis
oldugu igler, ﬁlkenin geligimi filmlerle sunuldu. Giiniimiize kadar olan
stire¢ i¢inde, ‘tnli animasyon kahramanlar1 da propaganda amacgh
kullantldi. Halkin ¢ok yakindan tamidi8i, hergiin televizyonu agtiginda
karglslr;a ¢ikan 1sevimli, cana yakin karakterler, devletler ve politikacilar

igin ¢ok iyi bir propaganda araciydi.

Bugiin i¢in halkla iligkiler ve propaganda filmleri, gergek¢i film
tirlinde yapilmakta, animasyon destekleyici bir unsur olarak bu filmler

icinde yer almaktadir.
3.2. Reklam Filmleri

Sinema, reklam sektéri ic¢in  drinlerini en iyi sekilde
tanitabilecekleri : bir ortamdi. Televizyonun geligimine kadar Avrupa'da,
sinemalarda gosterilmek tizere iretilen animasyon filmleri Amerika'ya
oranla daha yoéundu. Ingiltere, Fransa, Almanya ve Italya'da farkli stil
etkilegimlerinden; ortaya ¢ikan filmler dretildi. Ancak 1946'dan sonra,

ozellikle Amerii(a'da televizyonun gelismesi ve giderek yayginlagmasi
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reklam filmlerinin iretimini artirmigtir. Uretilen reklam filmleri gabuk
eglendirip, ﬁnerﬁli noktalar1 hizla belirleyerek izleyicileri etkilemekte ve

tekrarlandlgmda: etkisini kaybetmemektedir.

Sekil 8: SAMSUNG Reklam Filmi, Ug Boyutlu Animasyon

Reklam filmlerinin iretimi sanatg¢ilar igin iyi bir maddi gelir
olusturdu, sanatg1 reklamcinin mesajina tam uyan kendi yapim bigimini
kurmakta ngﬁr; davraniyor, degisik stillerle kendi ¢izgisini olustururken,
kazandigi maddi gelir uzun metrajli ve kisa konulu filmler igin kaynak
olusturuyordu.  Bu durum bir ¢ok sanatginin reklam filmlerine
yonelmesine neden oldu. Oyle ki, "1958 yillarinda reklamlarin %25'ini

animasyon filmleri olusturuyordu” (Onal, 1978, s. 145)'.

Gelisen giiniimiizde iletisim zincirinin en etkin araci televizyon
kabul edilmektedir. Giin geclikge artan Ozel televizyon kanallar, cinsiyet,
yas, meslek v.b. toplumdaki cesitli gruplara yayin yapmakta ve gelirinin

biyik kismini’' reklamlardan elde etmektedir. Reklamlarda, kugskusuz
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toplumdaki tﬁkétim oranint arttirmada en etkin yoldur. Bu etkileme,
yapitlan filmin niteligine go6re artmakta veya azalmaktadir. Animasyon'un
reklamA film]eriﬁe etkisi, izleyicileri farkli ag¢idan etkileyebilmesindendir.
Ozellikle ¢ocuklara yonelik mal iireten girketler, reklam filmlerinin
animasyon ile yapilmasini tercih etmektedir. Bilgisayar teknolojisi ise
reklam filmleripde, gercekci film ile animasyonu birlestirme olayini
gergeklestirmigtir ki bu gelisim ginimizde oldukg¢a kullanilan bir
tekniktir. Orn: bir margarine kisilik kazandirarak, ev hanimi ile olan
sirdaghifi  ve yemeklerinde ev haminmimin o margarini kullanmas:
sonugtaki basarist ile yasadifi mutlu ev hayati1 etkileyici duruma
gelmektedir. Ayhca bilgisayar teknolojisi ile hazirlanan i{i¢ boyutlu sgirket
logolar1, amblemleri, efektler gerek tamamen, gerekse destekleyici bir

unsur olarak réklam filmlerinde kullanilmaktadir.
3.3. Deneysel Filmler

Deneysel animasyon filmleri yapimi Avrupa'da baslamistir ve reklam,
propaganda, eglénce tiri filmlerin diginda geligmistir. Bir yandan kamera
hareketleri ile gcrqekgi film denemeleri, diger yandan ise soyut resim,
gesitli  sanat ak?lmlarmdan etkilenerek yapilan animasyon filmler sanata
yeni boyutlar ?calabi]ecek bir ara¢ olarak yorumlandilar (Stephenson,
1973, s. 64). Bu donemde yapilan filmler, genelde ressamlar ve sairler
tarafindan higbi1r ticari kaygi duyulmadan iretildi. Sanatgilar, bu yeni
aragtan oOnceden tasarlanmamis, beklenmeyen sonuglar elde ediyor
mantiksiz, anl%lmsn bicimlerden kéndi diis diinyalarina rahathikla
geqebiliyorlardl.% 1920'lerde Viking Eggeling, Hans Richter, Walter
Ruttman ve Osc%ar Fischinger deneysel film yapimina yonelerek, bu alanda

oncii olmusglardir, Richter'in ilk filmi, "Ritm 21", beyaz, gri, siyah renkteki
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dikdértgen formlarin hareketli kompozisyonunu igerir. Eggeling'in
"Diagonal Symﬁhong" filminde ise siyah bir arka planda beyaz soyut
formlarin birbiri ardina doniigsimleri diizenlenmigtir. Walter Ruttman
mimar ve ressam olarak film c¢aligmalarini siirdiirmiis ve hareket
dizelenmesine ©nem vermistir. Soyut sekillerin st lste gegisleri,

bosluktaki hareketleri "Opus II" adli filmini olusturmustur.

Deneysel filmlerin yapimlani teknigin, rengin, sesin ne gibi sonuglar
verebilecegini gOstermig, yapilan denemeler profosyonel sanatgilar
tarafindan siirekli  kullanilmigtir. Bagimsiz ve esnek olarak iiretilen
filmler, deneyimsel alan igin sonsuzdur ve ¢ok sik tekrarlanan sabitlenmig
tiplerin tekrarindan kacarak deneyselligin anlaminin canli kalmasimi
saglar. Deneysel filmde sanatgi, teknik imkanlardan siynilarak kendi
yaraticilifinin iriinlerini ortaya koyar, herhangi bir malzeme sanatginin
filminde hareket haline doniigebilir, tas, kagit, tel, renk, c¢amur, 151k v.b.
deneysel filmci icin birer malzemedir. "Night on a Bore Mountain" adli
filmde, kiitle halinde igneden yapilmig bir sahnede, ¢esitli agilardan
aydinlatilmig hareket edebilen igne kafalar1 sayesinde clde edilen golge

oyunlarinin hareketleri denenmigti.

Deneysel film alaninda diger biiyiik sanat¢t Norman McLaren kisisel
teknikleri ile filmlerini idretmis ve her yeni filmde deneyimsel bir
yaklasim sunmﬁ§tur. Norman McLaren'in filmleri, ses ve goriiniim
biitiinliigii tzerine kuruludur. Genelde 35 mm'lik film izerine kazima,
cizme teknikleriyle filmlerini iretmis ve deneysel filmin en iyi
orneklerini sunmustur. Geligim siireci iginde bilgisayar ve video deneysel

film sanatgilart igin ayn bir alan olusturdu. Ed Emswiller, 1965 yillarinda
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videonun ortaya c¢ikmasiyla, goriintiiniin transferi ve Dbirlestirilme

olanaklan iizerinde durdu.

Sekil 9: Norman McLaren, "Begone Dull Care".

Gelisen teknoloji, b‘ilgisayarm, videonun, sesin birlesimini miimkiin
kilarak, sanatgilar tarafindan yeni diinyalarin kesfi i¢in ortam
olusturmaktadir. - Gergek¢i filmin iizerine yerlestirilebilen iki-ii¢ boyutlu
animasyonlar, efektler, sesler hi¢ bir zaman sonu olmayan arayiglar
gerektirmektedir. Video-klipler, jenerikler sanatgilarin hayal giiciiniin
neler yaratabilecegini ve teknigin yeni boyutlarini kesfedebildigini
gOsteren goOrsel sunumlarn yansitirlar. Deneysel film, siirekli arastirmaci,

yaraticl1 ¢abalar sonucu iyi liirlinler vermeye devam etmektedir.
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IKINCIBOLUM
ANIMASYON'UN EGITiM ALANINDAKI ONEMIi
1.EGITIM FILMLERININ GELISIM SURECI

Egitim amagl animasyon filmleri ilk kez 1910 yilinda Thomas Edison
ile basladi. Edison, filmlerin simnirsiz  bir Ogretme potansiyeline sahip
oldugunu, egitim sisteminde devrim yaratip kitaplarin yerini alacaf:
inancini savundu;. Edison'un ilk 6gretici filmi "The Man Who Learned”,
postorize sijtun;lchlikelerini anlatir. 1917'ye kadar olan siireg iginde,
endiistriyel egitim filmleri {iretilmigtir. 1912'de drettigi filmde krema.
ayiricisinin nasni calignfin1  anlatmigtir. Daha sonra Henry Ford, mali
destek vererek egitim amagh filmler yapilmasini sagladi. 1917'de yapilan
ve ¢eligin iireiim siirecini anlatan filmle, Oyki olmaksizin sadece
animasyon aracxixgl ile karmagsik teknikler sunulmustur. Ford ve Edison
filmleri, 1917'd§ genel bir gereklilik {izerine diziler halinde liiretilen
endistri ve halkla iligkiler filmleriydi. 1927 ve 1942 yillan arasinda
Eastman Kodak ve Western Electric sirketleri, siniflarda kullamlan egitici
film yapimina "l’llZ verdiler ve biitin diinyaya, ilk ve orta diizeydeki
okullara dagltlrﬁl yapildi. Bu filmlerin ii¢gte birinden c¢ogu karmagik
yapilanmalarin %islevini netlestirebilecek sekilde animasyon'la yapild:

(Madsen, 1969, s. 13).

2. Diinya savagi, Ogretici film tekniklerinin yeni boyutlara ulagmasini

saglamigtir. Insanlann kisa bir siire icinde egitmeye yonelik c¢aligmalarin
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basinda film gelmistir. 1941'den sonra askeri diizenin kendi iginde
olusturdugu film girketleri, yeni animasyon karakterleri gelistirdiler.
Savag sonrasi, bu filmlerin bagsanli oldugunu gosterdi ve film  dretimi
devam etti. Amerika'da Hava Kuvvetleri animasyonu fniihendislik

problemlerini, teorilerini ve kapali mekanizmalarin c¢aligmalarini  agikla-

Sekil 10: The Bessemer Process”, 1917

mak igin en 1iyi teknik olarak gordii. Kitlesel ogretimde basarihh olan
filmlerin, siniflarda da kullanilmas: geregini savunan disiinceler gelisti
(Madsen, 1969, s. 15). Egitim amagh filmlerin gorsel-igitsel sunumunun
ogretime katkist bir¢ok iiniversitede incelenmeye basladi ve lniversite

biinyesinde iiretilen filmler 1959'dan 1961'e kadar %360 artig gosterdi.
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Ginimiizdeki "goklu ortam” yazilimlarinin getirdigi kolayliklar,
egitim alaninda onemli yapisal degismeler yapmistir. Artik, goriintiiniin,

sesin, hareketin sunumu izleyiciye daha kolay iletilmektedir.

Thermosiphon Water Healer

Sekil 11: Macro Mind, Solor Heater, 1989

Animasyon sadece endiistri, biyoloji v.b. alanlarda egitim amach
kullanilmamakta, toplumsal anlagimlar sonucu olusan deger yargilarini
iceren filmler de yapilmaktadir. Aile, ulus, doga ve yasama sevgisi,
giizellige karsi baghlik ve sevecenlik, bagkalarina karsi nazik, saygili ve
diiriist olma, gelenek ve goreneklere karsi baglihk ve duyarhilik, kurallara
uymak gibi konular, iretilen film iginde iyi-kétii c¢atismasim vererek
vurgulanir  (Giiler, 1992, s. 102). Ornegin, Walt Disney'in filmlerinde
hayvanlara kigilik verilmesi, Amerikan insanina ders vermek amacini
glidiyordu. Amerikan insaninin giinlik yasamindan alinan konular
eglenceli bir izlenim siiresince, iyiyle kotiiniin savagini, sevecenligi, spor

yapmanin gerekliligini, kurallara uyumu da beraberinde izleyiciye
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sunuyordu. "Ornegin, 1930 yillarinda Amerika'da baglatilan kampanyada
"Miki Fare sigara i¢mez, igki kullanmaz, sahtekarbk yapmaz ve yalan
sOylemez", olarak nitelendirilmis, propaganda araci olarak kullanilan Red-
Kit'in bir zamanlar agzindan eksik olmayan sigarasi, siéﬁra icmenin
kotiiliiklerinin  artik  iyice anlasilmasi ve benimsenmesinden sonra, bir
saman c¢Opiine d6nii§tii'rii1mii§tﬁr'. Béylece hem izleyici. sigaraya Ozenmemig
oluyor, hem de Red-Kit -evrensel olarak yiiriitiilen anti-sigara

kampanyasimna yardimci bir tutum iginde gozikiiyor" (Giiler, 1992, s. 93).

Avrupa'da gelisen egitim amagli filmlerde ise, folklorik halk
Oykiilerinden alinan konularla ahlaki degerler, saygi, yardimlasma gibi
konular islenmig ve halk sarkilann ile beraber eglenceli ve egitici film

niteligi tagimiglardir.

Giiniimiizde; "bilim ve teknoloji alanindaki hizli geligmeler, insan
yasamini ve onun bu yasam ig¢in yetigtirilmesini biyik 6lgide
etkilemektedir" (Alkan, 1977, s. 43). Artan niifusla bireyler ve toplum
arasindaki egitim iletisim sorunu artmakta ve egitim alaninda yeni
aulimlar yapilmaktadir. Animasyon, grafik sembolleri hareket iginde
sunmas1 veya fiziksel olaylarin dogal yapisini sembolize etmesi, sozli
dizgelerle agiklanamayacak olaylarin renk, sembol ve basit grafik
gizgﬁ'erle gorsel hale doniistirmesi agisindan egitim alaninda Onemli bir
yontemdir. Genglerin yetisme ¢aginda uzak ve bilgisiz kaldigr cinsel
yapilanma, kadin-erkek iligkileri gibi konularin animasyonla basit ve agik
cizimlerle gorsel diizenlemeleri yapilmig, derslerde, toplantilarda egitim

amagli  sunulmugtur.
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Egitim alaninda gittikge artan birey sayisi, televizyon, video,
bilgisayar gibi pek ¢ok aracin kullanimini gerekli kilmaktadir. Bilgilerin
grafik, animasyon, video ile birlesimi etkilesimi arttirmakta ve anlama
siirecini azaltmaktadir. Gorsel bir anlatim giicli olan animasyon ise egitim
alanindaki etkisini artuirmakta ve geligen teknoloji ile yeni boyutlara

ulagmaktadir.
2. ANIMASYON'UN EGITIM ALANINDAK! ROLU

Anima‘syon'un egitim alanindaki rolini belirlefken, egitimin
animasyon ile olan iligkisini ve egitimin bireylere wulagma yollarim
agiklamak gerekir. Animasyon'un egitim alaminda kullanimini gerektiren
diisiince, onun . kendi i¢ yapisindaki gorsel diizenlemeler ve hareicet

iligkisidir.

Insan fiziksel dogumundan baglayarak tiim yasam boyunca
gevresinde buluhan diger toplum bireyleriyle, esyalarla siirekli iletisim
halindedir. Insan ve g¢evrenin birbiri ile olan iligkisinde, cevreden gelen
yansimalar insanin davramg ve digiincelerini etkilemekie ve olugan
davranisg bigirrileri ile de insan fizik ve sosyal c¢evreye tepki
gostermektedir. Bu etkilesim sonucu, insanin kisiligi bigimlenmekte,
dogustan ﬁzgﬁnﬁbir yap1 tasiyan insan, kazandifi deger Olciileri, algilarn,
gozlemleri, iligkileri ile kendine o6zgii bir yapilanma izlemektedir. Bu
yapilanma siiresince, insanin icinde yasadigi ortam onu ¢agdas duruma
getirecek ilelisgim ortamini, egitim diisiincesi ile ona bagh egitim
yOnetimini ve orgiitlerini planlar. Egitim ise, bu oOrgiitlenme iginde bireyi

istenilen yonde gelistirmek amacint giitmektedir. Egitimin amaglamn,
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O0fretim-6grenme  etkinlikleriyle gergeklesmekte, Ggrenme insanin
gevresi ile arasindaki etkilesimle olusan kalici izlenimle, yasanti
drinlerinin bireyde olusturdugu davranig degisimini tanimlamaktadir.
Kendiliginden ve yonlendirilmig olmak iizere iki bigimde olﬁéan O0grenme,
insanin duyu organlari, deneme-yanilma ve model alma bigimleriyle,
kendisinin belirledigi bir yapida oldugu gibi, Ogrenmeyi saglayacak
ortami yaratan bir bagka kisi ya da aracin belirledigi bir yapida da

olmaktadir (Giiler, 1992, s. 22).

Yonlendirilmis o6grenmede, Ogrenme OFreten kisi ya da aracin
yardimiyla gergeklesir. Ogretme, bilingli ve amagli bir etkinlik olup,
bireyde davramé degisikligi olugturmak amaciyla bir kisi ya da grup
tarafindan diizenlenebilecegi gibi, gorsel ve yazili sembollerle de
saglanabilir. Toplumsal yasayi§ icinde birey O6gretme etkinligi olan
araclarla siirekli etkilesim halindedir, anne baba, arkadas, Ogretmen, Kkitle
iletisim araglari  siirekli bir iletisim siiresince bireyin &grenmesini saglar.
Ancak, bu siire¢ sonunda ortaya ¢ikan sonucun egitim amaglarina uygun
olmas1 gerekir. :Bunun mimkiinligiinin baghh oldugu nokta ise, toplumun
aile, okul, kitle iletisim araglan icinde egitim iletisim siirecini ve egitimi
iyi orgiitlenmesine baglidir. Egitim iletisimi belli bir siire¢ iginde
bigimlenir, bu siire¢, "kaynak kisilik tarafindan oluk, ileti, iletisim
araglari kullaml;arak, alict kigilikte amacgli olarak istendik yonde kisilik
bilgisi saglama wve kisilik bilgisini gelistirmektir" (Giler, 1992, s. 34). Bu
siire¢ karsihkh etkilesimi getirmekte ve toplum yapisi iginde birey aldif:
bilgi‘ sonucu topluma etkide bulunmaktadir. Egitim iletisimi siiresince,
kaynak kigilik, bilgi, diisiince ve tutumu iletmek isteyendir, ileti (mesaj)
ise alic1 kisilige gonderilen ve kaynak tarafindan belirlenen igerigin bir

tanimidir. Ornegin, yiiz ifadelerinde mimikler bir mesajdir. Kodlama, bir
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diisiincenin, dusfgunun, tutumun iletisime hazir bir mesaj bigimine
dondiirilmesidir.  Ornegin, sigara igilmez levhasindaki sigaranin iizerine
¢izilmis kirmizi c¢apraz g¢izgiler, bir diiglincenin mesgj bigimine
dﬁnﬁst’ﬁrﬁlmesidir; Kodagma, algilanan bir mesajin, alici ki§iﬁk tarafindan
anlamli  bir biqime dontistiirilmesidir, sigara igilmez levhasi1 Orneginde
birey, sigara i¢memesi gerektigini anlar. Oluk, egitim iletisim siirecine
neden olan duygu ve diistincedir. Aile iginde sevgi, c¢alisma ortaminda
sorumluluk olarak ortaya ¢ikabilir. Ara¢ ise kaynak kisi ile alict kisi

arasindaki mesajin aktarimini saglar.

KAWNAK | et | ALLCI
KisiLik | % OLUK (mesaj) ARAG | =] KisiLIK
Sevgi Istenilen Kitle iletisim
Sorumluluk hedefler araglan,

Zorunluluk yoniinde aile,
okul,
4 sanatsal iletisim
araglan Y

Kisilik bilgisini benimseme ya da red etme

<

YANSIMA

Sekil 12: Egitim lletisim Siireci

Egitim iletisim sirecinde, iletisimi saglayan araglar g¢egitlilik
gostermekte, mesajin istenilen yonde alict kigsiye ulagmasim saglayan
araglar iginde  gorsel araglar animasyon agisindan Onemli bir yer

olusturmaktadir. = Kitle ilitisim araglarninin ¢egitliligi icinde yer alan
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sinema ve telcyizyon, animasyon'un yapisi, amaci, sunumu v.b. agidan
ayni yapilanma gosterdiginden, animasyon igin tek iletisim yoludur.
Animasyon'un amaci iginde bigimlenen egitim, eglence, mal ve
hizmetlerin tanitimi, dikkati odakla§ur;na diger kitle ileli§im\'ara§1ar1 ile
aymi iglevleri olusturur. Dolayisiyla, televizyon ve sineménm egitimle olan
iligkisi, egifimin animasyonla olan iligkisi agisindan ©6nemli bir yapilanma

igerir.

Sinema gdrsel-isitsel bir iletisim temeline dayanir. Gorilintiiniin
televizyona goére. daha agirhkli oldugu sinemada, filmin yapimi, Oykiisd,
anlatim v.b. ilefigim Ozelligini yansitir. Egitim iletisimi agisindan, sinema
icin kaynak kisilik senarist, yonetmen, yapict v.b., alict ise izleyicidir.
Televizyonda, gorsel-igitsel iletisim =~ dengesi bulunmakta ve mesaj
programa goére belirlenebilmektedir. Televizyonun ulagtifi izleyicinin
degiskenligi g6z Oniine alindiginda, tiim kitleye ulagabildigi gibi, bir
izlenim ortamlnaa belli bir grupla da iletisim kurabilir. Televizyonun
egitim iletisimi 'ise televizyon programindaki mesajin igerigiyle yakindan
iligkilidir. Gonderilen mesajin  alicis1  olan izleyici iletisim agisindan
toplumsal, kiiltiirel, ekonomik, cinsiyet v.b. farklilik g&sterebilir,
dolayisiyla, egitim iletisiminde televizyon izleyicisinin niteligi
belirlenebilir ve programlar istenilen yo6nde hazirlanip izleyiciye

sunulur.

Animasyon agisindan bakildiginda, kaynak kigilik g¢ogunlukla
sanatgidir, drettigi film siireci igindeki aktorlerin rollerini kontrol altina
alabilir, kodlamay:1 olusturur ve istenilen yoénde gelistirilen bilgi, duygu,

diigiince aktarimimi kitle iletisim araglar1 ile alici kigilife sunar.
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KAYNAK | fLETI ALICI
KISILIK [ OLUK =1 ) |7 ARAG | =Z| KisiLik
1 Sorumluluk Istenilen Televizyon
B Zorunluluk hedefler (gor-isit. arag)
Orgiitsel Yap: yoniinde

| v
Yapimci - Yonetmen (izleyici)

Kisilik bilgisini benimseme ya da red etme

YANSIMA

Sekil 13: Televizyonun Egitim Iletigim Siireci

Televizyonun toplumsal yap1 iistiindeki etkisi, toplumun kiiltiiriini,
yasam tarzini, diislincelerini etkilemekte ve bugin her eve giren
televizyon bir ¢ok anlamda etkin olmaktadir. Insanin dogumdan baglayan
egitim sireci iginde televizyon bilgi veren, sozciik bilgisini, davramslan
etkileyen en etkin ara¢ olarak kabul edilmektedir. Ozellikle, ¢ocugun
O0grenme siireci iginde televizyon ile etkilesim halinde bulundugu zaman
dilimi oldukg¢a ©nemli bir yer tutmaktadir. Kisgilik gelisiminin ve
O0grenmenin bagladigi bu siliregte ¢ocuk, televizyon ile karst kargiya
kaldiginda izledigi xprogramlarm cogunu kusku yok ki animasyon filmler
olusturmaktadir. Bu filmler g¢ocufu ister olumlu, ister olumsuz etkilesin
sonugta amacg Ogreticiliktir (Giler, 1989, s. 169). Baska bir deyisle
eglendirirken ¢gitmck animasyon'un kendi i¢ yapisinda bulunmaktadir.
Birliktelik, yardimlagma, sevgi gibi soyut kavramlarin bir anlamda somut

hale doniistiirilerek sunulmasi, c¢ocuklarin bu degerleri O6grenmesine
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yardimci olmaktadir. Film iginde diizenlenen konugmalar, davraniglar ve
bunlarin iliskileri, ¢ocugun film siiresince o deger yargilarim
benimseyerek, kendi yagamsal ortaminda bunlari uygulamaya g¢ahistif

gdzlemlenmektedir.

Televizyonun, iletisim siireci iginde izleyici kitlesini belirleyebilmesi
ve kaynak kisilik tarafindan mesajin belirtilen izleyiciye yonelik
olusturabilmesi, ! animasyon'un ¢rgin ve mesleki egitimde etkin rol
almasina olanak saglar. Ornegin, Anadolu Universitesi Agikdgretim
Fakiiltesi Hemgirelik Onlisans‘Egitim Programlarn, uzaktan egitim alan
cercevesinde teljevizyonla uygulanmaktadir. Burada kaynak kisi programi
hazirlayanlar, m%esaj ise hemgirelik hakkindaki bilgiler bitiniidir. Alict
kigiligin belirgin olusu, mesajin belli olan alic1 kitleye yonelik
hazirlanmasini g¢rektirir. Kalbin i¢ yapisi, kan dolagimi, kemik yapist v.b.
olaylarin gtjrseli diizenlemelerle sunulmasi, animasyon'un kullanim alam
icine girmektedir. Burada etken, animasyon'un gorsel bir iletigim araci

olarak egitim tzerindeki rolidiir.

2. GORSEL BIR DIL OLARAK ANIMASYON

"Gorme kc;nU§madan once gelmistir. Cocuk konugsmaya baglamadan
once bakip tamimayr &grenir" (Berger, 1990, s. 7). "Bes 6nemli duyumuzdan
en Onemlisi sa;abilecegimiz gbrme ayn1 zamanda bir O6grenme aracidir.
Pek ¢ok seyi gérerek Ogreniriz, baktigimiz nesne ve sekilleri tanimlar ve
mesajlar alinz. Bu eylemin ardindan onun hakkinda fikir sahibi olur,
mantiksal veya  duygusal kimi tepkiler gosterir ve ¢ofu zaman ortaya
¢ikan bu gelisimin sonunda bir eylem meydana getiririz" (Ugar, 1991, s.

11). Ogrenme siireci iginde goérme eylemi ¢evremizdeki nesnel diinyanin
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islem mekanizmasinin algilanmasini  saglayarak, c¢ocukluktan baglayan

soyut kavramlar diinyasin1 somuta dogru yasamimiz: saglar.

Ingiliz filozof ve arastirmact John Lacke'nin yapugl\ arastirmalar
sonucu insanin Ofrenme siireci iginde goOrsel bolimin Onemli bir yer

kapladig1 gériilmektedir. Insan;

%1 deneyerek,

%2 dokunarak,
%4 koklayarak,
%10 duyarak,

%83 ise cevresi ile gorsel iletisime girerek Ogrenmektedir.

Insanin nesnel diinya ile olan iletigimi siiresince goérme eylemi,
nesnelerin ﬁzeriﬁc digsen 1s181in gbze yansimasi ve bu goriintiiniin sinir
sinyalleri ile beyne iletilmesidir. Fiziksel olarak gerceklesen bu eylem
gorsel algilamamin  birinci  boéliminid  olusturur. lkinci siiregte

goriintiiniin  estetik etkilerinin ¢6ziildiigli anlamlandirmadir.

Uyaran (Mesaj) Organizma (Alia1)
Bigim Ogeleri > Goz Beyin, bellek, biling
<+ Algilama b <+— Yanstyan —p>4— Algilanan Goriintii =%
Nesnesi Goriintli 8
Gormme Siireci > Bilinglenme Siireci ___,,

S

(Duyumsal Algilama) (Anlamsal Algilama)

Sekil 14: Algilama Siireci
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Anlam; herhangi bir kavram, nesne ya da davranigin insan anhifinda
haurlatug, yarattif, diisiince ya da nesne olarak tamimlanabilir. Ogrenme
siireci iginde, insana ulagan bilgiler sonugta gergek olanin "'\ahlamlanmls"
ndan bagka bir gsey degildir. vEgitim amagli animasyon filmlerinde
gostergelere yiiklenen anlamlar sonucu atomik yapilarin tanimi, basing,
denge v.b. olaylarin c¢oziimlenmesi gorsel olarak alici kisilige aktarilir.
Animasyonda eﬁ kiicik anlam tagiyan birim tek tek resimlerdir ve bu
resimlerde an‘lamll bir  biitin  olugtururlar. Belli bir dizin

olusturduklarinda anlamli mesajlar iletirler.

Animasyonda tek tek olusturulan resimler, resime Ozgii nokta, bigim,
renk gibi plastik ogelerin gorsel diizenlemeleridir. Dogal gorsel
yansimalardan goyutlanarak olusturulan resimler animasyon'da egitim
amagh ﬁretilcnjfi]mlerin yapisinl olusturur. Bu soyutlamalarda renkler,
bi¢gimler, hareketler dogal yapinin sunumunu yaparken onun
nesnelliginden bir sey kaybettirmez. Filmler, basit grafik sembollerin
hareket ig¢inde sunumunu veya fiziksel olaylarin ardindaki bilinmezlik
yapisimi  sembolize etmekte, teknik, biyoloji gibi olaylarin ic¢inde
aciklanmasu gi¢ konularin sembolik diizenlemesi, anlagilirhifi arturarak

sozlii dizgelere gerek duyulmadan alici kisilige iletmektedir.

Alici  kisilik tarafindan gorsel diizenlemelerin okuma siirecinin lig¢

asamada gerceklestigini sdyleyebiliriz. Bunlar:

1.D1s tanima sdzciiklerin, bigimlerin ya da renklerin taninmasi gibi
kazamlmis aligkanliklara dayanir. Genig bilgi alanindan bigimle verilmek

isteneni ayirmay1 saglar. "Yeni" bilgi, bir bakima bilinenler arasinda yeni
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iligkiler kegfetmekten bagka birsey degildir.

2.1¢ tanima, gorsel dizenlemede goriintiiniin hangi goérsel
degiskenlerle temsil edildigini belirleme agamasidir. I¢ tanima,
degiskenler arasinda iligki kurmay: saglar.

Bu iki agama yeni bilginin algilanmasindan Once gelir.

3.Bu asama, yeni bilginin edinilmesi asamasidir. Baska deyigsle,
sunum ile ilgili: bilinmezlerin azaltilmas:1 igin anlikta Onceki yasantilara

bagvurma siirecidir (Sezgin, 1990, s. 224).

Gorsel okuma siireci iginde, alici kigilige ulasan bilgi, kisinin yasam
siireci iginde siirekli yenilenmekte, kisi, yeni bilgiler edinmekte ve
gelisimini siirdiirmektedir. Go&6rmenin en Onemli o&grenme yolu oldugu
gercedi, gorsel diizenlemeler ile aktarnilan bilginin dogru olmasi1 gergegini
getirmektedir. Gorsel bolimde, iletisimin dogru ve yeterli saglanmadig
durumlarda pek ¢ok yanlig bilgilendirmenin ortaya ¢ikacag: acikur.
Sonugta, OIU§mrulan gorsel diizenlemeler sanat¢t kisilik tarafindan
belirlenen bir bigimde olacaktir. Olusturulan bu yapinin dogrulugu,
etkinligi sanatgiya baghdir. Eger, bir gorsel diizenleme soruna tam ve
dogru yanit vérebiliyorsa ve diger aciklamalardan daha. az zamanda
anlasilabiliyorsa, bu onun sorun igin daha etkin oldufunu gd&sterir.
Ornegin, AIDS'in tehlikeli bir hastalik olarak kabul edilmesi siirecinde,
halk: bilinc¢lendirecek, aids viriisiiniin, yapisi, bulagma yollar1 ve
organizma igindeki etki siireci hakkinda bilgi veren filmler, bir g¢ok
doktorun ve bu konuda aragtirma yapmis olan bilim adamlarinin bilgileri
dogrultusunda yaraulmlsur. Sonugta, AIDS viriisiiniin, dogal gorsel
yansimasi sembdllestirilerek alic1 kisilige bilgi olarak sunulmusg renk, lig
boyut, hareket: v.b. animasyon oOgeleriyle etki ve anlagilma giici

arttirtlmigtir,
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Animasy‘on,f gorsel yapisit iginde ¢ok fazla gosterge tiiri kullanan,
buna kargin simgesel bir anlatm aracidir. Grafik kokenli yapilanmasi,
onun zamanla olan iligkisinden dolay:r grafikten ayinr ve gorsel
diizenlemelerin zamanla olan anlatim siirecini yansitir (Sezgiﬁ, 1990, s.

225).
2.1. Animasyon'un Anlatima Katkisi

Orgiin ve mesleki egitim amaghi yapilan animasyon film, gorsel
iletisim arac1 olarak kendi ¢oOziimsel akiciligi ile giincel, ¢ok kompleks, ¢ok
hizli, ¢ok yavag, ¢ok gizli olan yapilarin aktarimini  basitlestirmekte,
dikkatleri temel hareketler iizerine yogunlastirarak, bir siirecin gergekci
yapisimi daha net ve anlagihir hale doniistiirebilmektedir. Bu siiregte de
onun, so6zli dizgelerden olusan bilgilerin aktarimindan daha etkin
oldugunu ve anlama siirecini azaltarak bilginin akilda kalma siirecini

uzattifint  goéstermektedir.

Egitim filmlerinde, animasyonla islenen konular olduk¢a karmagik
yapilanmalar, bir organizasyonun kiig¢ik bir pargasinin iglevi v.b.
agiklamast zor konulardir. Bu konularin anlatiminda kullanilan grafik
ogelerle, dogal akig siireci igindeki zamanlama, aktarilan bilginin alici
kigilik tarafindan anlasilmasini kolaylastirmaktadir. Egitim amagh
animasyon filmi, olaymn oziinii sembol ve simgelerle basitlestirerek alici
kigiye sunmasindan dolayr getirdigi anlatim kolayligi, onun bu alanda
yaygin bir §ekilde kullanilmasini saglamistir. Daha ¢ok teknik yapilar,
biyolojik yapilar: ve sfirec;ler normal bir anlaumdan ¢ok daha 6zlu, basit ve

net anlasthir hale gelebilir. "Teknik filmler animasyonun planlamasidir,
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ulagilmak istenen amag gergeklerin  sunulmasi veya bir tartigmann
geligtirilmesinden bagka bir sey degildir. Buradaki zorluk, sézlii bir
iletisimin dogal stili veya tartigsmanin gelistirilmesi ile birlikte gorsel bir
gosterinin  dogal siirecini yaratmaktir. Gorsel i]etisimde,\‘zorunluluk
ciimleleri ve ikinci derece baglag ciimleleri yoktur" (Halas, 1976, s. 138).
Eger, "glines enerjisi"nin 1s1iya déniigmesi ve bunun kullanim iletilmek
isteniyorsa, gdrsél ogeler kullanilmadan ¢ok ayrintili ve net sozlii dizgeler
kurmak zorun]ulﬁgu vardir. Ancak, ayn1 olay gorsel diizenlemelerle alici
kigilige iletildiginde, ne uzun ciimleler ne de dikkati dagitacak aynntilar
dizgesine ihtiya¢ vardir, anlatilan olay, alici kisilerde sozli dizgelerle
anlatildigindan gbk daha net bigimlenecek ve bilgiye déniisecektir. Boyle
bir filmde sicak suyu kirmizi, sofuk suyu mavi renkte ve dogal siireci
icindeki hareket dizini ile Dbirlestirerek sunmak, farkli farkh
bicimlenmeler ' yerine tek Dbir bi¢imlenmeyi alict kisgiliklerde
olusturacaktir. Dolayisiyla anlatima hem bir dogruluk, hem de bir
evrensellik  katacaktir. Aymi film diinyamin neresinde sunulursa sunulsun,
gorsel bir diizenleme oldugundan dolayr her bir alici kisilik tarafindan

aynm bicimde algilanacakur.

Teknik veya biyolojik anlatimlann kolaylastirmanin yaninda soyut
kavramlari gorsellestirerek verdifi mesajlarda anlauma katkida bulunur.
Ozellikle, c¢ocuklarin yetisme ¢aginda izledikleri filmlerde birliktelik,
sevgi, sayg:i v.b. toplumsal degerler, olaylarla vurgulanmakta ve kiigiik
dersler vererek gocuklarin o konuda anlam ¢ikarmalarina yardimci olur.
OrnegiAn, "televizyonlarda ¢ocuklanin ¢ok sevdigi ‘“sirinler" adh filmde,
"birliktelik" kavram: gu goriintillerle verilmistir. Sirin Baba, Bilgin'e
yerden bir dal almasini ve kirmasini ister. Bilgin dali alir ve kolay bir

sekilde kirar. Bunun iizerine bin deste dal alarak kirmasi istendiginde,
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kirma eylemini "gergeklestiremez. Boylece, birliktelik kavraminin

gosterimi Bilgin'e aktanilmig olur" (Giiler, 1992, s. 108).

Sonugta animasyon, kafmaslk yapilarnin agiklanma siirecinde grafik
ogeler ve hareket biitini ile gorsel bir diizenlemede, konulu filmlerde
olaylar igindeki egitici diizenlemelerde anlatima etkinlik katmakta ve

olayin akilda kalicihifin1 kolaylagtirmaktadir.

3. ANIMASYON' UN EGITIM AMACLI KULLANIMININ FAYDA

VE AVANTAJLARI

Geligen diinyamizda, teknolojik gelisim ve degigsmeler her alanda
oldugu gibi egitim alaninda da etkin duruma gelmistir. Kitle iletigim
araglari, egitim iletisim sisteminde ©nemli bir halka olusturarak, bu alanda
geligsmeler saglahmakta ve "uzaktan egitim" sistemi ile kitalararas: egitim
iletigimi her gc@en gin gelismektedir. Cagdag egitim teknolojisinin, egitim
icin sagladigi olanaklardan geregi gibi yararlanabilmek, bu teknolojiyi
nerede, ne zaman ve nasil uygulamak gerektigine karar vermek, bu

alanda yapilan caligmalarla yenilenmektedir (Alkan, 1977, s. 3).

Bir ¢ok egitim alaninda, teknolojik gelisimin sagladig: yararlar net
bicimde belirlenmig, televizyonun, videonun, bilgisayarin egitimdeki rolii
gidérck onem = kazanmigtir. "Insanlarin ¢agdas egitim ve OFretim
taleplerini kargll;mak icin, artik smmif ortaminin ifade ettigi sorun, emek
ve mekan smirhilhiklann ve bu simirhihiklann  getirdigi ek yiikiimliiliiklere
katlanma olanagth olmadig1 agiktir" (Bildiriler, 1991, s. 79). Bu noktada
egitim iletisimi televizyon, video gibi gorsel-isitsel araglarla bilginin

dolagimini, tekrarini, anlagilirhfini ve kitlesel alici kisilige iletigimini
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kolaylagtirmigtir.

Olusan yeni egiti‘m iletisim ortamlar1 icinde televizyon en O&nemli
bilgi iletim aracidir. Egitim amag¢h yapilan dil, fen, biyoloji, tip v.b.
programlarin | danigmani, y&netmeni, kameramani ile teknolojik
yapilanmasi yanfnda, diizenli ve titiz bir c¢aligma sonunda olugmaktadir.
Animasyon, iiretilen programlar icinde olaylarin gorsel anlatimlarinda
kullamilmaktadir. Aktarilacak mesajin igerigine goére gorsel diizenlemesi
yapilan film, hi§ bir yanlis anlagima yer vermeden iiretilmek zorundadir.
Alic1 kigilige goOre aktarilmak istenen mesajin karmasikli yapist gorsel
diizenlemelerle ¢o6zildiiglinden, alict kisilik tarafindan tam ve dogZru
algilanir. Kullanilan renkler, hareketler, yazilar ekran iginde iyi bir
kompozisyonla sunuldufunda da mesaj daha g¢ekici duruma gelmektedir.
Diger yandan Dbilgisayar teknolojisinin animasyonla olan etkilesimi
dretilen filmin yapim siirecini azaltmistir. "Cokluortam” yazilimlarnyla
alict kisilik mesaj ile ¢ift yonli etkilesime girmis ve bilginin, resmin,
sesin  sunumuna miidahale ederek, tekrarlanma, saklama v.b. gibi
olanaklar bulmustur. Etkilesimli programlarin sunumunun bir cok
olanaklart farkedilmis, ansiklopediyi kapsayacak kadar bilgi bir disk igine
hareketlerle, sesle, ¢izimle gorsel diizenleme haline getirilip sunulmustur.
Alicr kisilik, bilgisay.arla yiizyiize gelerek istedigi konuyu se¢mek ve bilgi
almak imkani bulmus, gereksiz uzun aragtirmalar siireci yerini daha g¢ok
bilgi iletimine birakmistir. Ornegin, c¢ocuklar igin hazirlanan etkilegimli
egitim programinda, c¢ocuga eckranda kanguruf tavsan, kedi ¢izimleri
sunulsun ve bu ¢izimlerin yaninda, "Bu ii¢ hayvanda hangisinin yavrusu
en kiigik dogar?" sorusu sorulsun. Burada alici kigilik, yani ¢ocuk,
dogruluguna inandif1 cevabin iizerine dokunarak, bilgisayardan gelen

uyarilarla, cevabin dogrulugu veya yanhighg: iletildigi gibi o hayvan
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hakkinda diizenlenen bilgiler hareketlerle beraber alict kisilige sunulur.
Cocuk burada mesaji dogrudan hem gorsel hem isitsel alir ve bu mesaja
miidahale ederek, filmin girig, gelisme ve sonug diizeni ile etkilesime
girer. Etkilesimli programlarin bu olanag: ile alia ki§li‘lik 6nceden
tasarlanmig, olugmus bir filmin akig siirecini sadece izlemekle kalmayip,

iletisime girerek filmin akig silireci igine aktif olarak katilir.

Toplumsal egitim agisindan faydalarina bakufimizda ¢ok etkin bir rol
tistlendigini gormek miimkiindiir. Sayilanin dizini, hayvanlar alemi ile
ilgili bilgiler, matematiksel islemler, sevgi; dostluk v.b. olaylar ve
kavramlar gojcuk programlart  i¢inde animasyon  kullanilarak
sunulmaktadir. Animasyon'un yiiklendigi bu gorev, ¢ocugun egitim siireci
icerisindeki kigiglik gelisimini istenilen yonde mesajlarla yonlendirmektir.
Ormnegin, televizyonlarda gosterilen ve ¢ok sevilen "Susam Sokagl" dizisi
icinde animasyonla sayilar, trafik isaretleri, esyalar, hayvanlar
Ozelliklerinin {izerinde durularak anlatilmaktadir. Bu siiregte animasyon
eglendirirken egilerek kendi dogal yapisimin en giizel uygulamasini sunar

ve boylece animasyon iletisim araci olarak toplumsal bir iglev yiiklenir.
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SONUC

Animasyon ve egitim iletisim sistemi igindeki elk'ile§imi teknolojik
gelismelerle beraber yeni boyutlara ulagmaktadir. Bir ¢ok alanda
kullanilmasinin yaninda, kendi i¢ yapisindaki hareket ve gorsel
diizenlemelerin istenilen yonde olusumu bilgi iletiminde ©nemli bir rol

olusturmaktadir.

Bu noktada yapilmasi gereken, Ofrenme siireci icinde animasyonun
yerini dofru belirlemek ve gorsel diizenlemelerin ¢6ziimiind iletigim
acisindan ele aimaktlr. Bu siire¢ icinde hareket, ses, zaman ile gorsel
iletisim acisindan etkilesiminin iyi anlagilmasi ve wuygulanmasi, egitim

iletigimi i¢inde iyi sonuglar almak igin en iyi yoldur.



ALKAN Cevat,

BERGER John

BILDIRILER,

"Cizgi Film",

ERDOGAN Nezih,

GULER Deniz,

GULER Deniz,

KAYNAKCA

Egitim Teknolojisi Kuramlar - Yontemler
Ankara, 1977.

(Cev. Yurdanur SALMAN), Goérme
Bicimleri, B.5, Istanbul, 1990.

Anadolu Universitesi Egitim Teknolojisi
ve Bilgisayar Destekli Egitim 1.
Sempozyumu, A.U. Ya. No. 552, Eskisehir,
1991.

Biiyiik Larousse Sozliik ve Ansiklopedisi,
C.5, 1986.

"Sinemaya Giris" Ders Notlari, Eskisehir,
1991.

Cizgi Filmlerin Egitim lIletisimi Boyutlari
ve Bir Ornek Olay Céziimlemesi, Anadolu

Universitesi Iletisim Bilimleri
Yiiksekokulu Ya. No.7, Eskigehir, 1992

"Cocuk Televizyon ve Cizgi Film", KURGU,
S.5, Eskisehir, 1989.

HALAS John - MANVELL Roger, The Technicque of Film

MADSEN Roy,
MANVELL Roger

ONAL Melahat,

OZON Nijat,

Animation, B.4, Londra, 1976

Animated Film Concepts, Methods, Uses,
New York, 1969.

(Cev. Kazim SEZGIN), "Canlandirma
Sanati”, KURGU,.S.4, Eskisehir, 1981.

Yiiksek Lisans Tezi, Ankara, 1978.

Sinema ve Televizyon Terimleri Sézliig'ii,
T.D.K. Ya. No. 462, Ankara, 1981.

45



SEZGIN Kazim,

STEPHENSON Ralph,

UCAR Fikret,

46

"Canlandirma”, KURGU, S.7, Eskisehir,

1990.

The Animated Film, B.1, New York, 1973.

Gorsel lletisim Acisindan Ambalaj

Tasariminin _Incelenmesi, Yiiksek Lisans
Tezi, Eskisehir, 1991.



