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ETKINLIKLERINE ILISKIN OGRETMEN ADAYLARI VE ILKOGRETIM
OGRENCILERININ GORUSLERININ INCELENMESI

Ferit KARAKOYUN
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dal1
Anadolu Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii

Mayis 2014

Danigsman: Dog¢.Dr. Abdullah KUZU

Bu aragtirmanin amaci1 ¢evrimigi dijital ykiileme etkinliklerinin Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri (BOTE) 6gretmen adaylari tarafindan ilkdgretim altinci simf grencilerine
uygulanmasi siirecinde 6gretmen adaylar1 ve 6grencilerin goriislerinin incelenmesidir.
Arastirma durum c¢aligmasi olarak desenlenmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) béliimiinde dgrenim géren sekiz
dordiincii simif 8gretmen adayi ve Eskisehir Ozel Cagdas Ilkogretim Okulu 47 altinct
siif ilkdgretim 6grencisi olusturmaktadir. Arastirma iki asamada gergeklestirilmistir.
Aragtirmanin ilk asamasinda BOTE béliimii dordiincii sinifinda grenim géren
Ogretmen adaylarina 2012-2013 giiz doneminde dijital 6ykiileme etkinliklerine yonelik
egitim verilmis, ikinci agsamasinda ise 6gretmen adaylar1 2012-2013 bahar doneminde
ogretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda Eskisehir Ozel Cagdas 11kdgretim okulunda
ogrenim goren ilkogretim altinct sinif 6grencileri ile ¢evrimici ortamda dijital dykiileme
etkinliklerini gerceklestirmislerdir. Arastirmanin verileri gozlem, yar1 yapilandirilmisg
goriismeler, giinliikler, 6grenci iirtinleri ve video kayitlar1 araciligiyla elde edilmistir.
Ayrica dijital 6ykiileme etkinliklerinin ilkdgretim 6grencilerinin 21. yiizy1l becerilerinin
gelisimine etkisini belirlemek amaciyla bir anket kullanilmastir.

Aragtirmanin sonuglarina gore ilkdgretim altinct sinif 6grencileri dijital
Oykiileme etkinliklerinin 21. yiizy1l becerilerini gelistirdigini diistinmektedirler.

Ogrenciler ayrica dijital dykiileme siirecinde internet bilgilerinin giivenirliginden emin
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olamadiklarini, aragtirdiklar1 konularla ilgili yeterli kaynaga erisemediklerini ve teknik
sorunlarla karsilastiklarini ifade etmislerdir.

Ogretmen adaylar ise dijital dykiileme etkinliklerinin hem kendilerinin hem de
Ogrencilerin 21. ylizyil becerilerini gelistirdigini diisiinmektedirler. Ayrica etkinlikler
yoluyla bir¢ok konu ile ilgili bilgi edindiklerini, 6gretmenlik becerileri konusunda
deneyim kazandiklarini ve etkinliklerin ¢evrimi¢i ortamda gerceklestirilmesinin
uygulama siirecinde bir¢ok kolaylik sagladigini ifade etmislerdir. Diger taraftan
uygulama stirecinde dijital 6ykiileme etkinliklerin uzun siirdiigiinii, zamanin yeterli
olmadigmi ve 6grencilerin isteksiz olduklarini belirtmislerdir. Ogretmen adaylar1 ayrica
dijital 6ykiilemenin 6grencilere hem igerik bilgisi kazandirdigi hem de 6grencilerin
teknolojik becerilerini gelistirdigi i¢in bilisim teknolojileri dersine uygun oldugunu ve
dijital oykiilemeyi gelecekte egitim hayatlarinda kullanmay: diisiindiiklerini ifade

etmislerdir.

Anahtar sozciikler: Dijital 6ykiileme, teknoloji entegrasyonu, 21.ytizy1l becerileri.
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ABSTRACT

EXAMINING THE VIEWS OF ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS AND
PRESERVICE TEACHERS ABOUT DIGITAL STORYTELLING ACTIVITIES IN
ONLINE ENVIRONMENT

Ferit KARAKOYUN
Department of Computer Education and Instructional Technology
The Graduate School of Educational Sciences
May 2014

Advisor: Assoc. Prof. Dr. Abdullah KUZU

The purpose of this study was to examine the views of elementary school sixth-grade
students and Computer Education and Instructional Technology (CEIT) preservice
teachers about the application of online digital storytelling activities. The study was
designed as a case study. The study group included eight senior preservice teachers
from the Department of CEIT and 47 sixth-grade students from Eskisehir Private
Cagdas Elementary School. The study was carried out in two phases. In the first phase
of the study, the senior preservice teachers from the Department of CEIT were given
training on digital storytelling activities in the Fall Term of the academic year of 2012-
2013. In the second phase, the preservice teachers carried out the digital storytelling
activities with sixth-grade students from Eskisehir Private Cagdas Elementary School in
online environment within the scope of the course of teaching practicum in the Spring
Term of the academic year of 2012-2013. The research data were collected via
observations, semi-structured interviews, journals, student products and video records.
In addition, a questionnaire was developed to determine the influence of the digital
storytelling activities on the development of elementary school students’ 21% century
skills.

According to the results obtained in the study, the elementary school sixth-grade
students believed that the digital storytelling activities developed their 21% century
skills. Also, the students reported that in the digital storytelling process, they were not
sure of the reliability of the information on the Internet; that they were unable to reach

enough sources regarding the subjects they searched for; and that they experienced
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technical problems.

As for the preservice teachers, they thought that the digital storytelling activities
developed both their own and their students’ 21 century skills. In addition, the
preservice teachers reported that with the help of the activities, they got informed about
a number of subjects; that they increased their experience in teaching skills; and that
carrying out the activities in online environment provided many facilities in the
application process. On the other hand, they stated that in the application process, it
took a long time to carry out the digital storytelling activities; that the time allocated
was not sufficient; and that the students were reluctant. In addition, the preservice
teachers also pointed out that digital storytelling was appropriate to the course of
Information technologies as it not only increased the students’ content knowledge but
also developed their technology skills. They also believed that they would use digital

storytelling in their future lives.

Key Words: Digital storytelling, technology integration, 21 century skills
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ONSOZ

Dijital 6ykiileme, 21. yiizyi1lda 6grencilerin sahip olmas1 gereken bir ¢ok beceriye
altyap1 olusturmaktadir. Ogrencilere bu becerileri kazandirmak egitimcilerin oncelikli
gorevleri arasinda yer almalidir. Ozellikle 6gretmenlere bu konuda ¢ok is diismektedir.
Ancak iilkemizde dijital 6ykiileme ¢alismalari ile ilgili yeteri arastirmanin olmadigi ve
ogretmenlerin konu ile ilgili yeterli bilgi sahibi olmadiklar: fark edilmistir. Bu nedenle
bu ¢alisma, 6grencilere 21.yy becerileri edindirmek ve 6gretmen adaylarinin dijital
Oykiileme ile ilgili vizyon olusturmalarina katki saglamak amaciyla gerceklestirilmistir.
Ayrica dijital 6ykiileme etkinliklerin web ortaminda gergeklestirilmesi ile dijital
Oykiileme etkinliklerine farkli bir boyut kazandiracagi diisiiniilmektedir. Bu baglamda
arastirmanin gergeklestirilme slirecinde bana yardimci olan ve aragtirmanin basindan
sonuna kadar emegi gecen herkese tesekkiir etmek istiyorum.

Arastirma konusunun belirlenmesinden siirecin tamamlanmasina kadar her
asamada bana yol gosteren, akademik ve manevi anlamda destegini esirgemeyen degerli
hocam ve tez danismanim Sayi Dog.Dr. Abdullah KUZU’ya, arastirma konusunun
sekillenmesinde biiyiik katkilari olan ve manevi anlamda beni her zaman destekleyen
saym hocalarim Dog.Dr. Suzan Duygu Bedir ERISTI ve Prof.Dr.Ferhan ODABASI
tesekkiirleri bir bor¢ bilirim.

Arastirma siirecinde belli araliklarla toplanan tez inceleme komitesinde yer alan,
bliylik bir 6zen ve titizlikle gergeklestirilen aragtirmalar takip ederek goriis ve Onerileri
ile aragtirmanin bicimlenmesi ve zenginlesmesi konusunda katki saglayan hocam Sayin
Prof.Dr. Ugur SAK’a ve tez izleme komitemde yer alarak degerli goriisleri ile katkida
bulunan sayin hocalarim Do¢.Dr. Adile Askim KURT ve Yrd.Do¢.Dr. Mehmet
KAHRAMAN’a tesekkiir ederim.

Ayrica arastirma siirecinde 6zellikle degerli goriis ve Onerileri ile bir ¢ok konuda
yardim ve desteklerini esirgemeyen degerli arkadaslarim Ars.Gor. Omiir GUNDOGAN
BAYIR, Ars.Gér. Emel GUVEY AKTAY, Ogr.Gor.Dr. Asli YILDIRIM, Yrd.Dog.Dr.
Tuba CENGELCI KOSE ve Yrd. Dog.Dr. Hidir KARADUMAN’a,

Arastirmanin uygulama okulunda basari ile gergeklestirilmesinde bana her

konuda yardimci olan ve destegini esirgemeyen sayin hocam Senay KESERVURAN’a
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Arastirmanin her asamasinda sik sik 6nerilerini aldigim ve 6lgme araclarinin
sekillenmesinde degerli goriisleri ile bana yardimei olan, Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi boliimiinden hocalarim ve degerli is arkadaslarima,

Ve beni bu giinlere getiren, biitiin ¢alismalarim boyunca maddi ve manevi
desteklerini esirgemeyen ¢ok degerli aileme,

...s0Nnsuz sevgi ve tesekkiirlerimi sunarim.

Ferit Karakoyun

Maysis, 2014
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BIRINCI BOLUM
GIRIS

Teknolojik gelismeler birgok ortami ve bireyi etkilemektedir. Bu ortamlardan biri ve en
onemlisi de egitim-6gretim ortamlaridir. Ciinkii 6grencileri teknolojiyi etkin kullanan
bireyler olarak gercek yasama hazirlamak, egitim-6gretim ortamlarinin gereklilikleri
arasinda yer almaktadir. Teknolojinin egitim-6gretim ortamlarinda kullanilmasi, yeni
bilgilerin 6gretilmesine destek olmanin yaninda, 6grencilerin derse olan ilgilerini ve
motivasyonlarini artirmak i¢in uygun bir yontemdir (Sen, 2001). Teknoloji, ayrica
ogrenci kontroliine olanak saglamakta ve 6grencilerin gergek yasamla baglanti
kurmalarina yardimci olmaktadir (Earle, 2002). Egitim-6gretim siirecinde teknolojinin
etkili bir sekilde kullanilmasi i¢in teknolojinin 6gretim programlarina entegrasyonu
gerekmektedir (Bitner ve Bitner, 2002).

Ogretim programimin teknoloji ile entegrasyonu, disiplinler aras1 ortamlarda
ogretim programi igerigini etkili bir sekilde 6gretmek igin teknolojinin bir arag olarak
ise kosulmasini gerektirir (Harris, 2005). Earle (2002), entegrasyonun, kullanilan
teknolojinin miktar1 ya da tiiriiyle degil teknolojinin neden ve nasil kullanildigiyla
iligkili oldugunu ifade etmistir. Teknoloji entegrasyonu yalnizca teknoloji kullanimi1
degil, ayn1 zamanda teknolojinin igerik ve 6gretim uygulamalariyla etkili bir sekilde
birlestirilmesidir. Bu baglamda teknolojinin 6gretim programinin igerigine ve
o0grenmeye odaklanmasi gerekmektedir.

Hooper ve Rieber (1999), teknoloji entegrasyonu ve teknoloji kullanimi
arasindaki farki inceleyerek teknoloji entegrasyonunun, ders igerisinde tiim zamanli
olarak yiiriitiildiglinii ve siniftaki derslerin 6gretiminde kullanildigini ifade etmistir.
Teknoloji entegrasyonunun etkili bir sekilde gergeklesmesi i¢in 6grencilerin bilgiyi
zamaninda edinmeleri, bilgiyi analiz etmeleri, bu bilgilerden bir senteze varmalar1 ve
profesyonel olarak bilgiyi sunmalarina yardime1 olan teknolojik araglar1 secebilmeleri
gerekmektedir (Harris, 2005). Buna ek olarak Earle (2002) teknoloji entegrasyonunun,
ogrenmeyi artirmaya odaklanmasi ve dgretim ihtiyaclarini karsilayan yenilik¢i bir siireg
olarak tasarlanmas1 durumda gergeklesebilecegini ifade etmistir. Teknoloji
entegrasyonunun giiciinden yararlanmak i¢in yalnizca yeni ya da ileri bir teknolojiyi
kullanmak yeterli degildir. Ayn1 zamanda 6grenci 6grenmesini artirmaya yonelik

sistematik bir yol izlemek gerekmektedir (Schofield, 1995).
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Teknoloji entegrasyonu, 6grenmeyi kolaylastirmak i¢in 6gretimsel kaynak ve
araglarin yonetimi ve koordinasyonunu, ayrica, 6grencilerin 6grenme ihtiyaclari
temelinde uygun teknolojilerin se¢imini ve bu teknolojileri 6grenme etkinliklerine
uyarlayacak olan 6gretmen yeterliliklerini kapsamaktadir. Bu nedenle 6gretmenin
Ogretimi planlarken uygun teknolojileri secebilmesi i¢in yeterli donanima sahip olmasi

gerekmektedir (Okojie, Olinzock ve Okojie-Boulder, 2006).

Teknoloji Entegrasyonu ve Ogretmen
Etkili teknoloji entegrasyonu birgok faktoriin bir araya gelmesiyle gergeklesmektedir.
Ancak en 6nemli faktdr 6gretmenin dgrenci ihtiyaglarini karsilayan etkinlikleri
gelistirebilecek yeterliliklere sahip olmasidir (Hooper ve Rieber, 1999). Ogretmenler,
entegrasyon siirecinin 6gretim ortamlarinda basarili bir sekilde gerceklesmesini
saglamada en 6nemli bilesendir (Mandell, Sorge ve Russell, 2002). Dolayisiyla, sinifta
degisim meydana getirebilmek igin 6gretmenlerin teknolojiyi etkili bir sekilde
kullanmalar1 gerekmektedir.

Abbott (2005), genellikle 6gretmenlerin teknolojinin nasil kullanildigin
kapsayan baslangig¢ seviyesi becerilerine odaklandigini, teknoloji entegrasyonunu igeren
ikinci seviye becerilerini goz ard1 ettigini ifade etmistir. Ogretmenler her ne kadar
geliskin teknolojik becerilerle donanimli olsalar bile, teknolojinin sinif ortamina etkili
bir sekilde entegre edilebilmesi igin bu beceriler yeterli olmamaktadir (Carvin, 1999).
Etkili bir entegrasyon i¢in 6gretmenlerin bu beceriler haricinde teknoloji entegrasyonu
becerileri ile donanimli olmalar gerekmektedir. Bu nedenle 6gretmenlerin sinif
ortaminda anlamli 6grenmelerin gergeklestirmesini saglamak i¢in bu becerilerin nasil
kullanildigint bilmesi ve bir takim stratejiler gelistirmesi gerekmektedir (Harris, Mishra
ve Koehler, 2009; Kajder, 2007).

Geleneksel 6gretimde 6gretmenler yalnizea bir takim yazilimlar: kullanmaktan
Oteye gecememektedirler. Dolayisi ile sinif igerisinde yapilan grup etkinliklerinde
teknolojiyi nasil kullanacaklarini bilemeden derslerini tamamlamaktadirlar (Gilmore,
1995). Ogretmenlerin teknoloji kullanim becerilerine sahip olmasi énemli bir gereklilik
olmasina ragmen 6gretimi desteklemek amaciyla 6gretmenlere bu becerilerin nasil
kullanildigi ile ilgili egitim verilmesi gerekmektedir (Lin ve Lu, 2010). Ciinkii teknoloji
Ogretim programinin ayr1 bir birimi olarak degil 6gretimin ayrilmaz bir parcasi olarak

diistintilmelidir (Pierson ve McNeil, 2000).
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Jacobsen (2001), diinya ¢apinda bir¢ok 6gretmenin, 6grenme-6gretme
gorevlerini benimseyemediklerini ve okullarda teknolojinin varligi ile etkili kullanimi
arasinda biiytiik bir bosluk oldugunu ifade etmistir. Ayrica 6gretmenlerin, teknoloji
entegrasyonunun zor, zaman alici, kaynak gerektiren ve var olan degerinden ¢ok
sorunlu bir is oldugunu diisiindiiklerini belirtmistir. Ayn1 zamanda Means ve Olson
(1997) 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonunun, yeterli donanim ve yazilim erigsimine
sahip olmakla iliskili olduguna inandiklarini ifade etmislerdir. Ogretmenler,
teknolojinin entegrasyonu ile ilgili net bir vizyon gelistiremedikleri i¢in teknoloji
kullanim1 6niindeki bir takim engelleri asmada yeteri kadar istekli olamamaktadirlar
(Keengwe, Onchwari ve Wachira, 2008). Bu nedenle 6gretmenlerin yeni bir 6gretim
stratejisini sinifta uygulamasi i¢in, bu strateji hakkinda bilgi edinmesi, ayrica igerik,
siif yonetimi Ve mevcut 6gretimsel becerileriyle birlestirmesi gerekmektedir (Dexter,
Anderson ve Becker, 1999).

Hooper ve Rieber (1999), 6gretmenlerin teknoloji kullanim1 asamalarini tanima,
kullanim, entegrasyon, tutum degistirme ve degerlendirme olarak tanimlamislardir.
Ancak, 6gretmenlerin ¢ogunlukla kullanim asamasini gecemediklerini ifade
etmislerdir. Kullanim asamasinda 6gretmenler, teknolojiyi kisith bir sekilde kullanarak
zamanindan 6nce doyuma ulagmaktadirlar. Gergek degisim ise, doniim noktasi olarak
nitelenen entegrasyon asamasinda meydana gelmektedir. Bu agamada 6gretmenler
bilingli bir sekilde teknolojiyi ise kosacak belirli gorevleri ve sorumluluklar almaya
karar vermektedirler (Hooper ve Rieber, 1999).

Bauer ve Kenton (2005), teknolojinin egitim olanaklarini artirmak igin etkili bir
ara¢ oldugunu fakat 6gretmenlerin teknolojiyi 6gretici nitelikle kullanmadiklarini ifade
etmislerdir. Ogretmenler, ileri derece teknoloji kullanim becerilerine sahip olmasina
ragmen teknolojiyi tutarli bir sekilde 6grenme-6gretme siireglerine entegre
edememektedirler. Ertmer ve digerleri (2003), goreve yeni baslayan 6gretmenlerin
teknolojiyi 6gretim ortamlarinda kullanmak istediklerini ve yeterli teknik bilgiye sahip
olduklarini ancak teknolojiyi 6grenme-6gretme ortamlarina nasil entegre edecekleri ile
ilgili bilgiden yoksun olduklarini ifade etmislerdir.

Eby (2001), yaptig1 arastirmada birgok 6gretmenin teknoloji entegrasyonu
konusunda dar bir bakis agisina sahip oldugunu ifade etmistir. Ayrica, 6gretmenlere

egitim-0gretim ortamlarinda neden teknoloji kullandiklar1 sorusunu yoneltmis ve birgok
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Ogretmenin teknolojinin dgretim i¢in bir ara¢ oldugunu ifade ettiklerini tespit etmistir.
Buna ek olarak dgretmenlerin, teknoloji ve dgretim arasinda baglanti kuramadiklari ve
ogrencilerde 6grenmeyi artirmak igin teknolojinin nasil ise kosulacagini bilmedikleri
ortaya ¢cikmistir. Gorder’a (2008) gore, 6gretmenlere verilen egitiminin teknolojik
beceriler kazandirmaktan ziyade teknolojinin 6grenme siirecine entegrasyonunu
saglayan 6gretim stratejilerine odaklanmasi gerekmektedir. Ancak Yao, Quang ve
Wang (2000), teknoloji egitiminin, kelime islemci, tablolama programlari ve veri
tabanlar1 gibi bilgisayar uygulamalarina yoneldigini tespit etmistir. Aslinda egitim-
ogretimde teknoloji kullaniminin sonradan kullanilan bir etkinlik olmasindan ziyade
Ogretim ortamlarinin bir pargasi olmasi gerekmektedir (Pierson ve McNeil, 2000).

Leh (2005), 6gretmenlerin teknolojinin gretim ortamlarinda kullanmasina
tamamiyla kars1 olmadiklarini fakat pedagojik, yonetimsel veya kisisel kisitlamalardan
dolayi sinif ortamina teknolojiyi entegre edemediklerini ifade etmistir. Ayrica,
ogretmenlerin teknolojiyi ¢6ziim olmaktan ziyade problem olarak gordiiklerini
belirlemistir.

Ogretmenlerin siifta teknoloji entegrasyonuna ydnelik kararlarini etkileyen
bir¢cok negatif etken bulunmaktadir (Eyadat ve Alodiedat, 2010). Bu etkenlerin arasinda
vizyon eksikligi, liderlik 6zelliklerinin olmamasi, kaynak yetersizligi ve zamanin yeterli
olmamasi 6n plana ¢ikmaktadir (Norris ve Soloway, 2011). Diger bir engel ise
ogretmenlerin teknoloji entegrasyonu konusunda sorumluluk almak istememeleridir
(Eyadat ve Alodiedat, 2010). Ferguson (1997), 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonunu
gerceklestirmemelerine neden olan faktorleri; egitim fakiiltelerinde 6gretim teknolojileri
egitiminin yetersiz olmasi, teknolojinin 6grencilere ne tiir olanaklar sundugunu 6lgen
araglarin eksikligi, teknoloji entegrasyonu egitimi, kaynak, zaman ve desteklerin
yetersiz olmasi, 6gretmenlerin Ve okul yoneticilerinin dgretim teknolojilerinin
gerektirdigi degisime direng gdstermesi olarak tanimlamaktadir. Hew ve Brush (2007)
ise yapilan arastirmalart inceleyerek teknoloji entegrasyonu ile ilgili toplam 123 engel
tespit etmis ve bu engelleri alt1 kategoride toplamiglardir. Bunlar; 6gretmenlerin sahip
oldugu bilgi ve beceriler, 6gretmenlerin teknolojiye olan tutum ve inanislari, 6grenci
ogrenmelerini degerlendirme etkinlikleri, kaynaklar (zaman, teknik destek, teknolojiye
erisim), kurumlar (liderlik, okul projeleri) ve okul kiiltiirii olarak ifade edilmistir.

ABD’de yapilan bir arastirmada teknolojiyi sinif ortamina etkili bir sekilde
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entegre eden okullarinin sayisinin %3’den az oldugu tespit edilmistir (Office of
Technology Assessment-OTA, 1995). Ayrica Amerikali 6gretmenlerin teknolojiyi
siniflarina etkili bir sekilde entegre etmedikleri ortaya ¢ikmistir (CEO Forum on
Education and Technology, 1997). Tiirkiye’de ise 6gretmenlerin 6gretim siirecinde
kullanabilecekleri kaliteli egitsel yazilimlar ve bu yazilimlari egitime uygunluk
acisindan degerlendirme konusunda yeterince bilgi sahibi olmamalari teknoloji
entegrasyonunu gergeklestirememelerinin nedenleri arasindadir (Ciire ve Ozdener,
2008).

Konu ile ilgili alanyazin incelendiginde 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonu
konusunda yeterli vizyona sahip olmadiklari ve teknoloji entegrasyonu ile ilgili yeterli
derecede egitilmedikleri goriilmektedir (Becker, 2001; Lin ve Lu, 2010; Ogwu ve
Ogwu, 2010).

Teknoloji Entegrasyonu ve Ogrenci

Teknoloji, 6grencilerin 6grenmelerini artirmalarina, kendilerine giivenmelerine ve
0zsaygi kazanmalarina yardimci olmaktadir. Ayrica teknoloji, okula katilim oranini
artirmakta ve 6grencilerin kendi 6grenmelerini gergeklestirirken sorumluluk almalarini
saglamaktadir (Sivin-Kachala ve Bialo, 2000). Arastirmalar teknolojiyle 6grenmenin,
ogrencilerin diisiinme becerilerini artirdigin1 ve 6grencileri igbirligine dayal 6grenme
ortamlarina ¢ekerek 6grenmelerinin gelisimine yardimci oldugunu ortaya ¢ikarmistir
(Chen, 2008). Ayrica 6grenciler, teknoloji entegrasyonunun planlama ve uygulama
stirecinde aktif olarak yer aldiklarinda onlarin elestirel diisiinme becerileri ve problem
¢ozme becerileri gelismektedir (Bazeli 1997; Brown, 2004; Grabe ve Grabe, 2004;
Kulik, 2003; Ware, 2006).

Rakes, Fields ve Cox (2006), dgrencilerin bilgisayarlara erigsmelerine izin
verildiginde onlarin daha derin diisiindiiklerini ve bilissel etkilesimlerinin arttigini ifade
etmistir. Ayrica 6grencilerin yalnizca bazi becerilerinin gelismedigini 6grenci
katiliminin da arttigini belirtmislerdir (Doherty ve Orlofsky, 2001; Hicks, Young,
Kajder ve Hunt, 2012; Parkes ve Kajder, 2011; Shoffner, 2007;).

Egitim-0gretim siirecinde teknoloji entegrasyonu, 6gretmenin rehber oldugu
ogrenci merkezli ortamlarda daha etkili bir sekilde ger¢eklesmektedir. Jonassen (1995),
bu ortamlarin sahip oldugu yedi 6zelligi ifade etmistir. Bunlar;

Aktif: Ogrenciler bilginin anlamli bir sekilde islenisine dahil olmaktadir. Bu
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stiregte Ogrenciler basarili sonuglar elde etmek icin bilgisayar1 bilissel bir ara¢ veya bir
iretim araci olarak kullanmaktadirlar.

Yapici: Ogrenciler anlamli ¢iktilar olusturmak igin yeni bilgileri nceki bilgileri
ile birlestirmektedirler. Bilgisayarlar, 6grencilerin tirtinlerini bir araya getirmek
amactyla veya biligsel bir ara¢ olarak kullanilmaktadir.

Isbirligine dayali: Ogrenciler grup amaglarma yonelik olarak her bir bireyin
katkida bulundugu 6grenme topluluklari igerisinde galismakta ve birbirlerini
ogrenmelerine katkida bulunmaktadirlar. Bilgisayarlar konferans verme ve isbirligini
kolaylastiran yazilimlart kullanma amaciyla ise kosulmaktadir.

Amagli: Egitim-6gretim siirecinde 6grenciler verilen bilissel amaglara ulagsmaya
caligmaktadirlar. Bilgisayarlar 6grencilerin etkinlik olusturmalarina ve amaglarini
gerceklestirmelerine yonelik olarak kullanilmaktadir.

Etkilesimli: Ogrenciler, birbirleriyle fikir aligverisinde bulunabildikleri ve kendi
anlamli bilgilerini olusturabildikleri bilgi topluluklarindan faydalanmaktadirlar.
Internet, e-mail ve video konferanslar 6grencileri sinif duvarlarindan kurtarmaktadir.

Baglamlastiricr: Ogrenciler, grenme gorevlerini, problem tabanli etkinlikler
yoluyla benzetilmis etkinlikler ile karsilastirmaktadirlar. Benzetim yazilimlari,
Ogrencilerin 6grenme gorevlerini yeniden diizenlemelerini saglamaktadir.

Yansitici: Ogrenciler, tamamladiklar1 6grenim siirecini ve 6grenme etkinlikleri
esnasinda verdikleri kararlar1 yansitmaktadirlar. Sonug olarak dgrenciler 6grendiklerini
ifade etmek icin bilgisayarlar1 biligsel bir ara¢ olarak kullanmaktadirlar.

Teknoloji destekli 6grenme ortamlarinin, 6grencilerin sosyal baglamda
o0grenmelerini tesvik eden ayrica yaraticilik ve elestirel diisiinme becerilerini
gelistirmelerine yardimci olan yapilandirmaci yaklagima gore tasarlanmasi
gerekmektedir (Lea, Stephenson, ve Troy, 2003; Tam, 2000). Cobb (1994a) ve Spivey'e
(1997) gore yapilandirmacilar, 6grencileri yapilandirmaci bireyler olarak gérmekte ve
bilginin 6grenciler tarafindan pasif bir sekilde edinilmedigini, etkin bir sekilde
olusturuldugunu diisiinmektedirler. Yapilandirmaci yaklagimda 6grenciler kendi
ogrenmelerinden sorumlu olduklari i¢in daha iyi 6grenmektedirler. Ogretmenler ise
rehber, model ve 6grenme kogu roliinii iistlenmektedirler (Sharp, 2006).

Ogrencilerin sahip olduklari bilgileri yapilandirmalarina yardimci olmak igin,

bilgi ve iletisim teknolojileri (BIT) araglarmin égrenme ortamlaria entegrasyonu
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gerceklestirilerek 6grenmeye aktif bir sekilde katilimlar1 saglanmalidir (Jonassen ve
Carr, 2000). Teknoloji, 6grencilerin 6grenmelerini yapilandirmalarina yardimci oldugu
i¢in 6gretimde kullanim sekline bagl olarak 6nemli bir egitim araci olabilir (Jonassen,
Howland, Moore ve Marra, 2003). Ancak 6grencilerin 6grenme ortamina aktif
katiliminin saglandig1 yapilandirmaci bir sinif ortami olusturmak i¢in hangi teknolojinin
kullanildigi degil teknolojinin nasil kullanildigi 6nemlidir (Harris, Mishra ve Koehler,
2009).

Egitim-6gretim’de teknolojinin etkili bir sekilde entegrasyonunun
gerceklestirildigi ortamlar 6gretim igeriginin etkili bir sekilde aktarilmasina olanak
saglarken 6grencilerin birgok becerisini gelistirdigi goriilmektedir (Brown, 2004; Kulik,
2003; Ware, 2006). Bu beceriler giiniimiizde ¢ogunlukla “21. yiizy1l becerileri” olarak
adlandirilmaktadir (Ananiadou ve Claro, 2009).

21. Yiizyil Becerileri
Son on yilda dijital ¢agda 6grencileri is ortamlarina ve hayata hazirlamak i¢in gerekli
olan yeni beceriler ve yeterlilikler hem egitim hem de is diinyasinin odak noktasini
olusturmaktadir (Lemke, Coughlin, Thadani ve Martin, 2007). Bu becerilerin ve
yeterliliklerin bircogu bilginin se¢imini, entegrasyonunu, analizini, paylasimini ve
kazanimlarini i¢eren bilgi yonetimi ve teknoloji ile iliskilidir (Ananiadou ve Claro,
2009).

Teknoloji, 21. yiizyilda toplumda, bireysel hayatlarda ve is yerlerinde itici bir
giic durumundadir ve olmaya devam edecektir. Bireyler, igglicii becerilerinde
teknolojiyi kullanarak uzmanlagmaktadirlar. Bu baglamda teknolojinin egitim
standartlar1 ¢ergevesinde dgretim igerigi ve stratejileri ile bulugmasi, mesleki ve isgiicii
becerilerini artirabilir (Cradler, McNabb, Freeman ve Burchett, 2002). Ayrica bazi
aragtirmacilar 21. yiizyilda mesleki ve isgiicli becerilerinin gelismesine altyap1 olusturan
bilgi yonetiminin 6zellikle dijital okuryazarliklarla iligkili oldugunu ifade etmislerdir
(Ananiadou ve Claro, 2009).

Martin (2006), dijital ortam odakl1 bir dizi okuryazarlig1 tanimlamistir. Bunlar;
e Bilgi ve iletisim teknolojileri (BiT) okuryazarlig1; 6grenme ortaminda bilgi

ve iletisim teknolojilerinin nasil kullanilmas1 gerektigine odaklanmaktadir.
e Teknoloji okuryazarligi; teknolojiyi anlama, yonetme ve kullanabilmekle

iliskilidir.
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e Bilgi okuryazarhigs; bilgiyi anlama, yorumlama ve degerlendirme ile

iliskilidir.

e Medya okuryazarligi; bilgi okuryazarhigi ile ¢akismaktadir. Ancak daha ¢ok

kitle iletisim araglar1 lizerine odaklanur.

e Gorsel okuryazarlik; resim, video, fotograf gibi kaynaklar1 kullanma,

degerlendirme ve organize etmeye odaklanmaktadir.

Dijital ortam odakli okur-yazarliklar g6z 6niinde bulunduruldugunda bu
okuryazarliklarin yalnizca bilgisayara odaklanmadigi, genel olarak dijital ortama ve
teknolojiye odaklanan kapsayici bir konsept oldugu anlagilmaktadir (Malita, 2010).
Alanyazin incelendiginde ise dijital ortam odakli okuryazarliklar cogunlukla 21. yiizy1l
becerileri ve yeterlilikleri olarak adlandiriimaktadir (Ananiadou ve Claro, 2009; Jakes,
2006). Egitim ortamlart, kiiresel ekonomi ve toplumun taleplerini karsilamak amaciyla
21. yiizy1l becerilerini gelistirecek sekilde diizenlenmelidir (CEO Forum on Education
and Technology, 2001). Bu baglamda 6zellikle egitim teknolojileri, egitimciler igin bir
Ogretim araci olmasinin yaninda 6grencilerin 21. yiizyil becerilerini gelistirmek igin de
degerli bir arag olabilir (Partnerships for 21st Century Skills, 2003).

Ozellikle 6grenciler, ilkdgretimden baslayarak ¢coklu ortam materyallerinden ve
dijital iceriklerden etkili bir sekilde yararlanmak i¢in 21. yiizyil araglarinin nasil
kullanildigin1 6grenme ihtiyact hissetmektedirler. Egitim sistemine 21. yiizyil
becerilerini entegre ederek 21. ylizy1l 6grenmelerinin basarili bir modelini olugturmak
icin 2002°de kurulmus bir organizasyon olan “21. Yiizy1l Becerileri Ortaklik
Organizasyonu” bu araglari bilgi ve iletisim teknolojileri araglar1 olarak
tanimlamaktadir. Bu araclar; bilgisayarlar, ses, video, diger medya ve ¢oklu ortam
materyallerini icermektedir (Partnership for 21st Century Skills, 2003).

21. yiizy1l toplumunda biiyiiyen 6grenciler, okullarin teknoloji altyapisina sahip
olmasini, derslerde dijital medya kullanimini, grupla ¢alismayi, oyun merkezli
0grenmeyi ve 6grenmenin bireye uyarlanmasini talep eden yiiksek beklentileri olan
bireylerdir (Kerr, 2005; Moyle ve Owen, 2008; Oblinger ve Oblinger 2005; Ohler,
2006). Diger taraftan 6gretmenler 6grencilerde anlamli 6grenmeler gerceklestirmek igin
Ogretim becerilerini 21. yiizyil araglar1 ve alan bilgisi ile entegre etme olanagina
sahiplerdir. Dolayisi ile okullarin 6grencilere 21. yiizyil becerileri kazandirmasi gereken

ortamlar olmas1 gerekmektedir (Ananiadou ve Claro, 2009). Vasquez (2010), okullarda
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ogretmenlerin yeni teknolojileri, bilgi kaynaklarini veya eski ders programlarimi dijital
ortama aktarmak i¢in kullanmak yerine 6grencileri teknolojik becerilerle donatacak yeni
yontemler bulmak i¢in kullanmasi gerektigini ifade etmistir.

21. ylizy1l becerilerine yonelik olarak Kuzey Merkez Bolgesi Laboratuvari
(NCREL), dijital ortamda etkili iletisimi vurgulayan bir rapor yaymlamistir (Lemke vd.,
2007). Bu raporda yer alan kategoriler bir takim beklentileri kapsamaktadir. Bu
beklentiler teknoloji destekli dijital toplumda 6grencilerin yasamlarini siirdiirmelerine,
egitimlerine ve ¢alismalarina kolaylik saglamak i¢in gerekli olan 21. yiizyil becerilerini
kazanmalarina yoneliktir. Kuzey Merkez Bolgesi Egitim Laboratuvart (NCREL), 21.
yiizyil becerilerini dort ana kategori altinda toplamistir. Bunlar; dijital cag
okuryazarligi, yaratici diisiinme, etkili iletisim ve yliksek iiretkenliktir.

Dijital ¢cag okuryazarhigi: Dijital ¢cag okuryazarligi, bilgiye erisim, bilgi
yonetimi, bilginin entegrasyonu ve degerlendirilmesinde dijital teknolojileri ve iletisim
araclarini kullanabilme yeterliligi olarak tanimlanmigtir (ICT Literacy Panel, 2002).
Dijital ¢ag okuryazarligs; bilgi ve teknoloji okuryazarligi, cok kiiltiirliiliik ve kiiresel
farkindalik gibi birgok okuryazarligi icerisinde barindirmaktadir. Ogrencilerin, 21.
yiizyilda basarili olabilmeleri i¢in her tiirlii bilgi tiirlinii anlamasinin yaninda ayrica
bilim, teknoloji ve kiiltiir alanlarinda yeterlilikler kazanabilecek bilgilere erigsmeleri
gerekmektedir (Lemke vd., 2007). Bu nedenle 6grencilerin dijital teknolojileri ve
iletisim teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilmeleri 6nemlidir.

Yaratici diigiinme: Teknoloji, giinliik yasamimiza hakim oldukga biligsel
becerilerin 6nemi de artmaktadir. Teknoloji temel bir¢cok gorevi kolaylastirdigi i¢in
daha fazla tist diizey beceri gerektirmektedir (ICT Literacy Panel, 2002). Bu
becerilerden biri olan yaratic1 diisiinme, farkinda olarak ya da bilingaltinda gergeklesen
zihinsel islemleri i¢eren dinamik bir etkinlik olarak tanimlanmaktadir (Yaman ve
Yal¢in, 2003). Yaratici diisiinme; 6z-yonetim, uyarlanabilirlik ve yonetim karmasikligi,
merak, yaraticilik, risk alma, {ist diizey diisiinme ve mantikli diisiinme bilesenlerini
icermektedir (Lemke vd., 2007).

Etkili iletisim: Aragtirmacilar ve is diinyasi bugiiniin bilgi tabanli toplumunda
basaril1 olabilmek i¢in etkili iletisim becerilerinin edinilmesinin gerekli oldugunu
diisiinmektedirler. Bilgi ¢caginda bireyler her giin bircok mesaj alip géndermektedirler.
Fakat etkili iletisim bilgi alisverisinden daha fazlasidir. Etkili iletisimde bilginin ardinda
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olan duygular1 da anlamak gerekmektedir. Etkili iletisim, ekip calismasi ve igbirligini,
kisilerarasi iletisim becerilerini, bireysel, sosyal sorumlulugu ve interaktif iletisimi
igermektedir (Lemke vd., 2007).

Yiiksek tiretkenlik: Yiksek tiretkenlik, 6zellikle bugiiniin is diinyasinda
bireylerin basarili olup olmadigina karar vermede gerekli bir beceridir. Bu beceri,
oncelik verme ve yonetme, gergek diinya araglarinin etkili kullanimi, amaca uygun
yiiksek kaliteli tirtinler tiretme yeterliliklerini igermektedir (Lemke vd., 2007).

Karen Bruett, hizli teknolojik gelismeler, bilgi birikimi, artan isgiicli
gereksinimleri ve kiiresel rekabetin oldugu bir ortamda yalnizca “okuma, yazma ve
aritmetik” eylemlerinin 21. yiizyilda 6grenci basarist i¢in yeterli olmadigini ifade
etmistir. Bu nedenle “21. Yiizyil Becerileri Ortaklik Organizasyonu” ise 21. yiizyilda
Ogrencilerin sahip olmasi gereken becerilere yonelik olarak bir rapor hazirlamistir
(Partnership for 21st Century Skills, 2003). Bu raporda yer alan beceriler soyle
tanimlanmaistir;

Ogrenme ve yenilik becerileri;

Yaraticilik ve yenilik;

¢ Beyin firtinasi gibi diislince olusturma tekniklerini kullanmak

e Yeni ve yararh diislinceler yaratmak

e Yaratici girisimleri gelistirmek igin diisiinceleri tanimlamak, analiz etmek ve

degerlendirmek

¢ Yeni diisiince ve bilgilerin arastirilmasi ve paylasimina yonelik olarak motive

olmak

o Entelektiiel ve sosyal merak sahibi olmak

e Yeni deneyimlere acik olmak

Elestirel diigiinme ve problem ¢ézme;

e Karmagsik bilgileri degerlendirmek ve elestirmek

e Alternatif goriisleri analiz etmek ve degerlendirmek

e Bilgi ve arglimanlar arasinda bag kurmak ve sentez yapmak

e Bilgiyi yorumlamak ve en iyi analizler ¢ergevesinde sonuglar ¢ikarmak

e Ogrenme deneyimleri ve siirecleri iizerinde yansitici diisinmek

Iletigim ve ishirligi;

e Konusurken veya yazarken diislinceleri agik ve etkili bir sekilde ifade etmek
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Ortak bir amaca ulasabilmek i¢in esnek ve gerekli ¢cabay1 gosterebilecek
sekilde istekli olmak
Isbirligine dayal1 calismalarda sorumluluk paylasmak

Diger takim tiyeleri ile etkili ve saygili bir sekilde ¢alisma becerisi gostermek

Bilgi, medya ve teknoloji becerileri;

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri (BIT) OKur-yazarhig;

Bilgiye erismek, bilgiyi yonetmek, entegre etmek ve olusturmak i¢in bilgi ve
iletisim teknolojilerini kullanabilmek

Bilgiyi arastirmak, diizenlemek ve paylagmak i¢in teknolojiyi bir arag olarak
kullanabilmek

Bilgiye erisimde etik ve telif haklar1 konulari ile ilgili temel bir anlayisa sahip

olmak

Bilgi okuryazarhg;

Birden fazla kaynaktan ve kaynak tiiriinden bilgiye erismek

Bilgiyi organize etmek, entegre etmek ve yonetmek

Bilgiyi elestirel bir gozle degerlendirmek

Bilginin erisimine ve kullanimina yonelik olarak etik ve yasal konularda

temel bir anlayiga sahip olmak

Medya okuryazarhig;

Medya iletilerinin hangi amagcla, nasil ve neden yapilandirildigin1 anlamak
Bireylerin medya iletilerini nasil yorumladigini, medyanin inang ve
davranislar1 nasil etkiledigini ve deger yargilarinin nasil ise kosuldugunu
anlamak

Medya kullanim1 ve erisimi ile ilgili etik ve yasal konularda temel bir
anlayisa sahip olmak

Uygun medya olusturma aracglarin1 anlamak ve kullanmak

Birden fazla medya formatini tanimlayabilmek, gorsel ve metin iliskisini

kurmak ve medya formatlarin1 doniistiirmek

Yasam ve meslek becerilert;

Farkl1 rol ve sorumluluklara uyum saglamak
Karmasik ve dnceliklerin degisebildigi ortamlarda etkin olarak calisabilmek

Baskalar1 ile uygun ve verimli bir sekilde calisabilmek
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e Titiz ve olumlu bir is etigi sergileyebilmek

¢ Bilgi paylasiminda bulunmak

e Bagkalarini belirli bir amaca yonlendirmek i¢in sosyal ve kiiltiirler aras1

becerileri ve problem ¢6zme becerilerini kullanabilmek

¢ Diger bireylerin diisiincelerine saygili olmak

e Ortak bir amaca ulagsmak i¢in bagkalarinin giiciinii organize edebilmek

21. yiizy1l becerileri ortakli organizasyonunun belirlemis oldugu gostergelerin
vurgulari farkli olsa da bir sekilde teknoloji okuryazarligi ile iliskili oldugu
goriilmektedir (Malita, 2010). “21. Yiizyil Becerileri Ortaklik Organizasyonu”
aragtirmacilari, egitim teknolojilerinin 6grencilere 21. yiizyil becerilerini kazandirmada
degerli bir ara¢ oldugunun farkina varmislardir. Ozellikle bir egitim teknolojileri araci
olan dijital dykiileme, sinifta kazandirdig1 kazanimlardan dolay1 hem 6gretmenler hem
de arastirmacilar tarafindan ¢ok fazla ilgi gérmektedir (Weiss, Benmayor, O'Leary ve
Eynon, 2002). Buna ek olarak dijital 6ykiileme savunuculari dijital 6ykiileme siirecinin
21. ylizy1l becerileri i¢in belirlenen 20 beklentiden 18’ini gergeklestirdigini iddia
etmektedirler (Jakes, 2006).

Dijital Oykiileme

Geleneksel Oykiileme

Yapilan arastirmalarda geleneksel 6ykiilemenin bir¢ok sekilde tanimlandigi
goriilmektedir. Gere, Kozolvich ve Kelin (2002), 6ykiilemeyi belirli bir sirada
gorlintiiler yaratmak i¢in dil ve jestlerin uygun bir sekilde kullanimi olarak
tanimlamistir. Gere, Kozolvich ve Kelin (2002)’e gore dykiileme, hayatimiza anlam
katmak i¢in deneyimlerin ilgi ¢ekici bir yontemle paylasiimasidir. McDrury ve Alterio
(2013) ise oykiilemeyi, bakis acilarinin ve i¢inde yagsadigimiz gergek veya hayali
diinyalarin kelimelerin dili aracilifiyla aktarilmasini olanakli kilan benzersiz bir insan
deneyimi olarak tanimlamaktadirlar.

Oykii anlatimi, halkin sahip oldugu bilginin ve edebiyatin bireysel olarak
dogrudan paylasilmasidir (Farmer, 2004). Chung (2007) 6ykii anlatimini, bir takim
deger ve inanislar sekillendirmede ge¢mis, simdiki ve gelecek nesiller arasinda baglanti
kurulmas olarak ifade etmistir. Oykii anlatma yontemleri tarih boyunca evrimlesmistir.

Fakat yontem nasil olursa olsun dykiilemede anlam aktarimi gerekli bir 6gedir (Behmer,
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2005). Tarih boyunca farkl kiiltiirler ¢esitli yontemlerle dykiiler anlatmiglardir. Bu
Oykiilerin hepsi 6gretme ve 6grenme amagli kullanilan bir iletisim bi¢gimidir (Meyer ve
Bogdan, 2001). Oykii anlatimi, ayrica okur-yazarlik becerilerini dgretmek, isbirlikgi
Ogrenme becerilerini gelistirmek, elestirel diisiinmek ve farkli alanlarda bilgiyi
yapilandirmak i¢in de kullanilmaktadir (Mello, 2001).

Kiigiik yastaki ¢ocuklar i¢in dykii anlatmak ve diyalog kurmak, yasamlariin
onemli bir pargasidir. Oykii anlatimi, 6grencilerin baslangi¢ diizeyinde iletisim ve
okuryazarlik becerilerini gelistirmekle kalmamakta ayni zamanda duygu ve
deneyimlerini eglenceli bir yolla paylagsmalarini saglamaktadir (Huffaker, 2004).
Farmer (2004) 6ykiilemenin, ¢ocuklarin dinleme ve anlama becerilerinin gelisimine
yardimcei oldugunu ifade etmistir. Oykiileme ayrica, birgok dgrencinin gegmis ya da 0
an yasamakta oldugu deneyimlerini diisiinmesi i¢in tegvik edici bir yol olabilmektedir
(Farmer, 2004).

Dijital Oykiileme

Tarih boyunca 6ykiileme farkli ortam ve bigimlerde bilgiyi, bilgeligi ve degerleri
paylagmak i¢in kullanilmis, gliniimiizde ise internetin yaygin bir sekilde kullanimu ile
dijital ortama aktarilmistir (Sadik, 2008). Lambert ve digerleri (2002), 6ykiilerin dijital
ortam kullanilarak olusturulmasina onciiliik etmis ve dijital 6ykiileme olarak
adlandirmaya baglamislardir. Dijital 6ykiileme 1960’1arda film ve televizyon
programlari seklinde var olmus ancak bunlara ¢ok az insan erigsebilmistir. Son on yilda
bilgisayarlar, dijital video kameralar, video diizenleme programlari, dijital resimler,
internet ve DVD gibi teknolojik araglarin hizla gelismesi ile dykiilerin dijital ortamda
olusturulmasi ve genis kitlelerle paylasilmasi daha kolay hale gelmistir (Beeson ve
Miskelly, 2005; Nichols ve Berliner, 2007).

Dijital dykiileme ile ilgili alanyazin incelendiginde birgok tanimla
karsilasilmaktadir. Armstrong (2003)’a gore dijital oykiileme, bilgi aktarimi veya oykii
anlatimmin medya araciligiyla paylasilmasidir. Dijital dykiileme genellikle kisisel
oykiilerden kisa film olusturularak bu filmlerin televizyon, bilgisayar ekrani veya
projektorle yansitilmasidir (Davis, 2002). Mellon (1999) dijital dykiilemeyi, oykii
anlatiminin ¢oklu ortam yazilimi teknikleri ile birlestirilmesi olarak tanimlamaktadir.
Dreon, Kerper ve Landis (2011)’e gore dijital 6ykiileme, 6ykii anlatim sanatinin farkli

araglarla desteklenerek olusturulmasidir. Bir diger arastirmact olan Robin (2006) ise
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dijital oykiilemeyi, belirli bir konuya yonelik bilgi vermek amaciyla metin, grafik, ses,
video ve miizik gibi ¢oklu ortam 6gelerinin birbiri ile iliskilendirilmesi olarak ifade
etmistir.

Dijital 6ykiileme ile ilgili birgok tanim bulunmasina karsin bu tanimlarin genel
olarak resim, ses ve video gibi ¢coklu ortam 6gelerinin 6ykiileme sanatiyla birlestirilmesi
etrafinda dondiigii goriilmektedir (Robin, 2006). Genel olarak bakildiginda dijital
Oykiileme, 6grencilerin gorsel ve isitsel ¢oklu ortam olanaklarini ve ortamlarini
kullanarak olusturduklari kisa 6ykiilerdir (Bull ve Kajder, 2004; Meadows, 2003;
Robin, 2008).

Dijital 6ykiileme, fotograflarin miizikle birlestirilerek olusturuldugu basit bir
slayt gosterisinden daha fazlasidir (Dreon, Kerper ve Landis, 2011). Robin ve Pierson
(2005) dijital oykiilemeyi, 6grenci ve 6gretmenlerin hayal giiclerini yakalayan ve
onlarin deneyimlerini yiicelten anlamli dykiilerin olusturulmasi olarak ifade etmistir.
Geleneksel oykiileme yontemi ile karsilastirildiginda, dijital 6ykii izleyicileri sadece bir
izleyici degil, 6ykii ile duygusal bir iletisim kuran ve ona sekil veren bireylerdir
(Dorner, Grimm ve Abawi, 2002). Meadows (2003), dijital 6ykiilerin kalpten gelen
kisisel Oykiiler olmasi gerektigini ifade etmistir. Meadows (2003) ayrica, dijital
Oykiilemenin sadece bir ara¢ olmadigini, bir devrim oldugunu ifade etmistir.

Garcia ve Rossiter (2010), dijital dykiilemeye olan ilginin onun ¢oklu bakis
acisina sahip olmasindan kaynaklandigini ifade etmistir. Dijital dykiileme, farkli
alanlarda ¢alisan 6gretmenler tarafindan her yastan, egitim durumundan ve etnik
yapidan 6grenciler i¢in kullanilan popiiler bir pedagojik ara¢ olarak hizmet etmektedir
(Garcia ve Rossiter, 2010). Buna ek olarak, dijital dykiileme internet araciligiyla
milyonlarca okuyucuya ulagabildigi i¢in etkisi katlanarak artmaktadir (Standley, 2003).

Dijital dykiileme siireci, 6grencilerin konu belirlemelerini, konuyla ilgili
arastirma yapmalarini, teknolojik araglart kullanmalarini, ¢oklu ortam 6gelerini birbiri
ile iliskilendirmelerini ve son olarak kisa bir video olusturmalarini igermektedir (Kajder
ve Swenson, 2004). Basaril bir dijital 6ykii olusturmak icin dijital dykiilemenin biitiin
asamalariin gerceklestirilmesi gerekmektedir. Dijital dykiiler uzunluk bakimindan
degisiklik gosterebilir ancak ¢cogu iki dakika ile on dakika arasi siirmektedir (Foley,
2013).

Dijital dykiiler bilgilendirici, dgretici, motive edici, gosteri amagli veya kisisel
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anlatimlar i¢in kullanilabilir (Robin, 2008). Dijital 6ykii olusturma siirecinde kisisel
Oykiilerden tarihi olaylarin anlatimina kadar bir¢ok farkli konu ele alinabilir (Coutinho,
2010). Dijital 6ykiileme; tarih, dil becerileri, 6gretmen egitimi ve sosyal ¢alismalar gibi
temel konularin 6gretimi i¢in 6nemli bir ara¢ olmasinin yaninda 21. ylizyil becerileri
olan gorsel beceriler, igbirligi becerileri ve teknoloji kullanim becerilerinin gelismesine

de yardimci olmaktadir (McLellan, 2006).

Dijital Oykiilemenin Tarihi
Bazi kaynaklar dijital 6ykiilemenin ilk olarak 1993’de Joe Lambert ve Dana Atchly
tarafindan Kaliforniya Berkeley’de bulunan dijital dykiileme merkezinde gelistirildigini
desteklemektedir (Chung, 2007; Robin, 2008). Lambert, dijital 6ykiilemenin ilk
zamanlarinda ortalama insanlarin “nispetten kiigiik bir miktar parayla ve kisa zamanda
kendi hikayelerini etkili bir sekilde olusturmalarindan” etkilendigini ifade etmistir
(Tucker, 2006). 1993 ve 1994 yillar1 arasinda Joe Lambert, Dana Atchley ile birlikte
dijital 6ykiilemeye yonelik ¢alistay programlari diizenlemeye baglamistir. 1994’te Nina
Mullen, Lambert ve Atchley’a katilmis ve San Fransisco’da “Dijital Medya Merkezi”ni
kurmuslardir. Ardindan 1998’de Lambert ve arkadaslar1 ofislerini Berkeleye tasimis ve
ismini “Dijital Oykiileme Merkezi (Center for Digital Storytelling-CDS)” olarak
degistirmislerdir. Son olarak Joe Lambert, 2002°de “Dijital Oykiileme: Yasamlari
Yakalamak, Topluluklar Olusturmak (Digital Storytelling: Caputuring Lives, Creating
Communities)” adl1 kitabint yayimlamigtir (Lambert, 2002). Ayrica bu siiregte Houston
Universitesi’nde 6gretim {iyesi olan Bernard Robin énciiliigiinde dgretmenler ve
ogrencilerin dijital dykiileri egitim amagli kullanmalarina yonelik bilgi vermek amaci
ile bir web sayfasi kurulmustur. Bu konudaki ¢alismalara devam edilmektedir (Robin,
2008).

1998°den bu yana “Dijital Oykiileme Merkezi (CDS)” katilimcilarin etkili dijital
oykiiler olusturmalarina yardimer olmakla birlikte dijital ykiileme yazilimlarini 6greten
yogun calistaylara da onciiliik etmektedir. Bu ¢alistaylarda, katilimcilarin dijital video
diizenleme yazilimlarin1 kullanarak hizli bir sekilde video olusturmalarina yardime1 olan
etkili yontemler dgretilmektedir. Ayrica toplam ii¢ giin siiren bu ¢alistaylarda,
katilimeilarin zamana odaklanarak ¢oklu ortam 6gelerini (fotograflar, filmler hikaye
tahtast vb.) birbiri ile iligkilendirmelerine ve 6ykii olusturma tekniklerini 6grenmelerine

yonelik egitimler verilmektedir (Center for Digital Storytelling, t.y.). Calistay
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egitimlerine ek olarak, “Dijital Oykiileme Merkezi’nin (CDS)”, dijital 6ykii
olusturmaya baslamada yararl bir referans noktasi olarak gosterilen ve dijital 6ykii
olusturma asamalarini igeren “Dijital Oykiilemenin Yedi Ogesi” nin yayginlastirilmasi
ve gelistirilmesine de yardimc1 oldugu bilinmektedir (Robin, 2008).

CDS, kurulumundan bu yana yiizlerce insana dijital 6ykiileme egitimi vermis ve
sonug olarak bir¢ok dijital dykii olusturulmustur. Ayrica CDS, egitim programlarinda
kullandiklar1 yontem ve ilkeler ile dijital 6ykiillemeye yonelik uluslararasi alanda bir ilgi
olusmasina ilham vermistir (McLellan, 2006). Ornegin Cardiff Universitesi gazetecilik
bolimiinde arastirmaci ve CDS’te dijital dykiileme egitimi almis biri olan Daniel
Meadows, “Britanya Galler Ulkesi Radyo Televizyon Kurumu (British Broadcasting
Corporation Wales)” araciligiyla dijital dykiilemeye yonelik biiyiik bir akin olugsmasina
yardimet olmustur (Meadows, 2003).

Gegmiste dijital dykiilemeye yonelik olarak gergeklestirilmis bircok proje
bulunmaktadir. Bu projelerden biri olan ve BBC tarafindan desteklenen Capture Wales
projesinde, Galler kasabalari ve kdyleri boyunca seyahat eden bir mobil iiretim otobiisii
ile siradan insanlarin ¢ok sayida dykii olusturmalart saglanmigtir. Capture Wales
projesine yonelik olarak olusturulan web sayfasi yiizlerce sira dis1 ve kendine has
acayipliklerle dolu 6ykiiler igermektedir (BBC Capture Wales, 2008). Bu 6ykiilerin
cogu kusaklararasi dayanigmay1 ve dijital 6ykii anlaticilarinin artik olmayan yakinlariyla
olan anilarina odaklandigi, zaman ve hatiralarla ilgili 6zet sozlIi tarihlerdir (Fletcher ve

Cambre, 2009).

Dijital Oykiilemenin Tiirleri

Dijital 6ykii tiirleri; 6gretici, ikna edici, tarihi ya da kisisel (yansitmaci) olabilir. Bir
dijital oykiiyle birlestirilebilecek kaynaklar neredeyse sonsuzdur ve bu dykii
anlaticilarina genis yaratict 6zgiirliikler sunmaktadir (Educause Learning Initiative,
2007). Dijital olarak olusturulan dykiiler tarihi olaylar1 yeniden canlandirmak, kisisel
Oykiler paylasmak ya da belirli bir konu hakkinda bilgi vermek i¢in kullanilabilir
(Robin, 2006). Alanyazinda dijital 6ykiilerin birgok tiiriiniin oldugu goriilmektedir.
Ancak Robin (2006) dijital dykiileme tiirlerini li¢ ana baslik altinda toplamistir. Bunlar;
bilgilendirici ve 6gretici dykiiler, kisisel (yansitmaci) oykiiler ve tarihi olaylarla ilgili
Oykiilerdir.

Bilgilendirici ve 6gretici dykiiler: Bilgilendirici ve 6gretici dykiilerde ana tema,
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oykii izleyicilerine belirli konular1 6gretmektir. Ogretmenler bu tiir dykiileri; fen,
matematik, tarih veya sosyal bilgiler gibi alanlarda bir takim konular1 6gretmek i¢in
kullanabilirler (Robin, 2008). Ornegin, Matematik dersinde problemlerin daha goriiniir
olmasini saglamak i¢in soyut kavramlarin somutlastirilmasina yardimci olan dijital
oykiileme yaklagimini kullanilabilir (Sharp, Garafolo, Bull ve Thompson, 2004).
Gergeklestirilen aragtirmalara gore bir¢ok egitimcei belirli 6grenme goérevlerinde
pedagojik bilgi ve ders igerigini aktarmak igin dijital 6ykiileme yaklagimini
kullanmislardir (Chung, 2006; Daigle, 2008; Robin, 2008; Tatum, 2009). Hofer ve
Swan (2005), dijital dykiilerin icerik 6gretiminde kullanilmasiyla etkili bir 6grenme
aracinin olustugunu ifade etmislerdir.

Kisisel (vansitmaci) oykiiler: Dijital 6ykii olusturmanin en yaygin nedenlerinden
biri kigisel 6ykii paylasimidir (Robin, 2006). Kisisel (yansitmaci) dykiiler; anilar,
olaylar, kisisel deneyimler veya basit otobiyografileri igermektedir. Ayrica bu tiir dijital
oOykiiler; karakter dykiileri, hatirlatici dykiiler, 6nemli bir yer veya olayla ilgili 6ykiiler
olarak alt kategorilere ayrilabilir (Lambert, 2007). Kisisel dykii tiiriiniin egitim
ortamlarina birgok yarar1 olmaktadir. Ornegin arkadaslarinin dijital dykiilerini izleyen
ogrenciler farkli 6zge¢mise sahip arkadaslarindan yeni seyler 6grenebilirler. Kisisel
Oykiiler 6zellikle soy, ¢ok kiiltiirliiliik, kiiresellesme gibi giincel konularin tartisilmasini
kolaylastirmak i¢in de kullanilabilir. Kisisel 6ykii olusturan bir 6grenci dykiisiinii
yabanci uyruklu dgrencilerle veya akranlari ile paylasarak aralarindaki mesafeyi
kaldirabilir. Ayrica kisisel oykiiler, 6grencilerin dykiilerinde tanimladiklar: baz
duygusal aile sorunlariyla basa ¢ikmalarini pozitif yonde etkileyebilirler (Robin, 2006).

Dijital 6ykiilemenin kisisel dykiiler olarak kullanilmasiyla birlikte 6grenciler,
kendi deneyimlerini degerlendirebilir ve 6grenme siirecinde ilerlemeden once pratikte
diizenlemeler yapabilirler (Garrety, 2008). Kisisel dykiiler 6grencilerin profesyonel
deneyimlerini ve beceri gelisimlerini belgelemelerini saglayan etkili bir aractir (Barrett,
2006). Ayrica bireylerin kisisel dykiilerini olusturmalarina, yasamlarina yakindan
bakmalarina ve kendilerini tanimalarina yardimei olabilmektedir (Drake, Spillane ve
Hufferd-Ackles, 2001).

Tarihi olaylarla ilgili 6ykiiler: Tarihi dijital Gykiiler, tarihi olaylarin arastirilmasi
ve farkli bicimlerde anlatimi {izerine odaklanir. Ornegin, tarihi 6ykiiler, sosyal bilgiler

sinifinda tarihi olaylar1 yeniden canlandirmak ya da tarihi olaylar1 diisiinmeye tesvik
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etmek i¢in kullanilabilir (Tally ve Goldberg, 2005). Bu 6ykii tiiriinde 6zellikle tarihi
konusmalar ve resimler kullamilmaktadir. Ogrenciler simf ortaminda dijital Sykiileme
yaklasimu ile tarihi fotograflar, gazete haber basliklari, diyaloglar ve diger materyalleri
kullanarak gegmisteki olaylara anlam ve derinlik katan bir 6ykii olusturabilirler (Robin,
2008).

Bircok dgretmen igerik 6gretimi icin siiflarinda dijital dykiileme yaklagimini
kullanmanin heyecan verici bir deneyim oldugunu diisiinmektedirler (Weiss, Benmayor,
O'Leary ve Eynon, 2002). Dijital 6ykiileme, sinif ortaminda ders igeriklerini 6gretmek,
ogrencilerin aktif bir aragtirmaci olmasini saglamak, oykiileme araciligiyla topluluklar
olusturmak ve 6grencileri teknoloji standartlari ile bulusturmak gibi farkli amaglar igin
kullanilmaktadir (Banaszewski, 2002; Salpeter, 2005; Weiss, Benmayor, O'Leary ve
Eynon, 2002).

Dijital Oykiilemenin Ogeleri
Dijital 6ykiileme uzmani Joe Lambert (2010) etkili dijital dykiilerin olusturulmasi igin
yedi 6ge belirlemistir. Bunlar; bakis agisi, carpict soru, duygusal igerik, ses kullanimi,

miizik, ekonomi ve hiz denetimidir. Dijital 6ykiileme 6geleri Tablo 1’de gosterilmistir.
Tablo 1

Dijital 6ykiilemenin yedi ogesi

Ogeler Aciklama
1. Bakis agis1 Yazarin bakis acisini ve dykiiniin amacini yansitir.
2. Carpici soru Oykiiniin sonuna kadar izleyicilerin ilgisini canli tutan anahtar sorudur.

3. Duygusal igerik  Oykii icerigi, izleyicilerin dykiiyle duygusal bir bag kurmasini saglayan
bir nitelikte olmalidir.

4. Ses kullanim1 Oykiiniin kisisellestirilmesi amactyla 6ykii anlaticisinin  Sykiisiinii
seslendirmesidir.

5. Miizigin giicii Oykiiyle uyumlu ve &ykiiyii destekleyecek bir fon miiziginin
kullanilmasidir.

6. Ekonomi Oykii izleyicilerinin asirt bilgi yiiklenmesine engel olmak igin gorsel ve
seslerin ekonomik bir sekilde kullanilmasidir.

7. Hiz denetimi Oykiiniin ne kadar hizl1 ya da yavas ilerleyecegini belirleyen ritmidir.
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Bakis A¢isi: Bu 6ge, 6grencilerin kendi bakis agilarindan dykiilerini
olusturmalaridir. Bu asamada 6grenci kendi hikayesi ile iletisim kurmaya
caligmaktadir. Dijital 6ykiileme siirecinde 6ykiideki amacin belirlenmesi ve oykii
anlaticisinin as1l anlatmak istedigi noktaya odaklanmasi gerekmektedir. Ornegin; Neden
bu dykiiyii segtim? Oykiimii ilging kilan nokta nedir? Bu dykiiyii anlatma amacim
nedir? gibi sorulara cevap aranmalidir (Lambert, 2010). Dijital 6ykiilemenin amaci,
Oykii anlaticisinin kisisel ifade giiciinii deneyimlemesine izin vermektir (Robin, 2008).
Bu nedenle 6grencilerin olusturdugu dijital 6ykiileri kendi deneyimleri ve anlayislari
tizerinden olusturmalar1 gerekmektedir. Ayrica olusturulacak ykiiniin biitiin bolimleri
bakis agisina odaklanmalidir (Bull ve Kajder, 2004).

Carpict Soru: Dijital oykiiler olusturulurken izleyicilerin dikkatini ¢eken ve
Oykiiniin sonunda cevaplandirilmasi gereken bir soru sorulmalidir (Robin, 2008).
Carpic1 soru dykiiniin konusuna gore degisebilir. Ornegin, gerceklestirilen bir gezi ile
ilgili dijital 6ykii olusturdugunda 6ykiide soru sorulmasina gerek yoktur (Lambert,
2010). Oykii olustururken sorulacak soru dykiiniin basinda veya dykii igerisinde dolayli
olarak sorulabilir. Carpici soru 6grencilerin 6ykiilerini sekillendirmelerine ve
izleyicilerin sasirmalarini saglayarak ilgilerini gekmeye yardimci olabilir. Bazi
oOykiilerde sorular yerine izleyicilerin ilgisini ¢ekecek carpici bir grafik veya resim
konulabilir (Bull ve Kajder, 2004).

Duygusal igerik: Dijital dykiileme siirecinde izleyicilerin dikkatini ¢geken ve
duygusal yonden baglanmasini saglayan bir igerik hazirlanmalidir. Dijital dykiiler
gosterildigi zaman siklikla izleyicilerden kahkaha, gbzyasi ve memnuniyet ifadeleri
goriilebilmektedir. En etkileyici dijital oykiiler izleyicilerin duygularini harekete gegiren
oykiilerdir (giilmek, aglamak vb.). Oykii icerigi olusturulurken dzellikle dykiiye duygu
katacak resimler, kelimeler ve miizikler kullanilmasi gerekmektedir. Ayrica, dykii
seslendirilirken ses tonu Oykiiye duygu katacak sekilde ayarlanmahidir (Bull ve Kajder,
2004).

Ses kullanimi: Dijital 6ykiileme siireci 6ykii anlaticilarinin kendi senaryolarini
seslendirmelerine olanak tanimaktadir. Oykii anlaticilar1 bu asamada olusturduklari
senaryoyu seslendirmektedirler. Dijital 6ykiilerin giicliniin biiyiik bir boliimii sesin
dogru ve acik bir sekilde kullanilmasindan gelmektedir. Ses tonunun ayarlandigi ve

duygunun kullanildig1 seslendirmeler dykiiye daha fazla anlam katmakta ve izleyicilerin
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anlamasina yardimci olmaktadir. Ses tonunun ayarlamas: ve dykiiyii anlatanin ses rengi
dykiiniin amacini ve anlamim yansitabilir. Oykiiyii seslendirecek en iyi ses dykii
anlaticisinin kendi sesidir. Ses kullanimi, dijital dykiilemenin etkililigine katkida
bulunan en gerekli 6gelerden biridir (Bull ve Kajder, 2004).

Miizik: Uygun sekilde kullanilan miizikler veya sesler 0ykiiye derinlik katip
daha duygu yiiklii ve vurgulu olmasini saglayabilir. Bu nedenle miizik ve sesler
secilirken senaryoya uygun olanlar sec¢ilmelidir. Ayrica miizik se¢imi yapilirken telif
haklar1 gbz oniinde bulundurulmalidir (Lambert, 2010).

Ekonomi: Genellikle ekonomi dijital 6ykii anlaticilarinin en ¢ok zorlandigi
ogedir. Oykii olusturma siirecinde, 6ykii anlaticisinin dykiiniin bakis agisin1 netlestirmek
icin gerekli olan 6gelerden hangisini kullanacagina karar vermesi gerekmektedir. Birgok
Oykii az sayida resim veya video ile etkili bir sekilde olusturulabilir (Bull ve Kajder,
2004).

Dijital 6ykiilemenin igeriginin sinirlandirmasi iki pratik yarar saglar. Bunlardan
ilki, dijital 6ykii olusturulurken yonetilebilir bir yapim siirecinin olmasi, digeri ise,
oOykiilerin izlenmesini kolaylagtirmasidir. Dijital dykiiler, ortalama 2-3 dakika uzunlukta
olmalidir. Oykiiniin uzun olmast, olusturulan dijital dykiiniin iyi olacag1 anlamina
gelmez. Oykii olustururken konuyla ilgili her sey anlatilmamalidir. Yalnizca dykiiyii
acik hale getirecek detaylar ve olaylar secilmelidir. Oykii, izleyicilerin takip
edebilecekleri ve hatirlayabilecekleri sekilde kisa tutulmalidir. Ayrica senaryo ile ilgisiz
olan 6geler (resimler, sesler, metinler vb.) kullanilmamalidir (Bull ve Kajder, 2004).

Hiz denetimi: Bu 6ge 6ykiiniin ritmi ya da hizi ile ilgilidir (Lambert, 2010;
Robin, 2008). Ekonomi ve hiz denetimi arasinda 6nemli bir iliski bulunmaktadir.
Deneyimli olmayan 6ykii anlaticilart yapabildikleri kadar hizli bir sekilde birkag
dakikalik dijital bir 6ykiiye bir kag¢ senaryo sikistirmaya ¢aligirlar. Bu sekilde
hazirlanan dijital 6ykii hiz denetiminin zararina olmaktadir. Ayrica hiz denetimi dykiide
hangi boliimlerin yer alip almayacagina karar vermeyi gerektirir. Senaryo gozden
gecirilirken dykiiye dogal bir hiz ve akicilik kazandirmak i¢in bu kararlarin verilmesi
onemlidir (Bull ve Kajder, 2004). Dijital 6ykii olusturulurken senaryoya uygun bir hiz
belirlenmelidir. Monoton bir 6ykii hizi izleyicilerin ilgisini gekmeyebilir (Bull ve
Kajder, 2004). Oykiiniin hizli olmas izleyicileri dykiiyii takip etmede zorlayabilir.

Diger taraftan, oykiiniin yavas olmasi ise izleyicilerin sikilmasina neden olabilir.
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Oykiiniin hiz1 ayarlanirken secilen konu ve dykii izleyicilerinin durumu goz éniinde
bulundurmalidir. Ayrica senaryodaki boliimlere gére dykiiniin hizi degisebilir. Ornegin,
hatirlatic1 ykiiler daha yavas, macera ile ilgili 6ykiiler daha hizli olmalidir (Lambert,
2010).

Bull ve Kajder (2004), bakis ag1si, ¢arpici soru, duygusal igerik ve ekonomi
Ogelerini yazim agamasi, diger 6geler olan hiz denetimi, ses kullanim1 ve miizigi ise
yapim agamasi olarak gruplamislardir. Yazim asamasinda 6grenciler bir taslak senaryo
hazirlayip gézden gegirmekte ve bir hikaye panosu olusturmaktadirlar. Oykiiniin ne
ifade edecegine ve nasil goriinecegine bu boliimde karar verilir. Yapim agamasinda ise
ogrenciler ¢coklu ortam 6gelerinin diizenlenmesini olanak veren bir video diizenleme
yazilimi kullanmaktadirlar (Bull ve Kajder, 2004).

Dijital dykiilemenin yedi 6gesi, geleneksel olarak anlatilan 6ykiilerin 6geleri ile
yakindan iligkilidir. Ancak bir dijital 6ykii metin, fotograf, ses, video ve diger ¢coklu
ortam olanaklar1 kullanilarak olusturulmaktadir. Dijital 6ykii anlaticisinin amaci,
izleyicilerin dykiiyii daha iyi anlamalarin1 ve 6grenmelerini saglamak i¢in sozlii olarak

ifade edilen dykiilere gorsel bir boyut katarak sunmaktir (Center for Digital Storytelling,
t.y.).

Dijital Oykiileme Siireci

Dijital 6ykiileme siireci bir ka¢ adimda ele alinabilir. Bu adimlarin etkili bir sekilde
uygulanmasi ile basarili bir dijital 6ykii olusturulabilir. Dijital 6ykii olusturma siireci;
yazim siireci, senaryo olusturma, hikaye panosu olusturma, ¢oklu ortam 6gelerini
arastirma, dijital 6ykiiniin olusturulmasi ve 6ykiiniin paylasilmasi olarak alti adimda ele
alinabilir (Jakes ve Brennan, 2005). Dijital 6ykii olusturma asamalari soyle
aciklanabilmektedir.

Ilk adim-yazim siireci: Dijital dykiileme siireci, bir senaryo taslag yazimiyla
baslar (Jakes ve Brennan, 2005). Ogrencilerin ilk etapta olusturmayi diisiindiikleri dijital
oykd icin bir konu belirlemeleri gerekmektedir (Educational Uses of Digital
Storytelling, t.y.). Olusturulacak dykiiniin tiiriine gére 6grenciler, konu bulmak igin
arastirma yapabilir ya da konuyu kendi deneyimlerine gore belirleyebilirler.
Bilgilendirici ya da tarihi bir konu ile ilgili 6ykii olusturacak 6grenciler, internet ya da
diger ortamlardan arastirma yaparak konularin1 segebilirler. Diger taraftan kisisel

(yansitici) dykiiler olusturacak olan 6grenciler ise, dykiilerini akillarindan gegen ya da
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yasadiklar1 6nemli bir olay, sevdikleri bir yer veya ortamla ilgili olusturabilirler (Jakes
ve Brennan, 2005).

Konu belirleme siirecinde 6grenciler beyin firtinast yontemi ile konularin
segebilirler. Dijital 6ykii anlatim siirecinde yaraticiligi ve etkilesimi kuvvetlendirmek
adina beyin firtinas1 nemli bir yer teskil etmektedir (Kieler, 2010). Beyin firtinasi
yontemi ile birgok konu belirlenebilir fakat olusturulacak 6ykiiniin bunlardan sadece
birine odaklanmasi gerekir. Ayrica, dykiiniin konusu belirlenirken, 6ykiiniin izleyicileri
gdz oniinde bulundurularak konu secimi yapilmalidir. Ozellikle, izleyicilerin ilgisini
cekecek ve duygusal yonden Oykiiye baglanmasini saglayacak bir konu se¢ilmelidir
(Educational Uses of Digital Storytelling, t.y.).

Konu belirleme stirecinden sonra taslak senaryolar olusturulmaktadir.
Ogrenciler, olusturduklar taslak senaryolar1 yazma siirecinde devamli olarak gdzden
gecirmektedirler (Barret, 2009). Yazilan taslak senaryolar1 karsilagtirabilmek igin
oykiiniin bir ana temaya sahip olmas1 dnemlidir (Robin, 2007). Oykii, baskalarmnin
deneyimleri ile ilgili olsa bile dykiiniin bir ana temaya sahip olmas1 gerekmektedir
(Jakes ve Brennan, 2005). Ozellikle bilgilendirici ve dgretici dykiilerde senaryo taslagi
olustururken, 6ykiiniin ana temasini belirlemek i¢in konu ile ilgili kiiglik ¢apli bir
arastirma yapilmalidir. Taslak senaryo olusturulduktan sonra 6ykiideki amacin net bir
sekilde ifade edilip edilmedigi veya Oykiideki bakis agisinin agik olup olmadig1 gézden
gecirilmelidir (Lambert, 2010). Bu asamadan sonra 6grenciler taslak senaryolarini
arkadaslar1 veya bagkalari ile paylasarak senaryolarina doniitler alirlar (Barret, 2009).
Doniit alma siirecinde 6grenciler, gelistirdikleri senaryo taslaklarini arkadaslari ile
paylasmakta ve senaryo taslagi iizerinde tartismaktadirlar (Educational Uses of Digital
Storytelling, t.y.). Ayrica bu asamada 6ykii anlaticilart arkadaslarindan oneriler
almaktadirlar. Doniitlerin amaci, 6ykii olusturma siirecinde karsilasabilecek sorunlari
¢ozmek i¢in bir firsat saglamaktir (Gubrium, 2009). Doniit alma stireci, Senaryonun son
hali verilene kadar tekrarlanmaktadir. Son olarak, oneriler cercevesinde iyilestirilen
senaryo taslagina son hali verilerek tamamlanir (Educational Uses of Digital
Storytelling, t.y.).

Ikinci adim-senaryo olusturma: Yazim siirecinden sonra dgrenciler senaryolarimi
tamamlarlar. Bu senaryo, genellikle dykii icin gerekli olan 6gelerin ana fikrini

olusturmaktadir. Gelistirilen senaryo dykiiniin temelini olusturmakta ve dykiide hangi
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¢oklu ortam 6gelerinin nasil kullanilacagina dair fikir vermektedir. Senaryolardan dijital
oykiiler olusturulmasi, 6ykiiyii daha ilging kilmaktan ziyade, ¢oklu ortam 6gelerinin
Oykiiye daha fazla anlam ve derinlik katmasina yardimci olmaktadir (Jakes ve Brennan,
2005).

Uciincii adim-¢oklu ortam égelerini bulma: Ogrenciler bu asamada, internet
ortaminda Google ve Yahoo gibi arama motorlarindan yararlanarak senaryolarinda
kullanmay1 diistindiikleri ¢oklu ortam materyallerini (resim, miizik, ses, fotograf, grafik
vb.) arastirmaktadirlar. Kisisel (yansitmaci) 6ykiiler olusturan veya kisisel fotograf
koleksiyonuna sahip olan 6grenciler, dijital 6ykiilerinde kullanmak iizere tarayici ile
resimler tarayabilirler (Jakes ve Brennan, 2005). Oykii igin arastirma yapilirken segilen
coklu ortam 6gelerinin senaryoya uygun olmasina ve izleyicilerin ilgisini ¢ekecek
nitelikte olmasina dikkat edilmelidir. Internetten veya diger ortamlardan elde edilen
gorseller veya sesler bazi bilgisayar yazilimlarinda diizenlenmek iizere bilgisayar
ortamina kaydedilmelidir (Barret, 2009).

Ayrica dgrenciler dykiilerinin seslendirmelerini bu asamada
gerceklestirmektedirler. Seslendirmenin, dykiiye anlam ve derinlik katacak sekilde
vurgulu ve duygulu yapilmasi gerekmektedir (Kajder ve Swenson, 2004). Seslendirme
stirecinde O0grenciler ses kayit cihazi, mikrofon gibi araglar1 kullanabilirler.

Seslendirme, ses kaydeden bir takim iicretsiz yazilimlar kullanilarak yapilabilir.
Seslendirme yapilirken, Windows ses kaydedicisi, Audacity gibi ya da internet
ortaminda bulunan ¢evrimigi birgok yazilim kullanilabilir (Educational Uses of Digital
Storytelling, t.y.). Ayrica dijital ses kayit cihazi, akilli telefon gibi araglar kullanilarak
da ses kaydi yapilabilir. Ses kaydi yapilirken, ses kalitesine dikkat edilmesi,
seslendirmenin bir kag kere tekrarlanmasi ve seslendirme yapilacak ortamin sessiz
olmasi gerekmektedir (Jakes ve Brennan, 2005).

Ddrdiincii adim-hikaye panosu: Bu asamada 6grenciler, olusturacaklari
videonun akis semasini goriintiilemek icin hikaye panosu hazirlamaktadirlar (Lambert,
2010). Hikaye panosu, 6grencilerin senaryolarini gorsel 6gelerle birlestirmek igin
olusturduklari bir taslaktir (Jakes ve Brennan, 2005). Hikaye panosunda dijital oykiiyii
olusturan her bir 6ge ve teknik icin bir harita olusturulur. Bu harita, zamanlama (hangi
0genin kullanildig1 ve ne zaman kullanilacagi) ve etkilesim (¢coklu ortam 6gelerinin

birbiri ile nasil etkilesim kurdugu) olarak adlandirilan iki boyuta sahiptir (Kajder ve
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Swenson, 2004). Bu harita sayesinde senaryodaki hangi ciimlelerin hangi resim,
fotograf veya videolarla ne zaman eslesecegi belirlenebilir (Jakes ve Brennan, 2005).
Hikaye panosu, 6grencilerin, senaryo boliimlerini belli bir zamanlamaya gore
siralamasini ve oykiiniin her bir 6gesini (resimler, eslik eden miizik, video gibi) birbiri
ile iligskilendirmesini gerektirmektedir (Lambert, 2010). Ayrica bu agsamada dgrenciler,
gorsel efekt ve gegisleri nasil kullanilacagina karar vermektedirler (Kajder ve Swenson,
2004). Ogrencilerin, senaryolarma yonelik ¢oklu ortam dgelerini belirlemelerine
yardimei olan etkili bir hikaye panosu, video olusumundan 6nce ¢oklu ortam
materyallerinin diizenlenmesine biiyiik katki sunmaktadir. Hikaye panosu biiyiik bir
kagit parcasi lizerinde olusturulabilecegi gibi, bilgisayar ortaminda bazi yazilimlar
kullanilarak da olusturulabilir (Educational Uses of Digital Storytelling, t.y.). Ogrenciler
ayrica, senaryolarinin her bir pargasini yapiskanli not kagitlarina yazarak da hikaye
panolarmi olusturabilirler (Gubrium, 2009). Ancak hikaye panosu olusturma siireci, bir
cok dgrencinin en sevmedigi ve dgretmenlerin genelde atladiklar1 bir adim olmasina
ragmen dijital 6ykii olusturma siirecinde gerekli bir 6gedir (Jakes ve Brennan, 2005).

Beginci adim-dijital 6ykiiniin olusturulmasi: Bu asamada 6grenciler, bazi
bilgisayar ve internet yazilimlarini1 kullanarak dijital 6ykii 6gelerini (seslendirme, dijital
resimler, miizik vb.) birlestirirler (Kajder ve Swenson, 2004). Dijital 6ykii olusturmak
i¢cin Microsoft Photo Story, Movie Maker, IMovie (Robin ve Mcneil, 2013) veya
Wevideo (www.wevideo.com) gibi ¢cevrimici video diizenleme yazilimlar {icretsiz
olarak kullanilabilmektedir.

Dijital 6ykiilerini olusturan 6grenciler ilk asamada, oykiilerinde kullanmay1
diistindiikleri resim, video, ses, miizik gibi coklu ortam materyallerini video diizenleme
yazilimina eklemektedirler. Video diizenleme yazilimina eklenen 6geler seslendirmeye
uygun olarak kabaca belli bir siraya konulur. Bu sayede dykiiniin nasil goriinecegi ile
ilgili bir 6ngorii elde edilmektedir. Video diizenleme yazilimda kullanilan resimler,
sesler, miizik ve video gibi ¢oklu ortam 6geleri seslendirmeyle ve birbirleriyle
iligkilendirilerek senkronize edilmektedir (Gubrium, 2009). Ayrica 6grenciler bazi
video diizenleme yazilimlarinda var olan gorsel veya gegis efektlerini kullanarak
videolarini diizenleyebilirler. Son olarak video diizenleme yaziliminda diizenlenen
videolar gbzden gegirilerek son hali verildikten sonra bilgisayar veya internet ortaminda

kaydedilebilir (Barret, 2009).
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Altinct adim- dijital 6ykiiniin paylasiimasi:: Bu asamada 6grenciler genellikle
olusturduklari dijital dykiileri ile gurur duymaktadirlar. Ogrencilerin videolarini simif
ortaminda paylagmalari, 68rencilerin birbirleri ile olan iliskilerini dnemli derecede
etkileyebilir. Ornegin, dijital dykiilerin paylasiimasi, dgrencilerin birbirlerini
anlamalarina ve birbirlerine kars1 anlayigl olmalarina yardimci olabilir (Jakes ve
Brennan, 2005). Ayrica 6grencilerin bir¢ok konu ile ilgili bilgi edinmesini saglayabilir.
Ogrenciler dykiilerini sadece sinif ortaminda degil, ayrica internet ortaminda kiiresel bir
izleyici kitlesiyle paylasma firsatina sahiplerdir (Barret, 2009; Jakes ve Brennan, 2005)

Dijital 6ykii olugturma siirecinin adimlar1 sdyle 6zetlenebilir;

1. Konu se¢imi Ve senaryonun olusturulmasi

a. Dijital 6ykii i¢in bir konu belirlenir.

b. Konu belirlendikten sonra ykiiniin amaci tanimlanir. Oykii bilgilendirici
mi, ikna edici mi ya da kiskirtict m1 olacak? Oykiiniin amac1
olusturulurken Oykiiniin izleyicileri dikkate alinmalidir.

c. Oykii igin senaryonun ilk taslagi olusturulur. Olusturulan senaryo taslag
sonradan seslendirmenin temelini olusturacaktir.

d. Olusturulan taslak senaryo okunarak amacin agik bir sekilde ifade edilip
edilmedigi ve dykiideki bakis acisinin agik olup olmadigini gézden
gecirilir.

e. Taslak senaryo diger 6grenciler ile paylasilir ve doniitler gergevesinde
senaryo iyilestirilir.

f. Doniit alma siireci senaryoya son hali verilene kadar tekrarlanir.

2. Kaynaklarin aragtirilmasi veya olugturulmasi

a. Oykiide yer alacak kaynaklar arastirilir veya olusturulur (resim, ¢izim,
fotograf, harita, grafik vb.).

b. Miizik ve ses efektleri gibi ses kaynaklari arastirilir veya olusturulur.

c. Diger bilgi kaynaklarindan dykiiyle ilgili gerekli bilgiler toplanir (Web
sitesi, Microsoft Word, Power Point vb.).

d. Dijital dykiide kullanilacak resim, grafik, fotograf, video vb. gibi
kaynaklar belirlenir.

e. Dijital 6ykiide kullanilacak miizik, seslendirme vb. ses kaynaklari

belirlenir.
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f. Mikrofon ya da ses kayit cihazi kullanilarak senaryolar seslendirilir
(seslendirilmenin yapilmasi).
g. Dijital 6ykiiniin ¢er¢evesini olusturmak ve gorsel-metin iliskisini kurmak
icin bir hikaye panosu olusturulur.
3. Opykiiniin (senaryonun) ¢oklu ortam bilesenleri (resim, video, grafik, miizik,
ses vb.) ile birlestirilmesi ve dijital dykii yaratma siirecinin sonlandirilmasi
a. Video diizenleme programina (Wevideo) resim, video, grafik vb.
kaynaklar eklenir.
b. Video diizenleme programina miizik, ses vb. ses kaynaklari eklenir.
C. Olusturulan seslendirme dosyasi video diizenleme programina eklenir.
d. Video diizenleme programina eklenen kaynaklar diizenlenir.
e. Diizenlenen dijital 6ykiiye son hali verilerek bilgisayar veya internet
ortaminda kaydedilir.
4. Dijital ykiiniin paylagilmasi
a. Olusturulan dijital 6yki diger 6grenciler ile sinif ortaminda veya Youtube,
Facebook, Twitter gibi sosyal aglarda paylasilir.
b. Dijital 6ykii, 6ykiiniin paylasildigi kisilerden doniit alinarak sonlandirilir
(Lambert, 2010; Barret, 2009; Jakes and Brennan, 2005; Educational Uses
of Digital Storytelling, t.y.).

Dijital Oykiileme Araglari

Akilli telefon ve tablet bilgisayar kullaniminin artmast ile birlikte dijital oykii
olusturulabilen iicretsiz ve diisiik ticretli bircok yazilim gelistirilmistir. Bu yazilimlardan
bazilar1 yalnizca belirli isletim sistemlerinde, bazilar ise internet ortaminda
kullanilabilmektedir (Robin ve Mcneil, 2013). Robin ve Mcneil (2013), dijital 6ykiileme
icin kullanilabilecek yazilimlari {i¢ baslik altinda incelemislerdir. Bunlar; masaiistii ve
diz istii bilgisayarlarda kullanilan yazilimlar, akilli telefon ve tablet bilgisayarlarda

kullanilan yazilimlar ve Web ortaminda kullanilan yazilimlardir (Web 2.0).

Masaiistii ve Diz Ustii Bilgisayarlarda Kullanilan Yazihmlar
Microsoft Photo Story 3: Photo Story, uzun yillar dijital dykii anlaticilari igin en yaygin
PC yazilimlarindan biri olmustur ve kullanilmaya devam edilmektedir (Sadik, 2008).
Photo Story 3, dijital 6ykiileme kullanicilarinin eglenceli bir sekilde dykiilerini
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olusturabilecekleri ve iicretsiz kullanabilecekleri bir arayiiz saglamaktadir (Robin ve
Mcneil, 2013). Bu oykiiler, genellikle sirali bir¢ok resmin bir baglik altinda
sunulmasidir. Kullanicilar Photo Story 3 ile calisirken, ilk asamada bir konu ile ilgili
belirlemis olduklari resimleri siral1 bir sekilde yazilim ortamina aktarmaktadirlar. Bir
sonraki agamada resimleri, metin, ses ve video gibi diger ¢oklu ortam dgeleri ile
iliskilendirmektedirler. Son agsamada ise, kullanicilar Gykiilerine son halini vererek kisa
bir video olusturmaktadirlar.

Photo Story 3, kullanicilarin dijital 6ykiilerine bir takim 6zel efektleri, gegisleri
ve metin eklemelerini saglayan bir ortam sunmaktadir. Ayrica kullanicilar, yazilima
ekledikleri resimleri kirpabilmekte ve dondiirebilmektedirler. Yazilimin bir diger
ozelligi ise, kullanicilarin mikrofon kullanarak ses kaydi yapmalarina olanak
saglamasidir. Diger taraftan, yazilimin bir takim sinirliliklart da bulunmaktadir. Bunlar;
yazilimin yalnizca Windows isletim sisteminde kullanilabiliyor olmasi ve ¢alisilan
dosyanin yalnizca WMV olarak kaydedilmesidir. Photostory 3’iin sahip oldugu
sinirliliklara ragmen kullaniminin kolay olmasi ve iicretsiz olmasi, Windows isletim
sistemi kullanan dijital 6ykii kullanicilar1 arasinda popiiler bir arag olmasini
saglamaktadir (Robin ve Mcneil, 2013).

Microsoft Windows Live Movie Maker: Windows Live Movie Maker,
Microsoft’un paket program olarak yaymladigi Windows Live Essentials 2012
icerisinde yer alan bir video diizenleme yazilimidir. Windows Live Movie Maker
yazilimi1 Windows Vista, Windows 7 ve Windows’un son siiriimii olan Windows 8 ile
kullanilabilmektedir. Windows Live Movie Maker, basit bir arayiize sahip olup; slayt
gosterilerine gegisler, efektler ve miizik eklenerek etkili dijital dykiiler olusturulmasina
olanak vermektedir. Yazilimda SD ve HD kalite olarak iki ayri video ¢dztiniirliik
kalitesi belirlenebilmektedir. Bu 6zellik yazilimin eski siiriimlerinde bulunmamaktadir.
Ayrica bu yeni siiriimde otomatik film 6zelligi yer almaktadir. Yazilimin diger
ozellikleri ise video dengeleyicisinin olmasi ve ¢aligsmalarin farkli dosya tiirlerinde
kaydedilebilmesidir (Microsoft, t.y.). Diger taraftan yazilimin, kullaniminin kolay ve
birgok 6zellige sahip olmasina ragmen eski versiyonuna gore ses kayit 6zelliginin
olmamasi birgok kullaniciyr hayal kirikligina ugratmistir (Robin ve Mcneil, 2013).

Microsoft Power Point: Power Point, Micorost Office igerisinde bulunan ve

dijital Oykiilerin olusturulabildigi yaygin kullanilan bir diger yazilimdir. Power Point,
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Microsot Windows ve Apple Mac igletim sistemlerinde kullanilabilmekte ve bircok
coklu ortam 6gesini igerisinde barindirmaktadir. Kullanicilar, Power Point’in Windows
2010 ve Mac 2011 siiriimlerinden bu yana olusturduklar1 sunumlar1 video formatina
dontistiirebilmektedirler. Bu 6zelliginden dolayr Power Point dijital 6ykii anlaticilari
icin etkili bir araca donligmiistiir. Birgok Office kullanicisinin Power Point’e agina
olmasina bagli olarak, kullanicilarin dijital dykiilerini olustururken Power Point
kullanmasi nispeten daha kolay olabilmektedir (Robin ve Mcneil, 2013). Ayrica, Power
Point’in yeni stiriimlerinde bulunan ¢oklu kullanici 6zelligi, bir sunum iizerinde bir¢ok
kullanicinin ¢aligmasina olanak saglamaktadir. Yazilimin bir diger 6zelligi ise,
kullanicilarin geligsmis diizenleme araglari ile resim, ses ve grafik gibi ¢oklu ortam
Ogelerini diizenleyebilmeleridir. Yazilim ortaminda hazirlanan sunular, Windows
ortaminda WMV, Mac versiyonunda ise MOV video formatinda kaydedilebilmektedir
(Microsoft, t.y.).

Imovie: Imovie, Mac kullanicilarinin dijital 6ykii olusturabilmelerine olanak
veren bir yazilimdir. Bu yazilim genel olarak Photostory 3 6zelliklerine benzer
ozellikler tasimaktadir. Ayrica, Imovie tam hareketli video kliplerin olusturulmasina
olanak tanimaktadir. Imovie’nin tek sinirliligi ise yalnizca Mac tabanli isletim

sistemlerinde kullanilabiliyor olmasidir (Robin ve Mcneil, 2013).

AKkill Telefon ve Tablet Bilgisayarlarda Kullanilan Yazilimlar
Tablet bilgisayarlar ve akilli telefonlarin artmasi ile birlikte mobil araglar: dijital
Oykiiler olusturmak i¢in kullanmak miimkiin hale gelmistir. Mobil araclar farkli amaglar
icin kullanilmakla birlikte, zaman ve mekana baglh kalmadan kisisel 6grenmeler
gerceklestirmek igin de kullanilabilir (Robin ve Mcneil, 2013). Robin ve Mcneil (2013),
Iphone ve Ipad ortamlarinda dijital dykiiler olusturmak i¢in kullanilabilen bir takim

yazilimlar listelemistir. Bu yazilimlar Tablo 2’ de sunulmustur:
Tablo 2

Akilli telefon ve tablet bilgisayar yazilimlar

IPhone ve IPad Uygulamalari

StoryKit
https://itunes.apple.com/us/app/storykit/id329374595?mt=8
Storyrobe
https://itunes.apple.com/us/app/storyrobe/id337670615?mt=8
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[Phone ve IPad Uygulamalari

iTalk
https://itunes.apple.com/us/app/italk-recorder/id293673304?mt=8
Fotobabble
https://itunes.apple.com/us/app/fotobabble/id3530784437?mt=8

iMovie for iPad
https://itunes.apple.com/us/app/imovie/id377298193?mt=8&ign-mpt=u0%3D4
8mm HD for iPad

https://itunes.apple.com/us/app/8mm-hd/id441875100?mt=8

ReelDirector
https://itunes.apple.com/us/app/reeldirector/id334366844?mt=8#

Web Ortaminda Kullamlan Yazilimlar (Web 2.0)

Genel olarak Web 2.0 teknolojileri; bilgi ve diisiincelerin paylagilmasini saglayan,
cesitli gevrimici uygulamalara ve kaynaklara erisimi artiran, internet ortaminda bireyler
arasi igbirligine ve paylasima olanak veren ikinci nesil web olarak tanimlanmaktadir
(Cormode ve Krishnamurthy, 2008; Mcloughlin ve Lee, 2007; Murugesan, 2007).

Web 2.0 teknolojileri, bireyler arasinda bilgi paylagimini ve igbirligini
gelistirmeyi amaglamaktadir (Smeda, Dakich ve Sharda, 2010). Web’in ilk
zamanlarinda kullanicilar web sayfalarinin igeriklerini tek yonlii olarak
goriintlileyebiliyorken Web 2.0, kullanicilarin web sayfalari ile etkilesime
girebilmelerini, bu sayfalara bilgi ekleyebilmelerini ve diger internet kullanicilar
tarafindan olusturulan harmanlanmis verileri goriintiileyebilmelerini saglayan ¢ift yonlii
isbirligine olanak vermektedir (Cormode ve Krishnamurthy, 2008; Goodchild, 2007).
Brown ve Adler (2008), sosyal paylasim siteleri, sanal topluluklar, Bloglar ve Wikiler
gibi yeni tiir cevrimici olanaklarin ortak ilgi alanlarina sahip insanlarin yenilik¢i yollarla
tanigsmalarina, fikirlerini paylagsmalarina ve igbirligine izin verdigini ifade etmistir.
Smeda, Dakich ve Sharda (2010) ise, Web 2.0’1n ¢oklu ortamla 6grenmeyi destekleyen
yeni bir tiir katilimc1 ortamu yarattigini ifade etmislerdir.

Web 2.0, kullanicilarin bilgi igeriklerini olusturabilmelerini,
diizenleyebilmelerini ve yayinlayabilmelerini saglayan Web 2.0 araglarina erisebilme
olanag1 saglamaktadir (Alexander ve Levine, 2008; Levine, 2009). Bu 6zellik, dijital
Oykiileme gibi etkilesimli 6grenme ortamlari igin ideal bir platform sunmaktadir
(Safran, Helic ve Giitl, 2007). Alexander ve Levine (2008), ¢oklu ortam kaynaklarinin
kullanimina ve birlestirilmesine, ayrica dijital dykiilerin paylasilmasina olanak veren

cevrimigi yazilimlart “Web 2.0 dykiileme” olarak tanimlamistir. Ayrica Snelson ve
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Sheffield (2009), dijital dykiilerin Web 2.0 ortamlarinda paylagiminin “etkilesimli

iletisim model”lerine bir ilgi olusmasina neden olacagini ifade etmistir. Web 2.0

teknolojilerinin kullanildigr durumlarda 6grencilerin daha fazla ilgili oldugu, katilimin

art1g1, 6grencilerin kendilerini ifade etmede ve arkadaslar ile iletisim kurmada daha

istekli olduklar1 goriilmektedir (Shih, 2010).

Dijital dykiiler olusturulabilen ve yaygin olarak kullanilan bazi Web 2.0

yazilimlar1 Tablo 3’de sunulmustur (Educational Uses of Digital Storytelling, t.y.;
Robin ve Mcneil, 2013).

Tablo 3

Web 2.0 yazilimlart

Web 2.0 Dijital éykiileme yazilimlari

Wevideo

Animoto

Creaza

Prezi

VoiceThread

Meograph

Storyjumper

StoryBird

Ogrencilerin, c¢oklu ortam kaynaklarim bilgisayar ve internet ortanundan
ekleyebildikleri, diizenleyebildikleri ve paylasabildikleri ¢evrimigi bir video
diizenleme yazilimidir. Wevideo basit bir arayiize sahip olup, igerisinde dijital
oykiilerde kullanilmak iizere birgok ¢oklu ortam 6gesini barindirmaktadir. Ayrica
Wevideo Google Bulut teknolojisini kullanmaktadir.

Kullanicilarin miizik, ses, video gibi g¢oklu ortam &gelerini birlestirmelerini
saglayan web tabanli bir yazilimdir. Ayrica, kullanicilarin sunularina hareket
ozelligi kazandirmalarina olanak verir.

Kullanicilarin dijital 6ykiileme siirecinde ¢izgi film karakterleri kullanabildikleri
¢evrimigi bir yazilimdir.

Sunularin ve dijital dykiilerin olusturuldugu ve paylasildig1 yenilik¢i ve dinamik
¢evrimigi bir aragtir. Bu yazilim ayrica, Power Point sunularinin yiiklenmesine ve
diizenlenmesine veya yeni bir Power Point dosyasi olusturulmasina izin verir.

Coklu ortamin farki yollarla kullanilmasina izin veren dinamik bir aragtir.
VoiceThred ortamina resimler veya video klipler eklenebilir. Telefon ve mikrofon
aracilifiyla ses kaydi yapilabilir ve web kamerasi ile goriintiiler kaydedilebilir.

Harita tabanli hikayeler olusturmada Google Earth kullanimina izin veren gevrimigi
bir dijital oykiileme aracidir.

Kullanicilarin  sablonlar, karakterler ve resimler kullanarak ¢evrimici kitap
olusturmalarina olanak veren bir yazilimdir.

Ozellikle ¢ocuklar i¢in kullanimi uygun olan Storybird, igerisinde resimler, sesler
ve ¢izgi film karakterleri barindiran bir aragtir.

Dijital 6ykii olusturulabilen yazilimlar kullanilirken teknik agidan yetersiz

ogrenciler goz dniinde bulundurulmalidir. Karmasik dykiiler olusturmak i¢in daha

kompleks yazilimlar kullanilmasina ragmen, bir 6grencinin dijital 6ykii olusturabilmesi
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icin kullanimi kolay, basit bir yazilimin kullanilmasi daha etkili sonuclar elde
edilmesini saglayabilir (Educause Learning Initiative, 2007). Bu nedenle bu arastirmada
kullanilan Web 2.0 yazilimlar1 belirlenirken veya gelistirilirken 6zellikle teknik acidan

yetersiz ve deneyimsiz 6grenciler géz oniinde bulundurulmustur.

Wevideo. Ogrencilerin dijital dykiilerini olusturmalari i¢in masaiistii ve diziistii
bilgisayarlarda kullanilan Windows Movie Maker, Windows Photo Story veya iMovie
gibi bir¢ok yazilim bulunmaktadir (Robin ve Mcneil, 2013). Alanyazinda
gerceklestirilen arastirmalar incelendiginde 6gretmenler ve 6grencilerin dijital dykiiler
olusturmak i¢in genellikle bu yazilimlar1 kullandiklar1 gériilmektedir (Barrett, 2009;
Dogan, 2007; Sadik, 2008). Fakat bu yazilimlar ¢evrimig¢i ortamda kullanilamamakta ve
Ogrenciler yazilimlara her ortamdan erisememektedirler. Ayrica bircogu 6gretmen ve
Ogrencilerin bir takim iist becerilere sahip olmasini gerektirmektedir. Bu nedenle dijital
Oykiileme ¢aligmalar1 bu becerilere sahip olmayan 6gretmen ve dgrencilere zor
gelebilmektedir (Wang ve Zhan, 2010). Diger taraftan 6zellikle 21. yiizyil’da Web 2.0
teknolojilerinin yayginlasmasi ile birlikte 6gretmen ve 6grenciler web ortaminda
bulunan etkilesimli uygulamalara daha fazla ilgi gostermeye baslamiglardir. Dijital oykii
olusturulabilen Web 2.0 yazilimlari, Masaiistii ve diziistii bilgisayarlara gore ¢evrimici
ortama gorsel ve isitsel materyallerin yliklenmesine izin vermekte, yiiklenen ¢oklu
ortam materyallerinin ¢evrimici diizenleme yazilimlar1 kullanilarak gorsel ve isitsel bir
sunum hazirlamalaria ve olusturulan sunumlarin aninda paylasilabilmelerine olanak
saglamaktadir. Ayrica yazilimlar web ortaminda kullanildig1 i¢in 68renciler
gerceklestirdikleri sinif i¢i etkinliklere sinif disinda internetin oldugu her ortamda
erisebilmektedirler. Bu ¢ercevede 6grencilerin ¢coklu ortam materyallerini ¢gevrimici
ortama eklemelerine, diizenlemelerine ve paylasmalarina yardimci olan kullanici dostu
bir arayiize sahip Web 2.0 yazilim1 (Wevideo) kullanilmistir.

Wevideo, bir Norveg firmasi olan Creeza’nin piyasaya sundugu bir video
diizenleme yazilimidir. Firmanin goérevi ise, ¢ocuklarin evde ve okulda kullanabildikleri
cevrimigi yaratic1 yazilimlar gelistirmektir. Firma, Avrupa iilkelerinde 6zellikle egitim
pazarinda biiyiik basarilar elde etmistir. Ayrica, firma 2011°den bu yana video
diizenleme yazilimlari {izerine odaklanmaktadir (Wevideo, t.y.).

Wevideo, diinya ¢apinda bir¢ok odiil almistir. Bu ddiillerden biri ise en iyi “100

bulut programlama sirketi” listesi arasinda yer almasidir. Ayrica 2012’de Wevideo
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“Google drive” ve “Google bulut teknolojisi” ile ortak oldugunu ilan etmistir (Wevideo,
ty.).

Wevideo, bulut teknolojisi ile hizmet veren ilk video diizenleme yazilimidir ve
bir¢ok masaiistii video diizenleme yazilimi kadar giiglii bir platformdur (Swift, 2011).
Bulut teknolojisi ile ¢alisgan Wevideo, kullanicilarin iicretsiz olarak 5 GB depolama
alan1 kullanmalarina izin vermektedir. Ayrica Wevideo ortaminda olusturulan videolar
Facebook, Youtube ve Vimeo gibi video paylasim sitelerinde paylasilabilmektedir.

Wevideo, video diizenleme imkani sunan ¢evrimici video diizenleme
yazilimlarina onciiliik etmekte, bilgisayarlar veya akilli telefonlar araciligryla web
ortaminda erigilebilmektedir. Wevideo, video diizenleme yazilimlar ile ilgili pek fazla
deneyime sahip olmayan kullanicilar i¢in ¢ok basit bir arayiize sahip oldugu gibi
deneyimli olanlar icin de ¢ok sayida 6zelligi i¢erisinde barindirmaktadir. Web 2.0
ortaminda bulunan Wevideo’u kullanmak i¢in herhangi bir yazilimin kurulmasina gerek
yoktur. Biitiin islemler web ortaminda gergeklesmektedir. Wevideo’ya Google, Yahoo,
Facebook veya Wevideo kullanici hesabi ile erisilebilmektedir. Wevideo ile arzu edilen
her ortamda bulut teknolojisi kullanilarak ¢oklu ortam materyalleri kaydedilebilmekte
ve diizenlenebilmektedir. Ayrica platform lizerinden ses ve goriintii kaydi
yapilabilmektedir. Istenildigi taktirde, kullanicilar kullanic1 hesaplarmi kullanarak
istedikleri sosyal ag ve paylasim sitelerinde videolarini paylasabilmektedirler.

Dijital dykiileme merkezi kurucusu ve yoneticisi Joe Lambert’a gore “Diinya
bulut teknolojisine yonelirken dijital 6ykiileme de son derece yenilik¢i bir arag olan
Wevideo 'ya yonelmektedir”. Joe lambert ayrica ¢oklu platforma sahip ve kullanimi
kolay olan Wevideo’nun dijital 6ykiileme uygulamalarini sayisiz baglamda doniistiirme
potansiyeline sahip oldugunu ifade etmistir. Ayrica Dijital Oykiileme Merkezinin
(CDS) yiiriittiigti dijital dykiileme calistaylarinda Wevideo egitimi verilmekte ve
katilimcilarin dijital 6ykiilerini Wevideo kullanarak olusturmalari saglanmaktadir (CDS,
ty.).

Bu arastirmada, 6grencilerin dijital dykiilerini olusturmalart i¢in 6zellikle dijital
Oykiilemenin kurucusu tarafindan 6nerilen, kullanimi basit ve bulut teknolojisi tabanl
bir ¢cevrimigi video diizenleme yazilimi olan Wevideo’nun kullanilmasinin uygun

oldugu diistiniilm{istiir.

Dijital dykiileme web sayfasi. Internet ortaminda 6grencilerin dijital dykiilerini
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olusturabilecekleri birgok web sayfasinin oldugu goriilmektedir (Robin ve Mcneil,
2013). Ancak bu web sayfalari incelendiginde bazilarin sinif i¢i ve disinda
gergeklestirilecek dijital 6ykiileme etkinliklerinin etkilesim ve iletisim boyutu i¢in
yeterli 6zelliklere sahip olmadiklar1 goriilmektedir. Ayrica birgogunun karmasik bir
yaptya sahip oldugu ve pedagojik agidan kullanisl olmadiklar1 goriilmiistiir. Dijital
Oykii olusturulabilen yazilimlar kullanilirken teknik agidan yetersiz veya kiigiik yastaki
ogrenciler goz oniinde bulundurulmalidir (Educause Learning Initiative, 2007). Bu
cercevede Ogrencilerin ¢evrimigi ortamda dijital dykiileme etkinliklerini
gerceklestirmelerine ve dijital oykiileme etkinlikleri ile ilgili iletisim kurmalarina
yardimci olan kullanimi kolay ve basit bir arayiize sahip “dijital dykiileme sayfasi
(www.djjitaloykuleme.com)” adl1 bir web sayfas1 olusturulmustur.

Gelistirilen Web sayfasi ana sayfa, senaryo, hikaye panosu ve video
sekmelerinden olugmaktadir. Bu web sayfasini kullanan 6grenciler;

e Dijital dykiilerinin konusu ile ilgili senaryolarini ekleyebilir ve

diizenleyebilirler.
e Arkadaglarinin senaryolarin1 gorebilir ve senaryolara yorum (doniit)
yazabilirler.

e  Yorumlar gercevesinde senaryolarini diizenleyebilirler.

e Hikaye panolarini web sayfasina ekleyebilirler.

e ve dijital Oykiilerini arkadaslar ile paylasabilirler.

Web sayfasi dijital dykiileme siirecinde zaman kaybini 6nlemek ve teknik destek
thtiyacini azaltmak i¢in basit ve temel bir arayiizle olusturulmus olup, teknik becerisi az

olan veya kiiciik yastaki 6grencilerin kullanabilecekleri bir yapidadir.

Egitimde Dijital Oykiileme

Egitim-0gretim siireci tanimlandigindan bu yana stirekli olarak degisim gecirmektedir.
21. yiizyila gelindiginde ise egitim, 21. yiizyil beklentilerine uygun olarak bir kez daha
degisim gegirmek zorunda kalmistir. Ogrencilerin, bu yeni beklentilere paralel olarak
dijital cagin gereksinimlerine uyum saglamalar1 gerekmektedir. Jakes (2006), dijital
oykiileme siirecinin, 21. ylizyil’da dgrencilerin sahip olmasi gereken becerilerinin
cogunu karsiladigini ifade etmistir.

Dijital 6ykiileme, modern egitim diinyasinda 6nemli bir role sahiptir. Barret

(2006) dijital dykiilemenin; 6grenci katilimi, derin 6grenme icin yansitma, proje tabanl
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O0grenme ve teknoloji entegrasyonu olmak iizere dort stratejiyi bir araya getirdigini ifade

etmistir. Bu dort strateji Sekil 1°de gosterilmistir.

Derin Ogrenme
icin Yansitma

Ogrenci Katiimi

Dijital Oykiileme

Teknoloji

Proje Tabanh
Entegrasyonu

Ogrenme

Sekil 1: Ogrenci merkezli 6grenme stratejilerinin yakinsamasi

Daha genig anlamda Robin (2008) ise, 0gretmenlerin bugiiniin siniflarindaki
degisimi gorebildiklerini, teknolojinin ucuzlamasi ve dijital dykiilemenin 6grenme
amaglaria entegrasyonu ile birlikte dijital dykiilemenin modern sinif etkinliklerinin bir
yakinsamasi oldugunu ifade etmistir. Robin (2008), dijital dykiilemenin egitime

yakisamasini Sekil 2°de gostermistir.

Bilgisayarlar Goriintu Yakalama
cokluortam destekli ve Araclan
yitksek kapasitelt dijital kameralar, tarayicilar

Dijital Ortam

Yazilimlarn
dijital resim, ses, video
olugturma ve
diizenleme

| Ses Kayit Araclan
yiiksek kalitede mikrofon ve

ses kaydediciler

21.yy Becerile

Gelistirme
Kiltirel okuryazarlik

IVERSITESI

diizenleme,sunma
problem ¢6zme ve

ci Katilimi degerlendirme

Ogren
bireysel anlamlh

yazarlik yoluyla bireylerin
kendi bilgilerini
yapilandirmasi

Sekil 2: Egitimde dijital dykiileme yakinsamasi
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Dijital Oykiilemenin Ustiinliikleri

Dijital 6ykiileme temelde 6grencilerin tasarimei olarak teknolojiyi kullanabildikleri bir
siirectir. Bu siiregte 6grenciler, fikirlerini deneyimleri dogrultusunda yorumlayabilmekte
ve yorumlarken teknolojinin olanaklar1 ile kendi anlatim dillerini olusturabilmektedirler
(Barret, 2006; Tendero, 2006). Ogrencinin tasarimci olarak yer aldig1 dijital dykiileme
sistemi eglenceli bir 6gretim ortami1 sunarken, 6grencilerin gorsel bir anlatim dili
olusturmalarina da olanak tanimaktadir (Kindborg, 2001).

Dijital 6ykiileme, egitim ortamlarinda geleneksel 6ykiileme yontemiyle
gerceklestirilemeyen birgok niteligi beraberinde getirmektedir. Bunlar; 6grencilerin
dijital 6ykiileme siirecinde aktif olarak rol almalari, bu siirecte kendilerini kesfetmeleri
ve teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmeleridir. Ayrica dijital 6ykiileme, 6gretim
stirecine iligskin motivasyon artisi, 6grenme deneyimlerinin kisisellestirilmesi ve 6gretim
stirecine iligkin beklentilerin belirlenmesini saglamaktadir (Ohler, 2008; Ware, 2006).

Smif ortaminda dijital Gykiileme siirecinde gergeklestirilen etkinlikler,
ogrencileri pasif bir konumdan ¢ikararak 6grenme siirecinin aktif bir katilimcisina
dontistiirmektedir (Howell ve Howell, 2003). Bu etkinlikler 6grencilerin; anlatici, yazar,
oyuncu ve iretici olmalarina olanak tanimaktadir. Ayrica dijital dykiileme, 6grencilerin
“neden bu Oykiiyll anlatiyorum?”, “Oykiimiin amaci nedir” veya “bu oykiideki yerim
neresi?” gibi sorulari kendilerine sormalarina saglayarak kendi 6grenmelerini
kisisellestirmesine yardimci olan gii¢lii bir 6grenme araci olarak goriilebilir (Jakes ve
Brennan, 2003; Salpeter, 2005; Weiss vd., 2002).

Barrett ve Wilkerson (2004), dijital 6ykiilemenin derin 6grenmeler saglayan bir
ara¢ oldugunu savunarak onun yararlarimi siralamistir. Derin 6grenme, yeni fikirlerin
elestirel olarak analiz edilmesini ve bu fikirlerin mevcut kavram ve ilkelerle
iligkilendirilmesini icermektedir. Ayrica kavramlarin anlagilmasini ve uzun siireli olarak
hatirlanmasini saglamaktadir. Dolayisi ile derin 6grenme tanidik olmayan durumlar i¢in
problem ¢6ziimiinde kullanilabilir (Prosser ve Trigwell, 1999). Dijital 6ykiileme
stirecinde, 6grencilerin derin 6grenme ile kars1 karsiya olmalari, onlarin daha ileri diizey
bir takim yeterliklere sahip olma olasiliklarini artirmaktadir. Bu durum, dijital dykiileme
yoluyla farkli yeterlilikler kazanan 6grencilerin 6grenme siirecinde edindikleri bilgileri
kullanma, yeniden yapilandirma, iliskilendirme ve yorumlama baglaminda diger

ogrencilere gore daha basarili olmalarini saglayabilir. Ayrica dijital dykiileme siirecinde
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ogrenciler kiitliphane kaynaklari ve internet ortamindaki bilgileri kullanarak derinligine
kavrama yeteneklerini gelistirebilirler. Bu 6grenciler ayn1 zamanda karmasik diisiinme
ve bilgi sentezini igeren hizlandirilmis 6grenme ortamlarindan daha fazla
yararlanabilirler (Barret ve Wilkerson, 2004).

Dijital dykiileme 6grencilerin, arastirma ve bilgi sentezi yapmalarini, yaratici
olmalarini ve elestirel diistinmelerini gerektirmektedir (Hull ve Katz, 2006; Ohler, 2008;
Yang ve Wu, 2012; Yuksel, Robin ve Mcneil, 2011; Ware, 2006). Ayrica dijital
Oykiileme siirecinde teknoloji kullandig1 i¢in 6grencilerin problem ¢6zme becerileri
gelismektedir (Bull ve Kajder, 2004; Czarnecki 2009; Robin, 2008; Ware, 2006;
Yiiksel, 2011; Zhao, 2004). Geleneksel oykiileme yontemi 6ykiiniin yapisi iginde
problem ¢6zme olanagi sunarken, dijital 6ykiileme, geleneksel dykiileme yontemini
dijital ortamla birlestirerek bu olanaklar1 genisletmektedir (Miller, 2009).

Dijital 6ykiileme 6grencilerin sahip oldugu becerileri dijital ortamda kullanma
olanagi saglamaktadir. Ware (2006), dijital ortamu etkili bir sekilde kullanan
Ogrencilerin kendilerine olan 6zgiivenlerinin daha yiiksek oldugunu ifade etmistir.
Cesitli yazilim programlariyla ¢alismak 6grencilere uzmanlik kazandirmakta ve
ogrencilerin artan bilgi yogunluguna bagl olarak akranlarina 6gretmenlik yapmasina
bile olanak saglamaktadir. Ayrica Czarnecki (2009), 6grencilerin dijital oykiileme
stirecinde bir takim bilgisayar yazilimlari ve teknolojik araglar1 kullanarak teknoloji
kullanim becerilerini gelistirdigini ifade etmistir.

Dijital dykiileme, dijital medyada gelismis projeler gerceklestirmek i¢in de oncii
bir rol oynayabilir. Dijital dykiileme, 6grencilerin bilgi ¢agina uygun bir sekilde
yetismesine ve 0grencilerin etkili iletisim becerilerini kazanmalarina yardimci
olmaktadir (Harun ve Shiratuddin, 2009; Robin, 2006). Belirli bir mesaji iletmek
amaciyla sozlii anlatimi, gorseller ile etkili bir sekilde birlestirebilen 6grenciler daha zor
gorevler i¢in daha iyi miicadele edebileceklerdir (Banaszewski, 2005).

Dijital 6ykiileme siirecinde kisisel dykii anlatmay1 diistinen 6grenciler, oykiiye
0zgiin boyut katacak bir¢ok olanaga sahip olmaktadirlar. Bu olanaklar 6grencilerin
kendilerini ifade etmelerini, mizah anlayisi olusturmalarini ve 6gretim siirecini kendi
gereksinimleri ¢gergevesinde sekillendirmelerini saglamaktadir (Hull, 2003). Sadik
(2008) yaptig1 bir aragtirmada, dijital ykiilemenin 6grencileri bilgi ve diisiincelerini

ifade etmeleri yoniinde cesaretlendirdigini gostermistir. Ayrica dijital dykiileme
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stirecinde Oykiilerin paylasilmasi ile 6grenciler hem kendi hem de baskalarinin
calismalarini elestirebilirler. Bu durum, 6grencilerin duygusal zeka ve sosyal
O0grenmelerinin gelisimine katkida bulunabilir (Robin, 2008).

Dijital 6ykiileme yaklasimi, elestirel okuma, elestirel diisiinme, s6zlii iletisim,
yazili iletisim ve yogun olarak teknoloji kullanimini gerektirdigi i¢in ¢ok boyutlu bir
ogrenme yaklagimi olarak goriilmektedirler (Dogan, 2012; Gregory ve Steelman, 2008;
Green, 2011). Dijital 6ykiilemenin teknoloji entegrasyonuna olanak sunmasi ve 6gretim
ortamlarina yansiyan diger olumlu yonleriyle egitim-6gretim siirecinde etkili bir sekilde
kullanilabilir (Educause Learning Initiative, 2007).

Robin (2006) dijital 6ykiilemenin 6grencilerin bir¢ok okuryazarlik becerisini
gelistirdigini ifade etmistir. Bunlar;

Arastirma becerileri: Bir konu ile ilgili bilgilerin arastirilmasi, analizi ve
olusturulan 6ykiiniin belgelendirilmesidir.

Yazma becerileri: Bakis agisinin formiile edilmesi ve senaryonun
gelistirilmesidir.

Organizasyon becerisi: Proje yonetimi, bir gérevi tamamlamak igin zamanin
ayarlanmasi ve kullanilacak materyallerin organize edilmesidir.

Teknoloji becerisi: Dijital kameralar, tarayicilar, mikrofonlar ve ¢oklu ortam
yazilimlar gibi gesitli teknolojik araglarin kullaniminin 6grenilmesidir. Dijital
oykiileme bu becerilerin teknolojik ortamda pratik edilmesine olanak vermektedir.

Sunum becerileri: Bir izleyici grubu i¢in en iyi sunumun nasil yapilacagina karar
verilmesidir.

Gortisme becerileri: Goriisme i¢in kaynak bulunmasi ve sorulacak soruya karar
verilmesidir.

Kigiler arasi beceriler: Bir grupla calisilmasi ve her bir grup tiyesinin roliine
karar verilmesidir.

Problem ¢ozme becerileri: Projenin basindan sonunda kadar biitiin asamalarinda
engellerin iistesinden nasil gelineceginin ve karar vermenin 6grenilmesidir.

Degerlendirme becerileri: Bireylerin hem kendi ¢aligmasini hem de bagkalarinin

caligmalarini elestirerek uzmanlik kazanmasidir.

Dijital Oykiileme ve 21.Yiizy1l Becerileri
Dijital dykiileme okullarda etkili bir sekilde uygulandiginda 6nemli bir degere sahip
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olabilir. Dijital 6ykii olusturma siireci, 6grencilerin 21. yilizyil okuryazarlig: ya da 21.
yiizyil becerileri olarak adlandirilan becerilerinin gelisimine gii¢lii bir altyap1
olusturmaktadir (Brown, Bryan, ve Brown, 2005; Robin, 2008; Partnership for 21st
Century Skills, 2003). Bu baglamda dijital 6ykiileme, 21. yiizyil’da toplumun
beklentilerini karsilayan 6grenciler yetistirmek i¢in gerekli olan becerileri 6grencilere
kazandirabilir (Jakes ve Brennan, 2005). Robin (2008), dijital oykiileme yaklagimi ile
gelistirilebilecek 21. yiizyil becerilerini asagidaki gibi tanimlamustir:

Dijital okuryazarhik: Bir takim sorunlar1 tartismak, bu sorunlarla ilgili bilgi
toplamak ve yardim almak i¢in genisleyen bir toplumda iletisim kurmaktir.

Kiiresel okuryazarlik: Kiiresel bir bakis acisindan mesajlar1 okuma, yorumlama
ve cevap verme kapasitesidir.

Teknoloji okuryazarligi: Ogrenmeyi gelistirmek, verimliligi ve performansi
artirmak i¢in bilgisayar ve diger teknolojileri kullanabilme yetenegidir.

Gorsel okuryazarlik: Gorsel imgeleri anlama, olusturma ve onlarla iletigim
kurma becerisidir.

Bilgi okuryazarlig:: Bilginin aranip bulunmasi, degerlendirilmesi ve sentez
yapma becerisidir.

Kuzey Merkez Bolgesi Egitim Laboratuvari (NCREL) ise dijital 6ykiileme
stirecinin 6grencilerin 21. yiizyil becerilerine nasil katkida bulundugunu séyle
aciklamistir (Lemke vd., 2007);

Gorsel okuryazarhk: Dijital 6ykiileme stirecinde 6grenciler, kendi dykiilerine
anlam katmak ve bir izleyici kitlesine sunmak i¢in uygun resimler segmektedirler.

Bilgi okuryazarhigi: Ogrenciler, 6ykii olusturacaklar1 konu hakkinda arastirma
yapmakta, farkli bakis agilarindan bilgiler okumakta ve yorumlamaktadirlar. Ardindan
bu bilgiler araciligiyla kendi diisiincelerini olugturmakta ve bu bilgileri aktarmak i¢in
etkili bir gorsel sunum tasarlamaktadirlar.

Teknik okuryazarhik: Ogrenciler, diisiincelerini veya bir takim bilgileri
izleyicilere etkili bir sekilde aktarmak icin bazi teknolojik araglar ve programlar
kullanarak resimler, sesler, anlatimli ifadeler ve gegisler arasinda etkilesim
kurmaktadirlar.

Yaratici diigiinme ve yaraticilik: Ogrenciler, izleyicilerin birgok duyusuna hitap

etmek amaciyla ¢oklu ortam 6gelerini kullanmakta ve kendi diistincelerini izleyicilere
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etkili bir sekilde aktarmaktadirlar.

Ust diizey diigiinme becerileri: Ogrenciler, arastirdiklar1 veya var olan bilgileri
kullanarak kisisel anlamlar tagiyan oykiiler olusturmaktadirlar.

Interaktif iletisim: Ogrenciler, dijital dykiileri araciligiyla genis bir izleyici
kitlesiyle ile iletisim kurmanin yaninda, 6ykii yazma siirecinde belirledikleri konularla
ilgili bilgileri aragtirmakta, okuyarak yaziya doniistiirmekte ve farkli iletisim yollarim
ogrenmektedirler.

Grup ve Ishirligi: Ogrenciler, dijital dykiilerini olustururken baskalari ile
yardimlasmaktadirlar.

Gergek diinya araglarimin etkili kullanimi: Dijital 6ykiileme siireci 6grencilerin
internet, bilgisayar, dijital kamera gibi gercek diinya araclarini kullanmalarina olanak
tanimaktadir. Ayrica, 6grencilerin dijital ortamda iletisim kurmalari igin gerekli olan
becerileri gelistirmektedirler (Lemke vd., 2007).

Dijital dykiileme, dijital ortamda gergeklestirilecek daha karmasik ¢alismalar
icin Oncii olarak goriilmelidir. Eger bir 6grenci yeterli temel anlatim becerilerine sahip
degilse, daha karmasik etkilesimli ortamlarin kullandig1 calismalarda sinirli becerilere
sahip olacaktir (Banaszewski, 2005). Kajder (2004), dijital oykiiler olusturulurken
dijital ykii anlaticilarinin yalnizca teknoloji okuryazarliklarinin gelismedigini, ayni
zamanda onlarin bu siiregte tasarimci, dileyici, yorumlayici, okuyucu, yazar, sanatgi,

iletisimci ve bir diisiliniir gibi davrandiklarini ifade etmistir.

Sinifta Dijital Oykiileme Kullanimi
Boster, Meyer, Toberto ve Inge (2002), 6gretimde ¢oklu ortam materyallerinin
kullaniminin 6grencilere yeni bilgiler kazandirmanin yaninda zor materyalleri
anlamalarina da yardimci oldugunu ifade etmislerdir. Bu baglamda, dijital dykiileme
ogretmenler igin simifta giiglii bir arag olabilir (Hibbing ve Rankin-Erikson 2003).
Dijital oykiiler, egitim ortamlarinda yalnizca kisisel yansitma amagh degil
ogretim amagli da kullanilabilir. Ornegin sinif ortaminda belirli bir konuyu dgretmek
icin dijital Oykiileme ise kosulabilir (Foley, 2013). Ciinkii dijital dykiileme,
etkinliklerinin 6grencilerin 6gretim igeriklerini anlamalarina yardimei olan etkili bir
aractir (Sadik, 2008).
Sinifta dijital 6ykiileme kullanim1 farkli yollarla gergeklestirilebilir. Ancak

dijital oykiileme siif ortaminda kullanilmadan 6nce dijital dykiilerin 6grenci mi yoksa
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Ogretmen tarafindan mi olusturmasi gerektigi belirlenmelidir. Bu ayrim 6zellikle
dgretmenin siif ortaminda dijital dykiilemeyi nasil kullanacagina baghdir. Ogretmenler
Ogrencilerin yeni fikirlere ilgisini gekmek ve 6gretim igerigini aktarmak i¢in daha 6nce
olusturduklar1 dijital 6ykiileri bir 6gretim araci olarak kullanabilirler (Robin, 2006).
Ayrica, dijital dykiileme sinifta 6zellikle tarih, fen veya matematik gibi alanlarda belirli
bir konuyu 6gretmek igin ise kosulabilir (Robin, 2008). Dijital 6ykiilemenin sinifta
kullanildig1 diger uygulamalar ise, mezuniyet portfoyleri, 6grencilerin ¢esitli konularda
hazirladiklar1 final projeleri ve isbirlik¢i grup ¢alismalaridir (Banaszewski, 2005;
Salpeter 2005; Weiss vd., 2002).

Burmark (2004), dijital dykiilemenin bilgi toplamak, analiz etmek ve sunmak
icin iyi bir teknolojik ara¢ oldugunu ve yazili metne gorselleri entegre etmenin
Ogrencilerin anlamalarini hizlandirdigini ifade etmistir. Kendi dijital dykiilerini
olusturabilen 6gretmenler, 6grencilerin 6gretim icerigine olan ilgilerini artirabilirler.
Bunun yaninda 6gretilen konu ile ilgili tartigmalar1 kolaylastirip, kavramsal igerigin
daha anlasilir olmasina yardimci olabilirler. Zengin ¢oklu ortam 6gelerinin kullanildig:
bir dijital 6ykii 6grencilerin dikkatini ¢cekmeye yardimci olmakta ve 6grencilerin yeni
konular: arastirmalari igin tesvik etmektedir (Robin, 2008).

Ogretmenler sinifta dijital Sykiileme yaklasimini kullanarak 6grencilerin
ilgilerini canli tutmada gerekli ortami1 sunarken ayni zamanda farklilastirilmig bir
Ogretim ortam1 saglanmasina da yardimci olabilirler. Dijital dykiiler 6grencilerin bir
konuya yonelik diisiincelerini yansitmakla kalmaz, kisilik gelisimlerini, igbirlik¢i
becerilerini ve yaraticiliklarini gelistirmelerine yardimci olan birlikte ¢calisma ortami
sunmaktadir (Dupain ve Maguire, 2005; Jenkins ve Lonsdale, 2007).

Weis ve digerleri (2002), dijital 6ykiilemenin sinifta doniistiiriicti ve gliglendirici
bir ara¢ oldugunu ve 6grencilerin kendilerini ifade etmede sadece yazili metin
kullanmaktan ziyade ¢oklu ortam destekli metin kullanmayi tercih ettiklerini ifade
etmistir. Arastirmaci ayrica simifta dijital oykiileme kullaniminin kimlik, aidiyet ve
benlik kavramlari lizerinde olumlu etkilerinin oldugunu tespit etmistir. Buna ek olarak
dijital dykiileme ile 6grencilerin kendilerini rahat bir sekilde ifade edebildiklerini ve
tarihi olaylar1 canlandirmada kendilerini temsil edebildiklerini gostermistir.

Dogan (2007), alanyazina bagli olarak sinif ortaminda dijital dykiileme

kullaniminin iki ana kategori altinda incelenmistir. Bunlar; yazarligi 6gretmek ve 6zel
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egitim i¢in dijital dykiileme yaklagiminin kullanilmasidir.

Dijital dykiileme 6grencilerin yazarlik becerilerini gelistirmek ve yazarligi
ogretmek icin etkili bir yaklasimdir (Banaszewski, 2005; Paull, 2002). Ogrenciler bir
konu ile ilgili diistincelerini dijital 6ykiileme yaklagimini kullanarak yaziya
doktiiklerinde kendilerini daha rahat hissetmektedirler (Paull, 2002). Salpeter (2005),
dijital dykiileme siirecinin planlama, hikaye panosu olusturma, degerlendirme, senaryo
olusturma ve diizenleme asamalarin1 gerektirdigi i¢in yazarligi etkili bir sekilde
ogretmede kullanilabilecegini ifade etmistir.

Dijital dykiilemenin temelini yazarlik eylemi olusturdugu icin, yazarlig
ogretmede dijital dykiilemeyi kullanmak 6nemlidir. Senaryo yazma asamasi dijital
Oykiileme yaklagiminin ilk adimidir. Bu nedenle basarili bir 6ykii olusturmanin en
onemli asamalarindan biri iyi bir senaryonun olusturulmasidir (Jakes ve Brennan,
2005). Dijital dykiileme siireci 6grencilerin 6zgiin diisiinceler ortaya koymalarina
olanak vermektedir. Bu siiregte 6grenciler kendi diisiincelerini olusturmakta ve bunu
yazarak ifade etmektedirler. Ayrica, dijital dykiileme 6grencilerin kompozisyon yazma
stirecini desteklemektedir (Banaszewski, 2002),

Dijital dykiilemenin veya ¢oklu ortam materyallerinin teknolojik yonlerinin
ozellikle yazarlikta kullanildiginda 6grenciler i¢in motive edici bir etkisi oldugu kabul
edilmektedir. Dijital 6ykiileme yaklasimi teknolojiden ¢ok yazarlikla ilgilidir. Ancak,
teknoloji ve ¢oklu ortam materyalleri 6grencileri senaryo yazmaya motive etmektedir
(Salpeter, 2005).

Dijital 6ykiilemenin kullanildig: bir diger alan ise 6zel egitimdir. Yapilan bir
arastirmada 6gretmenlerin, dijital 6ykiilemenin konugsma bozuklugu yasayan ve
0zgiiveni olmayan 6grencileri motive ettigini ifade ettigi goriilmiistiir. Arastirmada
ayrica, dijital oykiilemenin 6zellikle 6zel egitimde katilimi artirdig, yaraticilig
gelistirdigi ve dgrencilerin kendine giivenmelerine yardimei oldugu belirtilmektedir
(Hull ve Nelson, 2005; Salpeter, 2005; Weiss vd., 2002). Ware (2006), izleyicilerin
ilgisini ¢eken ve dikkate deger dijital ykiiler olusturan 6grencilerin daha bilingli ve
kendine giivenen bireylere doniistiiklerini ifade etmistir. Ayrica, dijital dykiileme
etkinlikleri 68rencilerin birbirlerine karst saygili olmalarina, sinif tartismasina ve
utangac 6grencilerin kendilerini ifade etmelerine yardimci olmaktadir (Banaszewski,

2005; Howell ve Howell, 2003; Jakes ve Brenan, 2005).
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Siifta Dijital Oykiileme Kullanimi Oniindeki Engeller

Alanyazin incelendiginde, dijital dykiilemeyle ilgili az da olsa bir takim problemler
ifade edilmistir. Smfta dijital 6ykiileme yaklasimi kullanilirken hem 6gretmen hem de
Ogrenciler baz1 problemlerle karsilagabilmektedir. Robin (2006), 6ykiileme i¢in
olusturulmus kotii bir senaryonun dijital dykiileme siirecine olumsuz yansiyabilecegini
ifade etmistir. Ciinkii senaryo, dijital dykiileme siirecinde kullanilan ¢oklu ortam
0gelerinin ve dykiiniin seslendirilmesinin temellini olusturmaktadir.

Dijital 6ykiileme siirecinde karsilasilan diger bir 6nemli sorun, 6grencilerin telif
ve fikri miilkiyet haklarina saygili davranmamalarindan kaynaklanmaktadir. Dijital
oykiiler olusturulurken resim, miizik, video ve ses vb. ¢oklu ortam materyallerini
internet ortamindan indirmek 6grencilere her zaman daha cazip gelmistir (Robin, 2006).
Bu durum, 6grencilerin farkinda olarak veya olmayarak telif ve fikri miilkiyet haklarini
ihlal etmelerine neden olabilmektedir. Bu nedenle dijital 6ykiileme siirecinde
ogretmenlerin 6grencileri telif haklari ile ilgili bilgilendirilmeleri 6nemlidir (Bull ve
Kajder, 2004). Telif haklari ihlallerini korumaya yonelik olarak 6grencilerin kendi
iceriklerini ve materyallerini olusturmalar1 saglanabilir. Ancak yalnizca kisisel bilgilerin
kullanimi, basarili bir dijital 6ykii olusturmak i¢in yeterli olmayabilir. Ayrica internet
ortaminda 6grencilerin ¢oklu ortam 6gelerini telif hakki 6demeden kullanabilecekleri
birgok web sayfas1 bulunmaktadir. Ogrenciler, bu web sayfalarinda yer alan bilgi ve
materyalleri kullanarak dijital dykiilerini olusturabilirler (Robin, 2006).

Sinifta dijital oykiileme yaklasimi kullanilirken karsilagilan problemler ile ilgili
alanyazinda ¢ok fazla arastirma bulunmamaktadir. Ancak siniflarda yeni teknolojik
yaklagimlar uygulanirken veya ders programina teknoloji entegre edilirken ortaya ¢ikan
bir takim problemler, dijital dykiileme kullanimini engelleyen potansiyel etmenler
olarak da goriilebilir. Ciinkii dijital dykiileme teknolojik bir aragtir ve dgretmenlerin
dijital oykiileme kullanimlari, 6gretimde ¢oklu ortam kullanimi kategorisi altinda ele
aliabilir (Dogan, 2007).

Alanyazina genel olarak bakildiginda, teknoloji entegrasyonu Oniindeki engeller;

-----

etmelerini engelleyen problemlerden biridir (Bauer ve Kenton 2005; Beggs, 2000).
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Almekhlafi ve Almeqdadi (2010), 6gretmenlerin teknoloji destekli ders programlari i¢in
daha fazla bilgisayar yazilimma ihtiya¢ duyduklarini ifade etmislerdir. Ogretmenler,
siniflarda yeterli materyalin olmamasi ve teknolojiye erisimin sinirli olmasinin sinif
ortaminda teknoloji kullanimini engelledigine inanmaktadirlar (Ogwu ve Ogwu, 2010).
Ogrenciler, sinif ortaminda veya okul disinda dijital dykiilerini olusturabilmeleri igin
ozellikle bilgisayar veya teknolojik araglara gereksinim duymaktadirlar. Bu araglarin
eksikligi dijital 6ykiileme etkinliklerine engel olabilmektedir.

Okullarda sinirli internet erisiminin olmasi, teknoloji entegrasyonunun basarili
bir sekilde ger¢eklesmesini engelleyen bir diger etmendir (Robinson ve Sebba, 2009).
Prensky (2009)’ e gore, bazi okullar, 6nemli bilgilerin yer aldig1 Youtube’a erigimi
kisitlamaktadirlar. Prensky (2009) ayrica, Youtube’un iletisim okuryazarliginin énemli
bir par¢asi oldugunu ve okuma-yazma 6gretiminde kullanilmasi gerektigini ifade
etmistir. Ogrenciler dijital dykii olusturma siirecinde dykiileri igin bir takim bilgileri ve
¢oklu ortam materyallerini aragtirmak i¢in internet erisimine ihtiya¢ duymaktadirlar. Bu
baglamda sinirli internet erisimi 6grencilerin yeterli kaynaga erisememelerine neden
olabilmektedir.

Alanyazinda teknoloji entegrasyonu ile ilgili en ¢ok tekrar edilen problemler
arasinda, 6zellikle egitim eksikligi ve 6gretmenlerin yetersizlikleri yer almaktadir.
Ogwu ve Ogwu (2010)’a gore 6gretmenler teknoloji kullanim becerilerine sahip
olmadiklari i¢in siniflarinda teknolojiyi kullanmamaktadirlar. Symonds (2000),
ogretmenlere teknoloji kullanimi konusunda yeterli egitim verilmedigini ifade etmistir.
Lin ve Lu (2010) ise 6gretmenlerin, sinif ortamina teknoloji entegrasyonu ve belirli
teknolojik araglarin nasil kullanilacagi ile ilgili egitim almalar1 gerektigini ifade
etmistir. Ogretmenlerin teknolojiyi etkili bir sekilde kullanabilmeleri igin bilgisayar
kullanim yeterliliklerinin gelistirilmesi gerekmektedir (Coghlan, 2004; Lai ve Kritsonis,
2006; Schwab ve Foa, 2001) .

Dijital 6ykiileme, nispetten yeni bir egitim teknolojisi araci oldugu ig¢in,
ogretmenlere dijital dykiilemenin kullanimu ile ilgili daha fazla egitim verilmelidir.
Ogretmenler, dijital dykiileme siirecindeki rollerini teknoloji 6gretmeninden ziyade
Oykii kocu olarak tanimladiklar1 zaman, dijital dykiileme 6grencilerin gesitli
okuryazarliklarini1 gelistirebilmektedir (Banaszewski, 2005).

Baz1 6gretmenler, siifta teknoloji entegrasyonunu gerceklestirmek i¢in gerekli
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egitim ve teknoloji kullanim becerilerine sahip degilken (Hughes 2005; Koehler ve
Mishra, 2005), baz1 6gretmenler ise teknoloji kullanimi1 kaygisina, ilgi ve motivasyon
eksikligine sahiplerdir (Duhaney, 2001). Ayn1 zamanda 6gretmenlerin teknolojiyi
Ogretimde nasil kullanacaklarina iliskin kararlari, teknolojiye yonelik tutumlarina
baghidir (Bitner ve Bitner 2002; Ertmer, 2005). Baz1 6gretmenler teknolojinin 6gretimde
aksatici bir ara¢ oldugunu diisiinmekte ve degisime direnmektedirler (McGrail, 2005).
Ciinkii gelenekei 6gretmenler siifta otorite kaybindan korkmaktadirlar (Fanf ve
Warschauer, 2004).

Dijital dykiilemenin sinifta kullanimu ile ilgili yapilan bir arastirmada bir grup
ogretmene dijital oykiileme egitimi verilmis, ancak egitimin ardindan bazi
Ogretmenlerin sinifta dijital dykiileme yaklagimini kullanmadiklar1 gériilmiistiir. Bu
Ogretmenlerin sinifta dijital dykiileme yaklagimini kullanmada goniilsiiz olduklari
belirlenmistir. Ayrica bu arastirmada, bazi 6gretmenlerin 6gretimde dijital oykiileme
kullanimu ile ilgili endiselerinin oldugu goriiliirken, bazi 6gretmenlerin ise dijital
Oykiilemeyi nispeten kendi ihtiyaclar1 ¢ercevesinde degistirip sinifta kullandiklar:
belirlenmistir (Salpeter, 2005).

Cuban (2001) ise okullarda teknoloji entegrasyonunun 6niindeki engelleri zaman
kisithiligi ve yetersiz teknik destek oldugunu ifade etmistir. Ogretmenlerin dgrencilerin
O0grenmelerini artirmada yeterli zaman bulamamasi, teknolojiyi yeterli diizeyde
kullanamamalarina neden olabilmektedir (Bauer ve Kenton, 2005). Ciinkii 6gretmenler,
donanim ve yazilim kullanimimi 6grenmek, diger 6gretmenlerle isbirligi yapmak ve
miifredata teknolojiyi entegre etmek i¢in zamana ihtiyag duymaktadirlar (Ismail ve
Almekhlafi, 2010). Ayrica, yeni teknolojik araglarin kesfedilmesinde zamanin yeterli
olmamasi, smifta teknoloji entegrasyonu Oniindeki en biiyiik engellerden biri olarak

goriilmektedir (Rodriguez ve Knuth, 2000).

Tlgili Arastirmalar
Bu boliimde, aragtirmanin amacina bagli olarak alanyazinda yer alan dijital 6ykiileme
uygulamalarina yonelik ¢alismalar incelenmistir. Dijital dykiileme ile ilgili yapilan
aragtirmalara bakildiginda, 6zellikle bu arastirmalarin 6gretmen egitimi alaninda
yogunlastig1 ve dijital dykiileme yaklasiminin bir ¢cok konuya entegre edilebildigi tespit
edilmistir.

Yapilan incelemeler sonucunda alanyazinda yer alan arastirmalari, ABD, diger
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tilkeler ve Tiirkiye’de gergeklestirilen arastirmalar olarak {i¢ boliimde ele almak

mimkindiir.

ABD’de Gerg¢eklestirilen Arastirmalar

Dijital 6ykiilemeyi gorsel sanatlar egitiminde kullanan Chung (2006), yenilikgi bir ders
gelistirmek ve uygulamak amaciyla dijital dykiileme yaklagiminin gorsel sanatlar
egitimine entegrasyon siirecini arastirmistir. Calisma 2005 yilinda Houston
Universitesi’nde 6gretmen adaylar1 ve dgretmenlerin katilimiyla dijital dykiilemenin
gorsel sanatlar egitimine entegrasyonunu igeren bir 6n lisans dersi kapsaminda
gerceklestirilmistir. Dersler her oturum tiger saat olmak iizere toplam 48 saatten
olusmaktadir.

Dersin 6grenme amaglar1 arasinda;

e Sanatsal sorgulama, iiretim ve dgretim i¢in giiglii bir ara¢ olan dijital
Oykiilemenin deneyimlenmesi ve sanat 6gretimi ile ilgili 6gretimsel ¢oklu
ortam oykiilerinin yaratilmast

e Dijital 6ykiileme etkinliklerinde sanat egitimi ile ilgili sinif tartigmalarina ve
isbirlik¢i sorgulamalara dahil olunmasi yer almaktadir.

[lk derste, dykiiniin ne oldugu ve dykii anlatiminin giinliik yasamdaki yeri ile
ilgili sinif tartigsmasi yapilmistir. Daha sonra 6grencilere dijital dykiileme 6rnekleri
sunulmus ve motive olmalari saglanmistir. Ardindan dijital 6ykiileme ile ilgili bilgi
verilmistir. Bir sonraki derste ise ilk olarak dijital 6ykiilemenin agamalar1 ifade
edilmistir. Ders kapsaminda 6grenciler beyin firtinasi yoluyla sanat koleksiyonculugu,
sanat egitimi ile ilgili kisisel deneyimler, sanat egitmenleri, renk teorisi, ulusal ve
uluslararas1 gorsel sanatlar standartlar1 gibi konular belirlemiglerdir. Daha sonra
ogrenciler one siirdiigli konular arasindan dijital 6ykii i¢in bir konu se¢mis ve konuyla
ilgili senaryolarini olusturmuslardir.

Senaryo ile ilgili gerekli tartismalar yapildiktan sonra dykiiniin gorsellestirilmesi
asamasina gecilmistir. Senaryonun gorsellestirilmesi asamasini iiretim asamasi takip
etmistir. Bu asamada katilimcilar senaryolarini ¢oklu ortam araclari ile
birlestirmektedir. Son agamada ise 6grenciler olusturduklari dijital 6ykiileri sinif
ortaminda sunup, yaraticilik, anlama, basar1 ve anlamlilik agisindan tartismiglardir.
Dijital 6ykii yaratma siirecinde 6grenciler 6gretmen beklentileri ve dijital dykii

olusturma kriterleri ile ilgili olarak devamli olarak bilgilendirilmislerdir.
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Arastirmada baslangig seviyesi bilgisayar kullanicilari igin uygun ve {icretsiz
olan Photostory 3 yazilimi tercih edilmistir. Arastirma verileri gozlem ve goriismeler
yoluyla toplanmistir. Arastirmanin bulgularina gore derse Katilan 6grencilerin gogu
uygulamaya iligkin olumlu goriil belirtmislerdir.

Ogretmenlerle birlikte yiiriitiilen bir diger arastirma ise Renda ve Sprouse (2010)
tarafindan gerceklestirilmistir. Aragtirmacilar, dijital dykiileme yaklasimu ile ilkdgretim
Ogretmenlerinin teknolojik becerilerini gelistirmeyi amaglamislardir. Arastirma, nitel
arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi ¢er¢evesinde yiiriitilmiistiir. Arastirmanin
katilimcilarint Western Universitesi biinyesinde agilan “bilim egitimi” dersini alan 17
ogretmen olusturmustur. Katilimcilar Teksas’da diizenlenen “uzay kesfi egitimi”
seminerine katilmis ve kendilerine uygun olabileceklerini diisiindiikleri etkinlikleri
se¢mislerdir. Katilimcilara seminere katilmadan 6nce teknoloji kullanimina ve dijital
Oykiilemeye yonelik sekiz saatlik bir egitim verilmistir. Bu egitim ¢ercevesinde Wiki
kullanimi, Ipod kulanarak ses kaydi yapilmasi, kamera ¢ekimlerinden dijital resimler
olusturulmasi ve ¢oklu ortam yazilimlarinin kullanimi 6gretilmistir. Veri toplama aract
olarak seminer baslangicinda ve bitiminde ¢evrimigi bir anket uygulanmis ve nitel
veriler toplanmistir. Arastirma bulgularina gore ise katilimcilar dijital oykii yaratma
stirecine olumlu yaklagsmislardir. Ayrica dijital dykiilemenin katilimeilarin teknolojik
becerilerini artirdig1 tespit edilmistir.

Benzer bulgulara rastlanan ¢aligsmalardan biri de Robin (2007), tarafindan
yiiriitiilmiistiir. Arastirmaci, 2006 yilinda Houston Universitesi’nde yiiriitiilen “dijital
oykiileme ve dijital fotografcilik” ve “egitimde popiiler kiiltiir” lisanstistii derslerini
birlestirerek dersi alan 6gretmenlerle dijital ykiileme ile ilgili etkinlikler
diizenlenmistir. Dersin igerigini popiiler kiiltiir cergevesinde dijital dykiileme
uygulamalar olusturmaktadir. Ders kapsaminda 6gretmenlerden popiiler kiiltiir
cercevesinde verilen temalardan kendileri i¢cin anlamli olabilecek bir tema segmeleri
istenmistir. Ogretmenler sectikleri tema cercevesinde hayatlarinda énemli olarak
gordiikleri bir konuyu dijital 6ykiileme yaklasimi ile olusturmuslardir. Bu siirecte
ogretmenler konuyla ilgili kisilerle gorlismeler yapmus, fotograflar ¢ekmis, senaryolarini
olusturmuslardir. Sonraki asamada ise bir takim programlar ve ¢oklu ortam araglarini
kullanarak ses ve resimleri senaryoyla birlestirmislerdir. Son asamada ise 6gretmenler

konuyla ilgili hazirladiklar: dijital 6ykiilerini sinif ortaminda paylasmiglardir.
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Arastirmanin bulgularina gore secilen her konu igin dijital 6ykiilemenin 6zellikle
teknolojik becerileri kazandirmada etkili bir yontem oldugu goriilmiistiir.

Behmer, Schmidt ve Schmidt (2006), Iowa bolgesinde dil sanatlar1 boliimiinde
O0grenim goren 7. smif 6grencilerinin dijital 6ykiileme kullanimlarini incelemistir.
Aragtirma eylem arastirmasi olarak desenlenmistir. Arastirmanin katilimeilarini dil
sanatlar1 boliimiinde grenim géren 70 dgrenci olusturmustur. Ogrencilerin hicbiri daha
once dijital dykiileme ile ilgili uygulamalar gerceklestirmemislerdir. Arastirmada dijital
Oykiileme siirecini yiiriitecek olan sinif 6gretmeni dijital dykiilemenin miifredata
entegrasyonu siirecinin planlama ve uygulama asamalarini aragtirmacilarla birlikte
yiirlitmiistiir. Dijital oykiileme uygulamasinda 6grencilerden aileleri ile ilgili dnemli bir
konuyu kullanarak dijital dykiilerini olusturmalar1 istenmistir. Ug hafta siiren
uygulamanin sonunda ise 6grenciler dijital 6ykii gelistirme asamalarina bagl olarak
ailevi konularla ilgili dijital dykiilerini olusturmuslardir.

Veri toplamak amaciyla nitel veri toplama tekniklerinden olan sinif
etkinliklerinin gozlenmesi, 6grencilerle odak grup goriismeleri, 6grenci ve
ogretmenlerle gerceklestirilen informal gériismeler, 6gretmenin arastirmaci giinliigii ve
Ogretmenle goriismeler gerceklestirilmigtir.

Aragtirmanin bulgularina gore ise dgrenciler, dijital dykiilemenin teknolojik
beceriler kazandirdigini ve stireg igerisinde isledikleri konuyu daha iyi anladiklarini
ayrica nasil sunu yapildigini 6grendiklerini ifade etmislerdir.

Okuryazarliklar gelistirmeye yonelik olarak yapilan bir diger arastirma ise
Michalski, Hodges ve Banister (2005) tarafindan gerceklestirilmistir. Arastirmacilar,
bir 6zel egitim d6gretmeninin dil sanatlar1 sinifina, uyarlanabilir 6gretim stratejilerini
entegre etme siirecini kayit altina almiglardir. Arastirma 2004 yilinda ABD’ de 6zel
egitim veren bir ortaokulda gergeklestirilmistir. Arastirmada mental geriligi bulunan
ogrencilerin okuryazarlik becerilerinin gelistirilmesi amaglanmistir. Bu amagla
O0gretmen, 6gretim stratejisi olarak dijital 6ykiileme yaklasimini kendi sinifinda
uygulamistir. Arastirmanin 6rneklemini dil sanatlar1 dersinde 6grenim gdren ve mental
geriligi bulunan dort 6grenci olugturmustur. Uygulamayi yiiriiten 6gretmen ve
ogrenciler 2004 yilinda okulu ziyaret eden Dijital Oykiileme Merkezi’nin (Center for
Dijital Storytelling-CDS) bir takimi tarafindan ¢alistaylar araciligiyla egitilmistir.

Calistay kapsaminda 6gretmen ve 6grencilere dijital dykiileme ve stireci hakkinda
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bilgiler verilmistir. Calistaydan sonra 6gretmen entegrasyon siirecini kendi sinifinda
uygulamustir. Ogretmen 6grencileri dijital dykiilemenin konusu olarak kendi yasam
alanlarinda bulunan insanlar, olaylar ve yerler ile ilgili diisiinmeye ve yazmalarina
tesvik etmistir. Ogrenciler bu siirecte kendi yasam alanlari ile ilgili olarak fotograflar
cekmis, ses kayitlart yapmis ve ¢oklu ortam 6gelerini Power Point sunusu ile
birlestirmislerdir. Ogretmen siire¢ igerisinde 6grencilere dijital dykiilerini yaratmada
yardimce1 olmustur. Arastirmada 6gretmenlerin gozlemlerine bagh olarak dijital
Oykiileme yaklasiminin 6grencilerin teknoloji ve genel okuryazarliklarini gelistirmeye
yardimci oldugu ortaya ¢ikmistir.

Ozel egitim alaninda calisan Daigle (2008), doktora arastirmasinda 6.smif
yiiksek islevli otizm 6grencisinin sosyal etkilesimini ve akademik performansini
gelistirmek amaciyla dijital 6ykiileme yaklagiminin kullanimini incelemistir. Arastirma
ABD’nin Louisiana Eyaleti’nde bir 6zel egitim okulunda gerceklestirilmistir.
Arastirmaci 6rneklemini kendi sinifindan se¢mis ve drneklemin bilgisayar ve bir takim
sosyal, akademik becerilere sahip olmasini géz 6niinde bulundurmustur. Arastirmanin
orneklemi ile dort hafta boyunca dijital dykiileme uygulamalari iizerinde ¢alisiimistir.
Arastirmada nitel arastirma yontemlerinden olan durum arastirmasi deseni
kullanilmistir. Veri kaynaklari olarak dokiiman analizi, goriismeler ve katilimer gézlem
teknikleri kullanilmigtir. Gortismeler, 6rneklemin kendisi, ailesi ve 6gretmenleri ile
gergeklestirilmistir. Aragtirmada, dijital 6ykiileme yaklagiminin genel olarak
okuryazarlik ve sosyal becerileri, ayrica akademik basariyi artirdigi bulunmustur.

Bir diger arastirmada Li (2006), yiiksekogrenim ortamlarinda dijital
Oykiilemenin kullanilabilirligini ve potansiyelini belirlemeye ¢calismistir. Aragtirmanin,
coklu ortam teknolojilerini egitim ortamina entegre etmede, dijital dykiiler yaratmak
i¢in uygun teknolojilerin nasil kullanilacagin1 6grenmede ve bakis agisin1 dogru bir
sekilde ifade etmede 6gretmen adaylarina yardimei olacagi diisiiniilmiistiir. Ayrica
arastirmaci dil okuryazarligini, gorsel okuryazarligi ve medya okuryazarlhigini
gelistirmek icin teknolojinin etkili bir sekilde nasil ise kosulacagini arastirmistir.
Arastirmanin 6rneklemini Amerikan Universitesi’nde 6gretmen egitimi programinda
okuyan 20 6gretmen aday1 olusturmustur. Katilimcilara alt1 ay boyunca ayda bir kez
olmak iizere dijital 6ykiileme ile ilgili olarak toplam alt1 seminer diizenlenmis ve

arastirma iki donem stirmiistiir.
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Veri toplamak amaciyla, arastirmacilar 6gretmen egitimi, egitim kaynaklarini
kullanma becerileri ve teknoloji kullanimu ile ilgili nicel ve nitel veri toplama
tekniklerinin kullanildig1 bir anket gelistirmistir. Ayrica arastirmanin diger verilerini
tartismalar, goriismeler ve 6gretmen adaylarinin {irtinleri olusturmustur. Arastirmadan
elde edilen bulgulara gore ise dijital 6ykiilemenin 6gretmen adaylariin kullanilabilir
potansiyelini, iletisim becerilerini ve 21. yiizy1l becerilerini gelistirdigi ifade edilmistir.

Dogan ve Robin (2008), yaptiklar: arastirmada Houston Universitesi’nde
diizenlenmis olan seminerlere katilan 6gretmenlerin siniflarinda dijital Gykiileme
kullanimlarini belirlemeye calismislardir. 2005 yilinda Houston Universitesi’nin
onciiliigiinde ilkdgretim ve lise 6gretmenlerine LITE (Laboratory for Innovative
Technology in Education) ad1 altinda dijital dykiileme ile ilgili seminerler verilmistir.
Seminer kapsaminda 6gretmenler dijital dykiilemenin etkililigi ve sinif ortaminda etkili
kullanimu ile ilgili olarak egitilmistir. Belirlenen amag ¢er¢evesinde arastirmacilar
Ogretmenlerin dijital 6ykiilemeyi sinif ortamina nasil entegre ettikleri ve siireg i¢erisinde
karsilastiklar1 zorluklar1 ve basarilar1 arastirilmislardir. Arastirmada nicel ve nitel veri
toplama yontemlerinin birlikte kullanildigi durum arastirmasi yaklagimi kullanilmistir.
Arastirmanin verilerini toplamak amaciyla iki anket formu gelistirilmis ve
uygulanmistir. Ayrica nitel veriler i¢in ise goriismeler yapilmistir. Anketlerden biri
kavramsal verileri toplamaya yonelik olarak hazirlanmis ve seminerlerden sonra
uygulanmistir. Diger anket ise 6gretmen uygulamalarini izlemeye yonelik olup ve bir
donem sonra uygulanmistir. Aragtirmanin bulgular1 boliimiinde 6gretmenlerin %55°inin
seminerlerden sonra sinifta dijital 6ykiileme yaklagimini kullanmadiklar ifade
edilmistir. Ayrica sinif ortaminda kullananlar i¢in dijital 6ykiilemenin kim tarafindan
yaratildig1 sorusu iizerine ise en ¢ok dgrenciler tarafindan yaratildigini ifade etmislerdir.
Arastirmada elde edilen bir diger bulgu ise katilimcilarin uygulama yaptiklari siniflarda
dijital oykiilemenin 6grenciler tarafindan yanlica zsinif ortaminda degil ayn1 zamanda
siif ortami disinda da kullandig1 tespit edilmistir.

Sinifta dijital 6ykiileme kullanmayan dgretmenlerin neden kullanmadiklari ile
ilgili bir soruya dgretmenlerin biiylik cogunlugu zaman sikintisi yiiziinden oldugunu ve
onu teknoloji erisiminin kisitliligr takip etmistir. Ayrica siniflarinda dijital 6ykiileme
kullanan 6gretmenler dijital dykiilemenin 6grencilerin teknik, sunum, arastirma,

organizasyon ve yazma becerilerini gelistirdigi yoniinde goriis bildirmislerdir. Sonug
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olarak seminerlerden sonra 6gretmenlerin dijital 6ykiilemeye yonelik olumlu tutum
sergilemelerine ragmen pratikte yaridan fazlasi bu yaklagimi siniflarinda
uygulamamiglardir.

Tatum (2009), doktora tezi arastirmasinda bir okuma teknigi olan
“yonlendirilmis okuma etkinligi (directed reading activity)” teknigine dijital 6ykiileme
yaklasiminin uygulanmasinin etkilerini incelemistir. Ynlendirilmis okuma teknigi;
okuma 6ncesi, okuma siireci ve okuma sonrasi asamalarindan olusan ii¢ asamali1 bir
okuma teknigidir. Okuma 6ncesi asamasinda 6gretmenler okunacak metinle ilgili
ogrencilerin Onbilgilerini harekete gecirecek etkinliklerde bulunmaktadir. Okuma
stirecinde, 6gretmen 6grencilerden verilen metni sesSsizce okumalarini istemektedir.
Okuma sonrasinda ise okunan metinle ilgili tartismalar ve okunan metnin 6grencilerin
onbilgileri ile iliskilendirebilecek etkinlikler gerceklestirilmektedir. Arastirmada
yonlendirilmis okuma etkinliginin son asamasi olan okuma sonrasinda dijital dykiime
yaklagimi kullanmis ve etkileri incelenmistir. Ayrica aragtirmada 6grencilerin dijital
Oykiileme uygulamalar ile calisirken ortaya ¢ikan sosyal etkilesimlerinin dogast
belirlenmeye calisilmistir. Arastirmanin katilimcilarint ABD’de 6. sinifta okuyan 80
Ogrenci olusturmustur. Katilimeilar deney grubu ve kontrol grubu olarak iki gruba
ayrilmis ve deney grubunda dijital 6ykiileme ile ilgili uygulamalar yapilmistir. Ayrica
deney grubunda 6grenciler 6gretmenin rehberliginde dijital 6ykiileme yaklagimi ile ilgili
olarak ders almislardir. Ogrenciler “tehlike altindaki gezegen™ adli kitaptan beyin
firtinas1 yontemi ile kiiresel 1sinma, buzullarin erimesi ve kutup ayilari olmak iizere bir
takim konular belirlemislerdir. Arastirmanin kontrol grubunda dgrenciler 6gretmenin
rehberliginde konuyla ilgili tartistiktan sonra diisiincelerini ¢aligma sayfalarina ifade
etmislerdir. Deney grubunda ise yonlendirilmis okuma tekniginin son agamasi olan
okuma sonrasinda tartigmalar ile birlikte dijital dykiileme uygulamalari
gergeklestirilmistir. Arastirmada nicel veri toplama teknigi olarak her iki grupta konuyla
ilgili Ontest ve sontest olmak iizere basari testi ve kavrama testi uygulanmistir. Nitel veri
toplama teknigi olarak ise gézlemler ve video kayitlar1 yapilmis ve notlar tutulmustur.
Kavrama testi sonuglar1 benzer ¢ikmis, ayrica ontest ve sontest sonuglari arasinda
anlamli bir farklilik ¢cikmamugstir. Nitel verilerde ise dijital dykiilemenin grup bireyleri
arasinda sosyal etkilesimi meydana getirdigi goriilmiistiir. Ayrica verilere dayanarak

dijital dykiilemenin 6zgiin bir okuryazarlik aktivitesi oldugu belirlenmistir.
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Robin ve Pierson (2005), yaptiklart calismada 6gretmen adaylariin teknolojiyi
egitim programini destekleyici bir sekilde kullanilmasini saglamay1 amaglamislardir.
Aragtirma 2004 yilinda Houston Egitim Fakiiltesi blinyesinde ger¢eklestirilmistir.
Universite yonetimi egitim fakiiltesinde isteyen her 6grenciye bir dijital SLR fotograf
makinesi vermeyi kabul etmistir. Arastirmacilar bu kapsamda 6grencilerin dijital
oykiileme ile fotograf ¢ekimi etkinliklerini birlestirmek igin 6gretim teknolojileri
programi altinda bir ders agmislardir. Ders kapsaminda 6grencilere internetten etkili
dijital oykiileme ornekleri sunulmus ve dijital dykiilemenin kisisel yansitma ve iletisim
icin nasil kullanilacagi hakkinda bilgi verilmistir. Aragtirmacilar 6grencilerden Teksas
Bolgesi ile ilgili tarihi veya kiiltiirel konuda bir konu se¢melerini ve dersin donem sonu
projesi olarak dijital dykiilerini yaratmalari istenmistir. Dijital 6ykii yaratma siireci
“Center for Digital Storytelling” kaynagina dayandirilarak olusturulmus ve 6grencilere
bu konuda egitim verilmistir. Bir sonraki asamada 6grenciler dijital 6ykiilerinde
kullanmak tizere konuyla ilgili Teksas Bolgesinde resim ve video kayitlari gekmislerdir.
Son asamada ise 0grenciler verilen kurs ¢ergevesinde dijital dykiilerini yaratmislardir.
Aragtirma sonucunda 6grenciler arastirma siiresince ¢oklu ortam araglarini ve dijital
kameralar1 kullanmanin heyecan verici oldugunu ifade etmislerdir.

Gakhar (2007), tez arastirmasinda dijital dykiilemenin 6gretmen adaylarinin
tutumlarina ve yonelimlerine etkisini arastirmistir. Ayrica arastirmada laboratuar
aktivitelerini ve dgretim stratejilerini gelistirmeye yonelik oneriler belirlenmeye
calistlmistir. Arastirmanin katilimeilarini 2007 yilinda Iowa Universitesi’nde teknoloji
entegrasyon kursuna katilan 38 6gretmen aday1 olusturmustur. Arastirma eylem
arastirmasi olarak tasarlanmaistir.

Ogretmen adaylarma dért haftalik bir kurs programi diizenlenmis ve kursun
icerigi;

e Ogretmen adaylarina dijital dykiileme tanitimi

e Tarihsel dijital dykiileme 6rnekleri, siniflarda kullaniminin 6nemi

e Kullanilacak yazilimlarin 6zelliklerini 6gretme

e Konu se¢imi ve 6gretmen adaylarinin bir senaryo olusturmasi

e Ders plani olusturmak ve bunu igerik ve teknoloji standartlari ile

iligkilendirme

e Ogrencilerin ders plan1 ve senaryosunun kabulii
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e Coklu ortam aracglar kullanarak dijital 6ykiiler yaratma

e ve Oykiilerin paylasimi olarak belirlenmistir.

Veri toplama araci olarak 6gretmen adaylarinin tutumlarini, gegmis
deneyimlerini ve yonelimlerini belirleyen bir anket formu kullanilmistir. Anket formu
hem uygulama 6ncesinde hem de uygulama sonrasinda uygulanmistir. Uygulama
sonrasinda anket formuna ek olarak dort agik uglu soru eklenmistir. Uygulama
baslamadan 6nce 6gretmen adaylarina anket formu uygulanmis ve 6gretmen adaylarini
cok azimin dijital oykiilemeyle ilgili bilgi sahibi oldugu tespit edilmistir. Anket formu
uygulamadan sonra 6grencilere tekrardan uygulanmis (agik uglu sorular dahil) ve iki
Ogretmen adayiyla da yari-yapilandirilmis goriismeler yapilmstir.

Arastirmada t-testi ve betimleyici analiz teknikleri kullanilmigtir. Arastirma
sonuclarina gore ise uygulama oncesi ve sonrasinda uygulanan anketler arasinda
anlamli bir farklilik bulunamamistir. Ayrica arastirmada elde edilen nitel veriler 15181inda
Ogretmen adaylar dijital 6ykiilemenin genis igerik bilgisi kazandirdigini, anlamli
o0grenme sagladigini, motive edici oldugunu ve 6gretmenlerin yeterliliklerini artirdigt
goriisiinii belirtmislerdir. Ayrica 6gretmen adaylarinin biiyiik bir gogunlugu ders
kitabina gore uygulamanin igerik bilgilerini daha fazla artirdigini ifade etmislerdir.
Arastirmadan elde edilen bir diger sonug ise dijital dykiilemenin en ¢ok bilgisayar
yazilimlarini kullanmay1 6grettigi yoniinde olmustur.

Butler (2007), doktora tezi arastirmasinda dijital dykiileme yaklagiminin
ogretmenlerin bilgisayarlara kars1 tutumu tlizerindeki etkisini incelemistir. Arastirmada
Ontest-sontest tek grup deney Oncesi arastirma deseni uygulanmistir. Aragtirmanin
orneklemini Teksas Bolgesi’nden segilen ve ilkdgretimde egitim veren toplam 22
Ogretmen olusturmustur. Arastirmanin katilimcilar 6zellikle teknoloji kullanimi
konusunda ¢ekingen ve bilgisayar kaygisi gosteren 6gretmenlerden secilmistir.
Aragtirma kapsaminda ii¢ ayr1 grup halinde her gruba dijital 6ykiileme ile ilgili alt1
saatlik egitim verilmistir. Egitimden 6nce 6gretmenlerden “bilgisayara kars1 tutum” ve
yeniliklere yonelik kaygi derecesini gosteren “yenilik kaygis1 anketi”ni doldurmalari
istenmistir. Bu asamadan sonra 6gretmenlere dersin baslangicinda dijital 6ykiileme,
Photostory 3 programinin nasil indirilecegi ve nasil kullanilacag ile ilgili bilgiler
verilmistir. Ayrica 6gretmenler dijital dykiileme 6rneklerini barindiran web sitelerine

yonlendirilmistir. Ogretmenlere dijital dykiileme ve Photostory 3 ile ilgili verilen temel
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egitimden sonra onlardan kisisel ilgileri dahilinde dijital 6ykiilerini olugturmalari
istenmistir. Egitimin ti¢iincii gliniinde 6gretmenler telif haklari, gelismis ses diizenleme
teknikleri ve gelismis dijital 6ykiileme teknikleri ile ilgili bilgilendirilmislerdir. Ayrica
basit bir fotograf diizenleme programi olan Photofilter programinin kullanimu ile ilgili
egitim verilmistir. Ogretmenlerin aldiklar ii¢ giinliik egitimin ardindan online olarak
“bilgisayara kars1 tutum” ve “yenlik kaygis1” anketini tekrardan doldurmalar1
istenmistir. Arastirmanin bulgularina bagl olarak dijital dykiileme yaklagima ile ilgili
verilen egitimin, 6gretmenlerin bilgisayara kars1 tutumlarini olumlu yonde artirdigi ve
yenilige kars1 olan kaygilarini azalttigi gdzlemlenmistir.

Dijital oykiileme ile ilgili gerceklestirilen bir arastirma da Butler, Chavez ve
Corbeil (2007) tarafindan gergeklestirilmistir. Arastirmacilar dijital dykiileme yaklagimi
ile ilgili verilen bir giinliik egitimin ardindan 6gretmenlerin bilgisayar kaygisinin ne
yonde etkilendigi belirlemeye ¢alisilmislardir. Aragtirmada 6n-test son-test tek gruplu
deneysel desen kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini Teksas Bolgesi’nde ¢alisan ve
bilgisayar kaygisi olan 16 ilkogretim 6gretmeni olusturmustur.

Ogretmenlere ders kapsaminda Photostory 3 yaziliminin internetten nasil
indirildigi ve kullanildig1, PowerPoint kullanimi ve bir dijital dykiiniin nasil yaratildigi
ile ilgili egitim verilmistir.

Arastirmada 6lgme araci olarak “bilgisayar kaygis1 6l¢egi” kullanilmistir.
Ogretmenlere uygulamadan dnce 6lgek uygulanmis ve sonrasinda dijital dykiileme ile
ilgili bir giinliik egitim verilmistir. Egitimden sonra 6gretmenlere ayn1 6lgek tekrar
uygulanmigtir. Arastirmanin analizleri i¢in tek 6rneklem t-testi uygulanmistir.
Arastirmanin bulgularina gore ise 6gretmenlerin Ontest- sontest bilgisayar kaygisi
diizeyleri arasinda anlamli bir fark bulunmustur. Arastirma kapsaminda verilen bir
glinliik egitimden sonra gretmenlerin bilgisayar kaygisinin daha diisiik oldugu tespit

edilmistir.

Diger Ulkelerde Gergeklestirilen Arastirmalar

Sadik (2008), dijital 6ykiileme yaklagiminin 6grenci 6grenmesi tizerindeki etkisini
arastirmistir. Arastirma, 2006’da Misir’da 6-15 yas grubu dgrencilere egitim veren iki
0zel temel egitim okulunda gerceklestirilmistir. Arastirmanin 6rneklemini egitim
programina teknolojiyi entegre edebilecek yetenege sahip sekiz 6gretmen

olusturmustur. Arastirma Ingilizce, fen, matematik ve sosyal bilimler olmak iizere farkli
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konularda egitim veren sekiz 6gretmen ile gergeklestirilmistir (2 okul 4+4). Arastirma
kapsaminda 6gretmenler 13 - 15 yas aras1 6grencilerden olusan 35-40 kisilik siniflarda
uygulama yapmay1 kabul etmislerdir. Dijital 6ykiilemenin entegrasyon siirecinde
Ogretmenleri egitmek i¢in oryantasyon ve ¢alistay programi, uygun bir yaklagim olarak
belirlenmistir.

Oryantasyon ve ¢alistay programi asagidaki sirayi izlemektedir:

e Ogretme ve dgrenme araci olarak dijital dykiilemeyi tanimlama ve anlama

¢ Dijital 6ykiilemenin 6gelerini tanimlama

e Ogretmenler ve dgrenciler icin dijital dykiilemenin giiciinii arastirmak

e Hikaye tahtas1 olusturmak

e Opykiileri ¢oklu ortam dgeleri ile birlestirmek

¢ Dijital 6ykiileri CD veya Web ortamina aktarmak

Calistaydan sonra d6gretmenlere dijital 6ykiilemenin 6nemi, gelistirme, program
icerisinde kullanma, {iretim araglar1 kullanma, ve dgrencilerin tasarim asamasinda aktif
katilimc1 olmast hakkinda iki haftalik bir oryantasyon plani 6ngoriilmiistiir. Aragtirmada
Ogrencilerin basar1 ve seviyelerini tespit etmek i¢in 6lgekleme rubrik’i kullanilmistir.
Olgeklendirme rubrik’ini kullanmadaki amag, 6grencilerin dijital dykiileme siirecine
iligkin gelistirme, sunma ve paylagsma gorevleri araciligiyla 6grenci performanslarini
degerlendirmektir. Arastirma siireci boyunca 6gretmenlerin algilarini tespit eden ve
etkileyen faktorler ve teknoloji entegrasyonunda dijital dykiilemenin etkililigini
belirlemek amaciyla ek olarak gézlem ve goriismeler yapilmistir.

Arastirmanin bulgularina gore dgrenciler verilen gorevleri basari ile
tamamlamigtir. Ayrica dijital dykiilemenin 6grencilere birgok pedagojik ve teknik
kazanimlarinin oldugu tespit edilmistir. Ogretmenler, dijital dykiilemenin sinif
ortaminda 6grenmeyi ve programi zenginlestirdigini ve motive edici araglar
kullanmanin 6grencilerin 6grenme deneyimlerini gelistirdigini ifade etmislerdir.
Arastirmada elde edilen diger bulgulara gore ise 6gretmenler, dijital dykiileme
kullaniminin 6grencilerin programdaki konular1 daha iyi anlamalarini sagladigini ifade
etmis ve uzun vadeli dykiileme projelerinde teknik, isbirlik¢i ve iletisim becerilerini
artirabilecegini diisiinmiislerdir. Diger taraftan, teknoloji entegrasyonunda zamanla ilgili
problemlerin goz oniinde bulundurulmasi gerektigi belirtilmistir.

Coutinho (2010) ise, arastirmasin1 2008/2009 déneminde Minho
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Universitesi’nde (Portekiz) egitim teknolojileri alaninda ag1lmus bir lisansiistii dersi olan
“egitimde dijital imajlar” dersini alan 22 6gretmenle gergeklestirmistir. Haftada ii¢ saat
olan ve yiiz yiize egitimle yritiilen dersin agilmasindaki amag, ders programina dijital
imajlarin entegre edilmesi ve yaratilmasi yoluyla 6gretmenlerin dijital becerilerini
artirmaktir. Alt1 hafta siiren ders kapsami;

e dretim ve iletisim ile ilgili kuramsal konularda 6grenim gérme

e photoshop programiyla diizenlenmis kisisel fotolar yaratma

e movie maker programini kullanma

e audacity programui ile ses kayitlar1 yapma gorevlerini igermektedir.

Ders kapsaminda yapilacak son gorev ise ilkogretim programindan secilecek
herhangi bir konu ile dijital 6ykiileme uygulamalar1 ger¢eklestirmektir. Bu kapsamda
dijital 6ykiilemenin 6grenme ortamindaki 6nemini degerlendirmek amaciyla betimleyici
bir anket gelistirilmis ve katilimcilara e-mail yoluyla gonderilmistir. Anket; Kisisel
bilgiler, dijital 6ykiileme ile ilgili onceki deneyimler, 6grenme ve 6gretme ortaminda
dijital dykiilemenin potansiyeli ve 21. yiizyil becerilerinin gelisimi alt basliklarindan
olusmaktadir. Ankette, agik uclu, evet/hayir ve likert tipli arastirma sorulari
kullanilmistir.

Arastirmanin bulgular1 egitimde dijital dykiileme yaklagimini kullanmanin
tistlinliikleri ve sinirliliklar: olarak iki baglik altinda toplanmistir. Buna gore dijital

Oykiilemenin ustiinliikleri arasinda;

smifta yeni yontemler kullanilmasina onciiliik etmesi

e yeni yeterlikler kazandirmasi

e Ogrenme siirecine olan ilgiyi artirmasi

e dijital dykiilemenin BIT entegrasyonunu gelistirmesi

e motivasyonu ve yaraticiligi artirmast

e iletisim becerilerini artirmasi gibi bagliklar yer almaktadir.

Diger taraftan sinirhiliklar ise;

e Ogretmenlerin daha fazla konuyla ilgili egitim almasi

e dijital 6ykil yaratmanin uzun zaman almasi olarak belirlenmistir.

Aragtirmanin bir diger bulgusu ise 21. ylizyil becerilerinin dijital dykiileme ile
pozitif bir iliski i¢erisinde oldugudur. Ozellikle gorsel okuryazarlik ve dijital

okuryazarlik katilimcilar tarafindan en ¢ok iizerinde durulan beceriler olmustur.
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Norman (2011), tez aragtirmasinda dijital dykiileme yaklagiminin ikinci dil
Ogreniminde kullaniminin yansimalarini belirlemeye calismistir. Aragtirmada nitel
arastirma yontemleri kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini kendi 6grencileri
olusturmaktadir. Arastirma, arastirmacinin 2006’da Norveg’te Ingilizce dgrenimi ile
ilgili ders verdigi toplam 21 9. simif 6grencisi ile gergeklestirilmistir. Dijital 6ykiileme
projesi 6grencilerle “the boy in the striped pyjamas” adl1 bir roman gergevesinde
stirdiiriilmistiir. Arastirmanin alt1 haftas1 boyunca roman tizerinde degisik etkinlikler ile
calisilmistir. Arastirmanin geriye kalan dort haftasinda ise 6grenciler romanin karakteri
ile ilgili dijital 6ykiileme etkinlikleri gergeklestirmistir. Uygulama sonunda proje ile
ilgili 20 6grenciden anket yoluyla, alt1 6grenciden gorligmeler ve 21 dgrenciden ise
yansitma giinliikleri araciligiyla veriler toplanmistir. Verilerin analizi i¢in nitel ve nicel
analiz teknikleri kullanilmistir. Arastirmanin bulgularina gore genel olarak dijital
Oykiileme uygulamasinin 6grencilerin motivasyonlarini artirmaya, temel becerileri
kazandirmaya ve ikinci dil 6grenimine pozitif yonde katki sundugu belirlenmistir.

Dil 6gretimi ile ilgili yapilan bir diger arastirma da Churchill, Lim, Oakley ve
Churchill (2008) tarafindan yiiriitiilmiistiir. Arastirmacilar, ingiliz dili dersinde gorsel
okuryazarligin gelistirilmesi amaciyla dijital oykiileme yaklagiminin kullaniminin
etkilerini aragtirmiglardir. Arastirmada ilkdgretim 6grencilerinde anlamli 6grenme
gerceklestirmek icin gerekli olan gorsel okuryazarlik becerilerini gelistirmede dijital
Oykiilemenin nasil ise kosulabilecegi incelenmistir. Arastirmanin amacina uygun olarak
durum ¢alismasi yontemi kullanilmistir. Arastirmanin 6rneklemini Singapur’da ingiliz
dili sinifinda 6grenim goéren 30 ilkdgretim dgrencisi olusturmustur. Ogrenciler dSnem
boyunca dijital 6ykiileme etkinlikleri ger¢eklestirmislerdir. Arastirmanin verilerini
gbzlemler, yari-yapilandirilmis gériismeler, 68rencilerin hazirlamis olduklart {iriinler,
ogrencilerin paylasmis olduklart dijital 6ykiilere yonelik yorumlar, anket ve dijital
okuryazarlik becerileri ile ilgili test sonuglari olusturmustur. Arastirmanin bulgulari ise
sinif ortaminda dijital dykiilemenin dogru bir sekilde kullanilmasinin dijital
okuryazarlik becerilerini gelistirdigi yoniindedir. Elde edilen bir diger bulgu ise sinifta
anlamli 6grenme saglamada dijital dykiilemenin 6gretmenlere 6grencilerin becerilerini
kesfetme imkani sunmasidir. Ayrica dijital dykiileme 6gretmenlere kendi gorsel
okuryazarliklarini1 gelistirmeleri i¢in de olanak tanimaktadir.

Tarih 6grenimi ile ilgili olarak yapilan bir aragtirmada Colleborne ve Bliss
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(2011), Waikato Universitesi’nde (Yeni Zelanda) iiciincii sinifta okutulan “dijital tarih”
dersinin 6gretilmesinde dijital dykiilleme yaklagimi kullaniminin etkilerini
incelemislerdir. Arastirmanin 6rneklemini 2009-2010 doneminde “dijital tarih” dersini
alan 22 6grenci olusturmustur. Arastirmacilar dijital dykiileme yaklasimi kullanilarak
smifta kigisel dykiilerin paylasiminin tarih 6gretiminde 6grenci 6grenmelerini nasil
etkiledigini, ayrica ¢coklu ortam teknolojileri kullaniminin tarih dersinde 6grenci
O0grenmesini gelistirip gelistirmedigini arastirmiglardir. Arastirmada katilimcilarin dijital
Oykilerini olusturmalari i¢in odak grup goriismeleri ve 6grenci anketlerini de igeren
calistaylar dlizenlenmistir. Arastirma {icer saatlik oturumlar olarak toplam ii¢ hafta
siirmiistiir. ilk oturumda 6grencilere dijital dykiileme ve 6geleri ile ilgili bilgi
verilmistir. Ikinci oturumda ise dijital dykiilemenin konusunu belirlemek amaciyla
ogrencilere siif ortaminda Yeni Zelanda tarihi ile ilgili olarak tartisma ortami
yaratilmigtir. Tartisma sonrasinda 6grenciler belirlenen iki konu ¢ercevesinde dijital
Oykiilerini yaratmiglardir. Son agsamada ise dijital Oykiiler web ortamina aktarilmstir.
Arastirmadaki veriler, 6grencilere uygulanan anketler ve odak grup goriismesi
araciligiyla toplanmistir. Arastirma bulgularina bagl olarak arastirmacilar tarih dersine
teknolojinin nasil entegre edilebildigini gostermis ve dijital dykiilemenin grencilerin
teknik becerilerini artirdigini belirlemislerdir.

Wu ve Yang (2008), dijital 6ykiilemenin 6grencilerin yaratict diigiinme
becerilerini, 6grenme motivasyonlarini ve akademik bagarilarini artirip artirmadigini
belirlemeye ¢alismislardir. Aragtirmanin amacina bagli olarak yari deneysel arastirma
modeli kullanilmigtir. Arastirmanin 6rneklemini Taiwan’da 6.simnifta 6grenim géren
toplam 105 6grenci olusturmustur. Ogrenciler her smifta 35 dgrenci olmak iizere iic
sinifa ayrilmiglardir. Arastirmanin gerceklestirilmesi i¢in bir ders agilmis ve dersin
konusu sanat ve uygarlik tarihi olarak belirlenmistir. Ogrencilere farkli uygulamalar
151g¢1nda ayni ders igerikleri ve programi uygulanmistir. Arastirma kapsaminda bir sinif
karsilastirma grubu olarak diger iki sinif ise deney grubu olarak belirlenmistir.
Aragtirma 20 hafta siirmiis haftada ii¢ kez olmak iizere li¢ sinifta 40’ar dakikalik dersler
olarak islenmistir. Arastirmada bagimsiz degiskenler 6gretim stratejisi ve diistinme stili
olarak belirlenmistir. Ogretim stratejisi; bilgi teknolojilerinin grenmeye entegrasyonu
(karsilastirma grubu), dijital oykiilemenin kisisel olarak olusturulmasi (deney 1 grubu),

dijital 6ykiilemenin grupla olusturulmasi (deney 2 grubu ) olmak {izere 3 diizey olarak
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belirlenmistir. Karsilagtirma grubunda 6gretmen dijital dykiileme diginda istedigi
Ogretme stratejisi tiirtinii kullanabilmektedir. Deney gruplarinda ise 6gretmen dijital
Oykiileme siirecine uygun olarak egitim vermis ve 6grencilerden kisisel veya grup
olarak dijital dykiilerini yaratmalar istenmistir. Ikinci bagimsiz degisken ise i¢sel ve
dissal olarak kategorilendirilmis diisiinme stili olarak belirlenmis ve diisiinme stili
6l¢egi ile Ol¢iilmiistiir. Arastirmadaki bagimli degiskenler ise dgrencilerin yaratici
diisiinceleri, 6grenme motivasyonu ve akademik basarilaridir. Bu degiskenler yaratici
diistinme paketi, ARCS modeli motivasyon envanteri, sanat ve uygarlik tarihi basar1
testidir.

Aragtirmanin veri toplama araglar1 6n-test ve son-test olarak uygulanmistir.
Arastirmact bir sonraki asamada 6gretmenlerle ve rastgele se¢gmis oldugu bes 6grenci ile
goriigmeler yapmistir. Arastirmanin bulgularinda dijital dykiilemenin 6grencilerin
yaratici diigiinme becerilerini gelistirdigi, motivasyonlarini ve akademik basarilarini

artirdigi belirlenmistir.

Tiirkiye’de Gergeklestirilen Arastirmalar

Demirer (2013), gergeklestirdigi arastirmada Tiirkiye’de dijital 6ykiileme kapsaminda
yeni bir uygulama olarak web tabanli dijital ykiileme (e-0ykiilleme sisteminin
kullanilmas1 ve ilkogretimde etkinlerinin ortaya konmasini amaglamistir. Bu amag
cercevesinde ilkogretim altinct sinif Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda gergeklestirilen
bilgisayar tabanli ve web tabanl dijital dykiileme ¢aligmalarinin 6grencilerin akademik
basarilarina, derse yonelik tutumlarina, motivasyonlaria ve 6grenme stratejileri
kullanimlarina etkisi incelenmistir. Arastirmada ikisi deney olmak tizere ti¢ grup
olusturulmustur. Ayrica aragtirma kapsaminda ders 6gretmeninin ve deney gruplarinda
yer alan 6grencilerin dijital 6ykiileme yaklagimi ve uygulama hakkindaki goriisleri
incelenmistir. Arastirmada karma yontem kullanilarak, hem nicel hem de nitel arastirma
yontemlerinden yararlanilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu, Konya il merkezinde
egitim veren 6zel bir ilkdgretim okulunun 6. siifinda 6grenim goéren 90 6grenci
olusturmaktadir. Arastirma 2011-2012 egitim-6gretim yili bahar doneminde 6. sinif
Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda gerceklestirilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore
deneysel uygulama sonunda deney gruplarinda yer alan 6grencilerinin akademik basari,
derse yonelik tutum, motivasyonel inanglar ve 6grenme stratejileri puanlarinin sadece

ders programini uygulayan kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla arttig1 ortaya
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cikmigtir. Ayrica, web tabanli dijital 6ykiileme ¢aligmalarinin genel olarak akademik
basari, derse yonelik tutum, motivasyonel inanglar ve 6grenme stratejileri puanlart
tizerinde bilgisayarda paket programlarla gerceklestirilen dijital 6ykiileme
caligmalarina gore daha etkili oldugu sonucuna ulasilmistir.

Yiiksel (2011), gerceklestirdigi tez arastirmasinda dijital dykiileme
etkinliklerinin okul dncesi egitimde 6grenme-6gretme amagli nasil kullanilabilecegini
belirlemeye ¢alismistir. Aragtirmanin katilimcilarini Ankara ilinde gérev yapan bes okul
Oncesi 6gretmeni olusturmaktadir. Arastirmaci ilk etapta okul dncesi 6gretmenlere
dijital 6ykiilemeye yonelik seminerler vermis ve seminerlere katilan 6gretmenlerin
deneyimlerine yonelik arastirmalar gergeklestirmistir. Ayrica arastirmaci dijital
Oykiileme etkinliklerinin sinifta nasil kullanildigini, sinirliliklarini ve iistiinliiklerini
incelemistir. Arastirmanin verileri odak grup goériismesi ve gozlemlerle toplamaistir.
Calisma sonunda dijital dykiilemenin okul dncesi egitimde kullanimina iligskin 6nemli

bulgular elde edilmistir.

Problem
21. ylizyilda teknoloji, toplumda ve is diinyasinda itici bir giic durumundadir ve olmaya
devam edecektir. Bu nedenle teknolojinin egitim standartlari gergevesinde 6gretim
icerigi ve stratejileri ile birleserek bireylerin toplum ve is diinyasinin beklentilerini
karsilayan becerileri edinmelerine yardimci olmasi gerekmektedir (Cradler, McNabb,
Freeman ve Burchett, 2002). Bu beceriler cogunlukla 21. yiizyil becerileri olarak
adlandirilmaktadir (Ananiadou ve Claro, 2009). Ogrencilerin 21. yiizyil becerileri
gelisimleri i¢in teknolojinin sinif ortaminda nasil kullanildigi 6nemlidir. Genellikle
ogrenciler sinif ortaminda bir takim teknolojik araclar1 kullanmaktan Gteye
gidememektedirler (Gilmore, 1995). Dolayisiyla 6grencilerin anlamli 6grenmeler
gerceklestirmelerini saglamak, sahip olduklari bilgileri yapilandirmalarina yardimcei
olmak ve dgrencilere 21. yiizyil becerilerini kazandirmak i¢in BIT lerin smif ortaminda
etkili bir sekilde kullanilmas1 gerekmektedir.

BiT lerin etkili bir sekilde kullanimi 6zellikle simif ortaminda teknolojinin
entegrasyonunu gerektirmektedir (Ananiadou ve Claro, 2009; Hicks, Young, Kajder, ve
Hunt, 2012; Parkes ve Kajder, 2011; Shoffner, 2007). Ogretmenler, teknoloji
entegrasyon siirecinin 6gretim ortamlarinda basarili bir sekilde ger¢eklesmesini

saglamada en 6nemli paydastir (Mandell, Sorge ve Russell, 2002). Dolayisiyla
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Ogretmenlerin egitim-0gretim silirecinde teknoloji entegrasyonunun etkili bir sekilde
gerceklesmesi igin teknolojiyi neden ve nasil kullanacaklarini bilmeleri gerekmektedir
(Dexter, Anderson ve Becker, 1999).

Alanyazin incelendiginde genelde 6gretmenlerin sinif ortamina teknolojiyi
entegre etmede bir¢ok problemle karsilastiklar1 goze ¢arpmaktadir (Ferguson, 1997,
Jacobsen, 2001; Leh, 2005). Ozellikle 6gretmenlerin teknoloji entegrasyonu konusunda
yeterli vizyona sahip olmadiklar1 ve teknoloji entegrasyonu ile ilgili yeterli derecede
egitilmedikleri n plana ¢ikmaktadir (Becker, 2001; Lin ve Lu, 2010; Ogwu ve Ogwu,
2010; OTA, 1995). Ayrica teknoloji entegrasyonunun daha fazla zaman, kaynak ve
teknik destek gerektirmesi 6gretmenlerin egitim-6gretim ortamlarina teknolojiyi entegre
etmeleri oniindeki engeller olarak siralanmaktadir (Ertmer, 2005; Hew ve Brush, 2007;
Zhao vd., 2002).

Geleneksel 6gretimde, 6gretmen adaylar1 6gretim programinin igerigine bagh
olarak teknolojiyi etkili bir sekilde sinif ortamina nasil entegre edeceklerini
o6grenememekte, bir takim bilgisayar yazilimlarini kullanmaktan 6teye
gidememektedirler (Gilmore, 1995). Dolayis1 ile 6gretmenler sinif igerisinde yapilan
etkinliklerde teknolojiyi nasil kullanacaklarini bilemeden derslerini tamamlamaktadirlar
(Moersch, 1995). Smif ortaminda etkili bir entegrasyon i¢in 6gretmenlerin teknoloji
kullanim bilgileri haricinde teknoloji entegrasyonu becerileri ile donanimli olmalari
gerekmektedir. Bu nedenle 6gretmenlerin sinif ortaminda 6grencilerde anlamli
ogrenmeler gergeklestirmesi ve 6grencilere bir takim beceriler kazandirmasi igin
teknoloji entegrasyonuna yonelik egitim almalar1 ve buna bagli olarak bazi stratejiler
gelistirmeleri gerekmektedir (Harris, Mishra ve Koehler, 2009). Diger taraftan son
yillarda teknolojinin sinif ortaminda hem dgretmenler hem de 6grenciler tarafindan
etkin bir sekilde kullanilmasini saglayan ve 6grencilerin aktif katilimini saglayarak
bilgilerini yapilandirmalarina yardimci yaklasimlardan biri olan dijital dykiileme
kavrami1 6n plana ¢ikmistir (Robin, 2008).

Dijital dykiileme, bir konuya yonelik bilgi vermek amaciyla metin, grafik, ses
video ve miizik gibi ¢coklu ortam 6gelerinin birbiri ile iliskilendirilerek sunulmasidir
(Robin, 2006). Dijital 6ykiileme temelde 6grencilerin tasarimci olarak teknolojiyi
kullanabildikleri bir siirectir. Bu siirecte 6grenciler, fikirlerini deneyimleri

dogrultusunda yorumlayabilmekte ve yorumlarken teknolojinin olanaklar ile kendi
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anlatim dillerini olusturabilmektedirler (Barret, 2006; Tendero, 2006). Ogrencinin
tasarimet olarak yer aldig: dijital dykiileme sistemi eglenceli bir 6gretim ortami
sunarken, 6grencilerin gorsel bir anlatim dili olusturmalarina da olanak tanimaktadir
(Kindborg, 2001). Dijital dykiileme, 6grencilerin teknoloji entegrasyonu siirecinde aktif
olarak rol almalarini, bu siirecte kendilerini kesfetmelerini ve teknolojiyi etkili bir
sekilde kullanmalarin1 saglamaktadir (Ohler, 2008; Ware, 2006). Ayrica dijital
Oykiileme 6grencilerin dijital ¢agda is ortamina ve hayata hazirlanamalarina yardimci
olan 21. yiizy1l becerilerini gelistirmektedir (Jakes ve Brennan, 2005; Robin, 2006).
Ancak egitim ortamlarinda teknoloji kullaniminin artmasi ve gereksinim duyulan
teknolojilere daha kolay ulasilabiliyor olmasina ragmen, dijital ykiilemenin 6grenme
stirecinde 6nemli bir egitim araci olabileceginin tam olarak farkina varilamamistir
(Smeda, Dakich ve Sharda, 2010). Bu baglamda 6gretmenlerin bir teknoloji
entegrasyonu yaklasimi olan dijital dykiilemeye yonelik vizyon olusturmalarinin
saglanmasi, 6grencilerin kendi 6grenmelerini yapilandirmalarina yardimci olunmasi ve
ogrencileri toplumun beklentilerini karsilayan 21. yiizyil becerileri ile donatilmalari
gerekmektedir. Dolayisi ile 21. yilizyil’da giiniimiiz egitim kurumlari 6grencilerin
ihtiyaglarina gore sekillenmelidir. Bu amag ¢ergevesinde gergeklestirilen arastirmanin
Ogretmen adaylarinin dijital oykiileme etkinliklerine yonelik bir vizyon gelistirmelerine
yardimci olacagi ve dijital oykiillemeyi dgretmenlik hayatlarinda egitim-6gretim
ortamlarinda kullanmalarina tesvik edecegi diisiiniilmektedir. Ayrica dijital dykiileme
etkinliklerinin 6grencilerin 21. yiizy1l becerilerini gelistirmelerine yardimci olacagi
beklenmektedir. Dijital 6ykiileme savunuculari dijital dykiileme siirecinin 21. yiizyil
becerileri i¢in belirlenen 20 beklentiden 18’ini gerceklestirdigini iddia etmektedirler
(Jakes, 2006). Fakat bu iddialarin desteklenmesi igin dijital 6ykiileme etkinliklerinin
farkli ortam, 6rneklem, yontem ve veri toplama araglari ile desteklenmesi
gerekmektedir. Bu amagla aragtirmada dijital 6ykiileme etkinliklerinin 6grencilerin 21.
yiizy1l becerilerini gelistirip gelistirmedigi “21. Yiizy1l Becerileri Ortaklik
Organizasyonu” nun belirledigi gostereler ¢ercevesinde incelenmis ve etkinliler web
ortaminda (Web 2.0) bulunan ¢evrimigi yazilimlar yardimiyla gerceklestirilmistir.
Web 2.0 ortaminda gelistirilen yazilimlar kullanicilarin dijital igeriklerini
kopyalamasina, tasimasina ve birbiri ile iligskilendirmesine olanak saglamaktadir

(Alexander, 2008). Bu 6zellik, dijital oykiileme gibi etkilesimli 6grenme ortamlari i¢in
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ideal bir platform sunmaktadir (Safran, Helic ve Giitl, 2007). Bireyler her ortamdan
ulagilabilinen ticretsiz Web 2.0 araglari ile kolayca dijital dykiilerini
olusturabilmektedirler. Bu nedenle, 6grencilerin 6grenme siirecine aktif katilimlarini
saglayarak bilgilerini yapilandirmalaria ve 21. ylizyil becerilerini gelistirmelerine
yardimci olan, 6grenciler arasinda iletisim ve etkiletisimi artiran Web 2.0 araglarinin
egitim-O6gretim ortamlarinda kullanilabilecegi diisiiniilmektedir.

Ogrencilerin dijital 6ykiilerini olusturmalar1 i¢in masaiistii ve diziistii
bilgisayarlarda kullanilan Windows Movie Maker, Windows Photo Story veya iMovie
gibi bir¢ok yazilim bulunmaktadir. Alanyazinda gergeklestiren arastirmalar
incelendiginde 6gretmenler ve 6grencilerin dijital dykiiler olusturmak i¢in genellikle bu
yazilimlari kullandiklar1 goriilmektedir (Barrett, 2009; Dogan, 2007; Robin ve Mcneil,
2013; Sadik, 2008;). Ancak bu yazilimlar ¢evrimi¢i ortamda kullanilamamakta ve
ogrenciler her ortamdan erisememektedirler. Ayrica birgogu 6gretmen ve dgrencilerin
bir takim st diizey becerilere sahip olmalarini gerektirmektedir. Bu nedenle dijital
Oykiileme calismalar1 bu becerilere sahip olmayan 6gretmen ve dgrencilere zor
gelebilmektedir (Wang ve Zhan, 2010). Diger taraftan 6zellikle 21. yiizy1l da Web 2.0
teknolojilerinin yayginlasmast ile birlikte 6gretmen ve 6grenciler web ortaminda
bulunan etkilesimli uygulamalara daha fazla ilgi gostermeye baslamislardir. Dijital oykii
olusturulabilen Web 2.0 yazilimlar1, masaiistii ve diziistii bilgisayar ortaminda
kullanilan yazilimlara gére ¢evrimigi ortama gorsel-isitsel materyallerin yiiklenmesine
ve ¢evrimigi diizenleme yazilimlar1 kullanilarak olusturulan sunumlarin aninda
paylasilabilmesine olanak saglamaktadir. Ayrica yazilimlar web ortaminda kullanildigi
i¢in 6grenciler gergeklestirdikleri etkinliklere sinif i¢i ve disinda internetin oldugu her
ortamda erisebilmektedirler. Dolayis1 ile web ortaminda yiiriitiilen dijital dykiileme
etkinliklerinin hem 6grencilere hem de 6gretmenlere daha fazla katki sunacagi
distiniilmektedir.

Ayrica internet ortaminda 6grencilerin dijital dykiilerini olusturabilecekleri
bir¢cok web sayfasinin oldugu gériilmektedir (Robin ve Mcneil, 2013). Bu web sayfalari
incelendiginde bazilarinin sinif i¢i ve disinda gergeklestirilecek dijital dykiileme
etkinliklerinin etkilesim ve iletisim boyutu i¢in yeterli 6zelliklere sahip olmadiklari,
bazilarinin ise karmasik ve pedagojik acidan kullanish olmadiklar1 gériilmektedir.

Dijital 6ykii olusturulabilen yazilimlar kullanilirken teknik acidan yetersiz 6grenciler
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g0z oniinde bulundurulmalidir. Karmasik 6ykiiler olusturmak i¢in daha kompleks
yazilimlar kullanilmasina ragmen, bir 6grencinin dijital dykii olusturabilmesi i¢in
kullanimi kolay, basit bir yazilimin kullanilmasi daha etkili sonuglar elde edilmesini
saglayabilir (Educause Learning Initiative, 2007). Ayrica 6grencilerin dijital 6ykiileme
etkinliklerini gergeklestirirken kullanabilecekleri ve 6grenciler arasinda iletisimi artiran
bir¢ok sosyal (ag) paylasim sitesi bulunmaktadir. Ancak bu sitelerin (facebook, twitter
gibi) sinif ortaminda kullanilmasi, 6grencilerin ilgilerinin dagilmasina ve dijital
Oykiileme siirecinden uzaklasmalarina neden olabilir. Bu nedenle gevrimi¢i ortamda
gerceklestirilen dijital 6ykiileme etkinliklerine yonelik olarak 6grencilerin dykiileme
slirecine odaklanmalarina ve iletisim kurmalarina yardime1 olan ve 6zellikle teknik
acidan yetersiz 6grenciler i¢in kullanimi kolay bir web sayfasi olusturulmustur
(wwwe.dijitaloykuleme.com). Web sayfasinda 6grenciler senaryolarini olusturabilecek,
senaryolarma arkadaglarindan ve 6gretmenlerinden doniit alabilecek, hikaye panolarini
ekleyebilecek ve olusturduklart dijital oykiileri paylasabileceklerdir. Ayrica olusturulan
web sayfasiyla teknolojinin sinif ortamina entegrasyonunu engelleyen etmenler arasinda
yer alan kaynak ve teknik destek ihtiyacinin (Ertmer, 2005; Hew ve Brush, 2007; Zhao
et al. 2002) asgariye diisiiriilecegi ve zamanin etkin bir sekilde kullanilacagi
diisiiniilmektedir. Diger taraftan 6grencilerin dijital oykiilerinde kullanacaklari ¢oklu
ortam materyallerini ¢evrimici ortamda diizenlemeleri ve paylasmalari i¢in kullanimi
basit ve kullanici dostu arayiize sahip bir Web 2.0 yazilimi1 (Wevideo) kullanilmistir. Bu
yazilim “dijital oykiileme merkezi (Www.storycenter.org)” kurucusu ve yoneticisi olan
Joe Lambert tarafindan 6nerilen etkili bir video diizenleme yazilimidir. Dijital 6ykiileme
etkinliklerine yonelik olarak gelistirilen web sayfasinin (www.dijitaloykueleme.com) ve
kullanilan Web 2.0 video diizenleme yaziliminin (Wevideo) 6grencilerin ¢evrimici
ortamda Oykiilerini olugturmalarina olanak saglayacagi, 21. yiizy1l becerilerini
gelistirecegi, dijital 0ykii olusturma asamalarini kolaylastiracagi ve 6gretmenlere farkl
bir bakis agis1 kazandiracag diisiiniilmektedir. Ayrica giinlimiizde bir¢ok kisinin sosyal
paylasim sitelerine alisik olmalar1 nedeniyle olusturulan web sayfasinin 6grencilerin
ilgisini ¢cekecegi diislinlilmektedir. Diger taraftan alanyazin incelendiginde konu ile
ilgili Tiirkiye’de ¢ok az aragtirmanin gergeklestirildigi goze ¢arpmaktadir (Yiiksel,
2011). Robin (2006), dijital 6ykiileme yaklagiminin egitim ortamlarinda kullanilmasina

yonelik daha fazla ¢calismanin yapilmasi gerektigini vurgulamaktadir.
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Amag
Bu ¢aligmanin amaci ¢evrimici dijital dykiileme etkinliklerinin Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri (BOTE) 6gretmen adaylar tarafindan ilkdgretim altinci sinif dgrencilerine
uygulanmasi siirecinde 6gretmen adaylar1 ve 6grencilerin goriislerini incelemektir.
Bu amag gercevesinde asagidaki sorulara cevap aranmistir;

1. BOTE &gretmen adaylar1 ve dgrencilerin gevrimici dijital dykiileme
etkinliklerinin 21. yiizy1l becerilerinin gelisimine etkisine iliskin
gorisleri nelerdir?

2. BOTE 6gretmen adaylar1 ve 6grencilerin ¢evrimigi dijital dykiileme
etkinliklerinin tistinliiklerine iligkin gortsleri nelerdir?

3. BOTE 6gretmen adaylar1 ve dgrencilerin ¢evrimici dijital dykiileme
etkinliklerinin sinirliliklarina iliskin goriisleri nelerdir?

4. BOTE 6gretmen adaylar1 ve dgrencilerin ¢evrimigi dijital dykiileme

etkinliklerine yonelik onerileri nelerdir?

Onem
Teknolojinin sinif ortaminda etkili bir sekilde kullanimini saglayan dijital dykiilemenin
Ogrencilerin bilgi okuryazarligi, gorsel okuryazarlik elestirel diisiinme, yaraticilik vb.
gibi becerileri gelistirdigi goriilmektedir (Brown, Bryan, ve Brown, 2005; Partnership
for 21st Century Skills, 2003; Robin, 2008; Sadik, 2008). Bu beceriler alanyazinda
cogunlukla 21. yilizy1l becerileri olarak adlandirilmaktadir. Bu baglamda bu arastirmanin
ogrencilerin 21. ylizy1l becerilerinin gelisimine yardimcei olacagi diigiiniilmektedir.

Alanyazinda 6gretmen adaylarinin teknoloji entegrasyonu ile ilgili yeterli
vizyona sahip olmadiklar1 ve teknoloji entegrasyonu ile ilgili yeterli derecede
egitilmedikleri gorilmektedir (Becker, 2001; Lin ve Lu, 2010; Ogwu ve Ogwu, 2010;
OTA, 1995). Gergeklestirilen dijital dykiileme etkinliklerinin 6gretmen adaylarinin
teknoloji entegrasyonuna yonelik bir vizyon olusturmalarina yardimei olacagi
beklenmektedir.

Ayrica arastirmanin 6grencilerin ¢evrimici dijital dykiilerini olusturmalarindan
dolay1 zaman ve mekandan bagimsiz olarak teknoloji entegrasyon siirecine aktif
katilimlarini saglamasi beklenmektedir. Arastirma siirecinde 6grenciler dijital 6ykiileme
etkinliklerini web ortaminda bulunan yazilimlar ile gergeklestirecekleri i¢in

aragtirmanin etkinliklere yalnizca sinif icerisinde degil her ortamdan erigebilme olanag:
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saglayacag diisiiniilmektedir.

Alanyazinda teknoloji entegrasyon siirecinde kaynak ve teknik destek
eksikliginin sinifta teknoloji entegrasyonu 6niindeki diger engeller olarak siralandigi
goriilmektedir (Ertmer, 2005; Hew ve Brush, 2007; Zhao et al. 2002). Arastirmada
kullanilan ¢evrimigi yazilimlarin 6grenci ve 6gretmenlerin teknoloji entegrasyon
stirecinde gereksinim duyduklar1 kaynak, zaman ve teknik destek ihtiyacini azaltacagi
diistiniilmektedir.

Dijital 6ykiileme siirecinde belirlenen konular ¢ergevesinde 6grencilerin
O0grenmelerinin artacagi ve bir¢ok konu ile ilgili bilgi sahibi olacaklar1 diistiniilmektedir.

Yurt disinda gercgeklestirilen arastirmalar incelendiginde dijital dykiileme
etkinliklerinin genellikle masaiistii ve diziistii bilgisayar ortamlarinda gergeklestirildigi
goriilmektedir (Barrett, 2009; Dogan, 2007; Robin ve Mcneil, 2013; Sadik, 2008).
Arastirmada, dijital o0ykiileme etkinliklerinin web ortaminda gergeklestirilmesinin
ogrencilere dijital oykii olusturma asamalarinda kolaylik saglayacagi ve 6grencilerin
Ogrenme slirecine olan ilgilerini artiracagi beklenmektedir.

Ayrica Tiirkiye’de Milli Egitim Bakanlig1 biinyesinde yiiriitiilen FATIH projesi
ile egitim ortamlarina teknoloji entegrasyonu saglanmaya ¢alisilmaktadir. Bu baglamda
cevrimigi ortamda gergeklestirilen bu ¢alismanin FATIH projesinde kapsaminda tablet
bilgisayarlarin etkili bir sekilde kullanilmasini destekleyecegi ongoriilmektedir. Diger
taraftan konuyla ilgili iilkemizde ¢ok fazla arastirmanin gergeklestirilmedigi
diistintildiiglinde yapilan bu arastirmanin alanyazina katkida bulunacagi

diistiniilmektedir.

Sinirhliklar

e Arastirma 2012-2013 bahar ddneminde Eskisehir ili Ozel Cagdas Ilkdgretim
Okulu altiner sinifinda 8grenim goren 47 dgrenci ve Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi dordiincii sinifinda 6grenim goren sekiz dgrenci ile
sinirhdir.

e Arastirma ilkdgretim altinc1 basamak bilisim teknolojileri dersi ve ders
programi ile sinirhdir.

e Arastirma kapsaminda elde edilen veriler veri toplama amaciyla kullanilan

Olcme araglari ile siirhdir.
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Tanmimlar

Web 2.0: Ogrencilerin dijital dykiileme etkinliklerini ¢evrimici ortamda
gerceklestirmelerine olanak veren ikinci nesil web olarak tanimlanmaktadir.

Sosyal aglar: Ogrencilerin belirli konularda iletisim kurmalarina ve bilgi akisina
olanak veren Web 2.0 araglaridir.

Dijital éykiileme: Belirli bir konuya yonelik bilgi vermek amaciyla metin, grafik,
ses, video ve miizik gibi ¢oklu ortam 6gelerinin birbiri ile iliskilendirilerek kisa bir film
olusturulmasidir.

Dijital oykiileme sayfast: Dijital 6ykiileme etkinliklerinin ¢evrimigi ortamda
gerceklestirilmesi icin gelistirilen web tabanli sisteme verilen isimdir.

Wevideo: Dijital 6ykiiler olusturmada kullanilan ¢oklu ortam materyallerinin
diizenlenebilmesi i¢in kullanilan ¢evrimigi bir video diizenleme yazilimidir.

Coklu ortam: Dijital 6ykiiler olusturmak i¢in kullanilan metin, resim, miizik, ses

vb. materyallerin birlikte kullanilmasidir.
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IKiNCi BOLUM
YONTEM

Arastirma Modeli
Arastirma iki asamada gergeklestirilmistir. Arastirmanin ilk asamasinda BOTE béliimii
dordiincii sinifinda 6grenim goéren 6gretmen adaylarina 2012-2013 giiz doneminde
dijital oykiileme etkinliklerine yonelik egitim verilmis, ikinci asamasinda ise 6gretmen
adaylar1 2012-2013 bahar doneminde 6gretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda
uygulama okulunda 6grenim goren ilkdgretim altinct sinif 6grencileri ile gevrimigi
ortamda dijital 6ykiileme etkinliklerini gergeklestirmislerdir. Aragtirmanin ikinci
asamasi durum galismasi1 olarak desenlenmistir.

Durum caligmasi gergek yasamla ilgili giincel bir olay1 veya olguyu
derinlemesine inceleyen gozleme dayali bir arastirmadir (Yin, 2003). Sturman (1994),
durum ¢aligmasini bir birey, grup veya olay: arastirmak i¢in kullanilan kapsayici bir
terim olarak tanimlanmustir. Bir diger arastirmacit olan McMillan (2004) ise, durum
caligmasini bir veya birden fazla olayin, ortamin, programin, sosyal grubun bireyin ya
da baska sinirlandirilmis sistemlerin yer ve zamaninin ayrintili sekilde incelenmesi
olarak ifade etmistir.

Durum ¢aligmasi 6zellikle egitim alaninda “nasil” ve “nig¢in” sorularini temel
alan, arastirmacinin kontrol edemedigi bir olgu veya olay1 derinlemesine incelenmesine
olanak veren bir arastirma yontemidir. Bu sorularin yanitlanmasinda arastirmacinin
aragtirtlan konuya yonelik etkisinin daha az oldugu kabul edilmektedir (Yin, 2003).
Durum ¢aligmalari, bir olay1 meydana getiren ayrintilari incelemek ve tanimlamak,
olaya iligkin olas1 agiklamalar1 gelistirmek ve olay1 degerlendirmek amaciyla
kullanilmaktadir (Gall, Gall ve Borg, 2003).

Durum ¢aligmalar1 betimleyici (description), kesif¢i (exploratory) ve agiklayici
(explanatory) olarak {i¢ sekilde desenlenebilir. Betimleyici durum calismast,
aragtirmacinin bir betimleyici kuram ile baglamasini veya bir baska deyisle neden sonug
iligkisi hipotezini sekillendirmesini gerektirmektedir. Kesif¢i durum c¢aligsmalari,
oncelikli olarak saha ¢alismalarinda veri toplamak, hipotez olusturmak ve arastirma
sorularin1 tanimlamak i¢in kullanilmaktadir. Bu tiir arastirmalar bazi sosyal arastirmalar
i¢in baslangi¢ niteligi tagimaktadir. Ag¢iklayicit durum ¢alismalari ise nedensel

aragtirmalar yapmak i¢in uygun bir arastirma tiiriidiir. A¢iklayict durum caligmalarinda
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temel amag 6zel bir durumu agiklamaktir. Burada arastirmaci olgular arasindaki
oOrtintiileri ¢ikarmaya ¢alismaktadir (Yin, 1994). Bu arastirmada agiklayict durum
calismasi deseni kullanilmastir.

Yildirim ve Simsek (2011), durum caligmasinin agsamalarini sekiz baglik altinda

incelemistir;
. Arastirma sorularini gelistirmek
. Arastirmanin alt problemlerinin gelistirmek
. Analiz birimini belirlemek
. Calisilacak durumu belirlemek
. Arastirmanin katilimcilarini belirlemek
. Verileri toplamak ve alt problemlerle iliskilendirmek
o Verilerin analizi ve yorumlanmasi
° Durum ¢aligmasinin raporlastirilmasi

Arastirma sorulariin gelistirilmesi asamasinda arastirmaci 6zellikle “nasil”,
“nigin” ve “ne” sorularia odaklanmaktadir. Sorular derinlemesine betimleme ve
anlamaya yonelik olarak olusturulmaktadir. Aragtirma ile ilgili ayrintili yanitlar bulmak
ve odaklanilacak alt alanlar1 belirlemek i¢in ise arastirmacinin alt problemleri
gelistirmesi gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2011). Arastirmalarda genellikle temel
bir soru ve onun altinda alt sorular bulunmaktadir (Biiytikoztiirk, Cakmak, Akgiin,
Karadeniz ve Demirel, 2010). Bu arastirmanin sorular1 ve alt problemleri aragtirmanin
amaci1 boliimiinde ifade edilmistir.

Arastirmanin analiz birimini belirleme asamasi, odaklanilacak “durum’un ne
oldugunu tanimlamaya iligkin bir boyuttur. Durum ¢aligmalarinda “durum” bir birey,
ogrenci veya lider olabilir (Yildirim ve Simsek, 2011). Arastirmanin analiz birimi
olarak dijital 6ykiileme etkinliklerinin gergeklestirilecegi ilkdgretim okulunun altinci
siuf 6grencileri ve bu okulda d6gretmenlik uygulamasi dersi kapsaminda 6gretmenlik
uygulamasimi gerceklestirecek olan dordiincii sinif sekiz BOTE 6gretmen adayi
secilmistir.

Arastirmada galisilacak durumun belirlenmesi agsamasinda arastirmaci aragtirma
probleminin en iyi ¢alisabilecegini diisiindiigli durum veya durumlari belirlemektedir
(Yildirim ve Simsek, 2011). Bir durum ¢alismasinda arastirmaci hangi durumlarin

arastirma problemine uygun olup olmadigina karar vermelidir. Bu arastirmada
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caligilacak durum belirlenirken, 6ncelikle Milli Egitim Bakanligi’na bagli Talim ve
Terbiye Kurulu Baskanliginin yaymlamis oldugu “Ilkdgretim Bilgisayar Dersi 1-8.
Siniflar Ogretim Programi” incelenmis ve programla ilgili 6gretmenlerle goriisiilmiistiir
(Milli Egitim Bakanligi’na bagli Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin 05.09.2012
tarihli ve 150 sayili karariyla “Ilkogretim Bilgisayar Dersi 1-8. Smiflar Ogretim
Programi1”, “Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi 5, 6, 7 ve 8. Siniflar Ogretim
Programi” olarak degistirilmistir. Ancak yeni 6gretim programinin 2012-2013 yilindan
itibaren 1-5. siniflardan baslamak iizere kademeli olarak uygulamadan kaldirilmasi
ongoriildiigiinden eski program incelenmistir). Yapilan incelemeler ve goriismeler
sonucunda programin altinci basamak kazanimlar igeriginde yer alan “bilgilerimi
sunuyorum’ iinitesinin uygun olduguna karar verilmistir. Bu {initenin se¢ilmesinin
nedeni programda altinc1 basamakta 6gretilen konularin ve gerceklestirilen
uygulamalarin dijital 6ykiilemeye uygun nitelikte olmasidir. Ardindan arastirma
kapsaminda verilen egitimi basariyla tamamlayan sekiz BOTE 6gretmen adayimin
“BT0O406 Ogretmenlik Uygulamas1” dersi kapsaminda Milli Egitim Miidiirliigii
tarafindan belirlenen okullar arasinda 6gretmenlik uygulamasini gergeklestirebilecekleri
okul listeleri incelenmistir. Yapilan incelemeler sonucunda Ozel Cagdas Ilkogretim
Okulu miidiirii ile goriismeler yapilmis ve Bilisim Teknolojileri dersini segen altinci
siif 6grencilerinin sayisi, bilgisayar laboratuvarinin durumu ve 6grenci profiline
yonelik bilgiler edinilmistir. Gériismelerin ardindan uygulamanin bu okulda
yapilmasinin uygun olacagina karar verilmis ve gerekli izinler i¢in Milli Egitim
Miidiirliigii’ne basvurulmustur. Eskisehir il Miidiirliigii’nden alinan resmi izin yazisi
EK 1°de verilmistir.

Arastirmaya katilacak bireylerin se¢cimi agamasinda arastirmaci se¢tigi durum
veya durumlara hangi bireylerin katilacagini belirlemektedir (Yildirim ve Simsek,
2011). Durum g¢aligmasinda katilimer1 sayisi genellikle az olmaktadir. Cilinkii burada
aragtirmacinin amaci derin bir betimleme yapmak ve bir anlayis olusturmaktir
(McMillan, 2004). Arastirmaya katilacak bireylerin se¢iminde ilkdgretim bilgisayar
dersi 1-8. siiflar 6gretim programi incelendikten sonra belirlenen konu ve etkinlikler
cercevesinde drneklem belirlenmistir. Buna gore arastirmanin drneklemini Ozel Cagdas

[lkogretim Okulunda altinc1 basamak bilisim teknolojileri dersini alan dgrenciler ve o
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derste 6gretmenlik uygulamasim gergeklestirecek olan BOTE dérdiincii sinif gretmen
adaylar1 olusturmustur.

Verilerin toplanmasi ve alt problemlerle iligkilendirilmesi asamasinda
arastirmaci belirlenen alt problemlere gore veri toplamali, gereksiz bilgilerden
kaginmalidir. Ayrica veri ¢esitlemesini saglamak amaciyla miimkiin oldugunca farkl
veri toplama araci kullanilmalidir (Yin, 1994). Durum ¢alismasinda veri toplama
yontemi olarak anket, gézlem, goriisme, dokiiman incelemesi gibi bir dizi veri toplama
yontemi kullanilabilir. Bu veri toplama yontemleri problemin dogas1 ve arastirmacinin
beklentileri dogrultusunda tek basina veya birlikte ise kosulabilir (Yildirim ve Simsek,
2011). Bu dogrultuda bu arastirmada veri toplama araci olarak anket, gozlem, yari-
yapilandirilmis goriisme, 6grenci lriinleri, video kayitlar1 ve arastirmaci-6gretmen aday1
giinliikleri kullanilmistir.

Veri analizi ve yorumlanmasi asamasinda veriler alt problemler temel alinarak
diizenlenebilir. Bu asamada alt problemlerle iliskilendirilemeyen bazi veriler analiz
disinda birakilabilir. Verilerin analizi ve yorumlanmasi siirecinde arastirmacinin
alanyazini etkili bir sekilde kullanmas1 gerekmektedir. ilgili alanyazindan alintilar
yapmak ve diger arastirmalarla karsilagtirarak tartigmalar olusturmak veri analizini ve
yorumlamay1 zenginlestirmektedir. Durum ¢aligmasinda toplanan veriler betimsel veya
icerik analizi yoluyla analiz edilmektedir. Farkli yontemlerle elde edilen verilerin nasil
analiz edilecegi arastirmacinin amacina ve toplanan verilerin derinligine baglhdir.
Veriler analiz edildikten sonra alt problemlerle iliskilendirilerek yorumlamaktadir
(Yildirim ve Simsek, 2011). Bu arastirmada kullanilan veri analiz teknikleri verilerin
analizi ve yorumlanmasi boliimiinde ayrintili olarak aciklanmustir.

Durum ¢aligmasinin son asamasi olan ¢alismanin raporlastirilmasi agsamasinda
ise yapilan arastirma ile ilgili ayrintili bir rapor yazilmaktadir. Durum ¢aligmasi
raporlar1 genellikle genis aciklamalar ve betimlemelerle doludur. Calisma raporu hem
problem ve alt problemlere doyurucu yanitlar vermeli hem de gereksiz bilgi ve
betimlemelerden kaginmalidir (Yildirim ve Simsek, 2011). Durum ¢alismasinda
raporlastirmanin standart bir yolu yoktur. Uretilen raporlar bagkalarinin
yararlanabilecegi gibi sekilde 6z ve ayrica igerikten 6diin vermeyecek bigimde betimsel

olmalidir.
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Arastirma Ortami
Arastirmanin uygulama siireci, Eskisehir Ozel Cagdas Ilkogretim Okulunda 11.03.2013
ve 17.05.2013 tarihleri arasinda gergeklestirilmistir. Okulda bir bilgisayar laboratuvari
mevcut olup, bilgisayar dersleri bu laboratuvarda islenmistir. Laboratuvarda 20 adet
bilgisayar, projeksiyon cihazi, 6gretmen masasi, kitaplik ve internet baglantisi
bulunmaktadir. Ayrica arastirmaci tarafindan arastirmada kullanilmak iizere 50 adet
mikrofonlu kulaklik temin edilmistir. Bilgisayarlarda Windows 8 isletim sistemi ve
Microsoft Office yazilimi kurulu bulunmaktadir. Ayrica laboratuvarin oturma diizeni
“U” seklinde olup her bilgisayara bir 6grenci oturmaktadir. Aragtirmanin yapildigi

laboratuvarin oturma diizeni Sekil 3’de gosterilmistir.

rede @ @ ® @ ® ® @ @ _ ]
Projeksiyon
Q @ @ :

Ogretmen
Masasi

Ogrenci Bilgisayarlar

@ ® &6 @ ® @ &
/

@ 0O 0 &

Sekil 3: Aragtirmanin yapildig laboratuvarin oturma diizeni.

Arastirmanin Katihmeilar:
Aragtirmanin katilimcilar1 2012-2013 egitim-6gretim yili bahar doneminde Anadolu
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi (BOTE) boliimii dordiincii
smifinda 6grenim géren sekiz dgretmen aday1 ve Eskisehir Ozel Cagdas ilkogretim
Okulu 6-A, 6-B ve 6-C (A:16, B:17, C:14) subelerinde 6grenim goéren toplam 47 altinci
siif ilkogretim 6grencileridir. Arastirmanin katilimcilart amagli 6rnekleme yontemi ile
belirlenmistir. Amacli 6rneklemede arastirmaci aragtirma amaglarina en uygun ve
istenen Ozellikleri tastyan katilimeilar kendi yargisi ile drneklem olarak belirlemektedir
(Balci, 2006; Yildirim ve Simsek, 2011). Arastirmanin katilimeilar: arastirmanin amaci

ve alt problemleri dogrultusunda belirlenmistir.
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Aragtirmanin katilimeilar1 olan BOTE gretmen adaylari belirlenirken, BOTE
Ogretmen adaylarinin 6grenim gordiikleri boliim itibari ile aragtirmayi yliriitebilmesi
icin gerekli olan niteliklere sahip olmalar1 goz dniinde bulundurulmustur. Arastirma
oncesi 2012 - 2013 giiz doneminde “BT0O421 Web tasarimi1” dersini alan toplam 50
BOTE dérdiincii siif 6grencisine dijital dykiilemeye yonelik egitim verilmis ve egitimi
basariyla tamamlayan sekiz goniillii 6gretmen aday1 belirlenmistir. Bu 6gretmen
adaylarmin arastirmanin katilimcilar olabilmeleri i¢in “BT0406 Ogretmenlik
Uygulamas1” dersini segmeleri ve kayit yaptirmalar1 saglanmistir.

Ayrica dijital dykiileme etkinliklerinin gerceklestirilmesi diisiiniilen {inite
belirlenirken Milli Egitim Bakanligi’nin 2006 yilinda yayinlamig oldugu ilkdgretim
bilgisayar dersi 1-8. smiflar 6gretim programi incelenmistir. Incelemeler sonucunda
altinc1 basamak kazanimlari igeriginde yer alan “bilgilerimi sunuyorum” {initesinin
uygun olacagi diisliniilmiistiir. Bu nedenle arastirmanin diger katilimcilari olan
ilkogretim 6grencileri belirlenirken, altinc1 basamak segmeli Bilisim Teknolojileri
dersini almalar1 g6z 6niinde bulundurulmustur.

Arastirmaya katilan Ozel Cagdas 11kdgretim Okulu altincr sinif dgrencilerinin

demografik bilgileri Tablo 4’de verilmistir.
Tablo 4

Osrencilerin demografik bilgileri

Bilgiler n %
Cinsiyet Erkek 23 511
Kiz 22 489
Annenin egitim seviyesi Tkokul 1 2,2
Ortaokul 2 4.4
Lise 5 11,1
Universite 37 822
Babanin egitim seviyesi Tkokul - 0
Ortaokul 1 2,2
Lise 3 6,7
Universite 41 911
Bilgisayar kullanimi 1 saatten az 4 8,9
1 saat 13 289
2 saat 17 37,8
3 saat 4 8,9
3 saatten fazla 7 15,6
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Bilgiler n %
Internet kullanimi 1 saatten az 5 11,1
1 saat 14 31,1
2 saat 14 31,1
3 saat 4 8,9
3 saatten fazla 8 17,8
Kullanilan sosyal aglar Facebook 2 4.4
Youtube 2 44
Facebook ve Youtube 11 244
Facebook, Youtube ve Twitter 4 8,9
Facebook, Youtube ve diger sosyal aglar 11 244
Hepsi 15 33,3
Daha once dijital oykii Hayir 45 100

olusturup olusturmadiklart

Toplam 45 100

Veri Toplama Araglari
Durum caligmasinin temel veri toplama yontemleri gozlem, goriisme ve dokiimanlardir.
Elde edilen verilerle durumun ayrintili ve biitiinciil olarak betimlenmesi gerekmektedir.
Arastirmanin amaci dogrultusunda bir durumu daha derinlemesine betimlemek i¢in iki
veya daha fazla veri toplama yontemi kullanilmalidir (McMillan, 2004). Bu
aragtirmada veriler gozlem, arastirmaci ve Ogrenci giinliikleri, yari-yapilandirilmis
goriismeler, kisisel bilgi formu, anket, video kayitlar1 ve 6grenci tirlinleri araciligiyla
toplanmistir. Arastirma sorularina bagli olarak kullanilan veri toplama araglari Tablo

5’de gosterilmistir.

Tablo 5
— Veri toplama araglar
%)
L -
- Arastirma Sorusu Veri toplama araglari
7 Gozlem
o .
g Video kayitlar
= BOTE 6gretmen adaylar1 ve 6grencilerin gevrimici Aragtirmaci ginligi

dijital dykiileme etkinliklerinin 21. yiizyl becerilerinin ~ Ogretmen aday: giinlikleri
gelisimine etkisine iliskin goriisleri nelerdir? Dijital 6ykiilemeye yonelik 21.yy
becerileri anketi

Yari1 yapilandirilmis goriismeler

@) ANADOLU UN



IVERSITESI

@) ANADOLU UN

74

Arastirma Sorusu Veri toplama araglari
Gozlem

BOTE &gretmen adaylari ve dgrencilerin ¢evrimigi Video kayitlari

dijital 6ykiileme etkinliklerinin iistiinliiklerine iligkin ~ Arastirmaci ginligi

goriisleri nelerdir? Ogretmen aday giinliikleri

Yar1 yapilandirilmis gériismeler

Gozlem
BOTE 6gretmen adaylar1 ve 6grencilerin ¢evrimici Video kayitlar
dijital dykiileme etkinliklerinin sinirliliklarina iliskin Aragtirmaci giinligii
goriigleri nelerdir? Ogretmen aday giinliikleri

Yar1 yapilandirilmis gériismeler

Gozlem
BOTE &gretmen adaylar1 ve dgrencilerin cevrimici Video kayitlar
dijital 6ykiileme etkinliklerine yonelik onerileri Arastirmaci giinliigi
nelerdir? Ogretmen aday: giinliikleri

Yar1 yapilandirilmis goriismeler

Gozlem: Gozlem, agik uclu bilgi edinmek amaciyla arastirma ortaminda bulunan
bireylerin ve mekanlarin birinci elden arastirmaci tarafindan gozlemlenmesi siirecidir
(Cresswell, 2005). Arastirmacinin amacina yonelik olarak farkli gozlem tiirleri
kullanilabilir (Merriam, 1998). Bu arastirmada arastirmanin dogasina uygun olarak
yapilandirilmamis gézlem yontemi tercih edilmistir. Yapilandirilmamis gézlem,
ozellikle kiiltiir analizi caligmalarinda kullanilan bir yontemdir. Bu ¢alismalarda amag
kiiltiirii igeriden tanimlamak oldugu i¢in arastirmacinin elinde standart bir gozlem araci
yoktur (Yildirim ve Simsek, 2011). Arastirmaci dijital 6ykiileme etkinliklerinin nasil
gerceklestirildigini gézlemlemek amaciyla yapilandirilmamis gézlem yoluyla veriler
toplamustir. Yapilandirilmamis gozlem yoluyla toplanan verilerin gegerliligini artirmada
yaygin olarak kullanilan araglardan biri de video kayitlaridir. Bu sayede arastirmaci
gbzlem sirasinda baska bir uzmana ihtiya¢ duymamaktadir.

Video kayitlari: Aragtirmacinin katilime1 olmayan gozlemlerinin gegerliligini
artirmak ve saha notlar1 tutma gereksiniminden dolay1 video ¢ekimi yapilmistir.
Arastirmada bir adet Sony HDR-PJ10E dijital video kamera kullanilarak video

cekimleri elde edilmistir. Video ¢ekimleri her hafta arastirmanin gerceklestirildigi
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dersin bitiminde bilgisayar ortamina aktarilmistir. Toplam 30 ders saatinde 1200
dakikalik ¢ekim yapilmistir. Video kayitlar1 arastirmada destek veri olarak
kullanilmustir.

Yari-yapilandiriimis gériisme: Y ari-yapilandirilmis goriisme, arastirmacinin
arastirma sorularini 6nceden hazirladigi, ancak goriisme sirasinda goriisme sorularinin
tekrar diizenlenmesine olanak veren bir tekniktir (Ekiz, 2003). Yari-yapilandiriimisg
goriisme belirli bir standartlik ve esneklik sagladig i¢in egitim bilim arastirmalarina
daha uygundur (Tirniikli, 2000). Bu arastirmada arastirmaci tarafindan hem ilkdgretim
ogrencileri hem de 6gretmen adaylari i¢in alanyazin taranarak yari-yapilandirilmis
goriisme sorulart hazirlanmistir. Ogretmen adaylarina yonelik olarak hazirlanan
goriisme sorular1 aragtirma siirecine ve sorularina bagli olarak ii¢ boliimden
olusmaktadir. ik béliimde yer alan sorular, 2012-2013 giiz déneminde uygulama éncesi
verilen dijital dykiileme egitimde bir 6grenen olarak BOTE 6gretmen adaylarmin dijital
oykiilemeye yonelik goriislerini belirlemeye yoneliktir. ikinci boliim sorulari, BOTE
ogretmen adaylarinin arastirmanin uygulama siirecinde gergeklestirdikleri etkinliklere
ve bir 6gretmen olarak dijital ykiilemeye yonelik goriislerini almak i¢in
olusturulmustur. Son bdliim ise, uygulama okulunda gerceklestirilen etkinliklerin
ilkogretim altinct sinif 6grencilerinin 21. yiizyil becerilerini gelistirip gelistirmedigini
belirlemeye yonelik hazirlanmistir. ilkdgretim 6grencilerine yonelik goriisme sorulari
ise 0grencilerin dijital dykiilemeye iliskin goriislerini belirlemek i¢in olusturulmustur.
Goriisme sorulari hazirlandiktan sonra uzman goriisiine sunulmus ve gerekli
diizeltmeler yapilmistir (EK 3 ve EK 4).

Arastirmact giinliigii: Guinliik tutmak stireklilik tagiyan bir eylemdir. Giinliikler;
diigiinceler, gozlemler, agiklamalar, hipotezler gibi bireysel notlari igermektedir (Ekiz,
2003). Arastirmaci gézleme dayali durum ¢alismasinda veri kaynagi durumundadir. Bu
nedenle arastirmaci uygulama baslangicindan bitimine kadar yansitici gilinliikler
tutmustur. Arastirmaci giinliikleri bilgisayar ortaminda yazilmis ve arastirma siirecinde
gerceklesen olaylar1 tiim boyutlart ile yansitmistir. Giinliikler aragtirmanin destek
verilerini olusturmaktadir.

Ogretmen adaylarinin giinliikleri: Ogretmen adaylar1 arastirmanin uygulama
stireci boyunca her hafta giinliikkler tutmuslardir. Giinliikler, uygulama siirecinde

gerceklestirilen her etkinlik sonras1 6gretmen adaylar1 tarafindan hazirlanmis ve e-posta
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araciligiyla arastirmaciya gonderilmistir. Ogretmen adaylarinin giinliikleri arastirmada
destek veri olarak kullanilmistir.

Ogrenci iiriinleri: 11kdgretim altinc1 sinifta okuyan dgrencilerin uygulama
bitiminde olusturduklar {irtinler 6grenciler tarafindan olusturulan web sayfasina
eklenmistir. Bu tirtinler 6grencilerin gergeklestirdigi etkinlikler sonunda olusturduklari
video goriintiileridir. Ogrencilerin olusturmus olduklari tiim videolar web sayfasinda yer
almaktadir. Ayrica arastirmaci web sayfasina eklenen videolar internet ortamindan
indirerek kisisel bilgisayarina 6grencilerin isimleri ile kaydetmistir. Bu {iriinler
olusturulan dijital dykiilerin konulari ile ilgili bilgi edinmek i¢in kullanilmstir.

Kisisel Bilgi Formu: Kisisel bilgi formu arastirmanin katilimeilart olan
ogrencileri daha iyi tanimak ve onlarin kisisel bilgilerini elde etmek amaciyla
kullanilmistir. Bu form arastirmaci tarafindan gelistirilmis ve aragtirmanin uygulama
siirecinden sonra ilkdgretim dgrencilerine uygulanmustir. Ogrencilere uygulanan kisisel
bilgi formunda cinsiyet, annenin egitim durumu, babanin egitim durumu, 6grencilerin
ortalama bilgisayar ve internet kullanim saatleri, hangi sosyal aglar1 kullandiklar1 ve
daha once dijital 6ykii olusturup olusturmadigina iliskin yedi soruya yer verilmistir.
Kisisel bilgi formu gelistirilen anket formu igerisinde yer almaktadir (EK 2).

Anket: Anket, belli bir konuda saptanmis hipotezlere veya sorulara bagli olarak
bir evren veya orneklemi olusturan kisilere belirli sorular yoneltmek amaciyla sistemli
veri toplama teknigi olarak tanimlanmaktadir (Balci, 2006). Anket tekniginde,
arastirmact amacina bagli olarak bir dizi sorudan olusan bir anket olusturmaktadir.
Belirlenen 6rneklem gurubunun bu sorular1 cevaplamasi saglanmaktadir.

Bu arastirmada anket maddeleri olusturulmadan 6nce alanyazin taramasi
yapilarak “21. Yiizyil Becerileri Ortaklik Organizasyonunun belirledigi gostergeler
cergevesinde aragtirmanin uygulama siirecinde gergeklestirilen etkinliklerin 6grencilerin
21. yiizyil becerilerini gelisimine etkisini belirlemek amaciyla 5°1i likert tipli bir anket
gelistirilmigtir. Anket maddelerinde “kesinlikle katilmiyorum (1), “katilmiyorum (2)”,
“kararsizim (3)”, “katiliyorum (4)” ve “kesinlikle katiliyorum (5)” derecelendirme
diizeyi kullanilmistir.

Asagidaki boliimde arastirmada veri toplama araci olarak kullanilan anketin
hazirlanma siireci agiklanmastir.

Madde havuzu asamasi: Alanyazindan ve “21. Yiizyil Becerileri Ortaklik
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Organizasyonu”’nun belirledigi gostergelerden yararlanilarak 95 maddelik bir madde
havuzu olusturulmustur.

Anket taslak formunun hazirlanmasi: Madde havuzu olusturulduktan sonra konu
ile ilgili iki alan uzmani ile goriisiilmiis ve madde havuzundan uygun sorular secilmistir.
Yapilan degerlendirmeler sonucunda anket 60 maddeye diistiriilmiistiir.

Uzman gériigii: Anket taslak formu hazirlandiktan sonra anket maddelerinin
altinci sinif seviyesine uygunluguna, anlasilirligina, maddelerin ilgili kategoriye uyup
uymadigina ve binisik maddeler olup olmadigina iliskin olarak 15 6gretim elemanindan
uzman goriisii alinmistir. Donlitler ¢ercevesinde gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra
Sehit Tegmen Subutay Alkan Ortaokulu altinct sinifinda okuyan iki 6grenciden anket
maddelerinin anlagilirligina yonelik goriisleri alinmistir. Son degisikler yapilarak 41
maddelik 5°1i likert tipli bir anket hazirlanmistir (EK 3).

Ogrencilerin 21. yiizy1l becerilerine yonelik olusturan anket ii¢ alt boyuttan
olusmaktadir. Bunlar:

e Ogrenme ve yenilik becerileri

e Bilgi, medya ve teknolojileri becerileri

e Yasam ve meslek becerileridir.

Anket’in alt boyutlarinin igerdikleri maddeler Tablo 6’da verilmistir:
Tablo 6

21. yiizyil becerileri anket inin alt boyutlarina iliskin maddeler

Alt boyutlar Maddeler
Ogrenme ve Yenilik Becerileri 1-20. maddeler
Bilgi, Medya ve Teknolojileri Becerileri 21-31. maddeler
Yasam ve Meslek Becerileri 32-41. maddeler

Arastirma Siireci
Bu boliimde arastirmanin siirecinde gergeklestirilen islemler anlatilmaktadir. Arastirma,
uygulama oncesi hazirlik islemleri ve uygulama siireci olmak {izere iki agamada

gerceklestirilmistir. arastirma siirecinin uygulama basamaklar1 Sekil 4’de gosterilmistir:
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Uygulama Oncesi Hazirlik
Siireci

Arastirma Konusunun Belirlenmesi

Cevrimici Video Dizenleme
Yaziliminin Belirlenmesi

D. O. Web Sayfasi’'nin Gelistirilmesi

BOTE Ogrt. Adaylarinin Egitim
Alma Sureci

Ders-Unite Secimi ve Uygulama
Okulu ile Goriisiilmesi

Uygulama Okulu Laboratuvari
Altyapisinin Olusturulmasi

Olcme Araclarinin Hazirlanmasi

BOTE Ogrt. Adaylarinin
Belirlenmesi ve Etkinlik Programi

Sekil 4: Aragtirma siireci uygulama basamaklari

Uygulama Oncesi Hazirlik Siireci
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Uygulama Siireci

D. O. Egitimi ve Konularin Belirlenmesi

Senaryolarin Olusturulmasi ve
Dizenlenmesi

Seslendirmenin Yapilmasi ve Coklu
ortam Materyallerinin Arastirilmasi

Seslendirmelerin Tamamlanmasi ve
Hikaye Panosunun Olusturulmasi

Wevideo Egitimi ve C.O. Materyallerinin
Dlzenlenmesi ve Paylasiimasi

Dijital Oykiilerin Paylasilmasi, izlenmesi
ve Etkinliklerin Tamamlanmasi

Kisisel Bilgi Formu ve Anketlerin
Uygulanmasi

Yari Yapilandiriimis Gorismelerin
Yapilmasi

Arastirmanin durum ¢alismasi 6ncesi hazirlik siireci Haziran 2012 - Subat 2013 tarihleri

arasinda sekiz aylik bir slirede gergeklestirilmistir. Aragtirmanin hazirlik asamasinin

uygulama basamaklar1 asagida ifade edilmistir.

Arastirma Konusunun Belirlenmesi

Arastirma konusunun belirlenme siireci alanyazin taramasi yapilarak baslamistir.

Alanyazin taramasi yapildiginda Anadolu Universitesi Kiitiiphanesi biinyesinde yer alan

veri tabanlar: ve Google Scholar’dan yararlanilmistir. Yapilan arastirmalar sonucunda
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yurt disinda konu ile ilgili birgok arastirmanin gergeklestirildigi ancak yurt iginde pek
fazla arastirmanin yapilmadigi ve dijital 6ykiilemenin ¢ok bilinmedigi sonucuna
varilmstir.

Yurt disinda gergeklestirilen aragtirmalar incelendiginde arastirilan konuya
yonelik olarak 6zellikle masaiistii ve diziistii bilgisayar yazilimlarinin kullanildigi
(Imovie, Photostory gibi), Web ortaminda bulunan yazilimlarin ¢ok kullanilmadigi
belirlenmistir. Ayrica arastirmanin uygulanmasi diisiintilen ders saatinin az olmasi ve
masaiistii bilgisayarlarda kullanilan yazilimlarin okullarda alt yap1 ve teknik destek
gerektirmesinden dolay1 aragtirmanin web ortaminda gergeklestirilmesine karar
verilmistir. Bu amagla 6grencilerin dijital dykiileme etkinliklerini mekandan bagimsiz,
etkili ve hizl1 bir sekilde gerceklestirmeleri amaciyla aragtirmada kullanilmak {izere bir
web sayfasi gelistirilmistir. Ayrica bu siiregte 6grencilerin web ortaminda dijital
Oykiilerini olusturmalari i¢in aragtirmada kullanilmak tizere kullanimi basit ve etkili bir
video diizenleme yazilimi1 (Wevideo) belirlenmistir.

Alanyazin incelendiginde 6zellikle 6gretmenlerin sinifa teknoloji entegrasyonu
konusunda yetersiz olduklar1 goriilmiistiir (Becker, 2001; Lin ve Lu, 2010; Ogwu ve
Ogwu, 2010). Ayrica arastirmalarda 6grencilerin 21. yiizy1l gereksinimlerine gore
egitilmeleri gerektigi ifade edilmistir (Cradler, McNabb, Freeman, ve Burchett, 2002).
Bu baglamda aragtirmanin konusu 6gretmen adaylar1 ve 6grencilerin sinifta
gerceklestirilen dijital dykiileme etkinliklerine ve dijital 6ykiileme etkinlikleri ile
ogrencilerin 21. ylizy1l becerilerinin gelisip gelismedigini belirlemeye yonelik

gorislerinin alinmasi olarak belirlenmistir.

Cevrimici Video Diizenleme Yaziliminin (\Wevideo) Belirlenmesi
Ogrencilerin dijital dykiileme etkinliklerini ¢cevrimici ortamda gerceklestirmeleri
amaciyla ¢evrimigi bir video diizenleme yazilimi belirlenmistir. Video diizenleme
yazilimi belirlenmeden 6nce 6grencilerin dijital dykiilerini ¢evrimici ortamda
olusturmalar1 amaciyla arastirmaci tarafindan Web ortaminda bulunan bir¢ok video
diizenleme ve dijital 6ykiileme sayfasi incelenmistir. Bu web sayfalarinin bazilarinin
karmasik oldugu, bazilarinin ise istenilen 6zellikleri icermedigi belirlenmistir. Yapilan
arastirmalar sonucu bir ¢evrimigi bir video diizenleme yazilimi olan “Wevideo”’nun
basit bir arayiize, bulut teknolojisine ve etkili 6zelliklere sahip olmasindan dolayi

arastirma i¢in kullanilmasina karar verilmistir. Ayrica Wevideo’nun Houston
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Universitesi biinyesinde bulunan “Dijital Oykiileme Merkezi (CDS)” tarafindan dijital

Oykiileme ¢alistaylarinda kullanildig: belirlenmistir.

Dijital Oykiileme Web Sayfas’’min Gelistirilmesi
Bir sonraki asamada 6grencilerin ¢cevrimigi dijital dykiileme etkinliklerinin
gerceklestirmesine ve bu etkinliklere yonelik iletisim kurmalarina olanak veren “Dijital
Oykiileme web sayfasi (www.dijitaloykuleme.com)” adl1 bir web sayfasi
olusturulmustur. “Dijital oykiileme web sayfasi” 6zellikle teknik olarak deneyimli
olmayan ve kiiciik yastaki 6grencilerin dijital ykiileme etkinliklerinde
kullanabilecekleri basit ve temel bir yapiya sahiptir.

Web sayfas1 arastirmada kullanilan etkinliklere gore tasarlanmis ve “php” betik
dili kullanilarak olusturulmustur. Web sayfasi tasarlanirken sinif igerisinde
gerceklestirilecek dijital dykiileme siireci ve 6geleri géz 6niinde bulundurulmustur.
Dijital 6ykiileme siirecinin senaryo gelistirme, doniit alma, hikaye panosu olusturma ve
dijital oykiilerin paylasilmasi asamalarinda “dijital dykiileme web sayfas1”
kullanilmistir. Gelistirilen web sayfasi; anasayfa, senaryo, hikaye panosu ve video
olarak dort boliimden olusmaktadir. Bu boliimler asagida ifade edilmistir.

Anasayfa: Ogrencilere yonelik duyurularin oldugu bir béliimdiir. Bu duyurular
aragtirmayi ylriiten 6gretmen adaylari ve ders 6gretmeni tarafindan eklenmektedir.

Senaryo: Bu boliimde 6grenciler senaryo taslaklarini olustururlar ve diizenlerler.
Ogrenciler senaryo gelistirme siirecinde ilk olarak senaryo taslaklari olustururlar ve web
sayfasi lizerinden alinan doniitler ¢ergevesinde senaryolarini diizenleyip son halini
verirler.

Hikaye panosu: Hikaye panosu 6grencilerin senaryolarini gorsellestirdikleri ve
nasil goriinecegine karar verdikleri boliimdiir. Ogrenciler bir énceki béliimde
tamamladiklar1 senaryolara iligskin hikaye panolarini hazirladiktan sonra tekrar
diizenlemek iizere bu boliimi kullanirlar.

Video: Ogrenciler hikaye panolarini olusturduktan sonra Wevideo’u kullanarak
dijital Oykiilerini olustururlar ve ¢evrimici ortamda paylasirlar. Bu béliimde 6grenciler

paylastiklar1 dijital dykiilerin baglantilarini eklerler.
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BOTE Ogretmen Adaylarinin Egitim Alma Siireci
Arastirmada &ncelikle 2012-2013 giiz doneminde BOTE béliimii dordiincii sinifta
okuyan Ogrenciler ile dijital dykiilemeye yonelik egitim ve uygulama gergeklestirilmek
iizere “BT0O421 Web Tasarimi1” dersini okutan 8gretim elemanindan izin alinmis ve
ogrencilerin derse katilimlari saglanmistir. Uygulamaya baslamadan 6nce alanyazin
taramas1 gerceklestirilerek dijital dykiilemeye yonelik bir egitim igerigi hazirlanmistir
(Dogan ve Robin, 2008; Sadik, 2008; Gakhar, 2007; Li, 2006; Lambert, 2010; Center
for Digital Storytelling, http://www.storycenter.org;
http://digitalstorytelling.coe.uh.edu). Daha sonra “BT0421 Web Tasarimi” dersini alan
“A” ve “B” grubu olmak tizere toplam 50 6grenci ile labaratuar ortaminda uygulamalar
gergeklestirilmistir. Uygulama her 6grenci grubu i¢in haftada ikiser saat olmak tizere
toplam dort hafta devam etmistir.

2012-2013 giiz doneminde gergeklestirilen uygulamanin ilk haftasinda,
ogrencilere arastirmaci tarafindan belirlenen igerik ¢ergevesinde iki saatlik dijital
oykiileme egitimi verilmis ve 6rnek dijital 6ykiiler gésterilmistir. Ayrica 6grencilerden
bir sonraki haftaya kadar dijital dykiileri i¢in bir konu belirlemeleri ve 6grencilerden
konu ile ilgili senaryo taslaklarini olugturmalari istenmistir.

Uygulamanin ikinci haftasinda, 6grenciler senaryo taslaklarini sinif ortaminda
paylasmis ve her bir 6grenciye senaryo taslagina yonelik hem diger 6grenciler hem de
dersi veren arastirmaci tarafindan doniitler verilmistir. Ardindan 6grencilere
senaryolarini gorsellestirmeleri amaciyla hikaye panosu ile ilgili bilgiler verilmistir. Bir
sonraki haftaya kadar ise 6grencilerden doniitler ¢ger¢evesinde senaryolarini
tamamlamalari, senaryo ile ilgili coklu ortam materyallerini arastirmalari ve hikaye
panolarini olusturmalar1 istenmistir.

Uygulamanin tigiincii haftasinda 6grencilerin ¢oklu ortam materyallerini
diizenlemeleri ve olusturduklar dijital 6ykiileri paylasmalari i¢in ¢evrimigi bir video
diizenleme platformu olan “Wevideo” ile ilgili egitim verilmistir. Wevideo egitimi
verildikten sonra 6grenciler var olan Google kullanici hesaplari ile veya yeni bir
kullanic1 hesabi olusturduktan sonra dijital dykiilerini diizenlemeye baglamislardir. Bir
sonraki haftaya yonelik olarak ise 6grencilerin senaryolarini seslendirmeleri ve dijital
Oykiilerini tamamlayarak Youtube’da paylasmalar istenmistir. Bu siirecte aragtirmaci

ogrencilerin olusturduklar dijital dykiileri tek bir ortamda toplamak amaciyla “BOTE
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dijital 6ykiileme” (http://www.youtube.com/user/anadoludijital) ad1 altinda bir kanal
olusturmustur.

Egitimin son haftasinda ise, 6grencilerin hazirladiklar1 ve Youtube ortaminda
paylastiklar1 videolar arastirmaci tarafindan olusturulan Youtube kanalina link olarak
eklenmistir. Ayrica bu siirecte dijital dykiilerini paylagsamayan 0grencilerin karsilastig
teknik problemler giderilmeye ¢alisilmistir. Derste son olarak 6grencilerin diger
arkadaslarinin olusturduklar1 videolar1 Youtube kanalindan izlemeleri saglanmistir.

Egitimin ardindan arastirmaci tarafindan 6grencilerin paylastigr dijital dykiileri
degerlendirmek amaciyla alanyazin taranarak bir dereceli puanlama anahtari belirlenmis
(EK 5) ve 6grencilerin videolar: dereceli puanlama anahtari araciligiyla

degerlendirilmistir.

Ders-Unite Se¢imi ve Uygulama Okulu Ile Gériisiilmesi
Arastirma, BOTE béliimii biinyesinde ag1lan ve zorunlu olan “BT0406 Ogretmenlik
Uygulamas1” dersi kapsaminda gergeklestirileceginden dolay arastirmanin katilimcilar
olan BOTE 6gretmen adaylar1 gretmenlik uygulamasini gerceklestirecekleri okullarda
Bilisim Teknolojileri dersine katilmakla yiikiimliidiirler. Bu nedenle arastirmanin
yiiriitiilecegi tinite Milli Egitim Bakanligi’nin 2006’ da yayinlamis oldugu ilkdgretim
bilgisayar dersi 1-8. siiflar 6gretim programi incelenerek belirlenmistir. Bu
incelemelerde altinc1 basamak kazanimlart igeriginde yer alan “etkinlik ipuglar1” ve
“kazanimlar” g6z oniinde bulundurulmustur. Yapilan incelemeler sonucunda
“bilgilerimi sunuyorum” iinitesinin uygun olduguna karar verilmistir. Bu linitenin
se¢ilmesinin nedeni programda altinci basamak kazanimlari igeriginde yer alan
“bilgilerimi sunuyorum” bdliimiinde yer alan etkinlik ipuglari ve kazanimlarinin dijital
oykiileme etkinliklerine uygun nitelikte olmasidir. Ayrica ilkdgretim altinci sinif
Bilisim Teknolojileri dersinin haftada bir ders saati olmasindan dolay1 arastirmanin
katilimcilari olan BOTE &gretmen adaylari ve ilkdgretim altincr simif grencilerinin
dijital 6ykiileme etkinliklerini basariyla gerceklestirmeleri amaciyla arastirma siirecinin
sekiz hafta olmasinin uygun olacag: diigiiniilmiistiir.

Dijital oykiileme etkinliklerinin gerceklestirilecegi tinite belirlendikten sonra
uygulamanin gergeklestirilecegi ilkogretim okulu belirlenmeye ¢alisilmistir. Bu
asamada BOTE dérdiincii sinif 6gretmen adaylarini “BTO406 Ogretmenlik

Uygulamasi1” dersi kapsaminda 6gretmenlik uygulamasini gerceklestirecekleri ve Milli
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Egitim Midiirliigl tarafindan belirlenen okullar ile ilgili sorumlu 6gretim elemanindan
bilgi alinmistir. Bu okullar arasinda arastirmanin diizenli ve kolay bir sekilde takip
edilebilmesi ve BOTE 6gretmen adaylarinin uygulamay1 aksatmayacak bir sekilde
yiiriitebilmeleri i¢in hem arastirmacinin isyerine hem de BOTE 6gretmen adaylarinin
ogrenim gordiikleri tiniversiteye yakin bir ilkdgretim okulu secilmistir. Ayrica
ilkdgretim dgrencileri ve BOTE dgretmen adaylarmin dijital dykiileme etkinliklerini
etkili bir sekilde gerceklestirmesi amaciyla teknolojik agidan iyi olanaklara sahip
olacag diisiincesiyle uygulama okulunun 6zel bir okulda gergeklestirilmesinin uygun
oldugu diisiiniilmiistiir. Bu ¢ercevede “BT0406 Ogretmenlik Uygulamas1” dersi
kapsaminda Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan belirlenen okullar arasindan
aragtirmanin kriterlerine uygun olan “Ozel Cagdas Ilkdgretim Okulu” uygulama okulu
olarak segilmistir. Okul belirlendikten sonra okul miidiiriine arastirmanin konusu ile
ilgili bilgi verilmis ve aragtirma i¢in onay alinmistir. Ayrica altinci sinif biligim
teknolojileri dersini yiiriiten bilisim teknolojileri 6gretmeniyle uygulamaya yonelik
olarak goriisiilmiistiir. Yapilan goriismelerde bilgisayar laboratuvar olanaklari, Bilisim
Teknolojileri ders igerigi ve bilisim teknolojileri dersini alan d6grenci sayist ile ilgili
bilgiler alinmistir. Uygulama okulu ile yapilan goriismeler sonucunda Milli Egitim

Miidiirliigi’ne arastirma izni i¢in bagvuruda bulunmus ve gerekli izin alinmistir (EK 1).

Uygulama Okulu Laboratuvar: Altyapisinin Olusturulmasi
Uygulama okulunda dijital dykiileme etkinliklerinin problemsiz bir sekilde
gerceklestirilmesi igin gerekli goriilen iyilestirmeler aragtirmaci tarafinda yapilmistir.
Arastirmanin gergeklestirilecegi okulda bir bilgisayar laboratuvar: bulunmakta ve
bilisim teknolojileri dersi 6gretmeni bilgisayar derslerini bu laboratuvarda islemektedir.
Laboratuvarda 20 adet bilgisayar, bir adet projeksiyon cihazi ve internet baglantisi
bulunmaktadir. Dijital dykiileme siirecinde seslendirmenin yapilmasi i¢in gerekli olan
mikrofon ve kulakliklarin olmadigi tespit edilmistir. Bu nedenle dncellikle 6grencilerin
seslendirmelerini yapmalar1 amaciyla 50 adet mikrofonlu kulaklik temin edilmistir.
Ogrenciler temin edilen kulakliklar1 derste veya istenildigi taktirde evde
kullanabilmektedirler. Ayrica seslendirme siirecinde seslendirme dosyalarinin ve ¢oklu
ortam materyallerinin taginabilmesi i¢in bes adet USB bellek saglanmistir. Uygulamaya

baslamadan dnce internet baglantis1 kontrol edilmis ve bilisim teknolojileri
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ogretmeninden laboratuvarin altyapisi ve ders sirasinda ortaya ¢ikabilecek teknik

problemler ile ilgili bilgi alinmigtir.

Ol¢me Araclarinin Hazirlanmasi
Ogrenci ve 6gretmen adaylarinin gerceklestirilen dijital dykiileme etkinliklerine ve
dijital oykiileme etkinliklerinin 6grencilerin 21. yiizyil becerilerinin gelisimine etkisine
yonelik goriislerini almak tizere gorlisme sorulart hazirlanmig ve bir anket
gelistirilmistir.

Ogretmen adaylarinin hem gerceklestirilen dijital dykiileme etkinliklerine hem
de dijital 6ykiileme etkinliklerinin 6grencilerin 21. yiizy1l becerilerinin gelisimine
etkisine yonelik goriislerini alabilmek i¢in yari-yapilandirilmig goriisme sorulari
hazirlanmistir. Ayrica dijital 6ykiileme etkinliklerinin 6grencilerin 21. yilizyil
becerilerinin gelisimine etkisine yonelik goriislerini belirlemek amaciyla uygulamaya
katilan ve basariyla gergeklestiren ilkogretim dgrencilerine uygulanmak tizere “dijital

Oykiilemeye yonelik 21. yiizyil becerileri anketi” gelistirilmistir.

Uygulamayi Siirdiirecek BOTE Ogretmen Adaylarimin Belirlenmesi ve

Etkinlik Program
Uygulama 6ncesi dijital dykiilemeye yonelik BOTE dordiincii sinif 6gretmen
adaylarindan arastirmanin uygulama siirecini yiiriitecek olanlar belirlenmistir. Dijital
Oykiileme egitim siirecini tamamlayan ve uygulamay1 gergeklestirmeye goniillii olan
ogrenciler arasindan dijital 6ykii dereceli puanlama anahtar1 (EK 5) ile degerlendirme
sonucundan yiiksek puan alan sekiz 6gretmen aday: segilmistir. Ogrenciler
belirlendikten sonra “BT0406 Ogretmenlik Uygulamas1” dersinden ve Ozel Cagdas
[k6gretim okulundan sorumlu 6gretim elemani ile konuyla ilgili goriisiilmiis ve
yalnizca bu 6grencilerin derse kayit yaptirmalar: saglanmistir.

Ders kaydi1 yapildiktan sonra belirlenen sekiz 6gretmen adayinin dijital
oykiileme etkinliklerini saglikli bir sekilde ytiriitebilmeleri i¢in hatirlatma amaciyla
aragtirmaci tarafindan dijital 6ykiileme siirecine ve olusturulan dijital 6ykiileme web
sayfasiin (www.dijitaloykuleme.com) kullanimina yonelik iki saatlik bir egitim
verilmistir. Ayrica arastirmaci tarafindan uygulama okulunda her hafta yiiriitilecek
dijital oykiileme etkinliklerine yonelik sekiz haftalik bir etkinlik programi (EK 6)

hazirlanmis ve 6gretmen adaylarina sunulmustur.
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Uygulama Siireci

Bir durum caligmasi olan arastirmanin uygulama siireci 11.03.2013 ve 17.05.2013
tarihleri arasinda Ozel Cagdas ilkdgretim Okulunda dgrenim goren ve altinct sinif
se¢meli bilisim teknolojileri dersini alan 6grenciler ile ger¢eklestirilmistir. Dijital
oykiileme etkinlikleri Ozel Cagdas ilkdgretim Okulu’nun ii¢ farkli subesinde (6-A
subesi 15, 6-B subesi 18, 6-C subesi 14 6grenci) toplam 47 dgrenci ile
gergeklestirilmistir. Uygulama siireci her sube i¢in haftada birer ders saati olmak iizere
toplam 10 haftada tamamlanmistir. Bu siireg icerisinde bazi dersler resmi tatil ve okul
etkinliklerinden dolay1 gerceklestirilememistir. Bu nedenle okulda gorev yapan diger
brans 6gretmenlerinden telafiye yonelik dersler alinmigtir. Ayrica aragtirmanin
uygulama siireci hem sinif hem de ¢evrimici ortamda gerceklestirildigi icin dgrenciler
etkinlikleri yalnizca okul ortaminda degil ayrica evde de gerceklestirebilme olanagina

sahip olmuslardir.

Dijital Oykiileme Egitimi ve Konularin Belirlenmesi
Uygulamanin dijital 6ykiilemeye yonelik konu anlatiminin ve bireysel konu segiminin
oldugu ilk iki haftasinda sekiz BOTE 6gretmen adayinim 6-A, 6-B ve 6-C olmak iizere
lic subede derse katilimlar1 saglanmistir. Ogretmen adaylari her ders 6ncesi uygulama
okulunda hazir bulunmus ve arastirmaci tarafindan stirekli olarak derste yapilacak
etkinliklere yonelik bilgilendirilmistir. Oncelikle ilkdgretim 6grencilerine iki 6gretmen
adayi tarafindan dijital dykiilemeye yonelik bir sunu hazirlanmig ve 6grencilerin dijital
oykiileme ile ilgili egitim almalari saglanmistir. Tlk hafta konu anlatimia baslanmus,
ikinci hafta ise konu anlatimi1 tamamlanarak {i¢ dijital 6ykii 6rnegi gosterilmistir. Dersin
son 10 dakikasinda ise 6grencilerden olusturacaklari dijital dykiilere yonelik bir konu
belirlemeleri istenmistir. Bu siiregte bazi 6grencilerin konularini belirledikleri
goriilmiistiir. Ogretmen adaylar1 konularmi belirleyemeyen 6grencilere ise bir sonraki
haftaya kadar konularini belirlemeleri gerektigini ifade etmislerdir. Ayrica 6gretmen
adaylar1 6grencilere Gmail kullanici hesaplarinin olup olmadigini1 sormus ve birgok
ogrencinin Gmail hesabinin olmadigi goriilmiistiir. Gmail kullanic1 hesab1 6grencilerin
Wevideo kullanabilmeleri ve dijital dykiilerini Youtube ortaminda paylasabilmeleri igin
gerekmektedir.Ogretmen adaylar1 Gmail hesab1 olmayan 6grencilerden yeni bir

kullanici hesab1 olusturmalarini istemistir.
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Senaryolarin Olusturulmasi ve Diizenlenmesi
Uygulamanin ilk iki haftasindan sonra 6gretmen adaylar1 gruplara ayrilarak ti¢ farkli
subede (6-A subesi 2, 6-B subesi 3, 6-C subesi 3 kisi) dijital dykiileme etkinliklerini
gerceklestirmeye devam etmislerdir. Ogretmen adaylar1 uygulamanin iiiincii haftasinda
ogrencilerden belirledikleri konulara yonelik senaryo taslaklarini olusturmalarini
istemistir. Konu belirlemede kararsiz kalan 6grencilerin ise konularini belirlemelerine
yardime1 olmak i¢in drnekler vermislerdir. Ogrencilerin cogunlukla bilgilendirici
konular belirledikleri goriilmiistiir. Ayrica bu siiregte bir 6gretmen aday1 tarafindan
arastirmacinin olusturdugu web sayfasinin (www.dijitaloykuleme.com) kullanimi ile
ilgili bilgiler vermistir. Ardindan bazi 6grencilerin sinif ortaminda senaryolari ile ilgili
internetten arastirma yaptiklari ve senaryo taslaklarini arastirmaci tarafindan hazirlanan
web sayfasina yazdiklar1 gériilmistiir. Bazi 6grencilerin ise kendi deneyimleri ile ilgili
senaryo olusturduklari i¢in aragtirma yapmadan senaryolarini yazmaya basladiklari
gdzlemlenmistir. Ogrenciler senaryo taslaklarini olusturduktan sonra diger 6grenciler ve
ogretmen adaylari tarafindan web sayfasi tizerinden doniitler (yorum) almiglardir. Bu
stire¢ sinif disinda da devam etmistir. Ayrica 6gretmen adaylari tarafindan 6grencilerin
giidiilenmesi amaciyla pekistiregler verilmistir. Bu pekistiregler her smfta dijital
Oykdilerini olugturan en iyi bes 6grenciye siirpriz hediyeler verilecegi ve dijital
Oykiilerini olusturan biitiin 6grencilerin dagitilan kulakliklara sahip olacaginin ifade
edilmesi ile saglanmigtir.

Ogrenciler senaryolarii déniitler cergevesinde web sayfas iizerinde diizenlemis
Ve senaryolarina son halini vermislerdir. Senaryo olusturma siireci ortalama {i¢ ders
saati slirmiis ve 6gretmen adaylar1 bu siiregte hem sinif ortaminda hem de ¢evrimigi
ortamda 6grencilere senaryolart ile ilgili doniitler saglamiglardir. Ogrencilerin
senaryolarini tamamlamalarindan sonra 6gretmen adaylari 6grencilerden bir sonraki

haftaya senaryolarini seslendirmelerini istemistir.

Seslendirmenin Yapilmasi ve Coklu ortam Materyallerinin Arastirilmasi
Uygulamanin altinct haftasinda bazi 6grencilerin senaryolarini evde seslendirdikleri ve
siif ortamina getirdikleri gozlemlenmistir. Seslendirmelerini evde yapmayan
ogrencilere ise 6gretmen adaylari tarafindan senaryolarini seslendirmeleri i¢in yardim
edilmistir. Seslendirmeler, ilgili yetkililerden izin alinarak 6gretmenler odasinda

gerceklestirilmistir. Seslendirme yapilirken mikrofonlu kulakliklar ve bilgisayarlar



IVERSITESI

@) ANADOLU UN

87

kullanilmistir. Ogretmen adaylar seslendirmelerini yapan grencilerden senaryolari ile
ilgili goklu ortam materyallerini arastirmalari veya olusturmalarini istemistir. Bu siiregte
Ogrenciler internet ve diger ortamlardan (kisisel miizik, resim veya fotograf
koleksiyonu) senaryolari i¢in kullanacaklar1 ¢oklu ortam materyallerini (resim, forograf,
miizik, grafk vb.) arastirmislardir. Ogretmen adaylar1 bu siiregte dgrencilerin ¢oklu
ortam materyallerinin se¢iminde ve karsilastiklari problemlerin iistesinden gelmesinde
Ogrencilere yardimci olmuslardir. Senaryolarin seslendirilmesi iki hafta stirmiis ve ¢coklu

ortam materyallerinin arastirilmasi siire¢ icerisinde devam etmistir.

Seslendirmelerin Tamamlanmasi ve Hikaye Panosunun Olusturulmasi
Uygulamanin yedinci haftasinda seslendirmelerini tamamlamayan birkag 6grencinin
seslendirmeleri 6gretmen adaylarinin yardimi ile gergeklestirilmistir. Seslendirmeler
tamamlandiktan sonra BOTE 6gretmen adaylari tarafindan hikaye panosunun nasil
olusturulacagi ile ilgili bilgiler verilmistir. Sinif ortaminda 6grencilere gerekli bilgiler
verildikten sonra 6gretmen adaylar1 6grencilerden hikaye panolarini olusturmalarini
istemislerdir. Ogrenciler bu siiregte hikaye panolarini olusturmak icin internet veya
diger ortamlardan ¢oklu ortam materyallerini arastirmaya devam etmislerdir. Bu siirecte
ogrenciler dijital hikaye panolari i¢in kullanmay1 diisiindiikleri materyalleri bilgisayar
ortamina kaydetmis ve hikaye panolarmni olusturmaya baslamislardir. Ogrenciler hikaye
panolarin1 Microsoft Office programi ile olusturduktan sonra dijital dykiileme web
sayfasina eklemislerdir. Bu siirecte 6gretmen adaylar1 6grenciler ile birebir ilgilenmis ve
hikaye panolarini olusturmada sorun yasayan dgrencilere yardimci olmusglardr.

Ogrencilerin hikaye panolarmi olusturmalari yaklasik iki hafta siirmiistiir.

Wevideo Egitimi ve Coklu Ortam Materyallerinin Diizenlenmesi ve

Paylasilmasi
Uygulamanin dokuzuncu haftasinda 6gretmen adaylari tarafindan dgrencilere Wevideo
kullanimina yonelik bir egitim verilmistir. Egitimin ardindan, 6grenciler hikaye
panolarinda belirledikleri materyalleri ve seslendirmeleri Wevideo ortamina ekleyip
diizenlemeye baslamislardir. Ogrenciler dijital dykiilerini olusturabilmek i¢in, dncelikle
¢oklu ortam materyallerini ve seslendirmelerini Wevideo ortamina eklemislerdir.
Ardindan ekledikleri ¢oklu ortam materyallerini hikaye panosunda tasarladiklari

sekliyle diizenlemislerdir. Dijital 6ykiilerine son halini veren 6grenciler ise videolarini
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Wevideo’u kullanarak YouTube ortaminda paylasmislardir. Bu siire¢ iki hafta devam

etmistir.

Dijital Oykiilerin Paylasiimasi, izlenmesi ve Etkinliklerin Tamamlanmasi
Uygulamanin son haftasi olan onuncu haftasinda dijital dykiilerini paylasmayan
ogrenciler Youtube ortaminda paylasmis ve paylastig1 video linklerini dijital dykiileme
sayfasina eklemislerdir. Paylasim siireci tamamlandiktan sonra 6grenciler arkadaslarinin
olusturduklart diger dijital 6ykiileri sinif ortaminda izlemislerdir.

Etkinlikler 6grencilerin videolarini ¢evrimigi ortamda (YouTube ve
www.dijitaloykuleme.com) paylagmalari ve paylasilan videolar1 izlemeleri ile son
bulmustur. Bu siiregte 6gretmen adaylar1 6grencilerin dijital dykiileme etkinliklerini
gerceklestirmelerine yardimci olmus ve siirecin saglikli bir sekilde ilerlemesine katkida
bulunmustur. Ayrica arastirmanin uygulama siirecinde her hafta sinifta gerceklestirilen
etkinliklere yonelik giinliikler tutmus ve arastirmaciya USB flash disk kullanarak veya
internet ortamindan ulastirmiglardir. Arastirmaci ise uygulama siirecinde sinif ortamini
gozlemlemis ve video kaydi yapmistir. Ayrica siireg igerisinde ortaya ¢ikan bazi teknik
problemlerin giderilmesine yardimci olmustur.

Etkinlikler tamamlandiktan sonra her ii¢ subede 6grenim goren toplam 45
ogrencinin dijital dykiilerini olusturdugu, iki 6grencinin ise oykiilerini
tamamlayamadigi goriilmistiir. Olusturulan dijital 6ykiilerin 42 tanesinin bilgilendirici
(tanitict), geriye kalan {i¢ tanesinin ise kisisel (yansitmaci) dykiiler oldugu
belirlenmistir. Bilgilendirici dykiilerin agirlikli olarak ilging bilgiler igeren (27) ve
tinliilerin yasamlarimi anlatan (10) videolar oldugu, geriye kalanlarin ise teknolojinin

gelisimi (5) ile ilgili bilgi icerdigi belirlenmistir.

Kisisel Bilgi Formu ve Anketlerin Uygulanmasi
Videolarini dijital dykiileme sayfasinda paylasan ve arkadaslarinin videolarini izleyen
ogrencilere BOTE 6gretmen adaylar tarafindan bir sonraki hafta “dijital dykiilemeye
yonelik 21. yiizy1l becerileri anketi” uygulanmistir (EK 2). Anket etkinlikler
tamamlandiktan sonra toplam 45 &grenciye uygulanmistir. Ayni sekilde 6grencilerin
kisisel bilgilerini elde etmek amaciyla hazirlanan kisisel bilgi formunu doldurmalari

saglanmstir.
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Yar Yapilandirilmis Goriismelerin Yapilmasi
Arastirmanin uygulama siirecinden sonra arastirmaya katilan BOTE &gretmen adaylari
ve etkinliklerin gergeklestirildigi altinct sinif ilkdgretim 6grencileri ile yari-
yapilandirilmig goriismeler gerceklestirilmistir.

Ozel Eskisehir Cagdas ilkdgretim Okulu’nda 6grenim goren ve arastirmanin
uygulama siirecine katilan 6grencilerle gerceklestirilen bu goriismelerde 6grencilerin
arastirmanin uygulama siirecine (dijital dykiileme etkinliklerine) yonelik goriisleri
alimmustir. Bu siirecte dijital 6ykiileme etkinliklerini basariyla tamamlayan ve goniillii
olan her subeden 4’er 6grenci olmak iizere toplam 12 6grenci ile yari-yapilandirtlmis
goriismeler gerceklestirilmistir. Goriismeler ortalama 10-15 dakika stirmiistiir.

BOTE &gretmen adaylarinin arastirmanin uygulama siirecine (dijital dykiileme
etkinliklerine) ve uygulama sonunda dijital dykiileme etkinliklerinin 6grencilerin 21.
yiizy1l becerilerinin gelisimine etkisine yonelik goriislerini almak i¢in 6gretmen adaylari
ile yar1 yapilandirilmis goriismeler gergeklestirilmistir. Sekiz 6gretmen adayi ile
goriismeler gergeklestirilmis ve gortismeler ortalama 40-50 dakika aras1 siirmistiir.
Goriismeler gergeklestirilirken arastirmact katilimeilart yonlendirmekten kaginmaya
Ozen gostermistir. Ayrica goriismeler esnasinda katilimcilarin soruyu anlayabilmeleri
i¢in olabildigince 6rnekler verilmistir.

Yar1 yapilandirilmis goériismelerde ses kayit cihazi kullanilmis ve her bir
katilimci ile yapilan goriismeler ayr1 ayr1 kaydedilmistir. Gorligmeler daha sonra
bilgisayar ortamina aktarilmis ve katilimer adlari ile kaydedilmistir. ilkdgretim
ogrencileri ile yapilan goriismeler 6gretmenler odasinda 6gretmen adaylari ile yapilan

goriismeler ise Anadolu Universitesi seminer salonunda gergeklestirilmistir.

Verilerin Analizi ve Yorumlanmasi
Aragtirmanin verileri, 11.03.2013- 07.06.2013 tarihleri arasinda gbzlem, yari-
yapilandirilmis goriismeler, giinliikler, 6grenci iiriinleri, video kayitlari ve anket
araciligiyla toplanmustir. Toplanan veriler nitel verilerin analizi ve nicel verilerin analizi
olarak iki baglik altinda ele alinmistir. Aragtirmanin veri toplama ¢izelgesi Tablo 7’de

gosterilmistir.
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Olay Tarih Giin Saat Siire ;/izﬂr':?plama

6-A sinifi 11.03.2013  Pazartesi  11.00-11.40 ggkika Sa‘;zéfrf ggflgﬂi‘fﬂ
6-B sinifi 12.03.2013  Sali 11.00-11.40 ﬁgkika goyzéff (;Sfl;ﬂi?er
6-C smifi 15.03.2013  Cuma 13.30-14.10 ggkika Sa‘;zéfrf éu\:lﬁi(fer
6-B sinifi 19.03.2013  Sali 11.00-11.40 3gkika goyzéfil élﬁiﬁ‘f@r
6-Csmifi 22032013  Cuma 13.30-14.10 3gkika Sa‘;zéfrf é&;ﬂi‘l’er
6-Asmfi 25032013  Pazartesi  11.00-11.40 3gkika g"yﬁff élﬁ?ﬁer
6-Bsmifi 26032013  Sah 11.00-11.40 3gkika Sa‘;zéfrf é&;ﬂi‘l’er
6-Csimifi  29.03.2013  Cuma 13.30-14.10 3gkika g"yﬁff élﬁ?ﬁer
6-Asmfi 01042013  Pazartesi  11.00-11.40 3gkika Sa‘;zéfrf élﬁi‘fer
6-Bsimifi 02042013  Sal 11.00-11.40 ﬁgkika g"yﬂff él};ﬁi?er
6-Csmifi 05042013  Cuma 13.30-14.10 32kika Sa(;z;frf éu\r?liicfer
6-Asmfi 08042013  Pazartesi  11.00-11.40 ﬁgkika lioyz‘frf él};ﬁi?er
6-C smifi 12.04.2013  Cuma 13.30-14.10 32kika Sa(;z;frf éu\r]ﬁi;(fer
6-Asmfi 15042013  Pazartesi  11.00-11.40 ﬁgkika goyz‘frf él};ﬁi?er
6-B smifi 15042013  Pazartesi  11.50-12.30 égkika Sa‘;z;frf éu\r?lii?er
?e]faﬁfggg 16.04.2013  Sali 11.00-11.40 ;‘gkika gﬁlﬂf éu\:lﬁi?er
6-C smifi 10.04.2013  Cuma 13.30-14.10 3gkika Sa OyZ(LeT é&;ﬁﬁer
6-Asmifi 22042013  Pazartesi  11.00-11.40 ggkika gﬁfrf éu\:ﬁii?er
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40 Gozlem + Video
6-C sinifi 26.04.2013 Cuma 13.30-14.10 dakika Kayd: + Giinliikler
. 40 Gozlem + Video
6-A sinifi 29.04.2013 Pazartesi 11.00-11.40 dakika Kayd: + Giinliikler
40 Gozlem + Video
6-B sinifi 30.04.2013 Sali 11.00-11.40 dakika Kayd: + Giinliikler
40 Gozlem + Video
6-C sinifi 03.05.2013 Cuma 13.30-14.10 dakika kayd: + Giinliikler
40 Gozlem + Video
6-B sinifi 07.05.2013 Sali 11.00-11.40 dakika Kayd: + Giinliikler
40 Gozlem + Video
6-C smifi 10.05.2013 Cuma 13.30-14.10 dakika Kayd: + Giinliikler
40 Gozlem + Video
6-B sinifi 14.05.2013 Sal1 11.00-11.40 dakika kayd: + Ginlikler
40 Gozlem + Video
6-B smifi 21.05.2013 Sali 11.00-11.40 . kayd1 + Giinliikler
dakika A
+ Ogrenci Uriinleri
6-A sinifi- 40 Gozlem + Video
Telafi dersi ~ 220>2013  Carsamba  11.00-1140 (o is  Kayds + Ginliikler
6-A sinifi- 40 Gozlem + Video
Telafi dersi 2022013 Persembe  09.20-10.00 ik kayds + Giinliikler
40 Gozlem + Video
6-C sinifi 24.05.2013 Cuma 11.00-11.40 . kaydi + Giinliikler
dakika A
+ Ogrenci Uriinleri
Gozlem + Video
6-Asmfi- 5, 650013 cuma 11.50-1230 49 aydi + Giinliikler
Telafi dersi dakika % e
+ Ogrenci Uriinleri
6-A sinifina oo
anket 27052013  Pazartesi  11.00-1140 40~ 2Lyybecerileri
dakika anketi
uygulanmasi
6-B simifina oo
40 21.yy becerileri
anket 28.05.2013 Sali 11.00-11.40 dakika  anketi
uygulanmasi
6-C smifina oo
anket 31052013  Cuma 1330-14.00 40~ 2Lyy becerileri
dakika anketi
uygulanmasi
N ‘ 03.06.2013 Pazartesi - Yari-
Ogrencilerle 138 yapilandirilmis
= 04.06.2013 Sali- . e
goriismeler Carsamba dakika goriisme + ses
05.06.2013 3 kaydi
Ogretmen Yari-
gretme! 06.06.2013 Persembe- 312 yapilandirilmis
adaylart ile Cuma dakika goriisme + ses
goriismeler 07.06.2013 l%ayd?
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Nitel Verilerin Analizi

Nitel arastirmalarda arastirmaci biiyiik miktarlarda veriyle ugragsmak zorundadir (Miles
ve Huberman, 1994). Arastirmaci tek bir olgu veya duruma yogunlasarak olguyla ilgili
onemli ozelliklerin etkilesimini agiga ¢ikarmaya ¢alismaktadir. Bu amagla
aragtirmacinin verilerin analizi ve yorumlanmasinda ortama, ortamda bulunan insanlara
ve ilgilenilen etkinliklere iliskin betimlemelerine yer vermesi gerekmektedir.
Calismanin bulgularini desteklemek amaciyla veriler igerisinden katilimcilarin kendi
sOzlerine, dogrudan alintilara, dokiimanlara, videolardan alinmis pargalara yer
verilmektedir (Merriam, 1998).

Bu aragtirmada verilerin analizi i¢in “i¢erik analizi yontemi” kullanilmistir.
Icerik analizinde temel amag toplanan verilerin agiklanmasini saglayan kavramlara ve
iliskilere ulagsmaktir. igerik analizi yoluyla veriler tanimlanmaya, verilerin icinde sakli
olabilecek gergekler ortaya ¢ikarilmaya c¢alisilir (Yildirim ve Simsek, 2011). Nitel
arastirmadan elde edilen veriler dort asamada analiz edilir. Bunlar;

Verilerin kodlanmasi: Igerik analizinde ilk asama verilerin kodlanmasidir.
Verilerin kodlanmasi asamasinda, gériigme dokiimleri veya gozlem notlari satir satir
okunarak kodlanmaya calisilir (Glesne, 2006). Arastirmaci elde etigi bilgilerden anlamli
boliimler olusturmaya ve her boliimiin kavramsal olarak ne ifade ettigini bulmaya
calisir. Bu boliimler, bir sézctik, bir paragraf veya bir ciimle olabilir (Yildirim ve
Simsek, 2011). Veriler kodlandiktan sonra bir kod listesi olusturulur. Bu kod listesi,
verilerin incelenerek diizenlenmesinde anahtar bir rol iistlenir. Kodlamada kullanilan
kavramlar, aragtirmacinin kendisinden, okudugu alanyazindan ya da verinin iginden
gelebilir (Yildirim ve Simsek, 2011). Bu arastirmada arastirmaci goriismelerden ve
giinliiklerden elden edilen verileri ve video kayitlarin1 kodlarken, okudugu alanyazindan
ve verilerden ¢ikan kavramlardan yola ¢ikarak kodlama islemini gerceklestirmistir.

Temalarin bulunmasi: Elde edilen veriler kodlandiktan sonra bu kodlardan ¢ikan
verileri genel diizeyde agiklayabilen ve kodlar1 belirli kategoriler altinda toplayabilen
temalarin bulunmasi gerekmektedir. Temalarin olusturulmasi i¢in kodlar bir araya
getirilerek aralarindaki iliski belirlenmeye c¢alisilir. Daha sonra ortak yonleri olan kodlar
bir araya getirilerek temalar olusturulur (Yildirim ve Simsek, 2011). Tematik kodlama
yapilirken i¢ ve dis tutarliga dikkat etmek gerekmektedir. Dig tutarlilikta, kodlanan

verilerden olusturulan temalarin kendi aralarinda bir biitiin olusturulmasina 6zen
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gostermek gerekmektedir. I¢ tutarlilikta ise, temalar altindaki verilerin anlaml1 bir biitiin
olusturulmasina dikkat edilmelidir. Bu gercevede arastirmaci verileri analiz ederken i¢
ve dis tutarlilig1 géz oniinde bulundurmustur.

Verilerin temalara gore diizenlenmesi: Kodlama islemi ve temalarin
olusturulmasindan sonra arastirmaci topladigi verileri diizenleyebilecegi bir sistem
olusturmaktadir. Bu asamada arastirmaci verileri okuyucunun anlayabilecegi bir dille
tanimlamakta ve sunmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2011).

Arastirmamn giivenirligi: Aragtirmanin yari-yapilandirilmis gériismelerinden
elde edilen kodlamalar: temalar ile birlikte bir alan uzmani tarafindan incelenmis goriis
birligi ve goriis ayrilig1 olan konular tartisilarak gerekli diizenlemeler yapilmistir.
Ayrica video kayitlarindan elde edilen kodlamalar ve temalar baska bir alan uzmani
tarafindan incelenmistir. Arastirmanin giivenirliginin hesaplanmasi i¢in Miles ve
Huberman’in (1994) 6nerdigi asagidaki uyusum yiizdesi formiilii kullanilmistir.

Giivenirlik = Goriis birligi / Goriis birligi + Gorts ayriligi

[Ikdgretim altinci sinif dgrencilerinin ve BOTE 6gretmen adaylarindan yar1
yapilandirilmis goriisme yoluyla elde edilen temalar alan uzmani ve arastirmaci
tarafindan degerlendirilmis, yapilan hesaplamalar sonucunda giivenirlik ortalamasi %
97 olarak bulunmustur. Ayrica video kayitlarinin analizi sonucu olusturulan temalar
alan uzmaninin temalar1 ile % 100 goriis birligine varilmistir. Alanyazinda giivenirlik
formiiliiyle hesaplanan sonucun %70 diizeyinde olmasi durumunda degerlendiriciler
aras1 giivenirligin saglanmis olacagi belirtilmektedir (Gay, 1987; Miles ve Huberman,
1994).

Bulgularin yorumlanmasi: Bu asamada ayrintili bir sekilde tanimlanan veriler
arastirmaci tarafindan yorumlanmakta ve bazi sonuglar ¢ikartilmaktadir (Yildirim ve
Simsek, 2011). Bu arastirmada arastirmaci elde ettigi verileri birbiri ile iligskilendirerek

yorumlamis ve bir takim sonuglar ¢ikartmistir.

Nicel Verilerin Analizi

Arastirmaci gergeklestirilen etkinliklerin bitiminde “dijital ykiilemeye yonelik 21.
yiizy1l becerileri anketi” ni ve kisisel bilgi formunu uygulamis ve ilkdgretim
ogrencilerinden nicel veriler elde etmistir. Anket ve kisisel bilgi formundan elde edilen
veriler SPSS 20.0 programi kullanilarak analiz edilmistir.

Anketin giivenirliginin hesaplamasinda kullanilan 41 madde i¢in Cronbach’ Alpha
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degeri .96 olarak bulunmustur. Alanyazin incelendiginde .70’in {izerinde olan degerler
giivenilir, .80’in tizerinde olanlar ise oldukga giivenilir kabul edilmektedir (Cohen,
Manion, ve Morrison, 2007).

Dijital 6ykiilemeye etkinliklerine katilan 6grencilerin anket maddelerine verdikleri
cevaplara iligkin betimsel degerler ve tek 6rneklem t-testi sonuglart arastirmanin

bulgular ve yorum boliimiinde ifade edilmistir.
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UCUNCU BOLUM

BULGULAR VE YORUM
Bu béliimde ilkdgretim altinc1 siif 6grencileri ve BOTE 6gretmen adaylarindan elde
edilen bulgular ve bu bulgular dogrultusunda yapilan yorumlara yer verilmistir. Yari-
yapilandirilmis goriismeler, gilinliikler ve video kayitlarindan elde edilen veriler “Nvivo
10.0” programi1 kullanilarak analiz edilmis ve temalar olusturularak yorumlanmastir.
“21.ylizy1l becerilerine yonelik dijital 6ykiileme anketi’nden elde edilen veriler ise
“SPSS 20.0” programi kullanilarak analiz edilmis ve anketin alt boyutlarina iliskin
betimsel degerler ve tek drneklem t-testi sonuglar1 verilmistir. Aragtirmanin nitel
verilerinden elde edilen bulgular 6zellikle birincil veri kaynagi olan yari-yapilandirilmis
goriismelerden elde edilmistir. Anket, video kayd: ve giinliiklerden elde edilen veriler

ise bu bulgulara destek niteligindedir.

Dijital Oykiileme Siirecine Yénelik Algilara iliskin Bulgular
Ozel gagdas ilkdgretim okulu altinc sinif dgrencilerinin dijital Sykiileme etkinliklerine
yonelik algilarini ortaya koyan goriisleri bu boliimde 6zetlenmis ve ifade edilmistir.
Ogrencilerin uygulama siirecine iliskin goriisleri incelendiginde dijital dykiileme
siirecini iyi kavradiklar goriilmektedir. Ogrenci goriismelerinde ¢ogunlukla
senaryolarin oOlusturulmasi, senaryolara yorum yapilmasi, seslendirme yapilmasi,
aragtirma yapilmasi, hikaye panosunun olusturulmasi ve Wevideo kullanimi 6n plana
cikmaktadir. Ogrencilerden A.T ve B.A konu ile ilgili diisiincelerini su sekilde ifade

etmislerdir:

A.T. “Dijital éykiilemede senaryolarumizi yazdik. Bunlart yazdiktan sonra
degerlendirdiniz senaryolarimizi. Senaryolarimizi diizelttik. Baska
arkadaslarimizin senaryolarina da yorum yaptik, onlarda bizimkilere yaptilar.
Sonra arastirdigimiz seylerle ilgili fotograflar bulduk, bunlari panolara
yansittik, fotograflardan sonra da iste Wevideo ’a fotograflarimizi koyduk ve bir

video olusturduk. Ses kaydimizi ¢ektik. Sonra da bunu Youtube’'da paylastik.”

B.A. “Ilkénce dijitaloykuleme.com’ a iiye olduk. Uye oldugumu zaman da
senaryo yazmaya bagsladik. Ogretmenlerimizin yardimi ile ve arkadaslarimizin
yorumlariyla bir konu belirledik. Daha sonra senaryomuzu bitirince hikaye

panosu yazdik. Yani énce seslendirme yaptik sonra hikaye panomuzu yazdik.
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Sonra Wevideo 'da olusturmaya basladik videomuzu. Miizikler, seslendirme,

resimlerle birlikte bir video olusturduk.”

Dijital Oykiileme Etkinliklerinin 21. Yiizyil Becerileri Gelisimine Etkisine liskin
Bulgular
Bu boéliimde ¢evrimigi dijital dykiileme etkinliklerinin ilkdgretim 6grencilerinin 21.
yiizy1l becerilerinin gelisimine etkisine iliskin bulgular ifade edilmistir. Elde edilen
bulgular “6grencilerden elde edilen bulgular” ve “6gretmen adaylarindan elde edilen

bulgular” olmak {izere iki baglik altinda incelenmistir.

Ogrencilerden Elde Edilen Bulgular
Ogrencilerin cevrimigi dijital dykiileme etkinliklerinin 21. yiizy1l becerilerinin
gelisimine etkisine yonelik goriislerine iliskin bulgular dijital 6ykiilemeye yonelik 21.

yiizy1l becerileri anketi ve yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde edilmistir.

Dijital Oykiilemeye Yonelik 21. Yiizyil Becerileri Anketinden Elde Edilen

Bulgular
Bu boliimde “dijital 6ykiilemeye yonelik 21. yiizyil becerileri anketi”nden elde edilen
verilere iligskin bulgular ifade edilmistir. Anket, “6grenme ve yenilik becerileri”, “bilgi,
medya ve teknoloji becerileri” ve “yasam ve meslek becerileri” alt boyutlarindan
olusmaktadir.

Ogrenci goriisleri, kendilerine yoneltilen 41 anket maddesini yanitlamalart
yoluyla belirlenmistir. Bu boliimde 21. yiizy1l becerilerini olusturan 41 maddenin
betimsel istatistikleri ve ortalama degerlerin tek 6rneklem t-testi yardimiyla

karsilastirmalar1 verilmistir.

Ogrenme ve yenilik becerileri. Anketin “6grenme ve yenilik becerileri” alt
boyutunda bulunan her bir maddesine iliskin betimsel istatistikler ve bu istatistiklerin
tek orneklem t-testi yardimiyla 6lgiit olarak belirlenmis ortalama deger olan 3
(kararsizim) ile karsilagtirmalar1 Tablo 8’ de verilmistir. Tablo 8’de 6grencilerin anket
maddellerinden aldiklar1 ortalama puanlar en yiiksek olandan en diisiik olana gore

siralanmastir.
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Tablo 8

Osgrenme ve yenilik becerilerinin her bir maddesine ait betimsel istatistikler ve tek

orneklem t-testi sonuclart

97

Mad. No. Ogrenme ve Yenilik Becerileri n X SS t p
7. Sectigim konunun ayrintilarin1 fark etmemi sagladi. 45 4,09 1,08 2531 ,000
15. Sectigim konu ilgili du.s‘unc?'lerlrm acik bir sekilde ifade 45 396 102 2597 000
etmeme olanak tanidi (6rnegin; senaryo yazarken).
2. Sectigim konu ile ilgili bilgileri kullanarak kendi
diisiincelerimi olusturmama yardime1 oldu (6rnegin; 45 391 1,10 23,76 ,000
senaryo yazarken, dijital 6ykii olustururken).
5. Birgok konu ile ilgili yeni bilgiler 6grenmemi sagladi. 45 3,87 1,16 22,36 ,000
6. Sectigim konuyu bir biitiin olarak ele almami sagladi. 45 3,78 1,06 23,82 ,000
1. Sectigim konu ile ilgili yeni {iriinler (senaryo, resim,
video, dijital dykii vb. gibi) olusturmamda 6nceki 45 3,69 120 19,95 ,000
bilgilerimi kullanmami sagladi.
17. S{azmvat becerilerimi gehstlrn.leme yardime1 oldu 45 362 121 2005 000
(6rnegin; senaryo yazmak, hikaye panosu olusturmak).
9. Sec%tlg.lm kopuy? yonelik farkli bakis acgilart 45 360 113 2125 000
gelistirmemi sagladi.
20. Semmi dahﬁ dogru bir .sekllde kullanmama yardimec1 45 358 123 1945 000
oldu (6rnegin; seslendirme yapmak).
4. Yeni konulari aragtirma istegimi artirdu. 45 356 1,39 17,14 ,000
10. Karsilastigim sorunlarla ilgili ¢o6ziimler {iretmemi
sagladi (6rnegin; senaryo olustururken, teknolojik 45 3,56 1,28 18,50 ,000
araglar1 kullanirken, seslendirme yaparken).
8. Sectigim konu ile ilgili farkl1 kaynaklardan (kitap, dergi,
resim, miizik, internet kaynaklar1 vb. gibi) edindigim 45 3,53 1,19 19,77 ,000
bilgiler arasinda iligki kurmami sagladi.
16. Okuma becerilerimi gelistirmeme yardimci oldu
(6rnegin; bilgi kaynaklarini okumak, senaryolari 45 3,553 1,27 18,63 ,000
okumak).
3. Giincel konular1 ve yenilikleri takip etmemi sagladi. 45 351 1,12 21,02 ,000
11. A"rka({ellslarlmm dusunc?leflm d.eg.gerlendlrmeml sagladi 45 344 121 1899 000
(6rnegin; senaryolara doniit verilirken).
12. Arkade?s%arlmla arastlrdlglmv konu ile ilgili fikir 45 333 114 1947 000
aligveriginde bulunmami sagladi.
13. Yeni 1let1§1m' a'raglarlm (bllglsa}jar, internet, akill 45 327 154 1419 000
telefon vb. gibi) kullanmami sagladi.
18. Arkadaglarimla yardimlagsmami sagladi. 45 3,18 151 14,10 ,000
14. Farkli kulturlernl t?mm'ama olan“ak t"anldl (6rnegin; farkl 45 304 159 12.80 000
yasamlar1 ve kiiltiirleri tanitan dykiiler).
19. Arkadaglarimla isbirligi yapmami sagladi. 45 3,02 1,48 13,65 ,000




IVERSITESI

@) ANADOLU UN

98

Tablo 8 incelendiginde tiim yargi ciimlelerinin ortalamalarinin 3 degerinden
anlamli derecede yiiksek oldugu, 6grenme ve yenilik becerilerini olusturan tiim yargilar
baglaminda 6grencilerin olumlu goriislere sahip oldugu sdylenebilir. Betimsel
istatistiklerden de anlasilacagi tizere ilk6gretim altinc1 sinif 6grencilerinin dijital
Oykiileme etkinliklerinin 6grenme ve yenilik becerilerini gelistirdigini diistindiikleri;
verilen maddelerin tamamina “katildiklar1 / kesinlikle katildiklar1” goriilmistiir. Ancak
her bir yargi climlesine karsilik katilimcilarin egilimlerini daha iyi belirleyebilmek ve
doniitleri detaylandirmak adina her yargiya kag katilimcinin ne derece katildigina dair

bilgiler Tablo 9°da sunulmustur.
Tablo 9

Ogrenme ve yenilik becerilerinin her bir maddesine ait betimsel istatistikler

: .

> 5

Mad. . o _ L 5 e
Ogrenme ve Yenilik Becerileri SR g S

No. B~ g £ g 4
- S S| 2 2
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§ = £ z -
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L o < < < 5]

L M M N N N

1. Sectigim konu ile ilgili yeni iiriinler (senaryo, F 3 8 1 21 12

resim, video, dijital 6ykii vb. gibi) olusturmamda
onceki bilgilerimi kullanmami sagladi.

(=]
>
>
\l
H
~
(o¢]
N
[N}
N
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\l
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o
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2. Sectigim konu ile ilgili bilgileri kullanarak kendi F 2 4 5 19 15
diisiincelerimi olusturmama yardimeci oldu
(6rnegin; senaryo yazarken, dijital oykii % 44 89 11,1 422 333
olustururken).

3. Giincel konulari ve yenilikleri takip etmemi sagladi. % 22 178 311 244 244

4. Yeni konulari aragtirma istegimi artirdi. % 111 133 20 20 356
0 , : ,

5. Bir¢ok konu ile ilgili yeni bilgiler 6grenmemi F 3 2 9 15 16
sagladi. % 67 44 20 333 356

6. Sectigim konuyu bir biitiin olarak ele almami F 2 2 13 15 13
saglad. % 44 44 289 333 289

7. Sectigim konunun ayrintilarini fark etmemi F 3 6 0 17 19
sagladi. % 6,7 133 0 378 422

8. Sectigim konu ile ilgili farkli kaynaklardan (kitap, F 5 2 11 18 9

dergi, resim, miizik, internet kaynaklar1 vb. gibi)
edindigim bilgiler arasinda iligki kurmam sagladi. % 111 44 244 40 20
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9. Sectigim konuya yonelik farkli bakig agilari F 2 5 14 12 12
gelistirmemi sagladi. % 44 111 31,1 26,7 26,7
10. Karsilastigim sorunlarla ilgili ¢oztiimler tiretmemi F 5 4 9 15 12
sagladi (6rnegin; senaryo 011'1$tururken, teknolojik % 111 89 20 333 267
araglar1 kullanirken, seslendirme yaparken).
11. Arkadaglarimin diisiincelerini degerlendirmemi F 5 4 10 18 8
sagladi (6rnegin; senaryolara doniit verilirken). % 11,1 89 222 40 17,8
12. Arkadaslarimla arastirdigim konu ile ilgili fikir F 4 6 12 17 6
aligverisinde bulunmami sagladi. % 89 133 26,7 37,8 133
13. Yeni iletisim araglarimi (bilgisayar, internet, akill F 9 6 9 6 15
telefon vb. gibi) kullanmami sagladi. % 20 13,3 20 13,3 33,3
14. Farkl1 kiiltiirleri tanimama olanak tanidi (6rnegin; F 12 6 8 6 13
farkli yasamlar1 ve kiiltiirleri tanitan dykiiler). % 26,7 13,3 17,8 13,3 289
15. Sectigim konu ilgili diislincelerimi agik bir sekilde F 0 6 6 17 16
ifade etmeme olanak tanidi (6rnegin; senaryo % 0 133 133 378 356
yazarken).
16. Okuma becerilerimi gelistirmeme yardimci oldu F 5 4 9 16 11
(6rnegin; bilgi kaynaklarini okumak, senaryolari
okumak). % 111 89 20 356 244
17. Yazma becerilerimi gelistirmeme yardimci oldu F 3 6 8 16 12
. e I hik
(6rnegin; senaryo yazmak, hikaye panosu % 67 133 178 356 267
olusturmak).
5 F 10 6 6 12 11
18. Arkadaslarimla yardimlagmami sagladi. % 222 133 133 267 24.4
el 5 F 11 5 11 8 10
19. Arkadaslarimla igbirligi yapmami sagladi. % 244 111 244 178 222
20. Sesimi daha dogru bir sekilde kullanmama yardimer F 3 6 11 12 13
oldu (6rnegin; seslendirme yapmak). % 6,7 133 244 26,7 289

Arastirmaya katilan ilkdgretim 6grencilerinin en ¢ok “katiliyorum” ve

“kesinlikle katiliyorum” yanitlarina verdikleri yarg: “seg¢tigim konunun ayrintilarin fark

etmemi saglad1” (=36, % 80) yargisidir. Bunu “Sectigim konu ile ilgili bilgileri

kullanarak kendi diisiincelerimi olusturmama yardimet oldu (6rnegin; senaryo yazarken,

dijital 0ykii olustururken).” (=34, % 75,5) yargisi takip etmektedir.

Dijital 6ykiileme siirecinde 6grenciler belirledikleri konulara yonelik aragtirma
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yaparlar. Buna gore 6grencilerin en ¢ok dijital 6ykiileme etkinliklerinin arastirdiklari
konularla ilgili ayrintil1 bilgi edinmelerini sagladiklarini diigiindiikleri sdylenebilir.
Ogrencilerin cogunlukla katildiklar1 bir diger konu ise dijital dykiileme etkinliklerinin
kendi diislincelerini olusturmalarina yardimci oldugu yoniinde olmustur. Ciinkii
ogrenciler dijital dykiilerini olusturmak icin farkli kaynaklardan arastirma yaptiktan
sonra bu bilgileri harmanlayarak kendi bakis acilarini ve diisiincelerini dijital dykiilerine

yansitirlar.

Bilgi, medya ve teknoloji becerileri. Anketin “Bilgi, medya ve teknoloji” alt
boyutunda bulunan her bir maddesine iligskin betimsel istatistikler ve bu istatistiklerin
tek orneklem t-testi yardimiyla Slg¢iit olarak belirlenmis ortalama deger olan 3
(kararsizim) ile karsilagtirmalar1 Tablo 10’ da verilmistir. Tablo 10’da 6grencilerin
anket maddellerinden aldiklar1 ortalama puanlar en yliksek olandan en diisiik olana gore

siralanmustir.
Tablo 10

Bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin her bir maddesine ait betimsel istatistiler ve tek

orneklem t-testi sonuclart

Mad.

No Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri n

SS t p

X|

25. Farkli ¢oklu ortam 6gelerini (resim, fotograf, grafik,
video, seslendirme, miizik, yazili metin vb. gibi) birbiri 45 4,11 804 34,3 ,000
ile iliskilendirmeme olanak tanidi.

23. Sectigim konu ile ilgili tiriinler (senaryo, resim, video,
dijital 6ykii, vb. gibi) olustururl.c?? hangi bilgi ' 45 389 100 2595 000

kaynaklarini kullanmam gerektigine karar vermemi

sagladi.

28. Teknolojik araglar1 (bilgisayar, ses kayit cihazi, fotograf
makinesi, kamera, akilli telefon vb. gibi) etkili bir 45 389 1,09 23,89 ,000
sekilde kullanmami sagladi.

22. Sectigim konu ile ilgili topladigim bilgileri
karsilastirarak dogru olup olmadigina karar vermemi 45 384 1,16 22,10 ,000
sagladi.

26. Yeni bilgilerimi teknolojik kaynaklar1 (wevideo,
microsoft word, hikaye panosu vb. gibi) kullanarak 45 3,84 1,08 23,74 ,000
diizenlememe yardimci oldu.
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Mad.

No Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri n X SS t p

27. Bilgilerimi veya diisiincelerimi sosyal aglar (youtube,
facebook, twitter, flickr vb. gibi) lizerinden paylagmama 45 3,82 1,15 22,22 ,000
olanak sagladi.

21. Sectigim konu ile ilgili birden fazla kaynaktan (kitap,
dergi, resim, video internet kaynaklar1 vb. gibi) bilgi 45 3,76 1,24 20,21 ,000
toplamami sagladi.

30. Interr.let[ kflynak.larl ve programlaflnl (wevideo, youtube 45 376 115 21.88 000
vb. gibi) iicretsiz kullanmami sagladi.

24, Sectigim konu ile ilgili bilgi kaynaklarim (kitap, dergi,

resim, video, internet kaynaklar1 vb. gibi) birlikte 45 360 1,23 19,6 ,000
kullanmami sagladi.
29. Daha iyi sunum yapmama yardimeci oldu. 45 3,40 1,13 20,07 ,000
31. Telif haklar1 konusunda bilgi edinmemi sagladi. 45 3,27 1,43 1525 ,000

Tablo 10 incelendiginde tiim yargi ciimlelerinin ortalamalarinin 3 degerinden
anlamli derecede yiiksek oldugu, bilgi, medya ve teknoloji becerilerini olusturan tiim
yargilar baglaminda 6grencilerin olumlu goriislere sahip oldugu sdylenebilir. Betimsel
istatistiklerden de anlasilacagi lizere ilkogretim altinct sinif 6grencilerinin dijital
Oykiileme etkinliklerinin bilgi, medya ve teknoloji becerilerini gelistirdigini
diistindiikleri; verilen maddelerin tamamina “katildiklari / kesinlikle katildiklar1”
goriilmiistiir. Tablo 11° de ise ortalamalardan farkli olarak her maddeye kag katilimcinin

ne derece katildigina dair bilgiler sunulmustur.

Tablo 11

Bilgi, medya ve teknoloji becerilerinin her bir maddesine ait betimsel istatistikler

Mad.

No Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri

T Frekans —yiizde
Kesinlikle katilmiyorum

©| Katilmiyorum

51| Kesinlikle katiliyorum

9 Kararsizim
5 Katiltyorum

21. Sectigim konu ile ilgili birden fazla kaynaktan
(kitap, dergi, resim, video internet kaynaklar1 vb.
gibi) bilgi toplamami sagladi.

»

33,3

o
>
~
H
w
w
H
.!A
|_\
w
a1

22. Sectigim konu ile ilgili topladigim bilgileri 16

karsilagtirarak dogru olup olmadigina karar

T
A N O W
ol
~
=
ol

X
~

- 111 156 333 356
vermemi sagladi.
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: g

> 5

Mad. . .. - < % %
No. Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri § % § - . 3
R S = = 2

=2 7 § g5 =

< O < < < 5]

- M M M M M

23. Sectigim konu ile ilgili {iriinler (senaryo, resim, F 1 4 7 20 13
video, dijital 6ykii, vb. gibi) olustururken hangi
bilgi kaynaklarim kullanmam gerektigine karar % 22 89 156 444 289
vermemi sagladi.

24. Sectigim konu ile ilgili bilgi kaynaklarini (kitap, F 4 5 7 18 11
d.ergi, resim, video, inti:rnet kaynaklar1 vb. gibi) % 89 111 156 40 24.4
birlikte kullanmami sagladi.

25. Farkh ¢oklu ortam 6gelerini (resim, fotograf, FE 0 2 6 22 15
grafik, video, seslendirme, miizik, yazili metin
vb. gibi) birbiri ile iliskilendirmeme olanak % 0 44 133 489 333
tamd. , , , ,

26. Yeni bilgilerimi teknolojik kaynaklari (wevideo, £ 4 6 24 11
microsoft word, hikaye panosu vb. gibi)
kullanarak diizenlememe yardimci oldu. % 89 133 533 244

27. Bilgilerimi veya diisiincelerimi sosyal aglar F 2 4 10 13 16
.(‘you.tube, facebook, twitter, fllckt vb. gibi) % 44 89 222 289 356
iizerinden paylasmama olanak sagladi.

28. Teknolojik araclar (bilgisayar, ses kayit cihazi, F 1 4 11 12 17
fotograf makinesi, kamera, akilli telefon vb. gibi)
etkil%rbir sekilde kullanmami sagladi. : % 22 89 244 267 378

29. Daha iyi sunum yapmama yardimci oldu. (I;) :31, 9 :31, 9 ;‘r, 1 ;2, 5 15, 5

30. Internet kaynaklar1 ve programlarini (wevideo, F 3 3 9 17 13
youtube vb. gibi) iicretsiz kullanmami sagladi. % 6,7 6,7 20 37,8 28,9

_ T o F 9 4 8 14 10

31. Telif haklar1 konusunda bilgi edinmemi sagladi. % 20 89 178 311 222

Arastirmaya katilan ilkdgretim 6grencilerin en ¢ok “katiliyorum” ve “kesinlikle

katiliyorum” yanitlarini verdikleri yarg: “Farkli ¢oklu ortam dgelerini (resim, fotograf,

grafik, video, seslendirme, miizik, yazili metin vb. gibi) birbiri ile iliskilendirmeme

olanak tanidi.” (f=37, % 82,2) yargisidir. Bunu “Yeni bilgilerimi teknolojik kaynaklar

(wevideo, microsoft word, hikaye panosu vb. gibi) kullanarak diizenlememe yardimci

oldu” (f=35, % 77,7) yargisi izlemektedir.

Dijital 6ykiileme siirecinde 6grenciler arastirdiklar: bilgileri ve ¢coklu ortam

materyallerini hikaye panosu olusturmak ve Wevideo’da dijital 6ykii olusturmak i¢in
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birbiri ile iligkilendirirler. Buna gore 6grencilerin dijital dykiileme etkinliklerinin en ¢ok
coklu ortam materyallerini birbiri ile iligkilendirmelerine olanak sagladigini
diisiindiikleri sdylenebilir. Ogrencilerin ¢ogunlukla katildiklar1 bir diger konu ise dijital
Oykiileme etkinliklerinin yeni edindikleri bilgileri teknolojik kaynaklar1 kullanarak
diizenlemelerine yardimei oldugu yargisidir. Bunun nedeni ise dijital dykiileme
stirecinde O6grenciler topladiklart bilgileri ve ¢oklu ortam materyallerini Microsoft Word

ve Wevideo yazilimini kullanarak diizenlemeleri olabilir.

Yasam ve meslek becerileri. Anketin “yasam ve meslek becerileri” alt
boyutunda bulunan her bir maddesine iligskin betimsel istatistikler ve bu istatistiklerin
tek orneklem t-testi yardimiyla Slg¢iit olarak belirlenmis ortalama deger olan 3
(kararsizim) ile karsilastirmalar1 Tablo 12” de verilmistir. Tablo 12°de 6grencilerin
anket maddellerinden aldiklar1 ortalama puanlar en yiiksek olandan en diisiik olana gére

siralanmustir.
Tablo 12

Yasam ve meslek becerilerinin her bir maddesine ait betimsel istatistikler ve tek

orneklem t-testi sonuclart

Mad.
No.

32. Farkli gorevlere uyum saglamama yardimci oldu
(6rnegin; senaryo yazmak, seslendirme yapmak, hikaye 45 3,89 1,07 24,36 ,000
panosu olusturmak)

37. émag!arlml net olarak ifade etmeme yardimec1 oldu 45 373 119 2096 000
(6rnegin; senaryo olugtururken).

40. ]?1r gorevi yaparken sorumluluk almami sagladi 45 371 112 2221 000
(6rnegin; arastirma yaparken, senaryo olustururken).

36. Gergeklestirilen etkinliklerde aktif olmami sagladi
(6rnegin; bir konuyla ilgili arastirma yaparken, senaryo 45 3,64 1,17 20,88 ,000
olustururken).

41. C“}ergcj,k yasam 1lf: ba‘l‘glapn'kur.marr.la yardimc1 oldu 45 360 161 1495 000
(6rnegin; dijital oykiilerin icerikleri).

39. Goreylﬁrlmln hangisini 6nce hangisini sonra yapmam 45 358 125 1916 000
gerektigine karar vermemde yardimct oldu.

Yasam ve Meslek Becerileri n SS ot p

X|

38. Planlar yapmam sagladi. 45 35 1,21 19,60 ,000
35. Ayni anda birgok igin Ustesinden gelme becerilerimi 45 351 125 1877 000
gelistirdi. ’ ’ ’ '

33. Baskalarinin diislincelerine saygi duymami sagladi 45 336 122 1833 000
(6rnegin; senaryo ile ilgili doniitler verilirken). ’ ’ ’ '

34. Zamani planlamama yardimci oldu. 45 331 129 17,16 ,000
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Tablo 12’de bulunan maddelerin t testi ve ortalama puanlart incelendiginde tiim

maddelerin ortalamasi 3 degerinden anlamli derecede yiiksek oldugu goriilmektedir.

Tablodaki veriler incelendiginde ise ilkogretim altinct sinif 6grencilerinin dijital

Oykiileme etkinliklerinin yasam ve meslek becerilerini gelistirdigini diistindiikleri;

verilen maddelerin tamamina “katildiklari / kesinlikle katildiklar1” goriilmiistiir. Tablo

13’de ise ortalamalardan farkli olarak her maddeye kag katilimcinin ne derece

katildigina dair bilgiler sunulmustur.

Tablo 13

Yasam ve meslek becerilerinin her bir maddesine ait betimsel istatistikler

: g
s 5
= 2
Mad. Yasam ve Meslek Becerileri < = £ =
No. = 2 E g &
T L S g s o
» ~ 2 N 5] i~
s & E& & =z =
@ 8 G S G 8
L M M M M N
32. Farkh gorevlere uyum saglamama yardimei f 2 3 7 19 14
oldu (6rnegin; senaryo yazmak, seslendirme 0
yapmak, hikaye panosu olusturmak) % 44 6.7 156 422 311
33. Bagkalarinin diigiincelerine saygi duymami f 6 4 9 20 6
sag_la_dl (6rnegin; senaryo ile ilgili doniitler % 133 89 20 444 133
verilirken).
f 6 5 12 13 9
4.7 lanl 1du.
34. Zamani planlamama yardimci oldu % 133 111 267 289 20
35. Ayni1 anda birgok isin {istesinden gelme f 3 8 9 13 12
becerilerimi gelistirdi. % 6,7 178 20 28,9 26,7
36. Gerg¢eklestirilen etkinliklerde aktif olmami f 5 0 11 19 10
sagladi (6rnegin; bir konuyla ilgili % 111 0 244 422 222
arastirma yaparken, senaryo olustururken).
37. Amaglarimi net olarak ifade etmeme yardimci f 2 6 9 13 15
oldu (6rnegin; senaryo olustururken). % 44 13,3 20 28,9 33,3
38, Plan Slad f 4 4 11 15 11
. Planlar yapmami sagladi. % 89 8.9 244 333 244
39. Gorevlerimin hangisini 6nce hangisini sonra f 4 4 12 12 13
yapmam gerektigine karar vermemde yardimci % 89 8.9 267 267 289

oldu.
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: g

e g2
Mad. 2

ad Yasam ve Meslek Becerileri £ %
No. = =
2 3 5 g 2
T X S g s o

) o~ 2 S ) <

8§ = £ & 2
X 7 E s E =
] o =] < < 151

i M M M M M

40. Bir gorevi yaparken sorumluluk almami1 F2 4 12 14 13
sagladi (6rnegin; arastirma yaparken, senaryo % 44 8.9 267 311 289

olustururken).

41. Gergek yasam ile baglant1 kurmama yardimci f 9 4 4 7 21
oldu (6rnegin; dijital dykiilerin igerikleri). % 20 8,9 8,9 15,6 46,7

Arastirmaya katilan ilkdgretim 6grencilerin en ¢ok “katiliyorum” ve “kesinlikle
katiliyorum” yanitlarina verdikleri yargi “Farkli gérevlere uyum saglamama yardimci
oldu (6rnegin; senaryo yazmak, seslendirme yapmak, hikaye panosu olusturmak).”
(=33, % 73,3) yargisidir. Bunu “Gergeklestirilen etkinliklerde aktif olmami sagladi
(6rnegin; bir konuyla ilgili aragtirma yaparken, senaryo olustururken)” (f=29, % 64,4)
yargist izlemektedir.

Dijital dykiileme siirecinde 6grencilerin bir dijital dykii olusturabilmeleri i¢cin
yapmalari gereken farkli gérevler (senaryo yazmak, seslendirme yapmak, hikaye panosu
olusturmak gibi) bulunmaktadir. Buna gore 68rencilerin en ¢ok dijital dykiileme
etkinliklerinin bu gorevlere uyum saglamalarina yardimci oldugunu disiindiikleri
sOylenebilir. Cogunlukla katilimin saglandigi bir diger konu ise 6grencilerin
gerceklestirilen etkinliklerde aktif bir rol aldiklarmi diisiinmeleridir. Ogrenciler dijital
Oykiileme siirecinde kendi dijital 6ykiilerini olusturmaktadirlar. Bu nedenle 6grenci
siirecin her asamasinda aktif bir rol almaktadir.

Ayrica anketin alt boyutlara iliskin betimsel istatistikler ve bu istatistiklerin tek
orneklem t-testi yardimiyla olgiit olarak belirlenmis ortalama deger olan 3 (kararsizim)

ile karsilastirmalar1 Tablo 14’de gosterilmistir.



@ ANADOLU UNIVERSITESI

106

Tablo 14

21. yiizyil becerileri anketi’nin ortalama ve standart sapma degerleri

n x SS t p

Ogrenme ve Yenilik Becerileri 45 3,55 ,830 28,70 ,000
Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri 45 3,84 791 32,56 ,000
Yasam ve Meslek Becerileri 45 3,57 ,881 27,17 ,000
Genel Ortalama 45 3,61 ,791 30,61 ,000

Tablo 14°de goriildiigii tizere tiim gostergelerin ortalamalari 3 degerinden
anlamli derecede yiiksektir. Buna gore ilkogretim altinct sinif 6grencileri dijital
Oykiileme etkinliklerinin “0grenme ve yenilik”, “bilgi, medya ve teknoloji” ve “yasam
ve meslek becerilerini” gelistirdigini diisinmektedirler. Tablodaki veriler
incelendiginde en yliksek ortalamaya “bilgi, medya ve teknoloji becerileri”, en diisiik
ortalamaya ise “0grenme ve yenilik becerileri” sahip oldugu goriilmektedir. Genel
ortalamaya bakildiginda ise ilk6gretim altinct sinif 6grencilerinin dijital 6ykiileme

etkinliklerinin 21. yiizy1l becerilerini gelistirdigini diisindiikleri sdylenebilir ( X = 3,61).

Yan1 Yapilandirilmis Goriismelerden Elde Edilen Bulgular
[Ikdgretim dgrencilerinin dijital dykiileme etkinliklerinin 21. yiizyil becerilerinin
gelisimine etkisine yonelik goriislerine iligkin yar1 yapilandirilmis goriismelerden elde
edilen bulgular bu boliimde ifade edilmistir.

[kogretim dgrencilerinin dijital dykiileme etkinliklerinin 21. yiizy1l becerilerinin

gelisimine etkisine yonelik goriisleri Sekil 5°de verilmistir.
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Q

21yy
becerileri

Q

ddrenme
ve venilik

Q

bilgi,
medya ve
teknoloji

Q

yagam ve
meslek

Q

O

akuma-
yazma
Decerisi

Q

seslendirme
becerisi

Q

planlama
becerisi

Q

sosyal

Q

veni bilgiler teknolaji

aragtirma

becerisi

fgrenilmesi

beceriler

becerisi

Sekil 5: {lkdgretim dgrencilerinin dijital dykiileme etkinliklerinin 21. yiizy1l

becerilerinin gelisimine etkisine yonelik goriisleri

Sekil 5° de goriildigii lizere ilkdgretim dgrencilerinin dijital oykiileme
etkinliklerinin 21. yiizyil becerilerinin gelisimine etkisine yonelik goriisleri “6grenme
ve yenilik becerileri”, “bilgi, medya ve teknoloji becerileri” ve “yasam ve meslek

becerileri” boyutlarini igermektedir.

Ogrenme ve yenilik becerileri. Tlkogretim grencilerinin dijital dykiileme
etkinliklerinin 6grenme ve yenilik becerilerinin gelisimine etkisine iliskin goriisleri;
yeni bilgiler 6grenilmesi, okuma-yazma becerisi, arastirma becerisi ve seslendirme
becerisi boyutlarindan olusmaktadir. Ogrenciler cogunlukla hem kendi arastirdiklar:
dijital 6ykiiniin konusu hem de arkadaslarinin hazirladiklar1 dijital Gykiilerin konulari ile
ilgili yeni bilgiler 6grendiklerini ifade etmislerdir. Ogrencilerden A.T ve U.A. konu ile
ilgili goriiglerini soyle ifade etmislerdir:

A.T. “Bilmedigim seyler 6grendim. Bunun da bana yarar: oldu. Ben Miley

’

Cyrus 'u arastirryordum, sarkici. Onunla ilgili yeni bilgiler ogrendim.’
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U.A. “Dijital ortamda yeni seyler 6grenmek beni ¢ok gelistirdigi i¢in ben bunu
da ¢ok sevdim. Zaten ¢ogu bilgilendirici videoydu. Cogundan yeni seyler
ogrendigime inaniyorum. Hatta bir arkadasim zamanda yolculuk iizerine bir sey

yapmisti. Onu ¢ok ilging bulmugstum. Onlar izledim ve yeni seyler 6grendim.”

Bazi1 6grenciler dijital dykiileme etkinliklerinde senaryo olusturduklari i¢in
okuma-yazma becerilerinin gelistigini diisiinmektedirler. A.T. ve E.D konu ile ilgili

diisiincelerini su sekilde dile getirmislerdir:

A.T. “Bir de yazi becerilerimi de gelistirmis oldum. Bunu fark ettim. Senaryo
vazmam gelisti. Bunlari yorumlamam yani kendi yorumlarimi ekledim

1

senaryoma yani yorum becerim de gelismis oldu.’
E.D. “Senaryo yazmak Tiirk¢e bilgilerimi gelistirdi.”

E.B ve E.C belirledikleri konularla ilgili arastirma yaptiklar1 i¢in arastirma

becerilerinin gelistigini su ifadelerle dile getirmislerdir:

E.B. “Degisik sitelere girmemi sagladi ve baya kaynak arastirmak. Arastirma

vaparken degisik siteler kesfettim ve ¢ok giizel seyler ogrendim.”

E.C. “Buldugum konu ile ilgili arastirma yaptim. Arastirma becerim gelismis

olabilir.”

M.A ve U.A ise etkinliklerde seslendirme yaparak seslerini daha iyi

kullandiklari soyle ifade etmislerdir:

M.A. “Sesimizi kaydedip bir yerde oynatmak hi¢ denememistim. Cesitli
cihazlarda seslerimizi kaydedip sagma sapan seyler yapabiliyoruz da iyi oldu
bana kalirsa ses kayd: yapip dinlemek. Yaptigimiz ses kaydi sesimizi daha iyi

kullanmayr 6gretmis olabilir.”

U.A. “Simdi aklima gelen seslendirmemi yaparken daha seri bir sekilde daha
diizgtin nasil olacagint da 6grenmis olduk. Bunu da kendime kazandirdigimi

’

diistintiyorum.’

Bilgi, medya ve teknoloji becerileri. Tlkgretim 6grencilerinin bircogu dijital
Oykiileme etkinliklerinin teknoloji becerilerini gelistirdigini diistinmektedirler.

Ogrenciler 6zellikle Wevideo’da ¢oklu ortam materyallerini diizenlemeyi 6grendiklerini
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ifade etmislerdir. Ogrencilerden E.D. ve Z.G.’nin konu ile ilgili goriisleri asagida

verilmistir:

E.D. “Wevideo 'u ogrendik en 6nemlisi. Daha énce béyle video olusturmamistim.

Onu 6grendim daha iyi videolar yapabiliyorum”

Z.G. “Wevideo 'nun kullanimini 6grendik. O da biraz kolaymis o kadar zor

degilmis korktugumuz gibi.”

Ayrica baz1 6grenciler etkinliklerde Youtube kullanimini ve Gmail kullanici
hesab1 olusturmay1 6grendiklerini ve internette arastirma yaparken farkli web sayfalarini
kesfettiklerini belirtmiglerdir. A.T., E.D ve U.A. konu ile ilgili goriislerini su sekilde

ifade etmislerdir:

A.T. “Youtube'u daha iyi 6grenmis oldum. Humm... Google hesabini kullanmay:

da ogrendim.”

E.D. “Tabi orda da farkl: siteler gordiim. Onlar da interneti tanimama yardimci

oldu.”

E.B. “Degisik sitelere girmemi sagladi. Arastirma yaparken degisik siteler
kesfettim”

E.B ayrica dijital dykiileme etkinliklerinin sunum yapma becerilerini

gelistirdigini su ifadelerle belirtmistir:

E.B. “Sunu becerim benim o kadar eskiden yoktu bunu birazcik daha anlamaya

basladim olaylari...”

Yasam ve meslek becerileri. {lkdgretim 6grencileri dijital dykiileme
etkinliklerinin ¢ogunlukla sosyal yoniine vurgu yapmislardir. Ayrica 6grenciler dijital
oykiileme etkinliklerinin planlama becerilerini gelistirdigini diistinmektedirler.

Baz1 6grenciler etkinliklerin arkadaslari ile daha yakin iligkiler kurmalarina,
arkadaslarinin diisiincelerini 6grenmelerine ve kendilerini daha rahat ifade etmelerine
yardimei oldugunu belirtmislerdir. Ogrencilerden A.T., U.A. ve E.C. konu ile ilgili

diistincelerini su sekilde ifade etmislerdir:

A.T. “Ayrica arkadaglarumin senaryolarina da yorum yaptim. Onlarda

benimkilere yorum yaptilar. Arkadaslhk seylerimi de gelistirdi. Arkadaglarimizda
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arada bir yardimct oldular. Onlarla da paylastik yaparken. ”

U.A. “Yani ilk olarak aslinda insanlarin kendi begendigi seyleri nasil
baskalarina da begendirebilecegini 6grendik. Ben bir Japon oyunu olan yo-gi-
ho’ u sectim. [...]. Bunu anlatmam iyi tepkiler aldr ayrica senaryom da
begenildi. Bundan ben de memnun oldum. Bana gore en giizel yonii her yonden

sosyal olmast idi.”

E.C. “Tabi ilk basta senaryo yazarken fikirlerimi daha é6zgiirce aktarabilme
yetenegi kazandim. Yani bu nasil denir insan bilemiyor ama sanki i¢inizde

stkistirdiginiz seyleri daha kolay disa vurmak gibi bir sey.”

E.D ve U.A. ise hikaye panosu olusturmanin planlama becerilerini gelistirdigini
su sekilde dile getirmislerdir:

E.D. “Hikaye panosu da bana planlamay: ogretti ama biraz plansizim hala.

)

Ozelligim o benim.’

U.A. “Ayrica hikaye panosunda planl bir sekilde ¢calismay: kazandigimi

diigiiniiyorum.”

Ogretmen Adaylarindan Elde Edilen Bulgular
BOTE &gretmen adaylarinin, ¢evrimigi dijital dykiileme etkinliklerinin ilkdgretim
Ogrencilerinin 21. ylizyil becerilerinin gelisimine etkisine yonelik goriislerine iliskin
bulgular yar1 yapilandirilmig goriismeler ve 6gretmen adayi giinliiklerinden elde
edilmistir.

BOTE 6gretmen adaylarinin, ¢evrimigi dijital dykiileme etkinliklerinin
ilkdgretim 6grencilerinin 21. yiizyil becerilerinin gelisimine etkisine yonelik goriisleri

Sekil 6° da verilmistir.
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Sekil 6 : Ogretmen adaylarinin gevrimigi dijital dykiileme etkinliklerinin ilkdgretim

ogrencilerinin 21. yiizyil becerilerinin gelisimine etkisine yonelik goriisleri

Sekil 6° da goriildiigii iizere BOTE dgretmen adaylarinin, ¢evrimigi dijital

oykiileme etkinliklerinin ilkdgretim 6grencilerinin 21. ylizy1l becerilerinin gelisimine

IVERSITESI

etkisine yonelik goriisleri “6grenme ve yenilik becerileri”, “bilgi, medya ve teknoloji

becerileri” ve “yasam ve meslek becerileri” boyutlarini igermektedir.

Ogrenme ve Yenilik Becerileri
Ogretmen adaylarmin dijital dykiileme etkinliklerinin 6grencilerin grenme ve
yenilik becerilerinin gelisimine etkisine yonelik gorisleri; “elestirel diisiinme ve

problem ¢6zme”, “yaraticilik ve yenilik” ve “iletisim ve isbirligi” boyutlarindan

olusmaktadir.
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Elestirel diisiinme ve problem ¢6zme. Ogretmen adaylar1 dijital dykiileme
etkinliklerinin 6grencilerin elestirel diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini
gelistirdigini diisiinmektedirler. Ogretmen adaylar1 ¢ogunlukla dgrencilerin
arkadaslarinin senaryolarina yorum yapmalarinin ve yorumlara dayanarak senaryolarini
diizenlemelerinin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigini ifade
etmislerdir. Ogretmen adaylarindan A.S ve S.K konu ile ilgili diisiinelerini su sekilde

dile getirmislerdir:

A.S. “Elestirel olarak da diger arkadagslarina yorum yaptilar ya da
senaryolarina yorum yaptilar. Bunlarda elestirel diisiinme becerilerini

gelistirmig olabilir.”

S.K. “Ya oncelikle birbirlerine yorum yapmalarindan, birbirlerinin videolarin
elestirip onun iyi ve kétii yonlerini belirtmelerinden elestirel diisiinmeleri
mutlaka gelismistir diye diistintiyorum. Bir ol¢iite gore kendi kafalarindaki
olgiite gore o videoyu degerlendirebiliyorlar yani. Diyorlar ‘burast kotii olmus’,
‘burasi olamamus’ ya da senaryo da ayni sekilde mesela ‘¢cok uzun olmus ¢ok
kisa olmug’ ya da ‘cok sikici’ diyebiliyorlar. Dolayisiyla elestirel diisiinme

1

becerileri gelismistir diye diistintiyorum.’

Y.0. ise dgrencilerin etkinlikleri tam anlamiyla gergeklestirdiklerinde elestirel

diistinme becerilerinin gelisebilecegini sOyle ifade etmistir:

Y.O. “Biz her seyi yapmalarim séyledik onlara ama yaptiklar: kadar artik ne
kazandilar ne kazanmadilar bilemem ama hani mesela diizenli yapan ogrenciler

adina konusacak olursak elestiri ve yaraticilitk kazanmislardir.”

Ogretmen adaylar1 ayrica dgrencilerin dijital dykiileme siirecinde arastirma
yaparken, senaryolarini olustururken veya Wevideo’da ¢oklu ortam materyallerini
diizenlerken karsilastiklar1 problemlere cogunlukla ¢oziim iirettiklerini, arkadaglarinin
karsilastiklar1 problemlerde yardimci olduklarini ve bu nedenle problem ¢6zme
becerilerinin gelismis olabilecegini diisiinmektedirler. Ogretmen adaylarindan A.S. ve

U.K. konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

A.S. “Ogrenciler arkadaslarinin karsilastigi problemler iizerine ¢oziimler
tirettiler. Kendi problemlerine ¢oziim bulmaya ¢alistilar. Bu sekilde de problem

’

¢ozme becerileri gelisti.’
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U.K. “Ogrenciler siiregte birtakim sitkintilar yasadilar. Yazilima yonelik olsun,
bilgi arastirmaya yénelik olsun bu tiir konularda sikintilarinin nasil
¢ozeceklerine yonelik arastirmalar yaparak problem ¢ézme yeteneklerinin yani
bir sorunu nasil ¢ézebileceklerine yonelik yeteneklerinin gelistigini

diigiiniiyorum”

Benzer sekilde Se.K. glinligiinde 6grencilerin genellikle karsilastiklart sorunlari

kendileri ¢6zdiigl i¢in problem ¢ozme becerilerinin gelistigini soyle ifade etmistir:

Se.K. “Ogrencilerin teknoloji kullanma becerileri ve dijital yerli olmalarinin
verdigi avantajlarla siteyi kullanmada genellikle sorun yasamadiklar:
goziikmekteydi. Ayni zamanda yasamis olduklar: sikintilar: kendileri kolaylikla
¢ozebilmeleri problem ¢ézme becerilerinin gelistigini ortaya koyuyordu.”

(21.05.2013)

S.K. ise dgrencilerin genelde karsilastiklar problemleri kendilerine ve
arkadaglarina sorduklar1 i¢in problem ¢dzme becerilerinin gelismedigini su sekilde dile

getirmistir:

S.K. “Ama genelde karsilastiklar: sorunlart bize biraktiklar: icin ben problem
¢ozme becerilerinin ¢ok gelistigini diistinmiiyorum yani. Bir sorunla
karsiastiklar: zaman kendileri ¢ozmekle ugrasmak yerine direk sana sormayt

’

tercih ediyorlar ya da arkadasina sorup o sekilde halletmeyi tercih ediyorlar.’

Yaraticilik ve yenilik. Ogretmen adaylar1 cogunlukla 6grencilerin kendi bakis
acilari ile yeni bir {irlin ortaya koymalarinin yaraticiliklarini gelistirebilecegini
diisiinmektedirler. Ozellikle senaryo olusturma siirecinde dgrencilerin dzgiin senaryolar
olusturmalarinin yaraticiliklarini gelistirmis olabilecegini ifade etmislerdir. Ogretmen

adaylarindan G.B., A.S. ve Y.O konu ile ilgili goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

G.B. “Ogrenciler bir kere eski bilgileriyle bulduklar: yeni bilgileri birlestirerek
ortaya bir tiriin koydular ve bu iiriinii kendi bakis agilariyla yapmalarin istedik.
Hani 6zgiin bir sey olmasini istedik onlara ait bir sey olmasini istedik. Bu

yaraticuik becerilerini gelistirdi. Onun disinda mesela kendileri ozgiin bir iiriin

’

ortaya koydular, kendi bakis agilarini gelistirdiler.’

A.S. “Senaryo yazma asamasinda da kendileri yani senaryo yazdiklari icin
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yaraticuiklart burada da devreye girdi. Hani alinti yok birebir kendileri

2

olusturdular. Ciimleler, konular, baglantilar hepsi onlara aitti.

Y.O. “Hocam éncelikle kendi dykiilerinin kurarken hayal giiclerini, kendilerini
yansitmalar: gerekiyordu bize ve hani hi¢ bilmedikleri bir seyi ortaya koydular

1

hocam.’

Ayrica bazi1 6gretmen adaylar1 6grencilerin arastirdiklar: konular ve
arkadaslarinin olusturdugu videolar ile ilgili yeni bilgiler 6grendiklerini ve bunun da
yenilik becerilerini gelistirmis olabilecegini diisiinmektedirler. Se.K. ve B.Y konu ile

ilgili goriislerini soyle ifade etmislerdir:

Se.K. “Bir¢ok konuyla ilgili yeni bilgi edindiler. Hatta arkadaslarinin bazi
hayattaki 6nemli olaylarindan iste onemli ne vardi mesela biri kedisiyle ilgili bir

video yapmugsti. Onla ilgili yeni bilgiler edindiler.”

B.Y. “Ogrenciler agisindan hani konu bulurken ¢ok fazla beyin firtinast yaptik.
Onlarin da yine hani bilmedikleri konularla ilgili bilgi edindiklerini

diigiiniiyorum. Bu benim edindigim gibi ayni sekilde.”

Ogretmen adaylarindan U.K ise dgrencilerin dijital dykiilemeyi bagka
calismalarda kullanabileceklerini ve bunun da dgrenciler i¢in bir yenilik oldugunu soyle

ifade etmistir:

U.K. “Ogrenciler dijital 6ykiilemeyi diger calismalarinda kullanacaklardir. Bu
onlara ozellikle ¢ok biiyiik bir yenilik oldu.”

Tletisim ve isbirligi. Ogretmen adaylar1 dgrencilerin dijital dykiileme siirecinde
hem kendi aralarindan hem de dgretmen adaylari ile devamli olarak iletisim halinde
olduklarmi ve o6zellikle 6grencilerin dijital oykiileme web sayfasi
(www.dijitaloykuleme.com) lizerinden birbirlerinin senaryolarina yorum yapmalarinin
iletisim becerilerini artirdigim diisiinmektedirler. Ogretmen adaylarindan F.S., G.B. ve

U.K. konu ile ilgili goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

F.S. “Ogrenciler birbirlerine yorum yaptiklari icin bu 6grencilerin iletisim
becerilerini gelistirdi. Hani birbirlerine yorum yaptiklari i¢in iletisim

becerilerini gelistirmis oldular.”
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G.B. “Hani ogrenciler iste birbirleriyle stirekli iletisim halindeydi, birbirlerine

yorumlarda bulundular. Ogretmenleriyle iletisim kurmay: égrendiler.”

U.K. “Ogrencinin kendini daha giizel bir sekilde ifade etmesini saglamistir bu
uygulama. Hani sézel olarak ifade etmese de kendiyle ilgili bildiklerini hani

sosyal ortama atp paylastigi icin...”

Ayrica giinliiklerden elde edilen bulgulara gore 6gretmen adaylarinin dijital
Oykiileme siirecinde devamli olarak 6grencilerle iletisim halinde olduklar
goriilmektedir. Ogretmen adaylaridan S.K., F.S. ve U.K giinliiklerinde konu ile ilgili

diisiincelerini su sekilde ifade etmislerdir:

S.K. “Ogrenciler konu secimi yaparken arkadagslariyla konusarak ve paylasarak

fikir alisverisinde bulundular. Bu siire icerisinde gerek arkadaslariyla gerek

bizlerle siirekli iletisim icerisindeydiler.” (14.05.2013)

F.S. “Yine tiim stajyer arkadaslarla organize hareket ederek ogrencilerin
arasina oturduk artik ikinci haftamiz oldugu i¢cin ogrenciler kafalarina takilan
noktalar: rahatlikla sorabiliyorlardl artik dijital éykiilemenin ne oldugu
konusunda yeterli fikirler edinmiglerdi gamze arkadasimiz ornek oykiilerin hangi

tiirden oldugunu sordugunda rahatlikla ne oldugunu ¢ozebiliyorlard:.”

(03.05.2013)

UK. “Stajyer arkadaslarimizin hepsi aktif bir sekilde yamindaki 6grenci
arkadaslart ile iletisime gecti ve onlarin konularint se¢gmelerinde stireci

algilamalarinda yardimei oldu. Oncelikle be sagimdaki 6grenci ile iletisim

kurdum.” (07.05.2013)

Ogretmen adaylar1 ayrica dgrencilerin genel olarak dijital dykiileme siirecinde
birgok konuda birbirlerine yardime1 olduklarini ve dijital dykiilerini olustururken
isbirligine girdiklerini ifade etmislerdir. F.S. ve G.B. konu ile ilgili goriislerini sdyle dile

getirmislerdir:

F.S. “Yeri geldiginde takildiklar: noktalarda arkadaglarindan yardim aldiklar
icin isbirligi becerileri de geligmis oldu. Ayni zamanda birbirlerine yardim

ettikleri i¢in bu onlarin igbirligini gelistirdi.”

G.B. “Siirekli zaten birbirleriyle bir yardimlagma halindeydiler. Hani senaryo
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olusturma stirecinde olsun iste konu bulma siirecinde olsun, videolarini
olusturduktan sonra olsun hani stirekli birbirlerinin videolarini sekillendirmede
birbirlerine yardimct oldular. Iste mesela konularini belirlerken biri bir konu
soyledi digeri de dedi ki ‘Ya bak aslinda bu konuyu séyle yapabilirsin’ dedi.
Sonra mesela birinin séyledigi konudan etkilenip digeri de bir konu buldu.
Sonra senaryo olustururken yorumlar vardi. Hani 6zellikle bu konuda isbirligine

girdiler.”

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerilerine iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarmin dijital dykiileme etkinliklerinin 6grencilerin “bilgi, medya
ve teknoloji becerileri’nin gelisimine etkisine yonelik goriisleri; “bilgi ve iletisim
teknolojileri okuryazarligi”, “bilgi yonetim becerileri” ve “medya okuryazarlik

becerileri” boyutlarindan olugsmaktadir.

Bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarhi. Ogretmen adaylar1 gogunlukla
Ogrencilerin dijital oykiilerini diizenlemek icin Wevideo kullanmalarinin teknoloji
okuryazarliklarini gelistirdigini diisiinmektedirler. Ogretmen adaylarindan B.Y., G.B. ve
Y.O konu ile ilgili gériislerini su sekilde ifade etmislerdir:

G.B. “Hem eee iste Wevideo gibi bir program kullanmay1 6grendiler. Bu hani

)

ileriki ogrenmeleri i¢in mutlaka bir temel olusturacaktir.’

Y.0. “Teknolojik olarak da hocam yine Wevideo kullanimi var. Wevideo
kullanmay1 6grendiler. Az ¢ok video yapmay: biliyorlar iste. Ona da katkisi

olmustur hocam. Bunlara kesinlikle katkis1 olmustur.”

Ayrica baz1 6gretmen adaylari, senaryolarin ¢evrimigi ortamda paylasilmasi ve
yorumlanmasi, seslendirme yapilmasi, bilgiye erisimde etkili teknoloji kullanimi ve
videolarin internet ortaminda paylagilmasimin 6grencilerin bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarliklarini gelistirmis olabilecegini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarmdan

A.S.,F.S., Y.O ve B.Y konu ile ilgili gériislerini su sekilde dile getirmislerdir:

A.S. “Ogrencilerin nerden ne sekilde arastirma yapacagini hangi bilgileri
kullanacagini, hangi teknolojilerden yararlanilabilecegini 6grendiler. Bunlar da

“«

bilgi ve iletigim teknolojileri okuryazarligini gelistirmistir.

F.S. “Ogrenciler yaptiklar: senaryolar internet ortaminda paylastilar. Bu
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senaryolara arkadaslart yorum yapti. Hani birebir yiiz yiize yorum yapmaktan
ziyade internet ortaminda senaryolarinin altina yorum yapti. Bir iletisim
teknolojileri materyali kullandilar. [ ...]. Internet ortaminda yazistiklar icin illa

ki iletisim teknolojileri okuryazarligi geligmistir ogrencilerin.”

Y.O. “Onun disinda bilgisayarda seslendirme, biiyiik ihtimalle égrenciler ilk
defa yapmugslar diye diisiintiyorum. Mesela o tiir bir seyle tanismis oldular ki
mesela en bagsta hepsi korkuyordu. Ardindan iste hi¢bir sey olmadigini

gordiiler.”

B.Y. “Youtube kanalindan kendi adreslerini paylasarak, yayinlayarak yine
teknoloji konusunda en azindan hi¢ kullanmadiklari seyleri kullandilar ve bir

seyler 6grenmig oldular. ”

U.K ise dijital 6ykiileme etkinlikleri ile 6grencilerin bilgiye erisimde teknolojiyi
daha etkin bir sekilde kullandiklarini ve teknoloji kullanimi1 konusunda

bilin¢lendiklerini soyle ifade etmistir:

U.K. “Teknolojiyi daha etkili kullanmay: ogrendiklerini, teknolojinin sadece
oyun, internette sohbet amagh kullaniimamasi gerektigini anladiklarini
diistintiyorum ve anladiklarint gérdiim. Bir de suna deginebilirim, teknoloji
konusunda onlara pozitif yonde diisiince ekledigini diistiniiyorum. Yani

)

teknolojiyi daha alternatif sekilde kullanabildiklerini gérdiiler.’

Bilgi okuryazarhg. Ogretmen adaylari dijital dykiileme siirecinde 6grencilerin
hem senaryo yazarken hem de senaryolari i¢in ¢oklu ortam materyallerine iliskin
bilgileri arastirirken; bilgi secimi yaptiklar, sectikleri bilgileri birbiri ile
iliskilendirdikleri, arastirdiklar1 bilgilerden hangilerini kullanacaklarina ve dogru olup
olmadigina karar verdikleri i¢in bilgi okur-yazarliklarinin gelistigini diigiinmektedirler.
Ayrica senaryo yaziminda 0grencilerin arastirdiklar: bilgileri derlediklerini ve bunun da
ogrencilerin bilgi okur-yazarligim gelistirdigini ifade etmislerdir. Ogretmen
adaylarindan A.S. ve B.Y. konu ile ilgili goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

A.S. “Konularla ilgili aragstirma yaptilar. Bir konu segtiler onunla ilgili internet

olsun kitaplar olsun o tarz yerlerden farkl farklh arastirmalar yaptilar. Bunlar

hani birbirleriyle iliskileri tutarligi falan kontrol ettiler. Hangisini kullanacagint
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hangisinin daha giivenli oldugunu a¢isindan degerlendirdiler. Bunlarin bilgi

1

okuryazarligim gelistirdigini diistiniiyorum.’

B.Y. “Bilgi yonetim becerilerini gelistirdigini diistintiyorum. Ciinkii dedigim gibi
ilk basta bir Wikipedia’1 a¢ip biitiin bilgiyi alirlarken daha sonra hani siizmeye
basladilar ve birka¢ ayri siteden bulup onlart birlestirip kendi yorumlarini
katmaya basladilar. Hani normalde de zaten bilgi bilgiyi direkt alip inanmak

yerine onu harmanlayp birkag yerden hani bu beceriyi kazandilar. *

Medya okuryazarhgi. Ogretmen adaylar dijital dykiileme siirecinde

Ogrencilerin internetten ¢oklu ortam materyallerini aragtirmalari, ¢evrimigi video
diizenleme yazilimi kullanarak ¢oklu ortam materyallerini diizenlemeleri, seslendirme
yapmalar1 ve olusturduklari videolar1 internet ortaminda paylagsmalarinin medya
okuryazarlik becerilerini gelistirmis olabilecegini diisiinmektedirler. Ogretmen

adaylarindan F.S. ve G.B konu ile ilgili goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

F.S. “Ayni zamanda medya okuryazarligini da gelistirecek. Ciinkii hani ses,
miizik, resim hani bunlari biitiinlestirip internet ortaminda paylasmayt
ogrendiler. Bu onlarin medya okuryazarligini artirdi ve sonra ogretmek
istedikleri bir uygulama oldugunu hani bunu artik bu miizikle, sesle, resimle
senkronize ederek internet ortaminda paylasabilirler.[...]. Bu onlarin medya

)

okuryazarhigim gelistirmis oldu.’

G.B. “Ses kayd: yaptilar mesela ses kaydi nasil yapilir... Bazilari bunun nasil
yapildigini 6grendi. Bunlar medya okuryazarligina girer. Mesela égrencilerin
videolarint olusturup bunlari paylagmalar: da bir anlamda medya okuryazarlig.
Hani Youtube 'da paylastilar bu videolarint iste paylasim sitelerinde daha hani
aktif katilimci oldular. Sadece videolar: izlemekten ziyade hani o video nasil
hazirlanmir nasil paylasilir nasil takip edilir? Yani medya olusturmay:

ogrendiler.”

B.Y olusturulan dijital 6ykii olusturmanin ve paylasmanin zaten bir medya araci

oldugunu soyle ifade etmistir:

B.Y. “Medya sadece seyle iliskili bir de ogrencilerin zaten olusturduklar
videonun kendisi bir medya araci. Tabi paylastilar yine ayni sekilde bu da

medya yazarligi1 kismina giriyor.”
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U.K ise dgrencilerin arastirma yaparken her bilginin giivenilir olmadiginm
ogrendiklerini ve bunun da 6grencilerin hem bilgi hem de medya okuryazarliklarini

gelistirdigini su sekilde dile getirmistir:

UK. “Ogrenciler ézellikle gordiigii her bilginin dogru olmadigimi anladilar
arastirarak. Bu onlarin hem bilgi okuryazarligint hem medya okuryazarligini

gelistirdi.”

Yasam ve Meslek Becerilerine fliskin Bulgular

Ogretmen adaylarinin dijital dykiileme etkinliklerinin 6grencilerin “yasam ve
meslek” becerilerinin gelisimine etkisine yonelik goriisleri; “esneklik ve uyum”,
“girigimcilik”, “6z yonetim”, “sorumluluk”, “sosyal-kiiltiirler aras1 beceriler” ve
“{iretkenlik”” boyutlarmdan olusmaktadir. Ogretmen adaylar1 cogunlukla dijital

Oykiileme etkinliklerinin 6grencilerin “esneklik ve uyum”, “sorumluluk”, “sosyal-

kiiltiirler aras1 beceriler” ve “iiretkenlik” becerilerini gelistirdigini diisinmektedirler.

Esneklik ve uyum. Ogretmen adaylar1 bazi1 dgrencilerin baslangicta dijital
Oykiileme etkinliklerini yapmak istemediklerini fakat zamanla etkinlikleri gerceklestiren
arkadaslarina ve dijital 6ykii olusturma siirecindeki belirli gorevlere uyum sagladiklarini
ve senaryo yorumlanma siirecinde yapilan elestirilerde esnek davrandiklarini ifade
etmislerdir. Ogretmen adaylarindan B.Y ., Se.K. ve S.K. konu ile ilgili gériislerini sdyle

ifade etmislerdir:

B.Y. “Esneklik ve uyumu ben en ¢ok kazandiklarini diisiiniiyorum. Ciinkii en
basta biraz daha ¢ok hassaslardi. “Ben bunu yapmam.” , “Ben sunu yapmam.”.
O sekilde karsiliyorlardr. Bu zamana kadar belki ¢ok fazla hani bir konuda
tisteleyen olmadi. Biraz 6zel okul olmasindan kaynakli oldugunu diistiniiyorum.
Hani hi¢ kimseye esnek davranmiyorlard..[...]. Hani gérevlere uyum sagladilar,
ortama uyum sagladilar, bize uyum sagladilar. Kendi fikirlerini de degistirip

’

buna uyum sagladilar bence.’

Se.K. “Mesela ogrenciler verilen odeviere uyum sagladilar. Uyum gostermeye

)

calistilar.’

S.K. “Ogrencilerin belli gérevlere uyum saglamalari Ve yapilan elestirilerde

esnek olmalart olabilir. Bu dijital éykiileme siirecinde 6rnegin resimleri
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seslendirmeye gore diizenlemek onun gibi seyler 6grencilerin uyum becerilerini

gelistirebilir.”

Sosyal-kiiltiirler arasi beceriler. Ogretmen adaylar dijital dykii olusturma
stirecinin 6grencilerin kendilerini ifade etmelerine ve birbirlerini daha iyi tanimalarina
yardimet oldugu ve siif ici iletisimi sagladigi igin sosyal-kiiltiirler aras1 becerilerini
gelistirdigini diisiinmektedirler. Ogretmen adaylarindan UK. ve F.S. konu ile ilgili

gorislerini su sekilde ifade etmislerdir:

UK. “Ogrencilere izellikle acilma konusunda daha ¢ok sey kattigin
diigtintiyorum yani ozellikle i¢ine kapali ogrencilerin bilgisayar vesilesiyle de

1

olsa onlarla konusmak onlarla iletisim kurmak agik¢ast ¢ok harika bir duygu.’

F.S. “Ogrenciler birbirlerinin ilgi alanlarini 6grenmis oldular. Daha ¢ok
birbirlerini tanmimuis oldular. Ogrencinin kendini daha giizel bir sekilde ifade
etmesini saglamistir bu uygulama. Hani sézel olarak ifade etmese de kendiyle
ilgili bildiklerini hani sosyal ortama atip paylastigt icin. Ayni zamanda
arkadasiyla ilgili bir sey 6grendikten sonra sinifa geldiklerinde arkadasina o
konuyla ilgili bir seyler sordugunda bu onun iletisim becerisini gelistirdigi gibi

’

ayni zamanda ikisini sosyal a¢idan da birbirine yakinlagtirmis olacaktir..’

Sorumluluk. Ogretmen adaylar dijital dykiileme etkinliklerinin sorumluluk
gerektiren bir siire¢ oldugunu ve 6grencilerin bu siiregte belirli gorevleri sirasiyla yerine
getirmeleri gerektirdigi icin sorumluluk becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir.
Ogretmen adaylarindan F.S. ve S.K. konu ile ilgili gériislerini su sekilde ifade

etmislerdir:

F.S. “Ogrencilerin siiregte belli sorumluluklar: vardi. Mesela hani seslendirme
yapmast gerekiyor. Resimleri bir araya getirmesi gerekiyor. Ayni zamanda buna
uygun bir miizik bulmas gerekiyor. Ogrenci bunu yapip tamamladig icin hem
ogrencinin sifirdan var olmayan bir seyi tirtine doniistiirdiigii i¢cin hem de onlart
asamalr bir sekilde yaptigi icin 6grencinin sorunluluk becerisini gelistirir bu

)

uygulama.’

S.K. “Biz ogrencilere bir tane proje verdik. Onlarin sorumlulugunda olan bir

odev vardi. Her hafta iste yapmasi gereken sorumluluklar: gorevleri vardi.
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Onlarda bunlarin iste sorumluluk bilincinin gelismesine sebep oldu her hafta

kontrol ettik mesela. ”

Uretkenlik. Bazi 6gretmen adaylar1 6grencilerin dijital dykiileme siirecinde yeni
bir iirlin ortaya koyduklar1 i¢in liretkenlik becerisini gelistirdigini diistinmektedirler.
Ogretmen adaylaridan F.S. ve S.K konu ile ilgili gériislerini su sekilde ifade

etmislerdir:

F.S. “Uretkenlik ve sorumluluklarin: gelistirir. Ciinkii 6grenci sifirdan bir konu
ortaya atip bir seyler iiretmeye ¢alisiyor. Hani hi¢ yoktan hayal giiciinii

kullanarak bir seyler tiretiyor. Bu ogrencinin iiretkenlik becerisini gelistirir.”

S.K. “Sonug olarak ortaya bir iiriin ¢tkardilar. Bu iiretkenlik becerisini

gelistirmigtir ogrencilerin.”

Y.O ise gergeklestirilen etkinliklerin baz1 grencilere iiretkenlik kazandirdigmi

bazilarina ise kazandirmadigini soyle dil getirmistir:

Y.O. “Uretkenlik de hocam kigiye gére... Bunlarin hepsi aslinda kisiye gére
kavramlar. Hani tiretkenlik kazanan da oldu kazanmayan da oldu. Ama mesela

tabi ki degisik seyler yaptilar bir seyler ortaya koydular.”

Hem 6gretmen adaylart hem de 6grencilerden elde edilen bulgulara gore
cevrimici ortamda gerceklestirilen dijital oykiileme etkinliklerinin 6grencilerin 21.yy
becerilerini gelistirdigi soylenebilir. Dijital dykiilemeye yonelik 21.yy becerileri
anketi’nden elde edilen bulgulara gore ise 6grenciler dijital dykiileme etkinliklerinin en

cok bilgi, medya ve teknoloji becerilerini gelistirdigini ifade etmislerdir.

Dijital Oykiileme Etkinliklerinin Ustiinliiklerine iliskin Bulgular
Dijital 6ykiileme etkinliklerinin iistiinliiklerine iliskin bulgular “dijital 6ykiileme
etkinliklerinin begenilen yonleri” ve “dijital 6ykiileme etkinliklerinin olumlu yonleri”

basliklar1 altinda incelenmistir.

Dijital Oykiileme Etkinliklerinin Begenilen Yonlerine iliskin Bulgular
Dijital 6ykiileme etkinliklerinin begenilen yonlerine iliskin bulgular “6grencilerden elde
edilen bulgular” ve “6gretmen adaylarindan elde edilen bulgular” olmak iizere iki baslik

altinda ele alinmustir.
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Ogrencilerden Elde Edilen Bulgular
[Ikdgretim dgrencilerinin dijital dykiileme siirecinde begendikleri ydnler Sekil 7°de

verilmistir.

Q

bedenilen
yinler

Q ) Q o)

Q Q

ideq senaryolara )
arastirma senaryo o , it Wevideo
yazmak paylagmak seslendirme ¥ kullanmak
yapmak ve izlemek yapmak

Sekil 7: {lkdgretim dgrencilerinin dijital dykiileme siirecinde begendikleri ydnler

Sekil 7°de goriildiigii tizere ilkogretim altinct sinif 6grencileri dijital dykiileme
stirecinde; arastirma yapmayi, senaryo yazmayi, Video paylasmay1 ve izlemeyi,
seslendirme yapmayi, senaryolara yorum yapmay1 ve Wevideo kullanimini
begendiklerini ifade etmislerdir. Ogrencilerin dijital dykiileme siirecinde begendikleri
etkinlikler degismekle birlikte ¢ogunlukla arastirma yapmayi, senaryo yazmays,
senaryolara yorum yapmayi Ve Wevideo kullanimini begendikleri belirlenmistir. Ayrica
ogrencilerin dijital 6ykiileme siirecinde ilgi alanlarina yonelik etkinlikleri daha ¢ok
begendiklerini dile getirdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerden M.A, Z.G, A.T ve S.0 konu
ile ilgili diislincelerini su sekilde ifade etmislerdir.

M.A. “Bilgileri arastirmak. Arastirmak, yeni bilgiler 6grenmek en giizel yeri

’

oldu bana gore.’

Z.G. “Yani senaryo yazmak hosuma gitti. Ciinkii ben yazi yazmayt seviyorum.

Senaryo yazmak benim i¢in zevkliydi.”

AT. “Yani dijitaloykuleme.com’ da senaryomuzu paylastiktan sonra biitiin
swnifin ve diger arkadaglarimizin onlara yorum yapabiliyor olmasi ve gorebiliyor

olmast hosuma gitti.”
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S.0. “En ¢ok Wevideo 'da eglendim. Onlar: diizenlerken eglendim.”

Ogrencilerden E.B okumayi sevdigi icin seslendirme yapmayi, U.A ise video

paylasimini begendiklerini sdyle ifade etmislerdir:

E.B. “Ben okumay ¢ok seviyorum. O yiizden seslendirme yapmay: ¢ok
begendim. Yani en ¢ok benim ilgimi ¢eken seslendirme yapmak oldu. Crinkii ilk

’

defa boyle bir sey yaptik derste.’

U.A. “Videomuzu Youtube’ da paylastigimizda en son hallerini herkesin

gorebiliyor olmast bence bu siiregteki en giizel seydi.”

B.A ve M.A ise dijital 6ykiileme etkinliklerinin genel olarak eglenceli gegtigini

asagidaki ifadelerle dile getirmislerdir:

B.A. “Dijital éykiileme yaparken tabi hem zorluklar oldu hem de ¢ok zevkli
seyler de yasadik. Etkinlikler genel olarak zevkliydi bence. ”

M.A. “Daha once hig dijital oykiileme yapmamistim. Eglendim... O yiizden
giizeldi.”

Ogretmen Adaylarindan Elde Edilen Bulgular
BOTE 6gretmen adaylarinin dijital dykiileme etkinliklerinin begenilen yonlerine iligkin
gorisleri “uygulama siireci” ve “uygulama oncesi egitim siireci’ne iligkin bulgular

olarak iki baslik altinda incelenmistir.

Uygulama siirecine iliskin bulgular. BOTE 6gretmen adaylari dijital ykiileme
stirecinde 0grencilerin; konularin belirlenmesi siirecini, arastirma yapmayi, senaryolara
yorum yapmaysi, seslendirme yapmayi, etkinliklerin ¢evrimi¢i olmasini, dijital dykiileme
orneklerini ve Wevideo kullanimim begendiklerini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylar
ogrencilerin ¢gogunlukla seslendirme yapmay1 ve Wevideo kullanimini begendiklerini
diisiinmektedirler. Ogretmen adaylarindan B.Y. ve G.B. konu ile ilgili gériislerini su

sekilde ifade etmislerdir:

B.Y. “Kendi seslerini belki kendi projelerinde hi¢ kullanmamislard:. Kendi
filmlerini cekmislerdi ama seslerini hi¢ kullanmamislardi. Bence en ¢cok
ilgilerini ¢eken o oldu hani. ‘Benim sesimi ne zaman ¢ekeceksiniz hocam?’ diye

’

gelenler oldu. Onun ilgilerini ¢ektigini diigiiniiyorum gozlemlerime gére.’
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G.B. “Wevideo 'da uygulamak daha ¢ok ilgilerini ¢ekti. Hani seyden sonra bu
arastirma yapmaktan sonra. O da hani zaten o tarz programlart kullanmayi

seviyorlar. Wevideo da o konuda iyi bir program”

Bazi 6gretmen adaylar1 ise 6grencilerin aragtirma yapmay1 ve senaryolara yorum
yapmay1 begendiklerini ifade etmislerdir. U.K. ve F.S. konu ile ilgili goriiglerini su

sekilde ifade belirtmislerdir:

U.K. “Bu siiregte materyal arastirmalar: ozellikle konulari ile ilgili resimleri,

videolart izlemek onlarin ¢ok hosuna gitti.”

F.S. “Onun disinda égrenciler bir de kendi oykiilerini kendi arkadaslarinin
oykiilerine yorum yaparken ¢ok ilgiliydiler. Hani demek ki birbirleri arasinda
iletisim becerileri geligmis ki onlar birbirleriyle ilgili yorum yapmaktan elestiri
yapmaktan zevk aliyorlardi. Bunlar égrencilerin bayagi bir ilgisini ¢eken

noktalardr.”

BOTE 6gretmen adaylarinin dijital dykiileme siirecinde bir dgreten olarak

begendikleri yonler Sekil 8’de verilmistir.

veni bilgiler
tdrenmek

ddrenci
basars

seslendirme
vaptirmak

ddrenciler
arasi
iletisim

Q

bedenilen
vénler

tdrencilerle
iletisim
kurmak

ddrencilerin
belirledikleri
konular

Q

senaryo
olusturulma
sureci

ggrencilerin
videolan

Sekil 8: Tlkdgretim dgrencilerinin dijital dykiileme siirecinde bir dgreten olarak

begendikleri yonler
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Sekil 8’de goriildiigii izere BOTE 6gretmen adaylar dijital dykiileme
etkinliklerinin uygulama siirecinde bir 6greten olarak; yeni bilgiler 6grenmeyi,
seslendirme yaptirmayi, 6grencilerle iletisim kurmayi, senaryo olusturma stirecini,
ogrencilerin olusturduklari videolar1, 6grencilerin belirledikleri konular1, 6grenci-
ogrenci iletisimini ve dgrenci basarisini begendiklerini ifade etmislerdir. BOTE
Ogretmen adaylarinin dijital oykiileme etkinliklerinde gogunlukla 6grencilerle iletisim
kurmay1 ve 6grencilerin belirledikleri konular1 begendikleri goriilmiistiir. Baz1 6gretmen
adaylar1 6grencilerle dijital dykiileme etkinlikleri ile ilgili iletisim kurduklarini ve konu
ile ilgili fikir alisverisinde bulunmaktan hoslandiklarini dile getirmislerdir. Ogretmen

adaylarindan S.K ve F.S konu ile ilgili goriislerini sdyle ifade etmislerdir:

S.K. “Benim en ¢ok ilgimi ¢eken seydi; ben ii¢ dort ogrenciyi yamima aldim.
Baéyle bastan bir tane dijital 6ykiileme olusturuyorlardi. Hadi bakalim nasil
yapryoruz falan filan iste diye. Herkesin farkl fikrini bana séylemesi hosuma
gitti mesela. Bu da onlara bazi diisiinceleri katabildigimizi, elestirel bakis agisi

kazandwrdigimizi géstermis oldu ve bu benim ¢ok hosuma gitti.”

F.S. “Ogrencilere senaryo konusu ile érnekler vermek hosuma gitti. Mesela
ogrenciler ne yapacaklarint bilmiyordu. Ogrencilerin merak ettikleri hani
ilgilerini ¢ekebilecek drnekler sunmak hosuma gitti. Bunlar égrencilerin biraz
daha diisiinmesini sagladi. Ciinkii ne yapacaklarmm bilmiyorlardi ya da mesela
en basitinden matematikle ilgili ilgin¢ bir 6rnek verdigimde, sayilarin nasil
bulunduguyla ilgili bir 6rnek verdigimde 6grencilerin kafasina biraz daha

sekillenmis oluyordu. Bu ilgi ¢ekiciydi.”

Baz1 6gretmen adaylar1 6grencilerin belirledikleri konulari 1lgi ¢ekici bulmus ve
ogrencilerin belirledikleri konularin kisiliklerini yansittigini diisiindiiklerini ifade

etmislerdir. B.Y ve U.K. konu ile ilgili diistincelerini su sekilde ifade etmislerdir:

B.Y. “En ¢ok ilgimi ¢eken yonii bulduklar: konulardi. Hani hi¢ aklima konu diye
gelmedi. Biz de yaptik hani dijital dykiilemeyi daha herhalde bilmiyorum bizim
jenerasyonumuzdan mi kaynaklantyor? Hani biz daha genel bilgilendirici seyler
diistindiik ki bizim biitiin sinifimizdan teknolojik konular ¢ikti. Daha hani genel
daha somut seyler diigtindiik. Ama 6grenciler ¢cok soyut diistinebiliyorlar. Hani o

cok ilgimi ¢ekti.”
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U.K. “Bir de ilgimi ¢eken sey sectigi konular oldu. Yani konularinin a¢ikgast
onlarin karakterlerini kisiliklerini gosterdigini diigiiniiyorum bazi konularda.
Bunlar ilgimi ¢ekti. Neyi sectigini? O se¢tigi konuda 6zellikle neye degindigini?

Bunlar benim ilgimi ¢eken konulardi.”

A.S ve Y.O ise dgrencilerin senaryo olusturma siirecinde yaraticiliklarimni
kullanarak farkli fikirler ortaya koymalarini ve senaryolarinda bakis agilarimi

yansitmalarii begendiklerini sdyle dile getirmislerdir:

A.S. “Ogrencilerin senaryo olusturmalari benim hosuma gitti. Hani farkl:
konularda farkh seyler buldular. Yaraticiliklarini kullandilar. Ozellikle birkag
konuda birebir kendileri yazdilar ... Giizel senaryolar da ¢ikti. Yani bunlar

benim hosuma gitti. Istedikleri zaman yapabiliyorlar diye diisiiniiyorum.”

Y.O. “Ha sevdigim yénleri iste hocam boyle degisik fikirler ¢ikti mesela
cocuklardan, o giizeldi. Mesela birkag oykiiyii de ¢ok begendim. Bakis agilarin
da ¢ok begendim. Hani kendi bakis agilarint one ¢ikaran ¢ocuklarda bu giizeldi
hocam. Sonugta hani onlar kendilerini yansittilar ve hani kendi i¢ diinyalarint az

¢ok goriiyor olmamiz da giizel bence.”

Uygulama 6ncesi egitim siirecine iliskin bulgular. BOTE &gretmen adaylari
uygulama Oncesi egitim siirecinde bir 6grenen olarak; arastirma yapmayi, Wevideo
kullanimini, konularin belirlenmesi siirecini, dijital 6ykiiler i¢in miizik se¢imini,
senaryo yazmayl, seslendirme yapmay1 ve video paylasimini begendiklerini ifade
etmislerdir. BOTE &gretmen adaylarinin gogunlukla Wevideo yaziliminda goklu ortam
materyallerini diizenlemeyi begendikleri goriilmiistiir. Ogretmen adaylarindan G.B ve

U.A konu ile ilgili goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

G.B. “En ¢ok Wevideo'u kullanmak. Video 'u diizenlemek daha iyiydi. Bir de ben
zaten her zaman béyle kurgu ve montaja ilgim vardi. O ytizden bununla ilgili
kiigtik bir program da olsa bunu kullanmak bayagi hosuma gitmisti. Orda

seslerin senkronizasyonuyla ugragmak, Timeline ile ugrasmak... O giizeldi.”

U.A. “Ozellikle video, resim, buldugum videolar: kesip bicmesi ¢ok zevkliydi.
Onu dijital oykiileme siirecinde Wevideo programinda yerlestirmesi, onun

lizerinde ayarlamalar yapilmasi cok hosuma gitti yani. Ozellikle uygulama tarafi
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gergekten ¢ok zevkliydi.”

Dijital dykiileme etkinliklerinin begenilen yonlerine iligkin bulgulara gore
ilkogretim dgrencilerinin 6zellikle arastirma yapmayi, senaryo yazmayi, seslendirme
yapmayi, senaryolara yorum yapmay1 ve Wevideo kullanimin1 begendikleri
goriilmektedir. Diger taraftan 6gretmen adaylar1 uygulama siirecinde cogunlukla
ogrencilerle iletisim kurmay1, 6grencilerin belirledikleri konulari, uygulama 6ncesi

egitim siirecinde ise Wevideo kullanimin1 begendiklerini ifade etmislerdir.

Dijital Oykiileme Etkinliklerinin Olumlu Yénlerine iliskin Bulgular
BOTE 6gretmen adaylarmin dijital dykiileme etkinliklerinin olumlu ydnlerine iligkin
goriigleri “uygulama siireci” ve “uygulama oncesi egitim siireci’’ne iligkin bulgular

olarak iki baslik altinda incelenmistir.

Uygulama Siirecine iliskin Bulgular
BOTE &gretmen adaylar1 dijital dykiileme etkinliklerinin ¢evrimigi ortamda
gergeklestirilmesinin ilkdgretim 6grencilerine olumlu yansidigini ifade etmislerdir.
Ogretmen adaylari, gevrimigi ortamin 8grencileri ders ortaminim sikiciligindan
uzaklastirdigini, 6grencilerin daha fazla ilgilerini ¢ektigini ayrica etkinliklerin evde
yapilmasina olanak verdigi i¢in siireci hizlandirdigini belirtmislerdir. Buna ek olarak
cevrimigi etkinliklerin onlara zaman kazandirdigini, 6grencilerin birbirlerinin
senaryolarina yorum yapmalarina olanak verdigi i¢in 6grenciler arasi iletisimi
arttirdigin1 ve 6grenci tirlinlerinin gelisimine katkida bulundugunu diisiinmektedirler.
Ogretmen adaylarindan B.Y ve F.S konu ile ilgili diisiincelerini su sekilde dile

getirmislerdir:

B.Y. “Etkinliklerin online ortamda gergeklestirilmesi bence onlar i¢in daha
iyiydi. Birbirlerine yorum yapmalar: falan... Ama zaten égrenciler bilgisayarda
online olmayt seviyorlar. [...]. Hep online olduklari i¢in bu programinda online
olmasi bence hani bir arti oldu. Aynt zamanda bizim sitemizden birbirlerine
yorum yapmalart da oyle. Hani zaten acgiyorlar interneti, internetten bir sey
yapmis olmalart onlart biraz daha ders yapmig olmaktan uzaklastirdigini
diigtintiyorum. Belki online olmasaydi Movie Maker 'da yaptirsaydik bu kadar
ilgi ¢cekmezdi.”
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F.S. “Bir kere mesela 6grenciler online bir sekilde paylasmamis olsalardi sinifta
40 kiginin onun uygulamasini gérme gibi bir ihtimali olmayacakti hani. Ogrenci
arkadagimin nasil yaptigini goriirse eksiklerini de bu sayede gormiis olabilir.
Hani arkadasiyla ilgili yeni bir bilgiyi de 6grenmis olabilir. Ona yorum yaparak
arkadasinin eksikliklerini de gostermis olabilir hani. Arkadas: yorumlardan bir

’

seyler ¢cikartip kendi eksik oldugu noktalar: da diizeltebilir bu konuda.’

F.S ve S.K ise etkinliklerin ¢evrimi¢i olmamasi durumunda senaryolara saglikli
bir doniit verilemeyecegini ve 6grencilerin bastan savma etkinlikler yapacaklarini su

sekilde ifade etmislerdir:

F.S. “Eger online olmasaydi 6grenci dedigim gibi kimse gormez diye ¢ok bastan
savma bir sey yapabilirdi. [...]. Siteye yapilan yorumlardan dolay: ogrenci
kendini diizeltme geregi duydu ve uygulamasini hani sekil olarak biraz daha

diizeltti.”

S.K. “Hocam ben eminim mesela ellerine soyle bir kagit versek on dakika sonra
hepsi kaybedecekti. Online olmast en iyi oldu. Sonucta doniit iste diizeltme
imkanlart oldu bilmem ne oldu. Onlarin hepsi bir daha mesela eve gidince hepsi
senaryosunu tekrar yazabildi, senaryolarina bir sey ekleyebildi ya da

’

arkadaslarimnin senaryolarin gérebildiler..’

BOTE &gretmen adaylari bir 6greten olarak dijital dykiilemenin onlara yansiyan
olumlu yonlerini; sinif yonetimi, 6gretmenlik becerileri ve yeni bilgilerin 6grenilmesi
olarak ifade etmislerdir. Konu ile ilgili olarak bazi gretmen adaylart siif yonetiminin
zor oldugunu ve gerceklestirilen etkinlikler sayesinde sinif yonetimi ve 6gretmenlik
becerileri konusunda deneyim kazandiklarini belirtmislerdir. Ogretmen adaylarindan

G.B. ve B.Y.’nin konu ile ilgili goriisleri asagida verilmistir:

G.B. “Simif yonetiminin ne oldugunu ne kadar zor oldugunu égrendim. [...].
Onun disinda yani iste hani bu karsilastigimiz sorunlar: ¢ozme agisindan,
ozellikle kriz yonetimi becerileri bayag gelisti. Hani o anda ¢6ziim
buluyorsunuz. Hani ¢ozmezsen sorunu siireg ilerlemeyecek. Yani yapmak
zorundasin o yiizden hemen boyle pratik bir sekilde diigiiniip o sorunu ¢é6zmeye

calistyorsun yani. Bu ¢ok biiyiik sey kazandrdi.”

B.Y. “Aymi zamanda sinif kontrolii... Kendi 6gretmenlik becerilerimi de
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gelistirdi. Ogrencilerle iletisim kurmami sagladi. Ayrica 6grencilere yeni bir sey
ogretirken neler yapmamiz gerektigini, onlarin hani 6grenmeye direndikleri

zamanlarda nasil onlari ikna etmemiz gerektigini. Bana bunlart katt1.”

Baz1 6gretmen adaylari sinif ortaminda dijital 6ykiileme etkinlikleri aracilifiyla
ogrencilerle iletisim kurduklart i¢in onlart daha iyi tanima firsat1 bulduklarini

diisiinmektedirler. Y.O niin konu ile ilgili gériisleri asagida verilmistir:

Y.O. “Hani aslinda 6grenci hakkinda biraz bilgi sahibi olabildim. Neyi
seviyorlar? Neyi sevmiyorlar? Bilgisayar dersi onlar icin ne ifade ediyor? Hani
bu benim ogretmenlik deneyimi adina yasadiklarim iyiydi hocam. Sonugta her

tip ogrenciyi de gormiis, tanimis olduk bu sekilde.”

Ayrica B.Y ve G.B 6grencilerin belirledikleri konulardan yeni bilgiler

ogrendiklerini asagidaki ifadelerle belirtmislerdir:

B.Y. “Ogrenciler ¢ok giizel konular sectiler. Cok giizel arastirmalar yaptilar ve
biz de sinifla ilgilendigimiz i¢in herkesin konusu ne? Neler buldular? Neler
eklediler? Resimleri nelerdi? Konusu, senaryosu, her seyiyle ilgileniyorduk. O
yiizden sinifin on bes kisi oldugunu farz edersek on bes ayri konuda bilgilerim

’

oldu. Hani bana da o a¢ida bilgi katti. O agidan iyi oldu benim igin.’

G.B. “Yani etkinliklerin ézellikle 6grencilerin beyin firtinasi yaptiklar: dénemde
ve hikaye panolarint olusturduklar: dénemde onlarin buldugu bir¢ok farkl konu

vardi ve o konulardan ben de farkh farkl bilgiler edinmis oldum.”

U.K ise dijital ykiileme siirecinde 6grenci-6grenci ve dgrenci-6gretmen
iletisimin yiiksek oldugunu ve dolayisiyla bu siiregte 6grencilerle olumlu bir bag

kurdugunu asagidaki ifadelerle belirtmistir:

U.K. “Benim agimdan ise 6grencileri daha iyi anlamami 6grencilerle daha iyi
isinmami daha iyi kaynasmami sagladi. Yani bu siirecte ogrenci-6gretmen
etkilesimi 6grenci-ogrenci etkilesimi ¢ok fazla. Sanki projeyi birlikte yapiyoruz

yani olumlu bir baghlik saglad: proje bize.”

Uygulama Oncesi Egitim Siirecine Iliskin Bulgular
BOTE 6gretmen adaylar1 bir grenen olarak dijital dykiileme siirecinin onlara yanstyan

olumlu yénlerini; 21.yilizyil becerileri, dijital dykiilemeye yonelik vizyon edinimi ve
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cevrimici ortam olarak ifade etmislerdir. BOTE 6gretmen adaylar1 cogunlukla dijital
Oykiileme etkinliklerinin 21. ylizy1l becerilerini gelistirdigini belirtmislerdir.

Baz1 6gretmen adaylar1t Wevideo kullandiklar igin teknoloji becerilerinin
gelistigini ve dijital 6ykiileme etkinliklerinin arastirilan konulara yonelik yeni giincel
bilgiler 6grenmelerini sagladigim diisiinmektedirler. Ogretmen adaylarmdan G.B ve

U.K konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

G.B. “Wevideo da boyle hani ¢cok gelismis bir program olmadig i¢in altyapt
olarak bir seyler kazandirdi hani. Bunun iizerine ben daha gelismis bir programi
kullanmaya kalktigim zaman hani hi¢ deneyimi olmayan bir insana gére daha

rahat ¢oziimleyebilecegim bu programi mutlaka.”

U.K. “Yani yeni yeni seyler 6grendim. Cok ilgi ¢ekici seyler vardi. Mesela o
konularla ilgili farkli seyler de dikkatimi ¢ekti. Yeni ilgi alanlarim da oldu.
Hepsi ¢ok giizeldi yani.”

Bazi1 6gretmen adaylari dijital 6yki olusturmanin kendilerini daha iyi ifade
etmelerine yardimci oldugunu ve dijital 6ykiilemeye yonelik vizyon edinmelerini

sagladigin belirtmislerdir. U.K. ve S.K. nin konu ile ilgili goriisleri asagida verilmistir:

U.K. “Ayrica dijital éykiileme siirecinde kendimi daha iyi aktarmay, kendimi

daha iyi ifade etmeyi o6grendim.”

S.K. “Dijital oykiileme tiirlerini 6grendim. Dijital 6ykiilemenin ne oldugunu
biliyor musun? diye sorsalar kisa film derdim. Simdi dijital 6ykiilemenin ne
oldugunu 6grendim. Ne ise yaradigini 6grendim. Ilerde bunu kullanabilecegimi
ogrendim.”

F.S ise dijital 6ykiileme etkinliklerinin video paylagimina olanak sagladigini ve
bu durumun onlara ¢evrimigi ortamda kendilerini ifade etme firsat1 verdigini su sekilde

dile getirmistir:

F.S. “Dijital éykiilemeyi olustururken sevdigim noktasi, oncelikle resimlerimizi
falan hani slayt seklinde birlestirdigimiz ve bunu internet ortaminda online bir
sekilde izleme firsati buldugumuz igin bu bence giizel bir uygulamayd:. Bir de
kendimiz kisisel seyler paylastigimiz icin arkadaslarimizin bizimle ilgili

ogrenmesini istedigimiz noktalari hani sozlii bir sekilde anlatmasak bile internet
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ortaminda onlara bir sekilde gosterebiliyorduk.”

Dijital dykiilemenin olumlu yonlerine iliskin bulgular incelendiginde 6gretmen
adaylariin etkinliklerin ¢evrimigi ortamda gerceklestirilmesinin hem kendilerine hem
de 6grencilere kolaylik sagladigini ifade ettikleri goriilmektedir. Ayrica bu siiregte bir
ogreten olarak sinif yonetimi ve 6gretmenlik becerileri konusunda deneyim
kazandiklarini, bir 6grenen olarak ise dijital dykiilemenin 21. yiizy1l becerilerini
gelistirdigini, ¢evrimigi ortami kullanmalarina olanak sagladigini ve dijital 6ykiilemeye

yonelik vizyon edinmelerine katkida bulundugunu diisiinmektedirler.

Dijital Oykiileme Siirecinin Simrhliklarina fliskin Bulgular
Dijital dykiileme siirecinin sinirliliklarina iligskin bulgular “dijital dykiilemenin
begenilmeyen yonleri” ve “dijital dykiileme siirecinde ortaya ¢ikan problemler” olmak

tizere iki baslik altinda incelenmistir.

Dijital Oykiilemenin Begenilmeyen Yénlerine iliskin Bulgular
Dijital dykiilemenin begenilmeyen yonlerine iligkin bulgular “6grencilerden elde edilen
bulgular” ve “6gretmen adaylarindan elde edilen bulgular” basliklar1 altinda ele

alinmustir.

Ogrencilerden Elde Edilen Bulgular
Dijital 6ykiileme siirecinde bazi 6grencilerin hikaye panosu olusturmayi, seslendirme
yapmayi ve Wevideo’u sevmedikleri, bazi1 6grencilerin ise etkinliklerin genel olarak
sikict oldugunu ifade ettikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin bu konuda gogunlukla farkl:
diistindiikleri fakat 6zellikle hikaye panosu’ndan sikildiklar1 ve gereksiz oldugunu
diisiindiikleri belirlenmistir. Ogrenciler zaten Wevideo yaziliminda ¢oklu ortam
materyallerini diizenleyebildiklerini bu nedenle hikaye panosu olusturmanin zaman
kaybina neden oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerden B.A. ve D.Y konu ile ilgili

diisiincelerini su sekilde ifade etmislerdir:

B.A. “Hikaye panosunu biraz sey buldum. Zamani bosa gegirmek gibi bir sey
oldu. Zaten Wevideo 'a resimlerimizi koydugumuz zaman zaten oluyordu. O
yiizden hikaye panosunu yapmay: pek anlayamadim. Hikaye panosunu taslak
olarak yaptigimizi séylediniz ama kafamizda da bir taslak yapabilirdik. O

’

yiizden ben biraz gereksiz buldum.’
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D.Y. “Hikaye panosunu sevmedim. Hosuma gitmedi.”

Ayrica baz1 6grenciler Wevideo kullanimini karisik bulduklart ve senaryolarini
seslendirirken zorlandiklari i¢in sevmediklerini ifade etmislerdir. A.D. ve Z.G konu ile

ilgili goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:
A.D. “Wevideo 'u sevmedim karigik geldi biraz.”

Z.G. “Seslendirmeler biraz zordu. Insan boyle dili dolasiyor bazi seylerde. O

hos olmamust.”

Z.G ve S.0 ise, etkinlikleri genel olarak sikic1 bulduklarini ve begenmediklerini
ifade etmistir. Bu 6grencilerin etkinlikleri genel olarak sikic1 bulmalarinin nedeni
etkinliklerin uzun siirmesi olabilir. Ogrenciler konu ile ilgili diisiincelerini su sekilde
ifade etmislerdir:

Z2.G. “Cok fazla zaman kaybina sebep oldu bence. Cok ugrastik sikici geldi yani.

’

Cok yorucu oluyor. O yiizden.’

S.O. “Hicbiri. Ciinkii bana sikict geldi.”

Ogretmen Adaylarindan Elde Edilen Bulgular
BOTE 6gretmen adaylarinin dijital dykiileme etkinliklerinin begenilmeyen yénlerine
iligkin goriisleri “uygulama siireci” ve “uygulama dncesi egitim stireci”’ne iliskin

bulgular olarak iki baglik altinda incelenmistir.

Uygulama siirecine iliskin bulgular. BOTE 6gretmen adaylar dijital dykiileme
stirecinde ilkdgretim dgrencilerinin; hikdye panosu olusturmayi, senaryo olusturmay1 ve
konu anlatimini begenmediklerini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarinin cogunlukla
Ogrencilerin hikaye panosunu gereksiz oldugunu diisiindiiklerini ve hikaye panosu
hazirlarken sikildiklarini belirtmislerdir. Ogretmen adaylarindan B.Y ve Y.O konu ile

ilgili goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

B.Y. “Hikaye panosunu olusturmak onlar igin hani bir sey katmadigini
diistindiiler en son yine hepsi. Hikaye panosunu olusturmanin gereksiz oldugunu
soylediler. ‘Tamam, hocam senaryoyu yaptik bunlari yaptik ama direkt yapalim.
Hani neden bir de bunu bir sablona oturtuyoruz’ gibi yanitlar aldim genelde

bunu soyledigimde.”
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Y.O “Sikict hocam ben Storyboard’da kendim ¢ok sikildigim icin onlarin da
stkilmis olacaklarint diisiiniiyorum. Ciinkii ¢cogu sonradan Storyboard’a donmek
istemediler. Biz mesela bitiren ogrencilere isterseniz Storyboardlariniza doniin

dedik ciinkii diizeltme imkanlar: vardi ama donmek istemediler.”

Baz1 6gretmen adaylan dijital dykiileme ile ilgili konu anlatiminin uzun
oldugunu ve ¢cogu 6grencinin bu durumdan sikildiklarini ifade etmislerdir. Ogretmen
adaylarindan S.K. dgrencilerin bilisim teknolojileri dersinde genellikle uygulama
yapmaya aligkin olduklarindan dolay1 kuramsal bilgi dinlemekten sikilmig
olabileceklerini belirtmistir. F.S ise 6grencilerin kuramsal bilgi anlatiminin (konu
anlatiminin) ne kadar stirecegini bilmedikleri i¢in giidiillenmemis olabileceklerini

vurgulamistir.

S.K. “Bilgisayar derslerinde ¢ok fazla ders dinlemeye aliskin degillerdir biiyiik
ihtimalle. Daha ¢ok uygulama yapmaya aliskinlardir. O yiizden bence sikici

)

gelmis olabilir. Ilk basta sikildilar yani bayag belli ettiler.’

F.S. “Mesela ilk iki hafta ders anlattik bir kag dégrenciden ders esnasinda
duydugum kadariyla ‘biz ne zaman uygulamaya geceCegiz?’, ‘ders anlatimi ne
zaman bitecek?’ diye sozler duyuyordum. Bu 6grenciler icin dersin anlatiimast
biraz stkictydi. Hani aslinda tam olarak hedeften haberdar etmedigimiz iginde
belki sikilmis olabilirler hani ders anlatiminin teorik bilginin ne zaman

’

bitecegini tam olarak bilmedikleri igin fazla giidiilenemediler.’

Bazi 6gretmen adaylari ise 6grencilerin senaryolarini olustururken
zorlandiklarmi ve dolayisiyla sikildiklarmi ifade etmislerdir. S.K., Y.O. ve A.S nin

konu ile ilgili diistinceleri su sekildedir:

S.K. “Bence onlart en ¢ok boyle siire¢ icerisinde diistindiigiimde herhalde
senaryo kismi en zor gelen kisimdi. Bu yiizden senaryo olusturma kisminda

stkildilar”

Y.O. “Senaryoda ¢ok fazla sikildilar. Ciinkii senaryoyu kafalarinda
oturtamadilar ve onlar i¢in de sikici gegti bizim igin de 6yle gecti. Onlar da

vazamamaktan stkildilar.”
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BOTE &gretmen adaylar dijital dykiilemenin uygulama siirecinde bir 6greten
olarak; konu anlatimindan ve senaryo olusturma siirecinden sikildiklarini ifade
etmislerdir. Ozellikle BOTE &gretmen adaylar1 dgrencilerin konu anlatiminda dersi
dinlememelerinin onlar1 siktigini belirtmislerdir. U.K ve A.S konu ile ilgili goriislerini

su sekilde ifade etmislerdir:

U.K. “Bir seyin basi ¢ok sikict olur. Yani siire¢ zevklidir sonunda ozellikle iiriin
¢tkar bu harika bir duygudur. Ama basi, bir seye girmek onemli olan zaten.
Girigindeki kisim bana ¢ok sikici geldi. Ogrencilerin konudan kopmalar: mesela
beni sikan noktalardi bazi ogrencilerimin. Ciinkii yani tam olarak istirak

edemediler ne yapacaklarina bazi ogrencilerin stkilmalart beni de sikt.”

A.S. “Bana sikici gelen yonii teorik kismi bana sikict geldi. Ogrencilere bir
seyler anlatmak ve onlart derse karsi ilgilerini ¢cekmek sikict oluyor. Sonugta

dinlemiyorlar, o kisim zor yani sikict.”

Ayrica 6gretmen adaylarindan S.K. ve Y.O baz1 6grencilerin senaryo yazmada
ve senaryolarina 6zglinliik katmada sikint1 yasadiklarini ve dolayisi ile bu siirecte

sikildiklarini sdyle dile getirmislerdir:

S.K. “Oykiilerini ozgiinlestirmekte cok sukinti yasadik diyebilirim evet. Yani
ctinkii elimizden bir sey gelmiyor. Yani égrenci o dzgiin tirtintinii, kendi fikrini
ortaya ¢ikarmadiktan sonra siz bir sey yapamiyorsunuz ya da konusunu
bulamadiktan sonra siz ona konu bulmaniz da sagma. Hani sizin bulmaniz da
dogru olmuyor. Dolayisiyla bence en sikici gelen yeri onlarin senaryolarin

)

diizenlemek oldu yani.’

Y.O. “Senaryo yazdirma asamast sikicrydi. Senaryo yazma asamasinda bizden
bir seyler bekliyorlar. Ben sana senaryo yazman igin ne soyleyebilirim ki? Ama
resmen oyleydi hocam. Kizin biri diyor ki ‘Ne yazayim?’ diyor... Ben senin ne

yvazacagini nerden bilebilirim?”

Uygulama dncesi egitim siirecine iliskin bulgular. BOTE &gretmen adaylar
uygulama siirecinden dnce bir 6grenen olarak begenmedikleri (sikici gelen) yonleri;
hikaye panosu ve senaryonun olusturulmasi olarak ifade etmislerdir. Ogretmen adaylar

cogunlukla hikaye panosu olusturmanin gereksiz oldugunu ve sevmediklerini
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belirtmislerdir. Ogretmen adaylar1 hikaye panosunu zaten diisiincelerinde
planladiklarini ayrica olusturmanin gereksiz oldugunu diisiinmektedirler. Ogretmen

adaylaridan Y.O ve F.S. konu ile ilgili goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

Y.O. “Storyboard ¢cok gereksizdi bence. Ciinkii hocam zaten hani kafanizda
yapiyorsunuz o birazcik hani isin gésteris kismi. Zaten o planlarin higbiri
biliyorsunuz yiiriimiiyor. Ve sonrasinda kesinlikle bir seyleri degistiriyorsunuz.
Onu ¢ok da kullanmiyorsunuz. Ben yani Storyboard ile ilgili hi¢hir sey
kullanmadim. Onun i¢in Storyboard 'u sevmedim. Gereksiz de buluyorum. Her

>

seyiyle gereksiz buluyorum hocam.’

F.S. “Hikaye panosu olusturmak biraz yani sadece kendim icin degil de, diger
arkadaslar agisinda da sikiciydi galiba.”

A.S. ve B.Y ise senaryo olusturmanin yaraticilik gerektirdigini ve sikici

oldugunu soyle ifade etmislerdir:

A.S. “Senaryo yazma kismini sevmedim ¢iinkii ¢ok sikintuliydi bir de yaraticilik
gerektirdigi icin, kompozisyonumda iyi olmadigim igin o kismi sevmedim.”

B.Y. “Senaryoyu hazirlamak hani yapacagim is igin iyiydi ama biraz sikici

)

yonleriydi onlar.’

Dijital 6ykiilemenin begenilmeyen yonlerine iliskin bulgular incelendiginde hem
ogrencilerin hem de 6gretmen adaylarinin 6zellikle hikaye panosunu gereksiz bulduklar
ve begenmedikleri goriilmektedir. Ayrica 6grenciler gogunlukla senaryo seslendirmede
ve Wevideo kullaniminda zorlandiklarini ve begenmediklerini belirtirken 6gretmen
adaylar1 6grencilerin 6zellikle konu anlatimindan ve senaryo yazimindan sikildiklarini
ifade etmislerdir. Etkinliklerin begenilen yonlerine iliskin bulgular incelendiginde
birgok dgretmen adaymin 6grencilerin seslendirme yapmay1 begendiklerini ifade etmis
olmalarina ragmen bazi 6grencilerin seslendirme yapmay1 sikici bulduklarr dikkat
cekmektedir. Ayrica 6gretmen adaylarinin konu anlatimindan ve senaryo olusturma

stirecinden sikildiklar1 goriilmektedir.

Dijital Oykiileme Siirecinde Karsilasilan Sorunlara iliskin Bulgular
Dijital dykiileme siirecinde karsilasilan sorunlara iligkin bulgular “6grencilerden elde

edilen bulgular” ve “6gretmen adaylarindan elde edilen bulgular” olmak tizere iki baslik
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altinda incelenmistir. Bulgular yari-yapilandirilmis goriismeler, video kayitlari,

arastirmaci giinligli ve 6gretmen aday1 giinliiklerinden elde edilmistir.

Ogrencilerden Elde Edilen Bulgular
[lkogretim 6grencilerinin dijital dykiileme siirecinde yasadig1 sorunlara iliskin goriisleri

Sekil 9°da verilmistir.

o

uyvgulama

sfrecinin
Uzun

slrmesi

Q

arastirma
slireci

teknik
sorunlar

Q Q Q

o kaynaklara
bilgilerinin _
gﬂaenirliﬂi erigememe Wevideo

Sekil 9: Tlkdgretim dgrencilerinin dijital dykiileme siirecinde yasadig1 sorunlara iliskin

goriigleri

Sekil 9’ da goriildigi tizere ilkogretim dgrencilerinin dijital 6ykiileme siirecinde
yasadig1 problemler; arastirma siireci, teknik sorunlar ve uygulama siirecinin uzun
stirmesi boyutlarindan olugsmaktadir. Arastirma siireci, internet bilgilerinin giivenirligi
ve yeterli kaynaga erisememeyi kapsarken teknik sorunlar Wevideo ve Gmail
boyutlarini icermektedir.

Dijital 6ykiileme siirecinde 6grencilerin olusturduklari dijital dykiileri Youtube
ortaminda paylasabilmeleri i¢in bir Gmail kullanici hesabina sahip olmalari
gerekmektedir. Bu siirecte birgok 6grencinin Gmail hesabina sahip olmadigi

belirlenmistir. Bu 6grencilerin Gmail kullanict hesab1 olustururken zorlandiklar1 ve
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kullanict hesab1 olusturan 6grencilerin ise sifrelerini unuttuklar: gézlemlenmistir. Bu
siire¢ uygulama siirecinde zaman kaybina neden olmustur. Ogrencilerden B.P. ve E.C

konu ile ilgili goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

B.P. “Cok sorunla karsilasmadim ama bir tanesi sey Gmail adresi olmadiginda
Gmail adresi almakti. Hani biraz kisa siirse de yine onda kiiciik bir sorun

vasadim. Onlar hari¢ yine giizeldi.”

E.C. “Yapmak istemedigim oyle bir sey olmadi ama Gmail hesabt almak zor
oldu. Daha édnce ii¢ tane Gmail hesabt aldim ama hepsini unuttugum icin

sonradan da alamadigim igin oyle kotii oldu.”

Bir diger soruna iligkin olarak ise 6grencilerden bazilar1 Wevideo ortamini
kullanirken zorlandiklarmi ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarinin karsilastigi sorunlar
boliimiinde bunun nedeninin 6grencilerin yeterli derecede ders dinlememelerinden
kaynakl1 olabilecegi belirtilmistir. Ogrencilerden E.C ve E.B konu ile ilgili goriislerini
su sekilde ifade etmislerdir:

E.C. “En biiyiik sorun fotograflarin saniyelerini belirlemek onlarla ilgili

fotograflar: olusturmak. Internetten se¢mek oldu.”

1

E.B. “Yani sey resimleri istedigim siralamaya koyamadim diizenleyemedim.’

Ayrica B.A ve E.D arastirma siirecinde dijital dykiileri i¢in arastirdiklari
konu ile ilgili internetten yeterli kaynak bulamadiklarini ve internet ortamindaki

her bilgiye giivenilemeyecegini soyle ifade etmislerdir:

B.A. “Biraz resimler konusunda sikinti yasadim. Ciinkii bir tek pizza kulesi.
Sadece onu anlattim. Daha uzun olmasini istedim agik¢asi. Yani resimlerin fazla
olmasini isterdim. Bir de bilgileri arastirirken istedigim bilgiyi ogrenemedim. O

biraz kotii oldu.”

E.D. “Buldum ama internetteki her bilgiye inanmayin. Ciinkii bir bilgi yanlisti.

Clinkii kitapta var. Bu konu ile ilgili bir kitabim var.

Ogrencilerden Z.G ve B.P ise uygulama siirecinin ¢ok uzun siirdiigiinii ve bu
siiregte zaman kayiplar1 yasandigi diisiinmektedir. Ogrencilerin konu ile ilgili

goriigleri asagida ifade edilmistir:
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Z.G. “Cok iiziin siirdii. 10 haftaydr ¢ok yorucuydu. Cok fazla zaman kayb: oldu

)

bence.’

B.P. “Tabi dijital oykiileme siireci biraz uzun olsa da yine sonugta bitti...

Etkinlikler uzun siirecte yasandi.”

Sorunlarin ¢oziimiine iliskin bulgular. Ogrenciler, 6zellikle Gmail hesab1
olusturma ve Wevideo kullanirken sorunlarla karsilastiklarini ve bu sorunlari genellikle
dgretmen adaylarinm yardimu ile ¢dzdiiklerini ifade etmislerdir. Ogrencilerden A.T. ve

E.B. konu ile ilgili goriislerini su sekilde ifade etmislerdir:

A.T. “Google hesabr agmak zor oldu, bu sorunlar: da 6gretmenlerimin yardimi

ile cozdiim. Sonra onlar yardime olunca kolay oldu. Ilk basta zor gelmisti.”

E.B. “Ogretmenlerimizin ¢ok yardimi dokundu tabi ki Wevideo’da benim o
swralamalart diizenlemek zor geldi bana. Onu 6gretmenlerimle birlikte ¢ok kolay

yaptik. Diger yerlerde 6yle anlamadigimizi sorduk.”

B.A ve E.C ise dijital 6ykiileme etkinliklerini gerceklestirirken 6gretmen
adaylarinin diger konularda da yardimc1 olduklarini su ifadelerle dile getirmislerdir:

B.A. “Bizi yonlendirdiler bilgi verdiler. Bizde onlarin katilari ile birlikte giizel

bir ¢caliyma yaptik.”

E.C. “Videolarimizi Youtube 'da paylasirken yardimci oldular, fotograflart

yiiklerken yardimci oldular. Ses kaydi yaparken yardimci oldular. Sinifta nasil

bir konu segebilecegimi bana soylediler. Onunla ilgili fikir verdiler.”

Ogretmen Adaylarindan Elde Edilen Bulgular
BOTE &gretmen adaylarindan dijital dykiileme etkinliklerinde karsilasilan sorunlara
iliskin elde edilen bulgular “uygulama siireci” ve “uygulama Oncesi egitim siireci’ne

iliskin bulgular olarak iki baslik altinda incelenmistir.

Uygulama siirecine iliskin bulgular. Ogretmen adaylarinin uygulama

siirecinde bir 6greten olarak karsilastiklar1 sorunlar Sekil 10” da verilmistir.
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Sekil 10: Ogretmen adaylarmin bir 6greten olarak uygulama siirecinde karsilastiklart

sorunlara iligkin gortisleri

Sekil 10 da goriildiigii tizere 6gretmen adaylarinin uygulama siirecinde

karsilastiklar1 sorunlar; uygulamanin uzun siirmesi, 6grencilerin sahip oldugu bireysel

farkliliklar, ders notunun verilmemesi, etkinliklerin evde yapilmamasi, hikaye panosu,

konu anlatiminin sikici olmast, 6grencilerin isteksiz olmalari, 6grencilerin konu
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belirlemede zorlanmalar1, 6grencilerin oyun oynamalari, 6grencilerin senaryolarini

kopyalamalari, teknik sorunlar ve zaman darlig1 boyutlarindan olusmaktadir. Ogretmen
adaylarmin ti¢ farkli subede derse girmelerinden dolay1 birgok farkli sorunla
karsilagtiklar1 gbze ¢arpmaktadir. Fakat ¢ogunlukla dijital 6ykiileme siirecinde

karsilagilan sorunlar; zaman darligi, uygulamanin uzun siirmesi, 6grencilerin isteksiz
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olmalari, 6grencilerin senaryolarini kopyalamalari, teknik sorunlar, 6grencilerin sahip
oldugu bireysel farkliliklar ve etkinliklerin evde yapilmamasi olarak belirlenmistir.
Ogretmen adaylar1 6zellikle bilisim teknolojileri dersinin haftada bir saat
olmasindan dolay1 planlanan etkinliklerin gergeklestirilmesinde zamanin yeterli
olmadigini ve uygulama siirecinin uzun siirdiigiinii ifade etmislerdir. Ogretmen

adaylarindan F.S, Y.K ve B.Y konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

F.S. “Ders saati bir saat oldugu icin 6grencileri yarim saat boyunca giidiileyip
derse istekli hale getirip dikkatlerini ¢ekiyorduk. Tam 6grenciler kivama geldigi
gibi, hani bir seyleri yapma asamasina geldikleri gibi ders bitiyordu. Ondan
sonra hi¢bir sey yapamiyorduk. Hani iki saat olsaydi ders toplamda mesela 16

saat yapardik ama birer saat oldugu icin kisaydi.”

Y.K. “Soyle diyelim biz 40 dakikalik dersin zaten iki saatini teorikte
gecirdigimizi diigiiniirsek bizim ¢ok fazla zamanimiz kalmad ki soyle hani 40
dakikada bir senaryo yazdirp, 40 dakikada sunu yaptirp, 40 dakikada bunu
yaptirmaya ¢alistik.”

B.Y. “Belki uygulamanin ders saati haftada 2-3 saat olan siniflarda uygulamak
biraz daha dogru olabilirdi. Baska bir ders olsaydi belki hani haftada 3-4 saat
uygulansaydi 3 haftada biterdi daha eglenceli ve hani araya sogukluk girmeden

)

olurdu en azindan.’

Benzer sekilde giinliiklerden elde edilen bulgularda ise 6gretmen adaylarindan
S.K. ve Y.O planlanan etkinliklerin etkili bir sekilde gerceklestirilmesi icin haftalik ders
saatinin yetersiz oldugunu ifade ettikleri goze ¢carpmaktadir:

S.K. “Ancak ders saat siiresi anlatim igin yeterli olmadi konunun son kismi

haftaya birakildi.” (19.03.2013)

Y.O. “Ders saati 40 dakikayla sinirli oldugu icin bir¢ok soru cevapsiz kaldi ve
dijital 6ykiileme kavrami ogrencinin aklinda yer edebilmekten ¢ok uzak bir hal

aldy.” (19.03.2013)

Ogretmen adaylarindan B.Y. ve S.K. uygulama siirecinde dgrencilerin
etkinlikleri gergeklestirmede ¢cogunlukla isteksiz olduklarini vurgulamislardir.

Ogretmen adaylar1 konu ile ilgili gériislerini su sekilde dile getirmislerdir:
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B.Y. “Hani 6grencilerin etkinlikleri yapmak istememeleri biraz sorun oldu ama
onlart da hani biraz 6grencileri tamimaya ¢alisarak ¢ozdiigiimii diistintiyorum en
azindan kendi adima. Bir de ders dinlememeye ¢ok meyillilerdi. Hani dersi
dinlemeyelim direk uygulamaya gegelim diye hani onlar: derse odaklamak,

dondiirmek biraz zor oldu.”

S.K. “Ogrencilere uygulatirken galiba karsilastisim en biiyiik sorun biraz
onlarwn isteksizlikleri galiba. Beni sikan birkag¢ 6grenci oldu. Artik yap demekten

ben biktim o derece usandim.”

Ayrica Y.O ve S K bilisim teknolojileri dersinde ders notunun verilmemesinin
ogrencilerin derse karsi isteksiz olmalarina neden olmus olabilecegini su sekilde ifade

etmislerdir.

Y.O. “Evet birkag dgrenci mesela hicbir sekilde yapmak istemediler. Bir de bunu
ogrencilerin not igin de yapiyor olabilirlerdi yani. Bilgisayar dersinin notu

1

olmadigi i¢in biraz yapmak istemediler.’
S.K. “Iste dersin notu olmadigi icin onlar: giidiilemek bizden ¢ok zaman aldi.”

Benzer sekilde 6gretmen adaylarinin giinliiklerinden elde edilen bulgularda, bazi
Ogretmen adaylar1 6grencilerin ilk haftalarda 6zellikle konu anlatimini sikici
bulduklarini ve dersi dinlemede isteksiz olduklarini belirtmislerdir. A.S., B.Y. ve F.S.

konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

A.S. “Konu anlatimi oldugu igin ders 6grencilere sikici geldi ve birkag kigi hari¢

derse katilimda bulunan olmadi.” (11.03.2013)

B.Y. “Benim bu sinifa dair tek olumsuz gozlemim teorik bilgilerde ¢cok
stkilmalari oldu. Belki o tarz bilgiler daha farkl ya da kisa sunulabilir diye
diistiniiyorum.” (12.03.2013)

F.S. “ilk hafta ders anlatimin sikict olmasi da ogrencilerin ilgisizligini artirmig

olabilir.” (12.03.2013)

Konu ile ilgili olarak arastirmaci giinliigiinde ise dijital 6ykiilemeye yonelik
konu anlatiminin sikict olmasi ve dgrencilere ders notunun verilmemesinin 6grencilerin

isteksiz olmalarina neden olmus olabilecegi soyle ifade edilmistir:
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Aras. “Ayrica ilk hafta ders anlatimin sikici olmasi da 6grencilerin ilgisizligini
artirmis olabilir. Buna ek olarak se¢meli bilgisayar derslerinde not verilmemesi
ogrencilerin etkinlikleri ger¢eklestirmesinde yeteri kadar istekli olmamasina

neden oldugunu diisiinmekteyim.” (11.03.2013)

Ogretmen adaylar1 gogunlukla dgrencilerin senaryo yazimmin baslangicinda

internetten bilgileri cogunlukla kopyala-yapistir yaptiklarini, bilgiyi derleyemediklerini
ve senaryolarina 6zgiinliik katamadiklarini ifade etmislerdir. S.K. ve Se.K. konu ile

ilgili goriislerini su sekilde dile getirmiglerdir:

S.K. “Bir kere ilk iki hafta ¢ok zorlandik yani 6ykii olustururken. Ciinkii 6zgiin
vrtinler ¢tkaramadilar. Yani belki kiiciik olmalarindan kaynakli da olabilir. Bazi
ogrenciler diizeltti ama bir kismi israrla hani kendilerinden bir sey katmadiklar

zaman bizim de elimizden bir sey gelmiyor yani.”

Se.K. “En biiyiik sorunlardan biride bazilar: senaryolarini kopyala yapistir
yapmislardi. Bizim a¢imizdan olumsuz yonleri 6grencileri bu senaryoyu

yazdirabilmekti. Bu bir kere basli basina bir dertti. Iste bu kopyala yapistirlar.”

Konu ile ilgili olarak 6gretmen adaylarindan Y.O. ve S.K’nin giinliiklerinden

elde edilen bulgularda ayni sorun su ifadelerle belirtilmistir:

Y.O. “Senaryolar istedigimizin aksine kendi bakis acilarimi aktarmaktan uzak
kalmaya devam ediyordu. Ogrenciler tek siteye bagl kalmis ve cogu édevi

kopyala yapistir yapmusti” (26.03.2013)

S.K. “Oncelikle internetten direk kopyala-yapistir yapan égrencilere bu sekilde

yapmalarimin yanlis oldugunu kendi fikirlerini ve diisiincelerini katmalart

gerektigini soyledik.” (01.04.2013)

Benzer sekilde aragtirmaci, giinliigiinde bazi senaryolarin kopyala-yapistir

yontemi ile olusturuldugu soyle belirtilmistir:

Aras. “Ogrencilerden bir kacimin kopyala yapistir yontemi ile senaryolarini web

sayfasina ekledigi belirlenmigstir.” (25.03.2013)

Uygulama siirecinde 6gretmen adaylarinin 6zellikle vurguladiklar diger sorunlar

ise teknik sorunlar olmustur. Baz1 6gretmen adaylar1 6grencilerin etkinliklerin

baslarinda Gmail kullanici hesabinin olmadigini ve Gmail kullanict hesabi alirken
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sorunlarla karsilastigin1 ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarindan S.K. Y.O. ve UK

konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

S.K. “Ogrencilerin Gmail adresi yoktu. Onlara Gmail adresi aldirmak, a¢tirmak

bayagt bir problem oldu.”

Y.O. “En énemli sorunumuzu simdi hatirladim. Cocuklar Gmail alamad:. Hani

kendilerinin de Gmail adresi zaten onceden yoktu.

UK. “Ogrenci bir dahaki hafia geldiginde calismasiyla ilgili sifresini

unutuyor.”

Benzer sekilde G.B ise giinliigline Gmail kullanici hesabinin etkinlik siireci

boyunca sorun ¢ikardigini soyle ifade etmistir:

G.B. “Birkag¢ ogrencinin seslendirmelerini tekrar bulup yiiklemek zorunda
kaldik. Bu sorun da ogrencilerin Gmail hesaplarint zamaninda almamasindan
kaynaklanyyor. Sinifta da Gmail hesabt almaya kalktigimizda hep sorun oldugu
icin hala bu mail hesabi sorunu tam olarak ¢oziilmiis degil. ” (07.05.2013)

Ogretmen adaylarmin ifade ettikleri diger bir teknik sorun ise dgrencilerin
Wevideo kullaniminda zorlanmalaridir. Baz1 6gretmen adaylar: 6grencilerin
Wevideo’da zorlanmalarinin nedeninin dersi dinlememelerinden kaynaklanmig

olabilecegini ifade etmistir. A.S. ve U.K diisiincelerini su sekilde ifade etmislerdir:

A.S. “Wevideo’a aktarmalart biraz zor oldu. Hani sadece o teorikte kaldi ya da
dersi dinlemedikleri i¢in anlamadilar. Tekrardan nasil yapacaklarin

12

gostermemiz gerekti.

UK. “Yazilimda aksakliklar yasadilar bu aksakliklarda bazen ben bile sorunun
tistesinden gelemedim ama onlar kendi aralarinda isbirligi yaparak o sorunun

tistesinden geldigini gordiim.”

Ogretmen adaylar1 ayrica dgrencilerin sahip olduklari bireysel farkliliklarin
uygulama siirecinde sorun teskil ettigini belirtmislerdir. Ogretmen adaylarindan U.K.
ogrencilerin bireysel farkliklara sahip olmalarindan dolay1 etkinlik siirecinde ilerleme
hizlarimin degistigini ve bunun da 6grencilerin birbirlerinden etkilenmelerine neden

oldugunu ifade etmistir.
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U.K. “Bir de bireysel farkliliklardan dogan sikintilar var. Bazi 6grenciler ¢ok
hizly bitirdigi icin ¢calismadan kopabiliyor. O ¢alismadan kopunca yanindaki
arkadagit onun baska bir seyle ilgilendigini goriince o da ¢calismadan kopuyor ya
da onun daha énce bitirdigini gériince artik ben yapsam ne benden dnce

bitirmisler zaten bir anlami yok gibi diistinenlerde oluyor.”

Benzer sekilde 6gretmen adaylarindan B.Y ve S.K’nin giinliiklerinde ayn1
soruna dikkat ¢cekmis ve bu sorunun her 6grenci ile ayr1 ayri ilgilenmelerine neden
oldugunu ifade etmistir. Ogretmen adaylar1 konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile

getirmislerdir:

B.Y. “Ancak ogrencilerin arasindaki istek, diizey ve giidiilenme farkinin fazla
olmasindan dolay1 6grencilerin ilerlemesinde ¢ok farkiilik olustugunu
diigiiniiyorum. Buda siire¢ icerisinde her 6grenciyle ayrt ayri ilgilenme
zorunlulugu ve bireysel ¢calismalar yapma zorunlulugu doguruyor. Ciinkii bazi
ogrenciler daha senaryosunun basinda iken bazi 6grenciler seslendirmelerini

bitirmig hatta gorsellerini hazirlamislard:.” (10.05.2013)

S.K. “Ogrencilerin bireysel farkhiliklarindan dolayr her égrencinin ayn: diizeyde
istek duymasi pek miimkiin olmuyor. Bu nedenler 6grencilerin dijital oykiileme

yvaparken ilerlemesi birbirinden ¢ok farkli olabiliyor.” (14.05.2013)

Ogretmen adaylarmin giinliiklerinden elde edilen diger bulgulara gore ise
ogrencilerin genel olarak dijital 6ykiileme etkinliklerini evde yapmadiklari, ¢ogunlukla
sinifta ortaminda gergeklestirdikleri belirlenmistir. B.Y., Y.O. ve S.K konu ile ilgili

gorislerini su sekilde ifade etmislerdir:

B.Y. “Bir ka¢ kisinin mail adresi yoktu onlara mail adresi edindirdik. Bence

ogrenciler tiyeliklerini bizim yanimizda yapmamugs olsalardi evde akillarina

gelmezdi.” (08.04.2013)

Y.0. “Gegen hafta senaryoyu tamamlayip seslendirme yapmalarini istedigimiz

ogrenciler odevi istedigimiz gibi yapmamuglard:.” (08.04.2013)

S.K. “Dersin basinda ogrencilerin senaryolarina doniit verdik ancak ¢ogu
ogrenci bir énceki haftadaki senaryolarinda hi¢cbir degisiklik yapmamuglardi.”
(02.04.2013)
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Benzer sekilde arastirmaci giinliigiinde 6grencilerin cogunlukla etkinlikleri ders

disinda yapmadiklari sdyle ifade edilmistir:

Aras. “Gelen 6grencilerden de bir¢ogunun senaryo yazmadiklart

gozlemlenmistir.” (18.03.2013)

Aras. “Burcunun 6grencilere seslendirmenin yapilip yapimadigini sormasi

lizerine sadece iki ogrencinin seslendirme yaptigi goriilmiistiir.” (16.04.2013)

Aras. “Gegen hafta 6/C grubuyla yapilan etkinliklerde ogrencilerin hikaye
panolarimi tamamlamamalarindan dolayr bu hafta hikaye panolarinin bitirilmesi

planlanmustir.” (26.04.2013)

Elde edilen bulgular incelendiginde 6grenci ve 6gretmen adaylarinin uygulama
stirecinde karilagtiklar1 birgok sorunun uygulama siirecinin uzamasina neden oldugu

sOylenebilir.

Uygulama 6ncesi egitim siirecine iliskin bulgular. Ogretmen adaylarinin
uygulama Oncesi siiregte bir 6grenen olarak karsilastiklar: sorunlar; internet bilgilerinin
giivenirligi, yeterli kaynaga erisememe, telif haklari, konu anlatiminin uzun olmasi,
konu belirlenmenin ve bakis a¢is1 olusturmanin zor olmasi, seslendirme ve Wevideo
boyutlarindan olusmaktadir. Ogretmen adaylar1 cogunlukla seslendirme, bilginin
giivenirligi ve kaynak bulunamamasi boyutlarini vurgulamislardir.

Ogretmen adaylar internetteki bilgi kirliliginden dolay1 bilginin dogrulugu
konusunda emin olamadiklarini ve farkli kaynaklardan arastirma yaparak dogru
bilgilere eristiklerini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarindan B.Y. ve U.K. konu ile
ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

B.Y. “BIr tek ¢ok fazla bilgi vardi internette, ¢ok fazla kirli bilgi de vardi. Onlari

’

hani elerken biraz sikinti yagadim hani yanhy bilgi vermemek adina.’

U.K. “Dijital oykii olustururken ozellikle bilginin dogru olup olmadigi
konusunda sikinti yagadim. Bu sikintiyr da farkli kaynaklardan arastirarak

¢ozmeye ¢calistim.”

S.K. ve U.K ise arastirdiklar1 konu ile ilgili yeterli kaynak bulamadiklarini ve

istedikleri bilgilere ulasamadiklarini soyle ifade etmislerdir:
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S.K. “Ben dijital oykiileme olustururken evet kaynak bulmada biraz sitkinti

’

yasadim.’

U.K. “Dijital éykiilemenin olumsuz yonleri yani ézellikle mesela arastirirken
tam olarak istedigim seyleri bulamvyordum yani. Ya bu konuda biraz sikinti

’

yasadim.’

Ayrica dgretmen adaylarinin vurguladiklar bir diger nokta ise farkli nedenlerden
dolay1 seslendirme yaparken sikintilar yasamalaridir. F.S. ve U .K konu ile ilgili

gorislerini su sekilde dile getirmislerdir:

F.S. “Seslendirmeyi yaparken cok sorunla karsilastim. Oncelikle seslendirmem ii¢
dakika siiriiyordu. O seslendirmeyi yaparken stirekli bir yerde takiliyordum.
Sadece 0 takildigim noktalardan dolay: tekrardan basa almam gerekiyordu.
Ondan sonra sey diisgiindiim, ara ara yapmay diigiindiim yirmiser saniyelik béliim
boliim yapmayi diisvindiim. Yirmiser saniyelik seslendirme yaptim onlar

birlestirdim boyle daha giizel oldu.”

UK. “Simdi ézellikle sunun iizerinde durmak istedim ses ¢cekme. Yani ¢alismay
vaparken defalarca ses ¢ektigimiz oldu ¢iinkii yani sesim her dakika her
cektigimde hisirtili geliyordu sanki. O disarida dinledigimde sesim benim en ¢ok
yani 3-4 defa ¢ektigimi bilirim farkli ortamlarda en kétiisii ses ¢ekmeydi.”

Sorunlarinin ¢éziimiine iliskin bulgular. Ogretmen adaylarmin dijital
Oykiileme siirecinde ortaya ¢ikan sorunlari bircok yontemle ¢ozdiikleri goriilmiistiir.
Ogretmen adaylarinin sorun ¢dziimiine katkilari; grenciler arasina aralikli oturmak,
1srarc1 davranmak, pekistire¢ saglamak, ornek videolar gostermek, ilgi alanlarina
yonlendirmek, onerilerde bulunmak, 6grencilere yardimer olmak ve 6grencilerin
yardimlagmasi1 boyutlarindan olugsmaktadir.

Bazi1 6gretmen adaylart 6grencilerin isteksiz olma sorununu 6grencilere
pekistireg saglayarak, 6grenciler arasinda aralikli oturarak, 6grencileri ilgi alanlarina
yonlendirerek, 1srarci davranarak ve 6rnek videolar gostererek ¢ozdiiklerini ifade
etmislerdir. Ogretmen adaylarindan S.K., G.B., B.Y. ve F.S konu ile ilgili gériislerini su
sekilde dile getirmislerdir:

S.K. “Ogrencilerin iste bu yapmamasi seyine iste kulaklik hediye ettik hepsine.
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Onlar iste giidiilemek i¢in bir iki tigiincii olanlara hediye verecegimizi séyledik.
Yakindan ilgilendik giiler yiizlii olduk. Hi¢bir 6grenciyi iste atryorum mesela

2

erken bitirenlere oyun oynattik pekistire¢ gibi.

G.B. “Bir de ders dinlememeye ¢cok meyillilerdi. Hani dersi dinlemeyelim direk
uygulamaya gegelim diye hani onlari tek derse hani odaklamak dondiirmek biraz
zor oldu. Onu da hem uygulama 6gretmenimizin, Senay 6gretmenimizin
uyartlariyla, hem bizlerin hani aralara, égrencilerin aralarina oturarak, 2-3 kisi

arayla oturarak hani yonlendirmemizle ¢ozdiik.”

B.Y. “Genelde sinif kalabalik oldugu i¢in hani gruplasmalar da oldugu i¢in,
kendi aralarinda o gruplasmadan dogan hani “Yok ben yapmam.” Dedigi i¢in
birisi digerleri de hani ben de yapmam diyerek boyle karsi ¢iktilar. Hani onlarla
tek tek goriismek, onlarla hani ugrasmak biraz sorun oldu. Hani onlarin yapmak
istememeleri biraz sorun oldu ama onlari da biraz 6grencileri tanimaya

)

calisarak ¢ozdiigiimii diistiniiyorum en azindan kendi adima.’

F.S. “Ogrenciler sadece derste giidiileniyorlar, dersten ¢iktiklar: gibi her seyi
unutuyorlar sanki hi¢ bir sey yapmamuslar gibi ama derste yine ugragiyorlardi.
[...]. Bu sorunlari da 6grencilerin hepsinin derste uygulamasini yapmasi

konusunda 1srar ederek ¢ozdiik.”

Ayrica 6gretmen adaylar1 giinliiklerinde 6diil dagitilmasinin 6grencileri az da

olsa giidiiledigini ve dgrenciler arasinda aralikli oturmanin 6grencilerin derse olan
ilgilerini ve katilimlarimi artirdigini ifade etmigtir. U.K ve B.Y konu ile ilgili

diistincelerini su sekilde belirtmislerdir:
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U.K. “Onlara édiiller dagitacagimizdan bahsettim bu onlari bir nebzede olsa

giidiilenmelerini sagladi.” (22.03.2013)

B.Y. “Bizim oturma diizenimiz de daha hdakim olmamizi saglad. 3 er kisi arayla
oturduk ve ogrenciler soru soracaklarinda bizi yanlarinda gériip daha rahat
sordular. Bu diizenle oturmamiz disiplin de sagladi konugmaya ve odaktan

uzaklasmaya baglayan ogrencileri giidiileyip tekrar derse katma imkdanimiz

oldu.” (19.03.2013)

Giinliiklerden elde edilen diger bulgulara gore ise 6gretmen adaylar1 derse
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baglamadan 6nce 6rnek videolar gosteriminin 6grencilerin ilgilerini ¢cektigini ve dersi
daha iyi anlamalarini sagladigimni belirtmislerdir. Ogretmen adaylarindan A.S., G.B. ve

F.S konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

A.S. “Konu anlatimina ise ‘atari’ konulu dijital oykiileme drneginin gosterimiyle
basladik. Ogrenciler érnegi dikkatli bir sekilde izlediler ve konuyu merak etmeye
basladilar. Bu da égrencilerin ders boyunca dikkatlerini anlatilan konuya

vermelerini ve derse karst olan ilgilerinin artmasint sagladi.” (19.03.2013)

G.B. “Derse bir 6rnekle basladik. Bu hem daha ilgi ¢ekici bir baslangi¢ oldu

hem de ogrencilerin ne yapacaklarini anlamalarin sagladi.” (22.03.2013)

F.S. “Gamze arkadasimiz ilk once bazi ornek dijital 6ykiilemeler agarak derse

giris yapti. Buda 6grencilerin dikkatini ¢ekme de ve konuyu somut olarak
anlamalarinda ¢ok etkili oldu.” (25.03.2013)

Bazi 6gretmen adaylar1 sinif ortaminda karsilasilan bir diger sorun olan
senaryolarin kopyala-yapistir yontemi ile olusturulmasini agiklamalar yaparak ve
onerilerde bulunarak ¢6zdiiklerini ifade etmislerdir. B.Y ve A.S konu ile ilgili

goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

B.Y. “Senaryolart kendi yorumlarina gore hani kendi ciimleleriyle yapmalarini
saglamak bizim i¢in biraz sorun oldu. Onlara da yine hani bu dijital
ovkiilemelerinin kendi hikayeleri oldugunu soyledik. Yine kendi yorumlarina,
kendi ciimlelerini kurarlarsa daha iyi olacagini soyledik. O sekilde ¢ozdiik onu
da. Senaryolarini éyle birakan da kalmadi. Onu da ¢ézdiik. Onun disinda dijital

oykiilemeyle ilgili sorun hani olustururken yasamadilar da.”

A.S. “Evet, ogrenciler hani ne yazacaklarini bilmiyorlar ya da birebir
kopyalamalar oldu hani biz bir de uzunlugunu ayarlayamadilar. O kisimda biraz
sorun yasadik ama biz de katki sagladik yani yardimci olduk. Bunu béyle
vapabilirsin, biraz kisa olmus uzat, ya da bunu buradan ¢ikar, alinti yapma... O
sekilde yardimct olmaya ¢alistik kendi fikirlerimizi soyledik boyle bir seyle girig

yapabilirsin, su soruyu sorabilirsin, en basinda o tarz geylerle hallettik.”

Giinliiklerden elde edilen bulgulara gore ise, 6gretmen adaylar1 6grencileri

senaryolarini kopyala-yapistir yapmamalar1 yoniinde uyardiklarini, tavsiyelerde
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bulunduklarini ve yonlendirdiklerini ifade etmislerdir. B.Y., G.B ve A.S konu ile ilgili

goriiglerini su sekilde dile getirmiglerdir:

B.Y. “Birka¢ ogrenci kopyala yapistir yapmak istemisti onlara da izah edip
senaryolarinda degisiklik yaptirttik. Boylece bu sorunu da ortadan kaldirmug
olduk.” (25.03.2013)

G.B. “Konu bulamayanlara konu bulmada yardimct olurken bulanlara da

kopyala yapistir yapmamalarini tavsiye ettik ve yonlendirmelerde bulunduk.”

(25.03.2013)

A.S. “Umutcan 6grencilere senaryo olustururken nelere dikkat etmeleri
gerektigini anlatarak derse basladi. Ogrencilere sectikleri konular: anlatirken
kendi ciimlelerini kullanmalarum soyledi. Kullandiklar: kaynaklardan birebir
kopyala-yapistir yapmamalar: konusunda uyardi ve 6grencileri senaryolarini

hazirlamalari i¢in serbest birakti.” (26.03.2013)

Video kayitlarindan elde edilen bulgularda 6gretmen adaylarindan Y.O. ve U.K
Ogrencileri senaryolari internetten kopyalamamalar1 yoniinde uyarmis ve senaryolarin

diizeltilmesi gerektigini soyle ifade etmislerdir:

Y.O. “Arkadaslar senaryolar genellikle Wikipedia dan kopyala yapistir halinde
gelmis. Size ozellikle belirttik kendi bakis a¢inizi yansittin diye ama. Bazi
arkadaglariniz galiba Wikipedia'dan direk yapistirmis. Bilgilendirici bir dijital
oykii olustururken kaynaklar: arastirin. Birkag kaynak kullanin ve kendi

ctimlelerinizle senaryonuzu olusturun. Liitfen 6yle yapan arkadaslar tekrar

degistirsin. ” (12.03.2013, 2.hafta 6-B videosu: 3.17-3.25).

UK. “Yaptiginiz oykiiler bir amag tasimali. Tutup da internetten bir bilgiyi
kopyala- yapistir yapmamalisiniz. Bu ¢alintidir, bu hirsizliktir ¢ocuklar.
Kendinizden de bir seyler katacaksiniz dykiiye. Bilgilendirici olsa bile niye onu
yaptiginizi gostermeniz lazim. Simdi olay su, 6ykiilerinizin karsidaki kigiyi
cekmesi lazim yani neyi ne igin yapryorsunuz bu ¢ok énemli.” (25.03.2013,

3.hafta 6-A videosu: 5.32-5.40).

Ogretmen adaylar1 6grencilerin teknik konularda yasadiklar1 sorunlarda ise

kendilerinin yardimci olduklarini ve dgrencilere birbirlerine yardimci olmalarini
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onererek ¢ozdiiklerini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylarindan U.K ve A.S. konu ile

ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

UK. “Yazilimda aksakliklar yasadilar. [...]. OSrencileri bu konuda baz:
karmagikliklar oldugunu bunu ugrasarak ¢ozebileceginizi siz biraz deneyin ben
yvardimct olacagim diyerek en azindan onlarin isbirligi i¢inde ¢ozmelerini
sagladim ¢ozemezlerse tekrar yardimct olacaktim. Bu tiir konularda onlarin

isbirligi ile sorunlarint ¢ozmesini sagladim.”

A.S. “Ogrencilerin teorik kismint uygulamasi yani Wevideo’a aktarmalar: biraz
zor oldu. Yani 0 uygulama kisminda sorunlar oldu. [...]. Bu sorunu kendi
bilgilerimi aktararak ¢ozdiim. Bir de bilen ogrencilerin bilmeyenlere yardimct

olmasini sagladik.”

Dijital dykiileme siirecinde karsilasilan sorunlara iliskin bulgular incelendiginde
ogrencilerin Gmail hesab1 olustururken ve Wevideo kullanirken zorlandiklari, arastirma
stirecinde yeterli kaynaklara ulasamadiklar1 ve bilginin dogrulugundan siiphelendikleri
goriilmektedir. Ogrenciler bu sorunlar1 dgretmenlerin yardimiyla ¢dzmiislerdir.
Ogrenciler ayrica uygulama siirecinin uzun siirdiigiinii ifade etmislerdir.

Diger bulgulara gore ise etkinliklerde ¢ogunlukla 6grencilerin isteksiz olduklart,
ogrencilerin senaryo yazim siirecinin baglangicinda senaryolarini kopyaladiklari,
etkinlikleri gerceklestirmek i¢in zamanin yeterli olmadig1, uygulamanin uzun stirdiig,
etkinliklerin evde yapilmadigi, 6grencilerin bireysel farkliklara sahip oldugu ve bazi
teknik sorunlarla karsilasildig1 goriilmektedir. Ogretmen adaylari bu sorunlar
Ogrencilerin arasina aralikli oturarak, etkinliklerin gergeklestirilmesinde 1srarci
davranarak, pekistire¢ saglayarak, 6rnekler gostererek, agiklamalar yaparak, onerilerde
bulunarak ve 6grencileri ilgi alanlarina yonlendirerek ¢ozmiislerdir. Uygulama 6ncesi
egitim siirecinde ise 6gretmen adaylar1 bilgi kirliligini ve istedikleri kaynaklara
ulasamamay1 sorun olarak gérmektedirler. Ogretmen adaylar1 bu sorunlari ise daha fazla
kaynaga erismeye c¢alisarak ¢ozdiiklerini ifade etmislerdir.

Ogrencilerin ve 6gretmen adaylarinin siireg igerisinde karsilastiklar1 bazi

sorunlar ve ¢oziim yontemleri Sekil 11° de verilmistir.
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Sekil 11: Tlkdgretim dgrencilerinin ve dgretmen adaylarinin karsilastiklar: sorunlar ve

¢Oziim yontemleri

Dijital Oykiileme Siirecine Yonelik Onerilere iliskin Bulgular

Bu boliimde 6grencilerin ve 6gretmen adaylarinin dijital dykiileme siirecine yonelik

onerilerine iligkin bulgular ifade edilmistir. Bu 6neriler bilisim teknolojileri dersi ve

diger derslerde uygulanmasina yonelik olarak iki baslik altinda incelenmistir.

Bilisim Teknolojileri Dersine Yonelik Onerilere iliskin Bulgular

Bilisim teknolojileri dersine yonelik onerilere iligkin bulgular “6grencilerden elde edilen

bulgular” ve “6gretmen adaylarindan elde edilen bulgular” olmak {izere iki baslik

altinda incelenmistir.

Ogrencilerinden Elde Edilen Bulgular

[Ik6gretim 6grencilerinin dijital dykiileme etkinliklerine iligkin &nerilerine yonelik

gortsleri Sekil 12°de verilmistir.
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Sekil 12: ilkdgretim dgrencilerinin dijital dykiileme etkinliklerine iliskin dnerilerine

yonelik goriisleri

Sekil 12°de goriildiigii tizere ilkogretim dgrencilerinin dijital dykiileme
etkinliklerine iligkin Onerileri; konu anlatiminin kisaltilmasi, 6gretmenin model olmasi,
grup olusturulmasi ve konularin 6nceden belirlenmesi boyutlarindan olusmaktadir.

Ogrencilerin dijital dykiileme etkinliklerinde grupla ¢alisma konusunda farkl
goriislere sahip olduklari belirlenmistir. Ogrenciler grup ¢alismasinm hem
uistiinliiklerine hem de siirliklarina vurgu yapmislardir. Bazi 6grenciler grup
calismasiyla is boliimii yapilabilecegini, is boliimii ile dijital oykiileme etkinliklerinin
daha hizli ve kolay bitirilebilecegini ayrica daha kapsamli dijital dykiilerin
olusturulabilecegini ifade etmislerdir. Ogrencilerden A.T., D.Y. ve E.B konu ile ilgili

gorislerini su sekilde dile getirmislerdir:

A.T. “Belki grup olsaydik. En fazla ti¢lii gruplar olarak yapsaydik. Onlarin da
fikirlerini daha ¢ok sey yapmis olurduk. Hepimiz bir biitiin yaptigimiz igin daha

belki iyi bir sunum olurdu. Ya da iste sorunlarimiza da yardimci olurlard:.”

D.Y. “Bence grup yaparak isleseydik daha iyi olurdu. Mesela farkli farkl yerler
diiser yapmak daha kolay ve hizli olur.”

E.B. “Bireysel olarak degil gruplar olarak bence birkag gruba ayrilsak daha iyi

olabilirdi her arkadasimiz baska bir sey yani ayni konu iizerinden daha agik
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arastirma i¢in daha genis kapsamli olurdu bence grupsal daha giizel olabilirdi.”

Diger taraftan bazi 6grenciler ise grup calismasinda fikir ayriliklarinin

yasanabilecegini, i boliimiinilin adil bir sekilde yapilamayacagini ve bireysel ¢calismaya
gore daha az video olusturulacagi igin de daha az bilgi 6greneceklerini ifade etmislerdir.
Ayrica grup ¢alismasinda bir takim sorunlarin ¢ikabilecegini belirtmislerdir.
Ogrencilerden A.D., B.P., E.D. ve M.A konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile

getirmislerdir:

A.D. “Grup olarak yapsaydik ¢ok az video ¢ikardi bir siniftan. Daha fazla video

1

¢ctkmast daha yararlt oldu bence.’

B.P. “Hani grup olsaydik bence daha karmasik olurdu, sorunlar yasanabilirdi.
Ben senle grup olayim... Ben senle grup olayim. Ayrica fikir uyusmaziiklar

olabilirdi. ”
E.D. “Evet mesela bizde Emir diye bir arkadas var ¢aliskan biitiin igleri ona
vigardik gecerdik.”

M.A. “Ama yine de memnunum ¢iinkii bireysel oldugumuzda daha ¢ok sey
ogreniyoruz. Grup oldugumuzda igler paylasildigi icin daha ¢ok o ise

’

yoneliyorsun.’

Ogrenciler ayrica dijital dykiileme etkinliklerine ydnelik konu anlatiminin

kisaltilmasi, konu belirlemede zorlandiklari igin dijital 6ykii konularin énceden
belirlenip paylastirilmasi ve 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii olusturma siirecinde
model olmasi 6nerilerinde bulunmustur. B.P., M.A. ve U.A konu ile ilgili diisiincelerini

sOyle ifade etmislerdir:

B.P. “Sey dedigim gibi hani konu anlatimlari biraz daha hani normaldi ama
biraz daha kisa tutulursa sonra hani bu tiir onerilerde bulunuyorum yani ama

12

sonugta eglenceli gecti.

M.A. “Aslinda konular: paylastirabilirdik. Ciinkii mesela konu belirlerdik

paylastirirdik. Dedigim gibi konu bulmakta zorlaniyor insan.”

U.A. “Hani ilk derste Youtube 'dan bir video gédsterdiniz. O bana bayag: bana

fikir vermisti. Yine de siz mesela bir bilgisayar gecip video yapabilirdiniz belki.”
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Ogretmen Adaylarindan Elde Edilen Bulgular
Ogretmen adaylarinin dijital dykiileme etkinliklerine yonelik onerilerini igeren goriisleri

Sekil 13’ de verilmistir.

Q
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Sekil 13: Ogretmen adaylarmnin dijital dykiileme etkinliklerine yonelik onerileri iliskin

goriigleri

Sekil 13°de goriildiigii lizere 6gretmen adaylarinin 6nerileri; konu anlatiminin
kisaltilmasi, ders saatinin artirilmasi, etkinliklerin disiplinler aras1 olmasi, Gmail
hesabinin dnceden olusturulmasi, hikaye panosunun ¢ikarilmasi, kisisel (yansitmaci)
oykiiler olusturulmasi ve rneklerin artirilmasi boyutlarindan olusmaktadir. Ogretmen
adaylar1 ¢ogunlukla konu anlatiminin kisaltilmasi ve ders saatinin artirilmasi gerektigini
ifade etmislerdir.

Dijital dykiileme etkinliklerinin sinirliliklarina iligkin bulgularda ¢ogunlukla
bilisim teknolojileri dersinin haftada bir saat olmasindan dolay1 zaman darlig1 yasandigi,
bazi etkinliklerin planlandigi zaman diliminde gergeklestirilemedigi ve uygulama

stirecinin uzun stirdiigli ifade edilmistir. Bu ¢cercevede 6gretmen adaylar 6zellikle konu
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anlatiminin ve uygulama siirecinin daha kisa tutulmasi gerektigini diisinmektedirler.
Ogretmen adaylarindan B.Y. ve F.S. konu ile ilgili gériislerini su sekilde dile

getirmislerdir:

B.Y. “Farkli olarak, yani islenis seklinde bir sikinti yoktu, ama uygulama stireci
hani biraz uzun geldi. Hani belki konu anlatimlar: biraz azaltilabilirdi. Biz
kendimiz yaparken ben 6grenen olarak uzun geldigini diisiinmemigtim, Hani
‘Stkildim’ ya da ‘Ben bundan sikildim. Yapmayacagim.’ Diye diigiinmedim. Ama

onlar i¢in hani sikici oldu biraz.”

F.S. “Uygulama 9-10 hafta siirdii. Hani 9-10 hafta nerden baksaniz bir donem
demek. Hani 3 ay falan. Dijital oykiilemenin 3 ay siirmesi demek bir donemi
kapsadigini gésterir. Bu uygulamanin biraz daha kisa tutulmasi gerekir.
Osretmen agisindan olumsuz yonii bu. Ciinkii ne kadar hani bunun bir optimum
diizeyi var. Mesela 1,5 ay falan olsa ogrenciler icin tam giizel bir seviye

olacak.”

A.S. ve U.K. ise konu anlatiminin kisaltilip daha ¢ok siirece yayilmasi
onerilerinde bulunmuslardir. Ogretmen adaylari konu ile ilgili goriislerini sdyle ifade

etmislerdir:

A.S. “Teorik kisimlarini biraz daha kisaltabiliriz yani hani. Daha sikict geliyor
bize, ogrencilerin derse ilgisini azaltiyor. Hani biraz daha uygulamaya ydnelik
olabilir, siirecte 6gretilebilir hani adim adim. Oyle ilk 2 hafta falan degil de
direk.”

U.K. “Bence konu anlatimini siirece yaymak daha etkili olabilirdi. Bence direk
kisa bir bilgiden sonra uygulamaya ge¢mek daha iyi olurdu. Konu anlatiminin

stirece yayilmasini daha uygun buluyorum yani.”

Bazi1 6gretmen adaylari dijital dykiileme siirecinin uzun siirmesine bagli olarak
bilisim teknolojileri dersinin haftalik ders saatinin artirilmasi gerektigini

diisiinmektedirler. Se.K. ve U.K. konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir.

Se. K. “Uygulamaya yonelik aslinda su sekilde ders sayist fazla olsaydi ¢ok daha
etkili seyler yapabilirdik.”

UK. “Zamanlama agisindan soyle bir sikinti yasadik bilgisayar derslerinde
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zaman isteyen bir siire¢. Ogrencilerin biraz daha vakit gegirilmesi istenen bir

stire¢ yani birazcik daha zamanin olmasi gerektigini diisiintiyorum”™

Baz1 6gretmen adaylari ise, dijital 6ykiileme etkinliklerinin sinirliliklarina

yonelik goriislerini yansitan bulgularda 6zellikle hikaye panosundan sikildiklarini ve

hikaye panosunun gereksiz oldugunu ifade etmislerdir. Bu ¢ercevede hikaye panosunun

dijital dykiileme siirecinden ¢ikarilmasi dnerilerinde bulunmuslardir. S.K. ve Y.O.’ niin

konu ile ilgili diistinceleri sdyle ifade edilmistir:

S.K. “Iste dedigim gibi bence hikaye panosu hem égretmenken hem de
ogrenciyken yaptirmakta zorlandigimiz bir seydi. Ciinkii 6grencilerin hikaye
panosunu neden yaptiklarim ¢ok anlatamadik yani. Ogrenciler de anlamadi
zaten. Hikaye panosunu sadece yapmis olmak igin yaptilar. Wevideo
olustururken hikaye panolarina bakmadilar bence. O yiizden bence hikaye

’

panosu kaldwrilabilir.’

Y.O. “Hocam bence Storyboard iste birazcik sikintili ne bileyim ¢ikarilabilir

diye diistiniiyorum. Sonugta ogrencilerin kafasinda bi plan var yani.”

Ayrica 6gretmen adaylari karsilasilan bir diger sorun olan Gmail kullanici

hesabina yonelik olarak ise Kullanici hesaplarinin unutulmamasi i¢in Gmail hesabi

olmayan her bir 6grenciye etkinliklerden dnce bir hesap olusturulmasi ve

yedeklenmesini énermektedirler. Ogretmen adaylarindan F.S. ve G.B’nin konu ile ilgili

goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

F.S. “Ogrenciler Gmail hesaplarini unutuyorlard: mesela, O konuda ¢ok sikint:
yvasadik. Onu da en bastan kendimiz olustursaydik daha verimli olacagini

diigiiniiyorum.”

G.B. “Yani ogrencilerin iste mail adreslerini unutma olasiligina, sifrelerini
unutma olasiligina karsilik bunlari bir yere yedeklemek, bir yere yazmak en
bastan iyi olabilirdi ama bunu da tecriibeyle ogrenmis olduk. En basindan hig

’

aklimiza gelmedi boyle seyler.’

F.S. ve Y.O ise dijital dykiileme etkinliklerinin disiplinler aras1 yiiriitiilmesi

onerilerde bulunmustur. Bu 6gretmen adaylari konu ile ilgili diisiincelerini soyle ifade
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etmislerdir:

F.S. “Mesela trafik dersinde trafik kurallarini 6greniyorlar égrenciler. Ayni
zamanda bilgisayar dersinde konu olarak trafik kurallar: seklinde onu dijital
ovkiilemeye aktarabilirler. Bu hem bilgisayar dersinde onlara bir sey dgretmis
olur hem de trafik dersinde ogrendiklerini uygulamaya katmis olurlar. Bu
ogrenciler arast disiplinler arasi etkilesim saglar hani ogrenci 6grendigi bir seyi

uygulama firsati bulur.”

Y.O. “Hani belki disiplinler aras: olabilir. Tiirkce dersinde senaryo yazilir, orda
vazilan senaryo bilisimde uygulanir. Bence bu da hani disiplinler arasi olacak

)

sekilde diizenlenirse fena olmaz hocam.’

Diger Derslere Yonelik Onerilere iliskin Bulgular
Katilimcilarin diger derslere yonelik 6nerilerine iligkin bulgular “6grencilerden elde
edilen bulgular” ve “6gretmen adaylarindan elde edilen bulgular” olmak tizere iki baslik

altinda incelenmistir.

Ogrencilerden Elde Edilen Bulgular
[Ikogretim 6grencilerinin, dijital dykiileme etkinliklerinin diger derslerde
uygulanmasina yonelik gortisleri Tiirkge, sosyal bilgiler, resim, miizik, matematik, fen
ve teknoloji boyutlaridan olusmaktadir. Ogrenciler ¢ogunlukla fen ve teknoloji, sosyal
bilgiler ve Tiirkce dersinin dijital oykiileme etkinlikleri i¢in uygun olabilecegini
belirtmislerdir. Baz1 6grenciler fen ve teknoloji dersinde insan viicudu, hiicreler ve
canlilar konusunun uygun olabilecegini ifade etmistir. Ogrencilerden S.0., A.T., E.B ve

B.A konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:
S.O. “Belki fen de hiicreler konusunda olabilirdi.”

A.T. “Bence fen dersinde biyoloji konusunda kullanilabilir. Orda mesela insan
viicudunu mesela bizim hocamiz ders anlatirken gérdiik. Orda da mesela
fotograflar var. Onu video ile anlatsak boyle giizel efektler eklesek bence derste

¢ok giizel sunular hazirlanirdi. Yani derslerde verimli olurdu.”

E.B. “Fen dersinde kullanilmasini isterdim fen dersini ¢cok seviyorum ve bunda
daha pekistirecegimi diistiniiyorum. Mesela fen dersinde canlilar konusunda

kullanilmasi daha iyi olabilir”
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B.A. “Fende viicudumuz hakkinda olabilirdi”

B.A., D.Y. ve E.D. ise sosyal bilgiler dersinde tarih konularinin dijital dykiileme

etkinlikleri i¢in uygun olabilecegini s0yle ifade etmislerdir:
B.A. “Sosyalde tarih olaylari hakkinda olabilirdi”

D.Y. “Sosyal bilgilerde ezberlenmesi zor olan yerlerde. Tarih gibi. Mesela ipek
yolunda Tiirkler var belki olabilirdi”

E.D. “Sosyalde tarihle ilgili olabilirdi. Tarihle ilgili Anadolu medeniyetlerinde
vapabilirdik mesela.”

Ayrica dgrenciler dijital dykiileme etkinliklerinin Tiirk¢e dersinde ses bilgisi ve
noktalama isaretlerini 6grenmek, kendini daha iyi ifade etmek ve yazma becerilerini
gelistirmek i¢in kullanilabilecegini ifade etmislerdir. A.D., B.P., E.C. ve B.A konu ile
ilgili diisiincelerini sdyle ifade etmislerdir:

A.D. “Tiirk¢ede noktalama isaretleri de giizel olur. Bayag: dikkat etmemiz

’

gereken bir sey noktalama isaretleri.’

B.P. “Tiirk¢e dersinde proje ddevi olarak verilebilir mesela kendini daha iyi
ifade edebilme olabilir. Sozel beceri gelistirme agisindan olabilir bu tiir

beceriler Tiirk¢e dersine kazandirilabilir yani kullanilabilir ayni zamanda™

E.C. “Tiirkge dersinde. Bir filmle ilgili kendi diistincemizi yazarak oraya
Wevideo 'da senaryomuzu kullanarak, o filmle ilgili fotograflar bularak onunla
ilgili daha ¢ok gelistirebilirdik, konusmamizi ve yazmamizi daha iyi yapmamizi

saglayabilirdi Tiirkcede.”

B.A. “Ses bilgisi konusunda yapabilirdik.”

Ogretmen Adaylarindan Elde Edilen Bulgular
Ogretmen adaylarmin, dijital dykiileme etkinliklerinin diger derslerde uygulanmasina
yonelik goriisleri Tiirkge, tarih, fen ve teknoloji, hayat bilgisi, edebiyat, cografya, resim
ve disiplinler aras1 boyutlardan olusmaktadir. Ogretmen adaylar1 gogunlukla tarih,
Tiirkce ve fen ve teknoloji dersinin dijital dykiileme etkinlikleri i¢in uygun olabilecegini
belirtmislerdir. Baz1 6gretmen adaylari tarih konularinin dijital dykiileme etkinlikleri

i¢in uygulanabilecegini diisiinmektedirler. Ogretmen adayarmdan B.Y. ve U.K. konu ile
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ilgili diislincelerini su sekilde ifade etmislerdir:

B.Y. “Tarih ¢ok giizel uygulanabilecek bir ders. Ciinkii hani zaten tarihi bir seyi

var yapisi var dijital oykiilemenin benim goziimde en azindan.”

U.K. “Ben dgrencilere 6rnekler verirken ozellikle tarih dersinden ornekler
vermistim mesela. O yiizden tarih konular: dijital oykiileme i¢in daha uygun

geliyor bana.”

Ogretmen adaylarindan S.K. ve F.S Tiirkce dersinin dijital dykiileme etkinliklerini
gergeklestirmek i¢in uygun oldugunu ve bu sekilde kalic1 6grenmelerin

gerceklesebilecegini soyle ifade etmislerdir:

S.K. “Mesela Tiirk¢e dersinde uygulanabilir. Cok giizel o6ykii yazdirilabilir diye

diigiiniiyorum.”

F.S. “Oncelikle Tiirkgede zaten uygulanabilir bu ders. Ciinkii miizik, ses,
gortintii hepsi bir arada oldugu icin 6grencinin biitiin duyu organlarina hitap
ettigi icin daha kalict 6grenmelerini ger¢eklestirebilir 6grenciler. Mesela bir
kitaba bakip okumaktansa Wevideo 'da bir dersin tanitimi olsa veyahut bir
uygulamasi olursa 6grencinin daha ¢ok dikkatini ¢eker ve daha kalici 6grenip

1

hani aklinda tutabilir diye diistiniiyorum.’

G.B. ise 6grencilerin dijital 6ykiilerini genellikle fen ve teknoloji konulari ile
ilgili olusturduklarini ve bu dersin dijital 6ykiileme etkinlikleri i¢in uygun olabilecegini
ifade etmistir. Ayrica fen ve teknoloji dersinde gergeklestirilen deneylerin deney
siirecinin dijital dykiileme ile anlatilabilecegini belirtmistir. Ogretmen adayinin konu ile

ilgili goriisleri su sekildedir:

G.B. “Fen ve teknoloji geliyor mesela aklima. Fen ve teknoloji dersinde ¢iinkii
cogu ona yonelik seyler buldu aslinda. Hani uzayla ilgili, gezegenle ilgili de
seyler buldular. Hani o konuda fen ve teknolojiden ¢ok fazla konu ¢ikar, o
yiizden giizel olur. Fen ve teknoloji dersinde mesela bilgilendirici bir gekilde
uygulanabilir ya da égrenciler fen ve teknoloji dersinde deneyler yapiyorlar.
Onun yapim asamasi bile olabilir. Hani fen ve teknoloji dersine uygun kendi

vaptigi deneyi dijital oykiilemesinde anlatabilir yani.”

Onerilere iliskin bulgular incelendiginde dgrencilerin dzellikle grup calismasi ile
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ilgili olarak farkli goriislere sahip olduklar1 goriilmektedir. Bazi 6grenciler grup
calismasiyla etkinliklerin daha hizli ve kolay bitirilebilecegini ifade ederken bazi
Ogrenciler ise grup calismasinda fikir ayriliklar1 yasanabilecegini ve daha az bilgi
ogreneceklerini ifade etmislerdir. Ayrica hem 6grenciler hem de 6gretmen adaylari
dijital dykiilemeye yonelik konu anlatiminin kisaltilmasi 6nerisinde bulunmuslardir.
Bazi 6gretmen adaylari ayrica bilisim teknolojileri haftalik ders saatinin artirilmasi ve
hikaye panosunun dijital 6ykiileme siirecinden ¢ikarilmasi gerektigini diisiinmektedirler.
Ogrenci ve dgretmen adaylar1 diger derslere ydnelik dnerilerinde ise dijital
oykiileme etkinliklerinin gogunlukla fen ve teknoloji, Tiirkge ve tarih konularma uygun

oldugu goriisiinde hemfikir olmuslardir.

Gelecek Uygulamalara Yonelik Onerilere iliskin Bulgular

Ogretmen adaylarmin tamamu dijital dykiilemenin dgrencilere hem igerik bilgisi
kazandirdigin1 hem de 6grencilerin teknolojik becerilerini gelistirdigi i¢in bilisim
teknolojileri dersine uygun oldugunu ve birgok konuya uyarlanabilecegini ifade
etmislerdir. Ogretmen adaylarindan U.K., S.K. ve A.S. konu ile ilgili goriislerini su

sekilde dile getirmislerdir:

UK. “Ben uygun oldugunu diistiniiyorum ¢iinkii bilisim teknolojileri dersi
uygulamaya yonelik bir ders. Yani hem dgrenciye bilgi aktaracaksan hem de
ogrenciye teknolojiyi 6greteceksen bence dijital 6ykiilemenin tizerine bir

uygulama olamaz diye diisiiniiyorum. O yiizden bence gayet uygundur.”

S.K. “Zaten teknolojik gelisimi sagladigi igin bence bilgisayar dersinde

kullanilmasi ¢ok uygun.”

A.S. “Evet, uygundur sonugta hem yeni bir program égretiyoruz hem de yeni

bilgiler 6greniyorlar.”

Ayrica 6gretmen adaylarinin tamamu dijital dykiileme etkinliklerini gelecekte
egitim hayatlarinda kullanmay1 diistindiiklerini ifade etmislerdir. B.Y. ve G.B.ise konu

ile ilgili diistincelerini sdyle ifade etmislerdir:

B.Y. “Evet diisiiniiyorum. Hani o6grencilerime dijital dykiilemeyi hem materyal
olarak sunmak hem de onlara yaptirarak hani degisik bir etkinlik yapmak hem

de onlarin yaptiklarindan materyal olarak alip diger sene ogrencilerime
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kullanmak i¢in kullanmay: diistiniiyorum yani.”

G.B. “Kesinlikle egitim hayatimda uygulamay: diigiiniiyorum. Hani aklima
gelecek ¢oziimlerden biri bu olur. Ciinkii hani ger¢ekten bazi konulari
anlatmakta ¢ok etkili. Hani ¢ok uzun bir konuyu ya da bir programi boyle
ogretemezsiniz ama dedigim gibi donammla ilgili konulart ya da tarihgeyle ilgili

konular: bence ¢ok iyi anlatabilirsiniz bununla.”

Ogretmen adaylari, dijital dykiileme etkinliklerini gelecekte egitim hayatlarinda;
bilgi sunmak ve yazilim kullanimimi 6gretmek i¢in kullanabileceklerini ifade
etmislerdir. Ozellikle dijital dykiilemenin bilgisayar donanimi ve teknolojinin ge¢misten
giiniimiize olan gelisimi ile ilgili bilgi vermek i¢in kullanilabilecegini ifade etmislerdir.

U.K. ve B.Y. konu ile ilgili goriislerini su sekilde dile getirmislerdir:

U.K. “Mesela bilgisayar donanimu ile ilgili par¢a anlatirken yapabilirim. Bunun
cok zevkli olacagint diisiiniiyorum. Bir de bu siireci bir kere anlatacaksiniz
ondan sonra ders yani sene boyunca siirekli hadi bu konuyu dijital dykiileme ile
vapalim diyerek bazi konularda hem ben zamandan tasarruf saglarim hem de

ogrenciler o konuyu daha iyi 6grenirler.”

B.Y. “Mesela hani yazilim, donanim ve bilgisayarin tarihgesi geliyor benim
aklima konu olarak. Bilgisayarin gelisimini bu sekilde ogrenebilirler. Yazilim da
aynt sekilde, ilk yazilim programlariyla neler yapilmig daha sonra nerelere
gelmis? Hani ilk yazilim programlart biiyiik ihtimalle simdiki altinci sinif
ogrencileri igin ¢ok basit gelecektir. Hani nerden nereye ulasmus, hani daha ¢ok
dijital 6ykiileme biraz tarihi bir yon ¢agristiriyor bana. Ge¢misten giiniimiize

hani degisimi cagristiriyor.”

Ogretmen adaylarindan B.Y. dijital ykiilemenin bilgisayar yazilimlar1 hakkinda

bilgi vermek i¢in kullanilabilecegini soyle ifade etmistir:

B.Y. “Mesela hani Windows 8 yeni ¢ikan bir igletim sistemi onu da tanitmak igin
yine ayni sekilde eski igletim sistemlerinde ne vardi, bunda ne var yeni neler
sunuyor. Hani degisiklikleri ne égrencilere sunmak adina yine égrencilere

1

isletim sistemleri i¢in aklima geliyor o olabilir.’

F.S. ise Movie Maker yazilimini dogrudan 6gretmek yerine dijital 6ykiileme
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etkinliklerinin Movie Maker 6gretimi i¢in kullanilabilecegini sdyle ifade etmislerdir:

F.S. “Mesela zinitelerde zaten Movie Maker uygulamalar: yaptiryyorlar. Hani
onu direk daha gelistirip dijital oykiileme diye ders halinde verebilirler. Ciinkii
Movie Maker 'da daha basit bir sekilde yapryorlar. Bir de online degil hani tiim
arkadaglart bunu gormiiyor. Ben Movie Maker 'da yapmaktansa bu uygulamayi
vapmayt daha yararl bulurum. Hani birincisi 6grenciler ilgi alanlariyla ilgili
cesitli etkinlikler yapabilirler. Bireysel olarak kendileriyle ilgili bir sey

tanitabilirler.”

Elde edilen bulgulara gére 6gretmen adaylarinin tamami, dijital dykiileme
etkinliklerinin bilisim teknolojileri dersine uygun oldugunu ve gelecekte egitim
hayatlarinda kullanmay: diisiindiiklerini ifade etmislerdir. Ogretmen adaylar 6zellikle
dijital dykiileme etkinliklerinin bilisim teknolojileri dersinde bilgisayar donanimi ve
teknolojinin gegmisten giliniimiize olan gelisimini 6gretmek i¢in uygun olacagini

distinmektedirler.
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DORDUNCU BOLUM
SONUC, TARTISMA VE ONERILER
Bu béliimde BOTE &gretmen adaylarinin ve ilkdgretim altinc1 sinif 6grencilerinin
dijital oykiileme etkinliklerine yonelik goriislerine iligskin sonug, tartisma ve

Onerileri sunulmustur.

Sonu¢
Arastirma sonunda elde edilen bulgulara gére toplam 45 ilk6gretim altinct sinif
ogrencisinin dijital dykiilerini olusturdugu, iki 6grencinin ise dykiilerini
tamamlayamadigi tespit edilmistir. Olusturulan dijital 6ykiilerin 42’sinin bilgilendirici
(tanitict), geriye kalan {igiiniin ise kigisel (yansitmaci) oykiiler oldugu goriilmiistiir.
Bilgilendirici 6ykiilerin agirlikli olarak ilging bilgiler iceren (27) ve iinliilerin
yasamlarini anlatan (10) videolar oldugu, geriye kalanlarin ise teknolojinin gelisimi (5)

ile ilgili bilgi icerdigi belirlenmistir.

Dijital Oykiileme Siirecine Yonelik Algilara iliskin Sonuglar

[Ik6gretim altinci sinif dgrencilerinin dijital dykiilemeye ydnelik algisini ortaya koyan
goriisleri incelendiginde 6zellikle senaryo olusturmanin, senaryolara yorum yapmanin,
seslendirme yapmanin, arastirma yapmanin, hikaye panosu olusturmanin ve Wevideo
kullaniminin 6n plana ¢iktig1 goriilmektedir. Bu bulgulara dayanarak dgrencilerin dijital

oykiileme etkinlik stirecini iyi kavradiklari soylenebilir.

Dijital Oykiileme Etkinliklerinin 21. yiizyil Becerileri Gelisimine Etkisine fliskin

Sonuclar

Ogrenme ve Yenilik Becerileri
Anket araciligiyla elde edilen bulgulara gore, ilkdgretim altinci sinif 6grencilerinin
ogrenme ve yenilik becerilerini olusturan tiim yargilar baglaminda olumlu gortislere
sahip oldugu goriilmektedir. Buna bagh olarak 6grencilerin dijital oykiileme
etkinliklerinin 6grenme ve yenilik becerilerini gelistirdigini digiindiikleri sdylenebilir.
Ogrenciler en ¢ok dijital dykiileme etkinliklerinin arastirdiklar1 konularla ilgili ayrmtil
bilgi edinmelerini sagladigini diisiinmektedirler. Yari-yapilandirilmis goriismelerle elde
edilen bulgulara gore ise, ilkogretim 6grencileri 6grenme ve yenilik becerilerinin

gelisimine iliskin olarak etkinliklerde konu ile ilgili arastirma yaptiklari i¢in arastirma
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becerisi, seslendirme yaptiklari i¢in seslendirme becerisi ve senaryo yazip-
diizenledikleri i¢in ise okuma-yazma becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Ayrica
dijital 6ykiilerin konulari ile ilgili yeni bilgiler 6grendiklerini belirtmislerdir.
Ogretmen adaylar ise dijital dykiileme etkinliklerinde dgrencilerin
arkadaglarinin senaryolarina yorum yaptiklar1 ve senaryolarini diizenledikleri igin
elestirel diisiinme, dijital dykiileme siirecinde karsilastiklar1 sorunlari ¢6zmeye
calistiklar1 i¢in problem ¢6zme, 6zgiin senaryolar olusturduklari i¢in yaraticilik,
olusturulan dijital 6ykiilerin konular ile ilgili yeni bilgiler 6grendikleri i¢in yenilik
becerilerinin gelistigini diistinmektedirler. Ayrica dgrencilerin birbirlerinin
senaryolaria yorum yaptiklari i¢in iletisim becerilerinin, dijital dykiileme siirecinde
devamli birbirlerine yardimci olduklari i¢in ise isbirligi becerilerinin gelistigini ifade

etmislerdir.

Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri
Anket araciligiyla elde edilen bulgulara gore, ilkdgretim altinci sinif 6grencilerinin
bilgi, medya ve teknoloji becerilerini olusturan tiim yargilar baglaminda olumlu
goriiglere sahip oldugu goriilmektedir. Buna bagli olarak dgrencilerin dijital 6ykiileme
etkinliklerinin bilgi, medya ve teknoloji becerilerini gelistirdigini diistindiikleri
soylenebilir. Ogrencilerin dijital dykiileme etkinliklerinin en ¢ok ¢oklu ortam
materyallerini birbiri ile iligskilendirmelerine olanak sagladig1 yargisina katildiklar
goriilmiistiir. Yari-yapilandirilmig goriismelerle elde edilen bulgulara gore ise,
ilkogretim 6grencileri bilgi, medya ve teknoloji becerilerine iligkin olarak Wevideo,
Youtube ve Google (Gmail) kullandiklar1 i¢in teknoloji becerilerinin gelistigini

diistinmektedirler.

Ogretmen adaylari ise ilkdgretim 6grencilerinin dijital dykiileme etkinliklerinde
web sayfasi lizerinden senaryo paylastiklar: ve yorumladiklari, bilgisayarda seslendirme
yaptiklari, Wevideo kullandiklari, Youtube ortaminda video paylastiklari ve teknolojiyi
etkili bir sekilde kullandiklari i¢in bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarliginin
gelistigini diisiinmektedirler. Ayrica 6grencilerin senaryo yazarken ve senaryolari igin
coklu ortam materyallerine iligkin bilgileri aragtirirken, bulduklar: bilgileri birbiri ile
iliskilendirdikleri, arastirdiklar1 bilgilerden hangilerini kullanacaklarina ve dogru olup

olmadigina karar verdikleri i¢in bilgi yonetim becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir.
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Medya okuryazarligina iliskin olarak ise dgrencilerin internetten ¢oklu ortam
materyallerini arastirdiklari, Wevideo kullanarak ¢oklu ortam materyallerini
diizenledikleri, seslendirme yaptiklar1 ve olusturduklari videolar1 internet ortaminda

paylastiklar1 i¢cin medya okuryazarlik becerilerinin gelistigini diisiinmektedirler.

Yasam ve Meslek Becerileri
Anket araciligiyla elde edilen bulgulara gore, ilkdgretim altinci sinif 6grencilerinin
yasam ve meslek becerilerini olusturan tiim yargilar baglaminda olumlu goriislere sahip
oldugu goriilmektedir. Buna bagli olarak 6grencilerin dijital 6ykiileme etkinliklerinin
yasam ve meslek becerilerini gelistirdigini diisiindiikleri sdylenebilir. Ogrencilerin en
cok dijital dykiileme etkinliklerinin bir takim gorevlere uyum saglamalarina yardimci
oldugu yargisina katildiklar1 gériilmiistiir. Yari-yapilandirilmis goriismelerle elde edilen
bulgulara gore ise, 0grenciler dijital dykiileme etkinliklerinde hikaye panosu
olusturdugu icin planlama, arkadaslari ile yakin iliskiler kurduklari ve kendilerini daha
rahat ifade ettikleri i¢in sosyal becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir.

BOTE &gretmen adaylari ise dijital dykiileme etkinliklerinde ilkdgretim
Ogrencilerinin belirli gorevlere uyum sagladiklar1 ve esnek davrandiklari i¢in esneklik
ve uyum, kendilerini daha iyi ifade etmelerine yardimer oldugu ve smif igi iletisimi
sagladig1 icin sosyal-kiiltiirler aras1 beceriler, belirli gérevleri sirastyla yerine
getirmeleri gerektirdigi i¢in sorumluluk ve yeni bir iirlin ortaya koyduklar1 i¢in
tiretkenlik becerilerinin gelistigini diisiinmektedirler. Katilimeilarin dijital dykiileme
etkinliklerinin uyum saglamalaria yardimci oldugu ve sosyal becerileri gelistirdigi

konusuna hem fikir olduklar1 goriilmektedir.
Dijital Oykiileme Etkinliklerinin Ustiinliiklerine liskin Sonuclar

Dijital Oykiileme Etkinliklerinin Begenilen Yonlerine iliskin Sonuglar
[Ikdgretim altinct simif dgrencileri dijital dykiileme siirecinde; arastirma yapmayt,
senaryo yazmayi, Video paylagsmay1 ve izlemeyi, seslendirme yapmayi, senaryolara
yorum yapmay1 ve Wevideo kullanmay1 begendiklerini dile getirirken, BOTE &gretmen
adaylar ilkogretim 6grencilerinin; konularin belirlenmesi siirecini, aragtirma yapmayi,
senaryolara yorum yapmayu, seslendirme yapmayu, etkinliklerin ¢evrimigi olmasini,

dijital dykiileme o6rneklerini ve Wevideo kullanimini begendiklerini ifade etmislerdir.
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Diger taraftan 6gretmen adaylari dijital 6ykiileme etkinliklerinin uygulama
stirecinde bir 6greten olarak; yeni bilgiler 6grenmeyi, seslendirme yaptirmay,
ogrencilerle iletisim kurmayi, senaryo olusturma siirecini, 6grencilerin olusturduklari
videolar1, 6grencilerin belirledikleri konular1, 6grenci-6grenci iletisimini ve 6grenci
basarisini begendiklerini dile getirirken, uygulama 6ncesi egitim siirecinde bir 6grenen
olarak ise; arastirma yapmayi, Wevideo kullanmay1, konularin belirlenmesi siirecini,
dijital 6ykiiler igin miizik se¢imini, senaryo yazmayl, seslendirme yapmay1 ve video
paylasimini begendiklerini ifade etmislerdir.

Arastirma katilimeilarinin dijital 6ykii olustururken senaryo yazmayz,
seslendirme yapmayi, Wevideo kullanmayi, arastirma yapmay1 ve video paylagsmay1

begendikleri konusunda hem fikir olduklar1 gériilmektedir.

Dijital Oykiileme Etkinliklerinin Olumlu Yénlerine iliskin Sonuclar
BOTE &gretmen adaylari etkinliklerin ¢evrimici ortamda gergeklestirilmesinin hem
kendilerine hem de 6grencilere bir¢ok kolaylik sagladigini ifade etmislerdir.

Diger taraftan 6gretmen adaylari dijital dykiileme siirecinde bir 6greten olarak
etkinliklerin, sinif yonetimi ve 6gretmenlik becerileri konusunda deneyim
kazanmalarina ve dijital 6ykiilerin konulari ile ilgili yeni bilgiler 6grenmelerine
yardimci oldugunu diisiintirken, uygulama 6ncesi egitim siirecinde bir 6grenen olarak
ise dijital 6ykiileme etkinliklerinin 21. yiizyil becerilerini gelistirdigini, ¢evrimigi ortami
kullanmalarina olanak sagladigini ve dijital 6ykiilemeye yonelik vizyon sahibi

olmalarina katkida bulundugunu diisiinmektedirler.
Dijital Oykiileme Etkinliklerinin Simrlihklarina iliskin Sonuclar

Dijital Oykiilemenin Begenilmeyen Yénlerine iliskin Sonuclar
Dijital dykiileme siirecinde bazi 6grencilerin hikaye panosu olusturmayi, seslendirme
yapmay1 Ve Wevideo kullanmayi begenmedikleri, baz1 6grencilerin ise etkinlikleri genel
olarak sikic1 bulduklari gériiliirken, BOTE 6gretmen adaylar1 dgrencilerin; hikaye
panosu olusturmayi, senaryo olusturmayi ve konu anlatimini begenmediklerini ifade
etmislerdir. Hem 6grencilerin hem 6gretmen adaylarinin goriigleri incelendiginde
ozellikle 6grencilerin hikaye panosunu sevmedikleri goriilmektedir.

BOTE 6gretmen adaylar dijital dykiilemenin uygulama siirecinde bir 6greten

olarak; dijital 6ykiilemeye yonelik konu anlatimindan ve senaryo olusturma siirecinden
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sikildiklarini ve begenmediklerini belirtirken, bir 6grenen olarak sikildiklari yonleri ise,
hikaye panosu olusturulmasi ve senaryo olusturma siireci olarak ifade etmislerdir.
Ogretmen adaylarinin dijital dykiileme siirecinde hem &greten hem dgrenen olarak

senaryo olusturma siirecinden sikildiklar1 ve begenmedikleri goriilmektedir.

Dijital Oykiileme Siirecinde Karsilasilan Sorunlara iliskin Sonuclar
[Ikdgretim altinci simif dgrencileri dijital dykiileme siirecinde yasadiklari sorunlara
iliskin olarak internet bilgilerinin giivenirliginden emin olamadiklarini, yeterli kaynaga
erisemediklerini, Gmail kullanici hesab1 ve Wevideo ile ilgili teknik sorunlar
yasadiklarini ve uygulama siirecinin uzun siirdiigiinii ifade etmislerdir.

Ayrica BOTE 6gretmen adaylari ile yapilan goriismeler, video kayitlar ve
giinliiklerden elde edilen bulgular dogrultusunda, uygulama siirecinde karsilasilan
sorunlarin; 6grencilerin sahip oldugu bireysel farkliliklar, ders notunun verilmemesi,
etkinliklerin evde yapilmamasi, hikaye panosu, dijital dykiilemeye yonelik konu
anlatiminin sikic1 olmasi, 6grencilerin isteksiz olmalari, 6grencilerin konu belirlemede
zorlanmalari, uygulamanin siirecinin uzun siirmesi, 6grencilerin oyun oynamalari,
ogrencilerin senaryolarini kopyalamalari, teknik sorunlar (Gmail ve Wevideo) ve zaman
darlig1 oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylarmin 6zellikle dgrencilerin dijital
oykiileme etkinliklerinde isteksiz olmalari, uygulamanin uzun siirmesi, 6grencilerin
senaryolari kopyalamalari, 6grencilerin sahip olduklari bireysel farkliliklar ve teknik
sorunlara vurgu yaptiklar1 goriilmiistiir.

Arastirmada 6gretmen adaylar1 uygulama Oncesi egitim siirecinde bir 6grenen
olarak karsilastiklar1 sorunlara iligkin olarak ise, internet bilgilerinin giivenirliginden
emin olamadiklarini, yeterli kaynaga erisemediklerini, telif haklar1 konusunda sorun
yasadiklarini, dijital dykiilemeye yonelik konu anlatiminin uzun oldugunu ifade
etmislerdir. Ayrica bakis agis1 olusturmanin, konu belirlemenin, seslendirme yapmanin

ve Wevideo kullaniminin zor oldugunu diisiinmektedirler.

Dijital Oykiileme Siirecinde Karsilasilan Sorunlarin Céziimiine liskin
Sonuglar
[Ikdgretim altinci simif dgrencileri uygulama siirecinde, Gmail hesabi olustururken ve
Wevideo kullanirken karsilastiklart sorunlart cogunlukla 6gretmen adaylarindan yardim

alarak ¢ozdiiklerini ifade etmislerdir. Ogrenciler ayrica dgretmen adaylarmin etkinlik
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stirecinde ortaya ¢ikan teknik sorunlarin yaninda bir¢ok farkli konuda yardimei
olduklarimi diistinmektedirler.

BOTE 6gretmen adaylar1 ile yapilan goriismeler, video kayitlar1 ve giinliiklerden
elde edilen bulgular dogrultusunda ise 6gretmen adaylarinin dijital 6ykiileme siirecinde
ortaya ¢ikan sorunlari bircok ydntemle ¢ozdiikleri belirlenmistir. Ogretmen adaylarmmn
dijital 6ykiileme siirecinde karsilasilan sorunlari; 6grenciler arasina aralikli oturarak,
israrc1 davranarak, pekistireg vererek, 6rnek videolar gostererek, ilgi alanlarina
yonlendirerek, 6nerilerde bulunarak, 6grencilere yardimci olarak ve 6grencilerin
yardimlagmasini saglayarak ¢ozdiikleri goriilmektedir. Ogretmen adaylarinin
ogrencilerin isteksiz olma sorununu; dgrencilere pekistire¢ vererek, 6grenciler arasinda
aralikli oturarak, 6grencileri ilgi alanlarina yonlendirerek, 1srarci davranarak ve 6rnek
videolar gostererek, teknik sorunlari; 6grencilere yardimei olarak ve dgrencilerin
yardimlagmasini saglayarak, senaryolarin kopyalanmasi sorununu ise; 6nerilerde
bulunarak ve agiklamalar yaparak ¢6zdiikleri sonucuna ulagilmistir.

Ogretmen adaylar1 uygulama dncesi egitim siirecinde internet bilgilerinin
giivenirligi ve yeterli kaynaga erisememe sorunlarini ise farkli kaynaklardan arastirma

yaparak ve dogru bilgilere erismeye ¢alisarak ¢ozdiiklerini ifade etmislerdir.
Dijital Oykiileme Etkinliklerine Yonelik Onerilere iliskin Sonuclar

Bilisim Teknolojileri Dersinde Uygulanmasina Yénelik Onerilere iliskin

Sonuglar
[kdgretim altinct simif dgrencileri Bilisim Teknolojileri dersinde yiiriitiilen dijital
Oykiileme siirecine iliskin olarak etkinliklerin grup halinde yiirtitiilmesi, dijital oykii
konularinin 6nceden belirlenmesi, 6gretmenin model olmas1 ve dijital 6ykiileme
etkinliklerine iligskin konu anlatiminin uzunluguna bagl olarak konu anlatiminin
kisaltilmasi 6nerilerinde bulunmuslardir.

Diger taraftan BOTE 6gretmen adaylari, bilisim teknolojileri dersinde dijital
oykiileme etkinliklerinin daha iyi yiiriitiilebilmesi i¢in dijital dykiilemeye yonelik konu
anlatiminin kisaltilmasi, ders saatinin artirilmasi, etkinliklerin disiplinler arasi olmasi,
Gmail hesabinin 6nceden olusturulmasi, hikaye panosunun ¢ikarilmasi, kisisel
(yansitmaci) Oykiiler olusturulmasi ve 6rneklerin artirilmasi 6nerilerini sunmuslardir.

Ogretmen adaylarinin dijital 6ykiilemeye yonelik konu anlatimimin sikic1 olmasi



@) ANADOLU UNIVERSITESI

169

sorununa; konu anlatiminin kisaltilmasi, Gmail sorununa; Gmail hesabinin dnceden
olusturulmasi ve yedeklenmesi, zaman darligi sorununa; ders saatinin artirilmasi ve
konu anlatiminin kisaltilmasi, hikaye panosu sorununa; hikaye panosunun ¢ikarilmasi,
senaryolarin kopyalanmasi sorununa ise; etkinliklerin disiplinler arasi yiiriitiilmesi ve

kisisel dykiiler olusturulmasi 6nerilerinde bulunduklari goriilmektedir.

Diger Derslerde Uygulanmasina Yonelik Onerilere iliskin Sonuclar
[Ikogretim altinc1 siif dgrencileri, dijital dykiileme etkinliklerinin bilisim teknolojileri
disinda Tiirkge, Sosyal Bilgiler (Tarih), Resim, Miizik, Matematik, Fen ve Teknoloji
derslerinde uygulanmasinin uygun olacagin diisiiniirken, 6gretmen adaylari dijital
oykiileme etkinliklerinin Tiirkg¢e, Tarih, Fen ve Teknoloji, Hayat Bilgisi, Edebiyat,
Cografya, Resim derslerinde uygulanmasini dnermektedirler. Bir 6gretmen adayi ise
etkinliklerin disiplinler arasi yliriitiilmesi 6nerisinde bulunmustur. Katilimcilarin

cogunlukla Tiirk¢e, Fen ve Teknoloji ve Tarih derslerini vurguladiklar goriilmiistiir.

Gelecek Uygulamalara Yonelik Goriislere fliskin Sonuclar
Ogretmen adaylari dijital dykiilemenin 6grencilere hem igerik bilgisi kazandirdigi hem
de 6grencilerin teknolojik becerilerini gelistirdigi i¢in Bilisim Teknolojileri dersine
uygun oldugunu ve dijital 6ykiilemeyi gelecekte egitim hayatlarinda bir konu ile ilgili
bilgi vermek ve yazilim kullanimini1 6gretmek igin kullanabileceklerini ifade
etmislerdir. Ogretmen adaylar1 etkinliklerin 6zellikle bilgisayar donanimi ve

teknolojinin gelisimini 6gretmek i¢in uygun oldugunu diistinmektedirler.

Tartisma

Hem 6grencilerin hem de 6gretmen adaylarinin dijital 6ykii olusturma siirecinde farkl
etkinliklerden hoslandiklari, ¢cogunlukla da Wevideo kullanimini begendikleri
goriilmektedir. Benzer sekilde Gakhar (2007) bir¢ok 6grenci igin dijital dykiileme
projelerinin en 6nemli par¢asinin yazilim kullanimini 6grenmek oldugunu ifade etmistir.
Bunlarin yani sira bazi 6grenciler dijital dykiileme etkinliklerinin genel olarak eglenceli
gectigini diisinmektedirler. Konu ile ilgili olarak Wang ve Zhan (2010) dijital 6ykiileme
etkinliklerinin sinif ortaminda aktif, yansitici ve eglenerek 6grenme gibi olanaklar
sundugunu belirtmislerdir.

Diger taraftan katilimcilarin cogunlukla farkli goriislere sahip olmalarina ragmen

ozellikle hikaye panosu olusturmay1 begenmedikleri goriilmektedir. Ogrenciler zaten
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konu ile ilgili olarak diisiincelerinde bir taslak olusturduklari i¢in ayrica bir hikaye
panosu olusturmanin gereksiz oldugunu diistinmektedirler. Bazi 6gretmen adaylari ise
hikaye panosunun kaldirilmasi dnerisinde bulunmuslardir. Jakes ve Breannan (2005),
hikaye panosu olusturma siirecinin bir ¢ok 6grencinin en sevmedigi ve 6gretmenlerin
genelde atladiklari bir adim olmasina ragmen dijital 6ykii olusturma siirecinde gerekli
bir 6ge oldugunu ifade etmislerdir. Ayrica hem dgretmen adaylari hem de 6grencilerin
dijital dykiileme siirecinde konu anlatimini sikic1 bulduklar1 goriilmektedir. Ogrenci ve
Ogretmen adaylariin Bilisim Teknolojileri dersindeki beklentileri ¢ogunlukla
uygulamaya yonelik oldugu i¢in konu anlatimini sikict bulduklari diisiiniilmektedir.
Ogretmen adaylarmin ¢cogu etkinliklerin ¢evrimici ortamda gerceklestirilmesinin
hem kendilerine hem de 6grencilere kolaylik sagladigini diisiinmektedirler. Ogretmen
adaylar1 6zellikle dijital 6ykiileme etkinliklerinin ¢evrimigi ortamda
gerceklestirilmesinin, ders ortami sikiciligindan uzaklastirdigi igin 6grencilerin daha
fazla ilgilerini ¢ektigini ayrica etkinliklerin evde yapilmasina olanak verdigi i¢in siireci
hizlandirdigini ifade etmislerdir. Buna ek olarak gevrimigi etkinliklerin onlara zaman
kazandirdigini, 6grencilerin birbirlerinin senaryolarina yorum yapmalarina olanak
verdigi i¢in 6grenciler arasi iletisimi arttirdigini ve 6grenci lirlinlerinin gelisimine
katkida bulundugunu diisiinmektedirler. Benzer sekilde ilkdgretim 6grencilerinin
cogunlukla web sayfasi lizerinden senaryolara yorum yapilmasini ve ¢evrimigi bir video
diizenleme yazilimi olan Wevideo kullanimini begendikleri goriilmektedir. Buna gore
etkinliklerin ¢evrimici ortamda gergeklestirilmesinin 6grencilerin ilgisini ¢ektigi,
ogrenciler arasi iletisimi artirdigi, etkinliklerin daha kolay gerceklestirilmesine olanak
sagladig1 ve siireci hizlandirdig1 s6ylenebilir. Konu ile ilgili olarak Alexander ve Levine
(2008), Web 2.0’1n kullanicilarin bilgi igeriklerini olusturabilmelerini,
diizenleyebilmelerini ve yayinlayabilmelerini saglayan Web 2.0 araglarina erisebilme
olanag sagladigini ifade etmis; Safran, Helic ve Giitl (2007) ise bu 6zelligin dijital
oykiileme gibi etkilesimli 6grenme ortamlari i¢in ideal bir platform oldugunu
belirtmislerdir. Shih’ e (2010) gore ise web destekli 6grenme ortamlar1 6grencilerin
birbirlerine doniit vermelerini ve birbirlerini degerlendirmelerini kolaylastirmaktadir.
Ayrica Shih (2010), yaptig1 arastirmada Web 2.0 teknolojilerini kullanmis ve Web
2.0’m Ogrencilerin iletisim becerilerini gelistirdigini, ilgi ve katilimlarimi artirdigini

ifade etmistir. Benzer sekilde Behmer (2005), dijital 6ykiileme siirecinin iletisim ve
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teknoloji araglarmin kullanimina olanak vererek 6grencilerin birlikte ¢alisabilmelerini
ve farkli konular elestirel olarak inceleyebilmelerini sagladigini dile getirmistir.

Ogretmen adaylar1 cogunlukla dijital dykiileme etkinliklerinde 6grencilerin web
tizerinden arkadaglarinin senaryolarina yorum yaptiklari ve senaryolarini diizenledikleri
icin elestirel diisiinme, dijital Gykiileme siirecinde karsilastiklart sorunlart ¢ozmeye
calistiklart i¢in ise problem ¢6zme becerilerinin gelismis olabilecegini ifade etmislerdir.
Benzer sekilde anketlerden elde edilen bulgular dogrultusunda 6grenciler dijital
Oykiileme etkinliklerinin elestirel diistinme ve problem ¢dzme becerilerini gelistirdigini
diisiinmektedirler. Dijital 6ykii olusturma stirecinde 6grenciler arasinda
gerceklesen iletisim ve birbirlerinin dijital 6ykiilerini gelistirmeye yonelik yorum ve
degerlendirmeler 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini arttirmaktadir (Yang ve
Wu, 2012). Robin (2006), dijital 6ykiilerin web ortaminda paylasildigi durumlarda
ogrencilerin hem kendi hem de akranlarinin ¢aligmalarini elestirme firsat1 bulduklari
icin duygusal zekalarinin ve sosyal 6grenmelerinin gelisebilecegini ifade etmistir.
Benzer sekilde Behmer (2005), dijital dykiilemenin 6grencilerin bilgi ve iletisim
teknolojilerini kullanarak birlikte ¢alisabilecekleri ve farkli bilgileri elestirel
inceleyebilecekleri bir 6grenme ortami sagladigini ayrica senaryo yaziminin
Ogrencilerin yeni bilgiler olusturmalarina yardimci oldugu i¢in elestirel diisiinme
becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Foley (2013) ise ilkdgretim dgrencileri ile dijital
Oykiileme etkinlikleri gergeklestirmis, bu etkinliklerde 6grencilerin stratejik
diistindiikleri ve yeni bir dijital ortam kullandiklari igin problem ¢dzme becerilerinin
gelistigini ifade etmistir. Ayrica bir diger arastirmada 6gretmenler dijital dykiilemenin
Ogrencilerin problem ¢6zme ve elestirel diisiinme becerilerinin gelisimine yardimei
olabilecegini diisiinmektedirler (Yiiksel, Robin ve Mcneil, 2011). Dijital 6ykiilemenin
ogrencilerin aragtirma ve bilgi sentezi yapmalarini, yaratici olmalarini ve elestirel
diistinmelerini gerektirdigi gériilmektedir (Hull ve Katz, 2006; Ohler, 2008; Ware,
2006).

Ogretmen adaylari dijital dykiileme etkinliklerinde dgrencilerin dzgiin
senaryolar olusturduklari i¢in yaraticilik ve olusturulan dijital dykiilerin konulari ile
ilgili yeni bilgiler 6grendikleri i¢in yenilik becerilerinin gelismis olabilecegini
diisinmektedirler. Benzer sekilde anket ve goriismeler yoluyla elde edilen bulgularda

ilkogretim ogrencileri dijital dykiileme etkinliklerinin yaraticilik ve yenilik becerilerini
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gelistirdigini ifade etmislerdir. Hoffer ve Swan’e (2005) gore sinifta dijital oykiileme
kullaniminin 6grencilerin yaraticiliklarini gelistirmektedir. Benzer sekilde Daigle (2008)
dijital 6ykiilemenin teknoloji kullanim bilgisini, yazma becerisini ve yaraticilik
gerektirdigini dile getirmistir. Jenkins ve Lonsdale’e (2007) gore dijital oykiileme
etkinlikleri 6grencilerin yenilik¢i yollarla problem ¢dzmelerine ve yaraticiliklarinin
gelisimine yardimei olmaktadir. Ayrica ilgili alanyazin incelendiginde konu ile ilgili
birgok arastirmanin benzer bulgulara sahip oldugu goriilmektedir (Dupain ve Maguire,
2005; Garcia ve Rossiter, 2010; Jakes, 2006; Ohler, 2008; Yuksel, Robin ve Mcneil,
2011).

Katilimeilar ¢cogunlukla hem kendi arastirdiklart dijital 6ykiiniin konusu hem de
arkadaslarinin hazirladiklar dijital dykiilerin konulari ile ilgili yeni bilgiler
ogrendiklerini ifade etmislerdir. Benzer sekilde anket yoluyla elde edilen bulgularda
ilkdgretim 6grencilerinin dijital dykiileme etkinliklerinin en ¢ok arastirdiklari konularla
ilgili ayrintili bilgi edinmelerini sagladig1 yargisina katildiklar1 belirlenmistir. Dijital
Oykiileme siireci sonunda ¢cogunlukla olusturulan dijital dykiilerin bilgilendirici
konularla ilgili oldugu ve buna bagli olarak katilimcilarin farkli konularla ile ilgili yeni
bilgiler 6grendiklerini ifade ettikleri goriilmektedir. Konu ile ilgili olarak Burmark
(2004), 6grencilerin dijital dykiileme siirecinde bilgilerini ayrintili bir sekilde ele alma
firsat1 bularak konuyu daha iyi anladiklarini belirtmistir. Benzer sekilde Foley (2013),
dil bilgisi alaninda yaptig1 arastirmada 6grencilerin alan bilgilerinin ve akademik
basarilarinin artigini ifade etmistir. Gakhar’a (2007) gore ise dijital dykiileme
etkinlikleri 6grencilerin arastirdiklar: konulara yonelik bilgilerini artirmalarini
saglamaktadir. Yapilan bazi arastirmalar dijital dykiilemenin 6grencilerin gercek olaylar
veya ders programu ile ilgili birgok bilgiyi 6grenmelerine yardimer oldugunu
gostermektedir (Malita ve Martin, 2010; Robin, 2006; Sadik, 2008).

Ogretmen adaylar1 6grencilerin birbirlerinin senaryolaria web sayfast iizerinden
yorum yaptiklari i¢in iletisim becerilerinin, dijital ykiileme siirecinde birbirlerine
yardimci olduklart i¢in igbirligi ve yardimlagma becerilerinin gelistigini
diisinmektedirler. Ayrica bazi 6gretmen adaylart dijital dykiileme etkinlikleri sayesinde
ogrencilerle etkili bir sekilde iletisim kurduklarini ve bunun 6gretmenlik becerileri
edinmeleri agisindan olumlu bir 6zellik oldugunu belirtmislerdir. Benzer sekilde anket

ve goriismelerden elde edilen bulgulara gore 6grenciler dijital dykiileme etkinliklerinin
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iletisim ve igbirligi becerilerini gelistirdigini diistinmektedirler. Uygulama siirecinde
Ogrencilerin hem web sayfasi izerinden hem de sinif i¢erisinde devamli olarak
arkadaslar1 ve 6gretmen adaylari ile iletisim halinde olduklar1 ve web sayfas1 tizerinden
birbirlerinin senaryolarini degerlendirdikleri goriilmiistiir. Ayrica 6grencilerin bu
stirecte karsilastiklar1 bazi problemleri 6gretmen adaylar ve arkadaslarinin yardimai ile
cozdiikleri belirlenmistir. Konu ile ilgili olarak Sadik (2008), 6gretmenlerin dijital
Oykiilemenin uzun donemli projelerde d6grencilerin iletisim ve isbirligi becerilerini
gelistirdiklerine inandiklarini ifade etmistir. Arastirmada ayrica 6gretmenler dijital
Oykiileme etkinliklerinde 6grencilerin dykiilerini gelistirmek ve karsilastiklar
problemleri ¢6zmek i¢in birbirlerine yardimci olduklarini ve projelerinde arkadaglari ile
birlikte ¢alismak igin istekli olduklarini belirtmislerdir (Sadik, 2008). Benzer sekilde
Jakes ve Brennan (2005), dijital dykiileme siirecine aktif bir sekilde katilimin
ogrencilerin iletisim teknolojilerini etkili bir sekilde kullanmalarini sagladigini ifade
etmistir. Ogrenciler dijital dykiileme etkinlikleri ile yeni dijital beceriler kazanmanin
yaninda akranlari ile iletisim ve etkilesimde bulunarak dijital Gykiilerinin igeriklerini
olusturmaktadirlar (Foley, 2013). Dolayisiyla 6grencilerin dijital 6ykiileme siirecinde
sosyal becerileri gelismektedir (Yuksel, Robin ve Mcneil, 2011). Bir diger arastirmada
ise Dupain ve Maguire (2005), dijital dykiilerin 6grencilerin kisisel gelisimini
destekleyen isbirligi becerilerinin ve yaraticiliklarinin gelismesine olanak sundugunu
ifade etmislerdir. Sonug olarak dijital dykiilerini olusturan 6grenciler kendi
diisiincelerini organize ederek, sorular sorarak, fikirlerini ifade ederek ve kisisel

hikayelerini olusturarak iletisim becerilerini gelistirmektedirler (Harun ve Shiratuddin,
2009; Robin, 2007).

Arastirmada 6gretmen adaylar1 cogunlukla 6grencilerin dijital dykiileme
stirecinde Wevideo, Google ve gelistirilen web sayfasini kullandiklar1, Youtube’ da
video paylastiklari, seslendirme yaptiklar1 ve teknolojinin etkili bir sekilde kullanimini
ogrendikleri icin medya ve teknoloji okuryazarliklarinin gelistigini diigiinmektedirler.
Ayrica 6grencilerin senaryolari i¢in ¢goklu ortam materyallerine iliskin bilgileri
arastirirken, bulduklar bilgileri birbiri ile iliskilendirdikleri, arastirdiklar bilgilerden
hangilerini kullanacaklarina ve dogru olup olmadigina karar verdikleri i¢in bilgi
okuryazarliklarinin gelistigini belirtmislerdir. [lkdgretim dgrencileri ise gogunlukla

Wevideo kullanimini 6grendiklerini ifade etmislerdir. Ayrica anket yoluyla elde edilen
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bulgularda 6grencilerin dijital dykiileme etkinliklerinin bilgi, medya ve teknoloji
becerilerini gelistirdigini; en ¢ok Wevideo’ da ¢oklu ortam materyallerini birbiri ile
iliskilendirmelerine olanak sagladiginmi diisiindiikleri goriilmektedir. Konu ile ilgili
olarak Barret (2006) ve Tendero (2006), dijital 6ykiilemenin temelde 6grencilerin
tasarimct olarak teknolojiyi kullanabildikleri bir siire¢ oldugunu, bu siirecte 6grencilerin
fikirlerini deneyimleri dogrultusunda yorumladiklarini ve yorumlarken teknolojinin
olanaklari ile kendi anlatim dillerini olusturduklarini ifade etmislerdir. Dolayisiyla
dijital 6ykiileme 6grencilerin, arastirma ve bilgi sentezi yapmalarini, yaratici olmalarini
ve elestirel diisiinmelerini gerektirmektedir (Hull ve Katz, 2006; Ohler, 2008; Ware,
2006). Barret ve Wilkerson (2004), dijital 6ykiilemenin, 6grencilerin 6grenme siirecinde
edindikleri bilgileri kullanma, yeniden yapilandirma, iliskilendirme ve yorumlama
baglaminda diger 6grencilere gore daha basarili olmalarini saglayabilecegini dile
getirmislerdir. Ayrica 6grenciler, dijital dykiileme stirecinde bilgilerini yapilandirirken
bir takim bilgisayar yazilimlar1 ve teknolojik araglart kullanarak teknoloji kullanim
becerilerini gelistirmektedirler (Czarnecki, 2009; Robin, 2008; Yuksel, Robin ve
Mcneil, 2011). Robin (2008), 6grencilerin dijital 6ykiileme siirecine aktif olarak
katiliminin saglanmasi durumunda bilgi okuryazarliklarinin, gorsel okuryazarliklarinin
ve medya okuryazarliklarinin gelisebilecegini ifade etmistir. Dogan’a (2012) gore
ogrenciler dijital dykiilemenin en ¢ok teknoloji becerilerini ve medya okuryazarliklarini
gelistirdigini diisiinmektedirler. Benzer sekilde Ohler (2006), dijital 6ykiilemenin
medya okuryazarligini1 6gretmede giiglii bir arag oldugunu dile getirmistir.

Ogretmen adaylar dijital dykiileme etkinliklerinin ilkdgretim dgrencilerinin
kendilerini daha iyi ifade etmelerine yardimci oldugu ve sinif i¢i iletisimi sagladigi i¢in
sosyal-kiiltiirler aras1 beceriler, belirli gorevlere uyum sagladiklart ve senaryo
degerlendirme asamasinda esnek davrandiklari i¢in esneklik ve uyum, belirli gorevleri
sirastyla yerine getirmeleri gerektirdigi i¢in sorumluluk ve yeni bir iirlin ortaya
koyduklari igin ise iiretkenlik becerilerini gelistirdigini diisiinmektedirler. Ilkdgretim
ogrencileri ise etkinliklerin planlama ve sosyal becerilerini gelistirdigini ifade
etmiglerdir. Ayrica anket yoluyla elde edilen bulgularda 6grencilerin dijital 6ykiileme
etkinliklerinin yasam ve meslek becerilerini gelistirdigini; en ¢ok farkli gérevlere uyum
saglamalarina yardimci oldugunu diisiindiikleri goriilmektedir. Konu ile ilgili olarak

Yuksel, Robin ve Mcneil (2011), dijital dykiileme siirecinde 6grencilerin yasam
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becerileri ile iligkili olarak toplumsallik bilinci, empati kurma, isbirligi, sosyal etkilesim
ve iletisim becerilerinin gelistigini ifade etmislerdir. Ayrica 6grencilerin zamanla dijital
Oykiileme siirecindeki etkinliklere yonelik sorumluluk bilinci gelistirdigi goriilmektedir
(Tatum, 2009). Daigle (2008), 6zel egitimde dijital 6ykiilemeye yonelik bir arastirma
gerceklestirmis ve dijital dykiilemenin 6grencilerin okuryazarlik ve sosyal becerilerini
gelistirdigini ifade etmistir. Benzer sekilde Jake (2006), 21. yiizyil becerilerini dijital
cag okuryazarligi, yaratici diistinme, etkili iletisim ve yiiksek tliretkenlik olmak tizere
dort kategoride degerlendirmis ve dijital dykiilemenin bu becerileri 6grencilere
kazandirdigini belirtmistir. Zhao (2004) ise, teknoloji kullaniminin 6grencilerin
ogrenmelerini ve dzellikle igbirligine dayali 6grenme, problem ¢6zme, iist diizey
diisiinme ve arastirma becerileri iceren yagam becerilerini gelistirdigini dile getirmistir.
Katilimcilardan goriismeler, video kayitlari, anket ve giinliiklerden elde edilen
bulgular dogrultusunda dijital 6ykiileme siirecinde karsilasilan sorunlarin gogunlukla
zaman darlig1, uygulamanin uzun slirmesi, 6grencilerin isteksiz olmalari, 6grencilerin
senaryolarini kopyalamalari, teknik sorunlar, 6grencilerin sahip oldugu bireysel
farkliliklar ve etkinliklerin evde yapilmamasi oldugu goriilmektedir. Ogretmen adaylar:
cogunlukla Bilisim Teknolojileri dersinin haftada bir ders saati olmasindan dolay1
planlanan etkinliklerin gerg¢eklestirilmesinde zamanin yeterli olmadigini ve uygulama
stirecinin uzun siirdiigiinii ifade etmislerdir. Bu ¢ergevede zaman darliginin etkinliklerin
planlanan sekilde yiiriitilmesine engel oldugu ve bunun uygulama siirecinin uzun
siirmesine neden oldugu sdylenebilir. Ilgili alanyazin incelendiginde teknoloji
entegrasyonu oniindeki en biiyiik sorunlardan birinin zaman darligi oldugu goze
carpmaktadir. Konu ile ilgili olarak Robin (2006) dijital 6ykiileme siirecinde gerekli
bilesenleri bir araya getirip dykii hazirlamanin zaman alan bir siire¢ oldugunu ifade
etmistir. Bagka bir aragtirmada ise 6gretmenler dijital dykiileme etkinliklerini
gerceklestirmek icin yeterli zaman bulamadiklarini dile getirmislerdir (Dogan, 2007).
Cuban’a (2001) gore okullarda teknoloji entegrasyonu oniindeki engeller arasinda
zaman kisitlihigl ve yetersiz teknik destek yer almaktadir. Dolayisiyla dijital dykiileme
stirecinde 6grenciler yazilim kullanimin1 6grenmek ve belirlenen konular1 aragtirmak
icin daha fazla zamana ihtiya¢ duymaktadirlar (Gakhar, 2007). Konu ile ilgili yapilan
bir¢ok arastirmada zaman darliginin teknoloji entegrasyonu 6niinde bir engel oldugu

ifade edilmistir (Bauer and Kenton, 2005; Beggs 2000; Hew ve Brush, 2007; Keengwe,
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Onchwari ve Wachira, 2008; Norris ve Soloway, 2011; Snoeyink ve Ertmer, 2002).

Arastirmada karsilasilan bir diger sorun ise 6grencilerin isteksiz olmalaridir.
Ogretmen adaylar1 uygulama siirecinde 6grencilerin etkinlikleri gergeklestirmede
cogunlukla isteksiz olduklarini vurgulamislardir. Alanyazin incelendiginde birgok
aragtirmada bazi 6grencilerin bireysel farkliliklarindan dolay etkinlikleri yapmada
isteksiz olduklari ifade edilmistir (Daigle, 2008; Dush, 2009; Foley, 2013). Uygulama
stirecinde dijital 6ykiilemeye yonelik konu anlatimin sikic1 olmasi ve Bilisim
Teknolojileri dersinde ders notu verilmemesinin bazi 6grencilerin isteksiz
davranmalarina neden olmus olabilir. Ayrica bir¢ok dgrencinin senaryolarini internetten
kopyaladiklart ve etkinlikleri evde yapmadiklari belirlenmistir. Bu baglamda
ogrencilerin etkinlikleri gerceklestirmede isteksiz olmalarinin senaryolarini
kopyalamalarina ve etkinlikleri evde yapmamalarina neden oldugu s6ylenebilir.

Ogretmen adaylar1 ayrica dgrencilerin sahip olduklari bireysel farkliliklarin
uygulama siirecinde sorun teskil ettigini belirtmislerdir. Arastirmada bir 6gretmen aday1
ogrencilerin bireysel farkliklara sahip olmalarindan dolayi etkinlik siirecinde ilerleme
hizlarinin degisiklik gosterdigini ve bunun da 6grencilerin birbirlerinden
etkilenmelerine neden oldugunu ifade etmistir.Yiiksel (2011) 6gretmenlerin ¢ocuklarin
egitimi i¢in teknolojiyi kullanirken yas uygunlugunu ve bireysel farkliliklarini goz
Oniine almalar gerektigini ifade etmistir. Yiiksel (2011) ayrica dijital dykiileme
etkinliklerinde baz1 6grencilerin sinif arkadaslar arasinda farkliliklar oldugunu
hissetmeleri durumunda agresif davranabileceklerini ve etkinliklere katilimda isteksiz
olabileceklerini dile getirmistir.

Dijital 6ykiileme siirecinde karsilasilan bir diger sorun ise teknik sorunlar
olmustur. Katilimeilar cogunlukla dijital 6ykiileme stirecinde teknik sorunlarla
karsilastiklarini ifade etmislerdir. Dijital 6ykiileme siirecinde 6grencilerin olusturduklari
dijital dykiileri Youtube ortaminda paylagabilmeleri i¢in bir Gmail kullanici hesabina
sahip olmalar1 gerekmektedir. Bu siirecte bir¢ok 6grencinin Gmail hesabina sahip
olmadig belirlenmistir. Bu 6grencilerin Gmail kullanici hesab1 olustururken
zorlandiklar1 ve kullanici hesabi olusturan dgrencilerin ise sifrelerini unuttuklari
gozlemlenmistir. Bu siire¢ uygulama siirecinde zaman kaybina neden olmustur. Diger
bir teknik sorun ise 6grencilerin Wevideo kullaniminda zorlanmalaridir. Baz1 6gretmen

adaylar 6grencilerin Wevideo’da zorlanmalarinin nedeninin dersi dinlememelerinden
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kaynaklanmis olabilecegini ifade etmislerdir. Benzer sekilde 6grenciler cogunlukla
Wevideo kullanimin begendiklerini fakat kullaniminda zorlandiklari dile getirmislerdir.
Konu ile ilgili olarak Gakhar (2007) yeni yazilimlarla galismanin 6grencileri zorladigini
fakat bu stiregte 6grencilerin yazilim kullanimini1 6grendiklerini ifade etmistir.

Etkinliklere yonelik onerilere bakildiginda ise katilimcilarin birgogu dijital
Oykiileme siirecine yonelik konu anlatiminin uzun oldugunu ve bu durumdan
sikildiklarini ifade etmislerdir. Bu nedenle kisa bir konu anlatimindan sonra
uygulamaya gecilmesinin daha uygun olacagini diisiinmektedirler. Baz1 6gretmen
adaylar1 ayrica uygulama siirecinin uzun siirmesine bagli olarak Bilisim Teknolojileri
dersi haftalik ders saatinin artirilmasi ve hikaye panosunun dijital 6ykiileme siirecinden
cikarilmasi gerektigini diisiinmektedirler. [lkdgretim dgrencilerinin ise dijital dykiileme
etkinliklerinin grup halinde yiiriitiilmesine iliskin olarak farkli goriislere sahip olduklar1
goriilmektedir. Baz1 6grenciler grup ¢alismasiyla ig boliimii yapilabilecegini, is bolimii
ile dijital 6ykiileme etkinliklerinin daha hizli ve kolay bitirilebilecegini ayrica daha
kapsamli dijital dykiilerin olusturulabilecegini diisiinlirken; baz1 6grenciler ise grup
calismasinda fikir ayriliklarinin yasanabilecegini, is boliimiiniin adil bir sekilde
yapilamayacagini ve bireysel ¢alismaya gore daha az video olusturulacagi i¢in de daha
az bilgi 6greneceklerini ifade etmislerdir. Konu ile ilgili olarak Jakes ve Brennan
(2005), dijital dykiileme siirecinin isbirligine dayali projelerden ¢ok kisisel bir siireg
oldugunu ifade etmistir. Sadik (2008) ise, gerceklestirdigi arastirmada 6grencilerin grup
caligmasina pek yanagmadiklarini, grup ¢aligmasi yapan dgrencilerin birbirlerinin goriis
ve diisiincelerini yansitmakta sorun yasadiklarini belirtmistir.

Katilimcilar ayrica diger derslere yonelik onerilerinde dijital dykiileme
etkinliklerinin 6zellikle Fen ve Teknoloji, Tiirkge ve Tarih konularina uygun oldugu
goriisiinde hemfikir olmusglardir. Gakhar (2007) yaptig1 arastirmada 6grencilerin dijital
Oykiilemeyi 6nemli bir 6grenme araci olarak gérdiiklerini ve tarih, fen, matematik ve dil
ogreniminde kullanmak istediklerini ifade etmistir. Dupain ve Maguire (2005) ise
ogretmenlerin dijital 6ykiileme etkinliklerini tarih, okuma-yazma, fen gibi birgok alanda
kullanabileceklerini belirtmistir. ilgili alanyazin incelendiginde dijital dykiileme
etkinliklerinin 6gretme-6grenme siirecince bir¢ok sekilde kullanildigi goriilmektedir
(Daigle, 2008; Foley, 2013; Gakhar, 2007; Sadik, 2008).

Ogretmen adaylarmin tamamu, dijital dykiileme etkinliklerinin bilisim
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teknolojileri dersine uygun oldugunu ve 6gretmenlik yasantilarinda kullanmay1
diistindiiklerini ifade etmislerdir. Ayrica bir 6gretmen adayi etkinliklerin dijital
oykiilemeye yonelik vizyon edinmelerini sagladigini belirtmistir. Ogretmen adaylar
cogunlukla dijital 6ykiileme etkinliklerinin Bilisim Teknolojileri dersinde bilgisayar
donanimi ve teknolojinin gegmisten giiniimiize olan gelisimini 6gretmek i¢in uygun
olacagini diisiinmektedirler. Konu ile ilgili olarak Dogan ve Robin (2008), yaptiklari
arastirmada ilkdgretim 6gretmenleri ile dijital 6ykiileme etkinlikleri gergeklestirmis ve
biitiin kalitimcilarin gelecekte dijital ykiilemeyi siniflarinda kullanmayi planladiklarini
ifade etmistir. Green (2011) ise 6gretmen adaylari ile yapigi aragtirmada benzer

bulgulara rastlamistir.

Oneriler
Arastirmanin Onerileri uygulamaya ve arastirmacilara yonelik oneriler olmak {izere iki

baslik altinda incelenmistir.

Uygulamaya Yénelik Oneriler
Arastirma kapsaminda ortaya ¢ikan sonuglar dogrultusunda uygulamaya yonelik
asagidaki Oneriler getirilebilir;

e Arastirmada dijital oykiileme etkinliklerinin igerik 6gretiminde ve dgrencilerin
21. yiizy1l becerilerini gelistirmede etkili bir yaklagim oldugu gortilmiistiir. Bu
cergevede dijital 6ykiileme etkinliklerinin okullarda Bilisim Teknolojileri
dersinde ve diger derslerde uygulanmasinin uygun olacagi diistiniilmektedir.

e Arastirmanin sonuglarina gore dijital dykiileme etkinliklerinin daha fazla zaman
gerektirdigi, Bilisim Teknolojileri dersinin haftalik bir ders saati olmasindan
dolay1 uygulama siirecinin uzadig1 ve 6grencilerin sikildiklart goriilmektedir. Bu
nedenle dijital 6ykiileme etkinliklerinin daha kisa zaman araliginda
gerceklestirilmesi onerilmektedir.

e Uygulama siirecinde baz1 6grencilerin ¢cogunlukla etkinlikleri gerceklestirmede
isteksiz olduklar1 ve senaryolarini internetten kopyaladiklar1 gériilmiistiir. Bu
nedenle 6grencileri motive etmek amaciyla etkinliklerin disiplinler arasi
yiirlitiilmesinin uygun olacag diistiniilmektedir.

e Dijital 6ykiileme etkinliklerinin ¢evrimigi ortamda gergeklestirilmesi,

Ogrencilerin ilgilerini ¢ekmis ve etkinliklerin daha kolay gergeklestirilmesine
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olanak saglamistir. Ayrica 6grenci iirinlerinin gelisimine katkida bulunmustur.
Bu nedenle dijital 6ykiileme etkinliklerinin sinif ortaminda ¢evrimigi olarak
gergeklestirilmesinin hem 6gretmenler hem de 6grenciler agisindan olumlu
olacag diisiiniilmektedir.

e Uygulama siirecinde hem 6gretmen adaylar1 hem de 6grencilerin dijital
Oykiilemeye yonelik konu anlatimindan sikildiklar1 goriilmektedir. Bu baglamda
dijital 6ykiilemeye yonelik konu anlatimin kisa tutulmasi ve drneklerin
artirtlmasi onerilmektedir.

e Dijital dykiileme etkinliklerinin bilisim teknolojileri dersinde etkili bir sekilde
uygulanabilmesi i¢in haftalik ders saatinin artirilmasinin uygun olacagi
diistiniilmektedir.

¢ Bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin dijital 6ykiileme etkinliklerine
yonelik vizyon olusturmalari ve etkinlikleri gelecekte egitim hayatlarinda
uygulamalar1 amaciyla Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiinde
dijital 6ykiilemeye yonelik dersler verilmesi 6nerilmektedir.

o Dijital 6ykiileme calismalarinin tegvik edilmesi amaciyla okullar veya siniflar
arasinda yarigmalarin diizenlenebilecegi diisiiniilmektedir. Bu yarigmalarda 6diil
veya pekistireclerin verilmesi 6grencileri tesvik edebilir.

e Ogretmenler dijital ykii olusturma siirecinde dgrencileri kisisel (yansitmact)

konulara yonlendirerek senaryolarin daha 6zgiin olmasina katkida bulunabilirler.

Arastirmacilara Yonelik Oneriler
Aragtirma kapsaminda ortaya ¢ikan sonuglar dogrultusunda arastirmacilara yonelik su
oneriler getirilebilir:

e Arastirmada 6grenci ve 6gretmen adaylari dijital ykiileme etkinlikleri i¢in
cogunlukla Fen ve Teknoloji, Sosyal Bilgiler ve Tiirk¢e derslerinin uygun
olacagini diistinmektedirler. Bu nedenle gelecek ¢alismalarda dijital 6ykiileme
etkinlikleri bu derslerde uygulanabilir.

o Ogretmen adaylar dijital dykiileme etkinliklerinin 6zellikle teknolojinin gelisimi
ve bilgisayar donanimi hakkinda bilgi vermek amaciyla kullanilabilecegini
diistinmektedirler. Bu baglamda arastirmacilar dijital 6ykiileme etkinliklerini bu

konularin dgretimi i¢in kullanabilirler.
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Arastirma 6zel bir okulda gergeklestirilmistir. Bu nedenle gelecek arastirmalarin
devlet okullarinda farkli 6grenci gruplariyla gergeklestirilmesinin uygun olacagi
distiniilmektedir.

Aragtirmanin 6érneklem gruplarindan birini ilkégretim altinci sinif 6grencileri
olusturmaktadir. Bu nedenle gelecek aragtirmalar farki sinif diizeylerinde
gergeklestirilebilir.

Son yillarda mobil araglarin kullaniminda ciddi bir artis oldugu goriilmektedir.
Ilgili alanyazin incelendiginde mobil araclarin kullanildig1 dijital dykiileme
caligmalarinin ¢ok az oldugu fark edilmistir. Bu nedenle mobil araglarin
kullanildig: dijital 6ykiileme ¢aligmalarinin yiiriitiilebilecegi uygulamalar
gercgeklestirilebilir.

Arastirma durum arastirmasi olarak desenlenmistir. Bu nedenle gelecek
aragtirmalarin farkli arastirma yontemleri ile gergeklestirilmesinin uygun
olacag diisiiniilmektedir.

Bilisim Teknolojileri dersinde bilgisayar programlarinin geleneksel yontemle
ogretimi ve dijital 6ykiileme yaklagimini kullanilarak 6gretimi ile ilgili deneysel
arastirmalar gerceklestirebilir.

Arastirmacilar 6zellikle 6grencilerin kendi ¢izim, miizik, resim vb. ¢coklu ortam
materyallerini olusturduklari dijital 6ykiileme etkinlikleri gerceklestirebilirler.
Ayrica arastirmada 6grencilerin grupla ¢alisma konusunda farkli gortislere sahip
olduklar1 goriilmiistiir. Bu baglamda sinif ortaminda dijital dykiileme
etkinliklerinin grup ¢alismasi olarak da yiiriitiilebilecegi diistiniilmektedir.
Arastirmada bazi 6grencilerin sahip oldugu bireysel farkliliklardan dolay:
uygulama siirecinde bir takim etkinlikleri gergeklestirmede isteksiz olduklari
belirlenmistir. Bu nedenle arastirmacilarn bireysel farkliliklari goz oniine alarak

dijital oykiileme etkinliklerini gerceklestirmeleri dnerilmektedir.
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Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Ogretmenligi Doktora Programi Opgrencisi ~ Ferit KARAKOYUN’un, "Cevrimi¢i Ortamda
Olusturulan Dijital Oykiileme Etkinliklerine liskin Ogretmen Adaylari ve Ortaokul Ogrencﬂermm
Gorislerinin Cesitli Boyutlar Agisindan Incelenmesi” konulu tez galigmasini, Tepebast Tlgesine
bagli Eskisehir Ozel Cagdas ilkokulu 6.Simf rencileri ile etkinlik, goriisme ve anket uygulamasi
igin izin talebinde bulunulmus olup, Anadolu Universitesince de kabul edilen anket uygulama
calismasim “ Sosyal Etkinlik Izinleri Degerlendirme Komisyonu™ tarafindan da konu incelenmis
olup, aragtirmanin sakincaly goriilmedigi tespit edilmistir.

Anadolu Universitesi Rektorliigiinden alnan ilgi yazi ile, Egitim Bilimleri Enstitiisti
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dali Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Ogretmenligi Doktora Programi Oprencisi Ferit KARAKOYUN un, Miidiirliigiimiiz tarafindan da
tasdik edilen "Cevrimi¢i Ortamda Olusturulan Dijital Oykiileme Etkinliklerine Iligkin Ogretmen
Adaylar1 ve Ortaokul Ogrencilerinin Goriislerinin Cesitli Boyutlar Ag¢isindan Incelenmesi” konulu
tez calismasini, 2013 yili Mart, Nisan, Mayis aylarinda, Tepebast Iigesine bagh Eskisehir Ozel
Cagdas Ilkokulu 6.Smmf grencileri ile etkinlik, goriisme ve anket uygulamasini, okul miidiiriiniin
uygun gorecegi saatlerde, dersleri aksatmadan gergeklestirilmesi mudirliiglimiizce uygun
goriilmektedir.

Makamlarinizca da uygun goriilmesi halinde takdirlerinize arz ederim.

Arif DEDE
11 Milli Egitim Miidiirii
OLUR.
.../102/2013
all a.

Vali Yardimeisi
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Faks :0(222) 2393922 internet Adresi :http://eskisehir.meb.gov.tr ;,’—r
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EK B. KiSISEL BILGi FORMU VE 21. YUZYIL BECERILERI ANKETI

Degerli 6grenciler;

Bu anket, gergeklestirdiginiz dijital Oykiileme etkinliklerinin sizin 21.yiizyil
becerilerinizi gelistirip gelistirmedigini belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Anket,
toplam 41 madde ve kisisel bilgilerden olusmaktadir. Anket maddelerini cevaplamak
tahmini 15-20 dakika siirmektedir. Liitfen ilgili kisisel bilgilerinizi ve her bir anket
maddesine ne derece katildigimizi gosteren (kesinlikle katilmiyorum, katiliyorum,
kararsizim, katiliyorum, kesinlikle katiltyorum) derecelerden birini (x) ile isaretleyerek

belirtiniz. Tesekkiirler...

Kisisel bilgiler;
Adi soyadi:
Cinsiyeti: [] Kiz [ ] Erkek

Annenin egitim durumu:

[ ] ilkokul [ ] Ortaokul [ ] Lise Mezunu [ ] Universite Mezunu

Babanin egitim durumu:

[ ] ilkokul [ ] Ortaokul [ ] Lise Mezunu [ ] Universite Mezunu

Giinde ortalama kag saat bilgisayar kullantyorsun?

[ J1saattenaz [ ]1saat [ ]2saat [ ]3saat [ | 3saatten fazla

Giinde ortalama kag saat internet kullantyorsun?

[ J1saattenaz [ ]1saat [ ]2saat [ ]3saat [ ]| 3saatten fazla

Asagidaki sosyal aglardan hangisini veya hangilerini kullaniyorsun? (birden fazla se¢im
yapabilirsiniz).
[ ] Facebook [ | Youtube [ ]| Twitter [ ] Diger

Daha 6nce dijital 6ykii olusturdun mu?

[] Evet [] Hayir
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Dijital oykiileme etkinlikleri;

Kesinlikle katilmiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle katiliyorum

1.

Sectigim konu ile ilgili yeni {irlinler (senaryo, resim, video,
dijital oykii vb. gibi) olusturmamda dnceki bilgilerimi
kullanmami sagladi.

Sectigim konu ile ilgili bilgileri kullanarak kendi
diistincelerimi olusturmama yardimci oldu (6rnegin; senaryo
yazarken, dijital 6yki olustururken).

Giincel konular1 ve yenilikleri takip etmemi sagladi.

Yeni konular1 arastirma istegimi artirdu.

Bir¢ok konu ile ilgili yeni bilgiler 6grenmemi sagladi.

Sectigim konuyu bir biitiin olarak ele almami sagladi.

Sectigim konunun ayrintilarini fark etmemi sagladi.

O N0~ w

Sectigim konu ile ilgili farkli kaynaklardan (kitap, dergi,
resim, miizik, internet kaynaklari vb. gibi) edindigim bilgiler
arasinda iliski kurmami sagladi.

Sectigim konuya yonelik farkli bakis agilar gelistirmemi
sagladi.

10.

Karsilastigim sorunlarla ilgili ¢éziimler tiretmemi sagladi
(6rnegin; senaryo olustururken, teknolojik araglar
kullanirken, seslendirme yaparken).

11.

Arkadaslarimin diisiincelerini degerlendirmemi sagladi
(0rnegin; senaryolara geri doniit verilirken).

12.

Arkadaslarimla arastirdigim konu ile ilgili fikir aligverisinde
bulunmami sagladi.

13.

Yeni iletisim araglarin (bilgisayar, internet, akilli telefon vb.
gibi) kullanmami sagladi.

14.

Farkl1 kiiltlirleri tantmama olanak tanidi (6rnegin; farkl
yasamlari ve kiiltiirleri tanitan oykiiler).

15.

Sectigim konu ilgili diislincelerimi agik bir sekilde ifade
etmeme olanak tanidi (6rnegin; senaryo yazarken).

16.

Okuma becerilerimi gelistirmeme yardimci oldu (6rnegin;
bilgi kaynaklarin1 okumak, senaryolar1 okumak).

17.

Yazma becerilerimi gelistirmeme yardimci oldu (6rnegin;
senaryo yazmak, hikaye panosu olusturmak).




@ ANADOLU UNIVERSITESI

185

Dijital oykiileme etkinlikleri;

Kesinlikle katilmiyorum

Katilmiyorum

Kararsizim

Katiliyorum

Kesinlikle katiliyorum

18.

Arkadaslarimla yardimlagmami saglad.

19.

Arkadaslarimla isbirligi yapmami sagladi.

20.

Sesimi daha dogru bir sekilde kullanmama yardime1 oldu
(6rnegin; seslendirme yapmak).

21.

Sectigim konu ile ilgili birden fazla kaynaktan (kitap, dergi,
resim, video internet kaynaklari vb. gibi) bilgi toplamami
sagladi.

22.

Sectigim konu ile ilgili topladigim bilgileri karsilastirarak
dogru olup olmadigina karar vermemi sagladi.

23.

Sectigim konu ile ilgili iiriinler (senaryo, resim, video, dijital
Oykii, vb. gibi) olustururken hangi bilgi kaynaklarini
kullanmam gerektigine karar vermemi sagladu.

24.

Sectigim konu ile ilgili bilgi kaynaklarimi (kitap, dergi, resim,
video, internet kaynaklar1 vb. gibi) birlikte kullanmami
sagladi.

25.

Farkli ¢oklu ortam 6gelerini (resim, fotograf, grafik, video,
seslendirme, miizik, yazili metin vb. gibi) birbiri ile
iliskilendirmeme olanak tanidi.

26.

Yeni bilgilerimi teknolojik kaynaklar1 (wevideo, microsoft
word, hikaye panosu vb. gibi) kullanarak diizenlememe
yardimci oldu.

217.

Bilgilerimi veya diisiincelerimi sosyal aglar (youtube,
facebook, twitter, flickr vb. gibi) {izerinden paylasmama
olanak sagladi.

28.

Teknolojik araglari (bilgisayar, ses kayit cihazi, fotograf
makinesi, kamera, akill telefon vb. gibi) etkili bir sekilde
kullanmamu sagladi.

29.

Daha iyi sunum yapmama yardimci oldu.

30.

Internet kaynaklari ve programlarini (wevideo, youtube vb.
gibi) ticretsiz kullanmami sagladi.

31.

Telif haklar1 konusunda bilgi edinmemi sagladi.
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32.

Farkli gorevlere uyum saglamama yardime1 oldu (6rnegin;
senaryo yazmak, seslendirme yapmak, hikaye panosu
olusturmak)

33.

Baskalarinin diisiincelerine saygi duymami sagladi (6rnegin;
senaryo ile ilgili geri doniitler verilirken).

34.

Zamani planlamama yardimci oldu.

35.

Ayn1 anda birgok isin {istesinden gelme becerilerimi gelistirdi.

36.

Gergeklestirilen etkinliklerde aktif olmami sagladi (6rnegin;
bir konuyla ilgili aragtirma yaparken, senaryo olustururken).

37.

Amaglarimi net olarak ifade etmeme yardimci oldu (6rnegin;
senaryo olustururken).

38.

Planlar yapmami sagladi.

39.

Gorevlerimin hangisini 6nce hangisini sonra yapmam
gerektigine karar vermemde yardimet oldu.

40.

Bir gorevi yaparken sorumluluk almami sagladi (6rnegin;
arastirma yaparken, senaryo olustururken).

41.

Gergek yasam ile baglanti kurmama yardimci oldu (6rnegin;
dijital oykiilerin igerikleri).
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EK C. OGRENCi GORUSME FORMU

Merhaba,

Oncelikle arastirmaya katildigin igin tesekkiir ederim. Adim Ferit Karakoyun, Anadolu
Universitesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi boliimiinde arastirma
gorevlisiyim. Bir arastirma yapiyorum ve bu aragtirmada sizlerin gerceklestirdiginiz
dijital Oykiileme etkinliklerine yonelik gorislerinizi  belirlemek istiyorum. Bu
caligmanin sizler i¢in yararli olacagini iimit ediyorum. Bu arastirmamda sizlerin de
birazdan soracagim sorular1 yanitlayarak bana yardimci olmanizi istiyorum.
Yapacagimiz goriismenin yaklasik 20 dakika siirecegini diisinliyorum. Goriismede
soyledikleriniz sadece arastirma amach kullanilacaktir. izin verirseniz goriismeyi
kaydetmek istiyorum. Bu sekilde hem zamani daha iyi kullanabiliriz, hem de sorulara
vereceginiz yanitlarin kaydini daha ayritili tutma firsat1 elde edebilirim. Goriismeye

baslamadan 6nce bana sormak istediginiz bir sey var mi1?

GORUSME SORULARI
1. Dijital 6ykii olusturma siirecini anlatir misin?
e Bussiirecte neler yasadin?
e Bussiirecte ne tiir etkinlikler gergeklestirdik?
2. Gergeklestirdiginiz dijital 6ykiileme etkinliklerinin hangi yonlerini sevdin?
e {lgini geken yonleri neler oldu?
3. Gergeklestirdiginiz dijital dykiileme etkinliklerinin hangi yonlerini sevmedin?
e Seni sikan yonleri nelerdi?
e Neden?
4. Gergeklestirdiginiz dijital Oykiileme etkinliklerinin sence olumlu ydnleri
nelerdir?
e Sana neler kazandirdigini diigiiniiyorsun?
e Bu siirecte neler 6grendin?
5. Gergeklestirdiginiz dijital oOykiileme etkinlilerinin sence olumsuz yonleri
nelerdir?
e Neden?
6. Dijital dykiileme etkinliklerini gergeklestirirken ne gibi sorunlarla karsilagtin?

e Bu sorunlari ¢ozebildin mi?
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e Dijital 6ykiileme etkinliklerde karsilastigin sorunlar1 nasil ¢6zdiin?
e (Ozlim siirecinde bilgisayar 6gretmenleriniz ne tiir katkilarda bulundu?
7. Gergeklestirdiginiz dijital Oykiileme etkinlikleri sence derste daha iyi nasil
uygulanabilir?
e Ne tiir dnerilerde bulunabilirsin?
8. Dijital dykiileme etkinliklerinin baska hangi derslerinde kullanilmasini istersin?

e Nasil kullanilabilir?
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EK D. OGRETMEN ADAYI GORUSME FORMU

Merhaba,

Tez calismamda kullanmak tizere, gergeklestirilen dijital Oykiileme etkinliklerine
yonelik goriislerinizi belirlemek istiyorum. Bu arastirmamda sizlerin de birazdan
soracagim sorulart yanitlayarak bana yardimeci olmanizi istiyorum. Yapacagimiz
goriigmenin yaklasik 40 dakika siirecegini diisiiniiyorum. Gorlismede soyledikleriniz
sadece arastirma amagcl kullanilacaktir. izin verirseniz gériismeyi kaydetmek istiyorum.
Bu sekilde hem zamani daha iyi kullanabiliriz, hem de sorulara vereceginiz yanitlarin
kaydin1 daha ayrintili tutma firsat1 elde edebilirim. Goriigmeye baglamadan dnce bana

sormak istediginiz bir sey var mi1?

GORUSME SORULARI

Bireysel bir etkinlik olarak dijital oykiileme (6grenen olarak);

Olusturdugunuz dijital dykiiniin konusu ne ile ilgiliydi?
Dijital oykiileme etkinliklerinin hangi yonlerini sevdiniz?
Dijital oykiileme etkinliklerinin hangi yonlerini sevmediniz?

M e

Dijital oykiileme etkinliklerinin sizce olumlu yonleri nelerdir?
e Busiirecte neler 6grendiniz?
5. Dijital ykiileme etkinlilerinin sizce olumsuz yonleri nelerdir?

6. Dijital 6ykii olustururken ne gibi sorunlarla karsilastiniz?
e Bu sorunlari nasil ¢ozdiiniiz?
7. Dijital O0ykii olusturma stirecinin iyilestirilmesini diisiindiigiiniiz etkinlikler
nelerdir?
e Dijital 6ykii olusturma siirecine yonelik onerileriniz nelerdir?
o Dijital 6ykiilemenin daha iyi 6gretimi i¢in neler yapilabilir?

Swnif igi etkinlik olarak dijital 6ykiileme (Ogreten olarak);

8. Dijital oykiileme etkinliklerinin bilisim teknolojileri dersinde uygulanmasina
yonelik goriisleriniz nelerdir?
¢ Bilisim teknolojileri dersinde uygulanmasi uygun mudur?
e Ogzellikle hangi konulara uygulanabilir? Nasil?
e Dijital oykiileme etkinlikleri bilisim teknolojileri dersinde daha farkli
nasil islenebilir?
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9. Smifta dijital Oykiileme etkinliklerini gergeklestirirken ne gibi sorunlarla
karsilastiniz?
e Bu sorunlari1 nasil ¢6zdiiniiz?
e Farkli ¢6ziim yollarina yonelik goriisleriniz nelerdir?
10. Smifta gergeklestirdiginiz dijital Oykiileme etkinliklerinin olumlu yonleri
nelerdir?
e Ogretmen agisindan
e Ogrenci acisindan (6.sinif)
11. Smufta gergeklestirdiginiz dijital Oykiileme etkinliklerinin olumsuz yonleri
nelerdir?
e Ogretmen agisindan
e Ogrenci agisindan (6.s1n1f)
12. Smufta gerceklestirdiginiz dijital dykiileme etkinliklerinin en ¢ok ilginizi ¢ceken
yonleri nelerdi?
13. Smufta gergeklestirdiginiz dijital dykiileme etkinliklerinde 6grencilerin en ¢ok
ilgisini ¢eken yonleri nelerdi?
14. Smufta gerceklestirilen dijital dykiileme etkinliklerinin size sikict gelen yonleri
nelerdi?
15. Smufta gergeklestirilen dijital oykiileme etkinliklerinin 6grencilere sikic1 gelen
yonleri nelerdi?
16. Dijital oykiileme etkinliklerinin diger derslerde uygulanmasina yonelik
goriisleriniz nelerdir?
e Hangi derslerde uygulanabilir?
e Nasil uygulanabilir?
17. Gergeklestirdiginiz dijital dykiileme etkinliklerinde dgrenci ve dgretmen olarak
yasadiginiz deneyimleri karsilastiriniz.
18. Gelecekte dijital dykiileme etkinliklerini derslerinizde gergeklestirmeyi diisiiniir
miisiiniiz?
e Nasil?

Osrencilerin 21. yiizyil becerilerinin gelisimine katkisina yonelik dijital dykiileme;

19. Sizce dijital Oykiileme etkinliklerinin 6grencilerin  6grenme ve yenilik
becerilerinin gelisimine katkilar1 nelerdir?
e Yaraticilik ve yenilik
o Elestirel diisiinme ve problem ¢ézme
e Iletisim ve isbirligi
20. Sizce dijital oykiileme etkinliklerinin 6grencilerin bilgi, medya ve teknoloji
becerilerinin gelisimine katkilart nelerdir?
e Bilgi okuryazarlig
e Medya okuryazarligi
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e Bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi
21. Sizce dijital 6ykiileme etkinliklerinin 68rencilerin yasam ve meslek becerilerinin
gelisimine katkilar1 nelerdir?
e Esneklik ve uyum
e Girisimcilik ve 6zyonelim
e Sosyal ve kiiltiirel aras1 beceriler
e Uretkenlik ve sorumluluk
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EK E. DIJITAL OYKU DERECELI PUANLAMA ANAHTARI

KATEGO | 4 PUAN 3 PUAN 2 PUAN 1 PUAN
RI
1.Oykiiniin | Oykiiniin amac1 Oykiiniin amaci Odaklanmada bir | Sunumun amaci
Amaci onceden belirlenmis | 6nceden belirlenmis takim sapmalar anlagilmamaktadir
ve sunu boyunca ve sunumun ¢ogunda | olmasina ragmen
amaca amaca odaklanmustir. | amag acgikca ifade
odaklanmustir. edilmistir.
2. Bakis Bakais agis1 iyi bir Bakis agist Bakis agist Bakis acis1 sadece
Acisi sekilde olusturulmus | belirlenmis fakat belirlenmis ancak | iistii kapali bir
ve Oykiiniin geneline | 0ykiiniin biitiin Oykiiniin geneline | sekilde ifade
yansimistir. boliimleri ile baglant1 | yaymak igin hig¢ edilmisgtir.
kurulamamustir. bir girisimde
bulunulmamustir.
3. Carpici | Anlaml bir ¢arpici | Bir ¢arpici soru Bir ¢arpici soru Bir ¢arpici soru
Soru soru sorulmus ve sorulmus fakat 6ykii ima edilmis fakat | sormak i¢in hig bir
baglam igerisinde igerisinde agik bir Oykii icerisinde girisimde
cevaplandirilmistir sekilde acik bir sekilde bulunulmamis ve
cevaplandirilmamistir | cevaplandirilmami | cevaplandirilmam
stir. stir.
4. Icerik Icerik belirgin bir Icerik belirgin bir Iceriklerin belirgin | iceriklerin belirgin
Secimi sekilde yaratilmig ve | sekilde yaratilmig bir sekilde bir sekilde
Oykiiniin biitiin ancak oykiiniin bazi olusturulmasi i¢in | olusturulmasi i¢in
boliimleri ile boliimleri ile uyumlu | girisimlerde hig bir girisimde
uyumlu olmustur. olmamustir. bulunulmus fakat | bulunulmamig
daha fazla veya
calisilmast olusturulmamustir.
gerekmektedir.
5. Ses Sunu boyunca ses Sununun biiytik Sununun bazi Ses kalitesine
Kullanimi | Kkalitesi net ve cogunlugunda (% 85- | bolimlerinde daha fazla dikkat
stirekli bir sekilde 95) ses kalitesi net ve | (%70-84) ses edilmesi
isitilebilir olmustur. | siirekli bir sekilde kalitesi net ve gerekmektedir.
igitilebilir olmustur. stirekli bir sekilde
isitilebilir
olmustur.
6. Hiz ve Hiz ve ses denetimi | Hiz ve ses denetimi Hiz ve ses Hiz ve ses
Ses olay Orgiisiine ara sira olay orgiisiine | denetimini denetimi saglamak
Denetimi uyumlu bir sekilde gore ¢ok hizli veya kurmaya i¢in hig bir
ilerlemektedir. ¢ok yavag caligilmis fakat girisimde
ilerlemektedir. fark edilebilir bir | bulunulmanustir.
sekilde denetim
olay orgiisiine
uydurulamamugtir.
7. Miizik Miizik 6ykiiniin Miizik 6ykiiniin Miizik rahatsiz Miizik rahatsiz
konusu ile uyumlu konusu ile cogunlukla | edici degil ancak | edici, dikkat
bir sekilde uyumlu bir sekilde Oykiiniin konusu dagitict olmus
kullanilmis ve kullanilmis ve ile uyumlu veya
resimler miizikle resimler miizikle secilmemistir. kullanilmamustir.
uyumlu bir sekilde cogunlukla uyumlu Resimler miizikle
diizenlenmistir. bir sekilde uyumlu
diizenlenmistir. olmamustir.
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9.
Ekonomi

Oykii boyunca
ayritilar gereken
miktarda verilmistir.
Oykii ne ¢ok uzun
ne de ¢ok kisa
olmustur.

Oykiiniin
kompozisyonu genel
olarak iyi verilmis
fakat bir kag¢ boliimde
fazla ayrintili veya az
bilgi verilmistir.

Oykiiniin
diizenlenmesi
gerekmektedir.
Oykiiniin bircok
boliimii ya ok
kisa ya da ¢ok
uzun olmustur.

Oykiiniin
tamamen
diizenlenmesi
gerekir. Oykiiniin
biitiin boliimleri
ya ¢ok kisa ya da
¢ok uzun
olmustur.
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EK F. DIJITAL OYKULEME ETKIiNLiK PROGRAMI

Haftalar

Etkinlik programi

1-2.
hafta

1. Dijital dykiilemenin tanitilmasi

Dijital 6ykiileme nedir?
Dijital oykiileme tiirleri
Dijital dykiilemenin yedi 6gesi
Dijital dykiileme siireci

Dijital dykiileme 6rnekleri

2. Konu se¢iminin yapilmast

Ogrenciler beyin firtinas1 yontemi ile olusturacaklar1 senaryoyla ilgili

konu se¢imi yaparlar.

hafta

3. Konuyla ilgili taslak senaryonun olusturulmasi

Konu belirlendikten sonra 6grenciler dykiiniin amacinin tanimlarlar.
Ornegin, oykii bilgilendirici mi, ikna edici mi, kiskirtict m1 ya da
yansiticit mi olacak?

Ogrenciler belirlenen konu ve amag cercevesinde senaryo taslaklarmi
olusturmaya baslarlar.

Her bir 6grenci olusturdugu senaryo taslagini okuyarak amacii agik
bir sekilde ifade edip etmedigini ve Oykiideki bakis acisinin net olup

olmadigin1 gézden gegirir.

4. Olusturulan taslak senaryonun paylagilmasi

Ogrenciler senaryo taslaklarmi, hikaye panolarmi ve videolarini
ekleyecekleri internet sitesini kullanmay1 Ogrenirler
(www.dijitaloykuleme.com).

Her bir 6grenci olusturdugu taslak senaryoyu web sayfasinda paylasir.
Ogrenciler web sayfasinda paylastigi taslak senaryosuna diger
ogrenciler ve 6gretmen tarafindan geri doniitler alirlar.

Geri doniitler ¢ercevesinde dgrenciler senaryolarina son halini verirler.
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Senaryo ile ilgili coklu ortam &gelerinin ve bilgi kaynaklariin

arastirilmasi veya olusturulmasi

e Ogrenciler Oykiilerine ekleyecekleri kaynaklari internet ve diger
ortamlardan arastirirlar veya kendileri olustururlar (miizik, ses, resim,
¢izim, fotograf, harita, grafik vb. gibi).

6. Seslendirmenin olusturulmasi.

e Ogrenciler dykiilerini (senaryo) seslendirerek ses kayitlarini

olustururlar.
hafta 7. Senaryoda kullanilacak ¢oklu ortam &gelerinin ve kaynaklarinin
belirlenmesi
e Ogrenciler dijital dykiilerinde kullanacaklari resim, grafik, miizik, ses,
fotograf, video vb. gibi kaynaklar belirlerler.
8. Hikaye panosunun olusturulmasi
e Oprenciler dijital Oykiiniin cercevesini olusturmak, gdrsel-metin
iligkisini kurmak i¢in bir hikaye panosu olustururlar.
9. Cevrimici ortam yazilimini kullanmay1 6grenmek
e Ogrenciler senaryolarmi ¢oklu ortam 6geleri ile birlestirmek ve
diizenlemek i¢in ¢evrimici video diizenleme yazilimini
(www.wevideo.com) kullanmay1 6grenirler.
10. Oykiilerin ¢oklu ortam geleri ile birlestirilmesi
8 e Ogrenciler senaryo ile ilgili olusturduklar veya belirledikleri goklu
hafta ortam 0gelerini ¢evrimici video diizenleme yazilimina

(www.wevideo.com) eklerler ve diizenlerler.
e Ogrenciler dijital dykiilerine son halini verip kaydederler.
11. Dijital dykiilerin internet ortaminda paylagilmasi
e Ogrenciler olusturduklart dijital Oykiileri arkadaslariyla diger
ortamlarda veya youtube, facebook, twitter gibi sosyal aglarda

paylasirlar.




196

EK G. DIJITAL OYKULEME WEB SAYFASI EKRAN GORUNTULERI

Dijital Oykiileme Web Sayfasi Giris Ekram
Dijital Oykuleme Sayfasi

Mail Hesabu:

Latfen Uye olurken girmis oldugunuz mail adresi giriniz

Sifreniz:

Dijital Oykiileme Web Sayfas1 Ana Sayfa Goriintiisii

Anadolu Universitesi  ANASAYFA SENARYOLAR HIKAYE PANOSU VIDEO ferit karakoyun ~

Duyurular

IVERSITESI

Her subeden en iyi dijital oykileri olusturan 5 Kkigiye slrpriz hediyeler verilecektir
(senaryolarini kopyala yapistir yapan ogrencilerin senaryolarini gézden gegirmelerini tavsiye
ederim). Ayrica dijital oykllerini olugturan her ogrenci verilen kulaklilara sahip olacaktir.

Degerli 6grenciler;

Senaryolarinizi son haliyle web sayfasina belirtilen tarihte eklemeniz gerekmektedir. Ayrica diger
arkadaslarinizin senaryolarini okuyup, senaryo ile ilgili yorum yapmayi unutmayiniz...

Arkadaslarinin ve hocalarinin yorumlarini dikkate alarak senaryolarini tamamlayan 6grencilerin,
senaryolarini seslendirmeleri, senaryo ile ilgili coklu ortam &gelerini (resim, grafik, video, muzik, ses
vb. ) arastirmalar veya olusturmalan gerekmektedir (6rnegin; senaryonuzla ilgili fotograf cekmek,
resim yapmak, internetten resim, muzik veya fotograf bulmak).

@) ANADOLU UN
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Dijital Oykiileme Web Sayfasi Senaryolar Béliimii Goriintiisii
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Anadolu Universitesi  ANASAYFA ~SENARYOLAR HIKAYE PANOSU VIDEO ferit karakoyun v

Dijital Oykuleme

Senaryo Ele Sinifseg: 6/B ¥

Su anda 6 / B sinifi goriintlilenmektedir.

Adi Soyadi: n—— Sinifi: 6 /B

merhaba ben basketbol oynamayi cok seviyorum okul takiminda oynuyorum takimmizin cok iyi oldugunu
diistintiyorum ciinkd Eskigehir birincisi olduk deplasmana kayseriye gittik ordada birinci olduk kayserideyken
aksam yemeginde yilmaz hocaya saka yapmaya calistim ve basardim corbanin igine tuz ve yag koydum co

Gariintile
Adi Soyadi: nii— Sinifi- 6 /B

Merhaba ben basketbol oynamayi cok seviyorum basketbol benicin artik bir agk onun icin herseyi yapanm
okulun takiminda eynuyorum cok basarili oldugumuzu digiiniyorum ciinki Eskisehir birincisi olduk

Gaorlintile
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Dijital Oykiileme Web Sayfas1 Ornek Senaryo Géoriintiileri

Yapilan degisiklikler

Adi Soyad:: DR Simfi: 6/B

Konu-icki kadehleri neden tokusturulur?

Nicin icki kadehleri tokusturulur?

Sarabin kan kirmizisi rengi. dille alinan hafif eksimsi tadi alma, burunla alinan sirkemsi kokusu. elle dokunma
ve ¢in sesi ile isitme. Sarap bitin duygulan tatmin eder anlamini tasir.

Antik caglarda birinin dismanini yemege davet edip. ickisine zehir koymasi oldukca dogal sayiliyordu. Ev
sahibi ickinin temiz ve zehirsiz oldugunu kanitlamak icin kendi ickisini havaya kaldinr ve misafirin ickisinden
birazini kendi kadehine konmasini isterdi. Sonra ayni zamanda ickilerini icerlerdi. Bazen misafirler bayle bir
durumda ev sahibine ona gtivendigini kamitlamak amaciyla kadehini ev sahibinin yukanya kaldirdigi kadehe
vurup, tokusturur, cin sesini cikartarak buna gerek olmadigini gésterirdi.

Bu durumla ilgili kendi yaptigim uydurma bir hikayeyi anlatayim...

Bir zamanlar Antiphanes adli bir oyun yazan varmis. birde Antiphanes'in kiskandigi ve diigman oldugu yazar
Longus varmig birgiin Antiphanes

Longus'u aksam yemedgine davet etmis Longus bu daveti kabul etmis. Aksam olmus Longus gelmis ve masaya
oturmus. ickiler gelmis Antiphanes ickisini havaya kaldinp Longusuin ickisinden biraz kendi kadehine
konulmasini istemis Longus da kadehini Antpihanes'in kadehine tokusturmus ve cin sesi cikmis.

ilk senaryo ekleme tarihi- 2013-03-23 20:43:28
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Yapilan degisiklikler

Adi Soyad:: cOyEEEE Sinifi: 6/C

sizce diger gezegenlerdede yagam varmi?

Bence var.Dinyaca tnld bilim adami Stephen Hawking insan irkinin hayatta kalmasinin. evrende yasayacak
yeni yerler bulmasina bagh oldugunu sdyledi_bende size stephen hawking'in hong kong da yaptig! bir
konferanstan sdz edecegim.

"Britanyal astrofizikci Hawking. Hong Kong'da katildigi bir konferansta yaptigi konugmada, insanhgin 20 yil
icinde Ay'da ve 40 yil icinde de Mars'ta kalic Gsler kurabilecegini beliterek, "baska bir glines sistemine
gitmedikce Diinya kadar giizel bir yer bulamayiz” dedi. Hong Kong'da adeta bir rock yildizi gibi kargilanan ve
tim konugmalannin bileti giinler éncesinde satilan Hawking, tirlerin yasamini stirdirmesi icin insan irkinin
uzaya yayillmasinin dnemine isaret ederek "ani kiiresel 1sinma, niikleer savas. genetigi degistirilmis viriisler
veya henliz dustintlemeyen diger tehlikeler” gibi felaketlerden 6tiiri Dinyada yagsam riskinin arttigini kaydetti.”
iste, Stephen Hawking hong kong daki konferansinda bunlan séyledi Bencede ileride (yakin bir zamanda) diger
gezegenlerdede yasam olacak. Hatta ben bu sene bir haber ckumustum.Uzayda [adini hatirlayamadigim bir
gezegende] canl digkisi bulunmustu.Ve bu calismanin aciklamasi ise "uzaydada oksijen olmasi icin oraya
insan diskisi gonderdik” yorumu olmustu

ilk senaryo ekleme tarihi: 2013-03-29 11:34:02
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Dijital Oykiileme Web Sayfas1 Ornek Senaryo Yorumlari (Doniit) Goriintiileri

Yorumlar

Adi Soyadi: SRR 2013-04-05 11:01:33

Bence var ancak biz kegfedemiyoruz

Adi Soyadi: cu—— 2013-04-05 11:02:27
aynen aynen var buna bende inaniyorum

Adi Soyadi: = 2013-04-05 11:04:06
bence yeni gezegenleri kesfetmek uzay hakkindaki bilgimizi arttinr.

Adi Soyadi: B 2013-04-08 12:15:50

glizel bi konu ceylin arkadaslannin da ilgisini cekmis zaten seslendirme de yapilinca cok daha iyi
olucaktir kolay gelsin.

Yeni Yorum Gonder

200
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Yorumiar

Adi Soyad:: CURNRENERNK 2013-03-24 00:07:02

Dilge kesinlikle glizel bir konu secmigsin. Sadece bu metin biraz kisa. Dijital dykiinde bastan sona
seslendirme olmayacaksa sorun yok fakat bu seslendirme videonun basindan sonuna kadar
strecekse biraz kisa olmus gibi geldi bana.

Adi Soyad:: 270NN 2013-03-25 15:43:10
Sarap ictin mi hic tadindan bahsetmigsin? Merak ettim, kétilemek icin degil.
Adi Soyad:: BN 2013-03-25 15:45:33

bence gizel olmus hem o kadar kisa da degil :D

Adi Soyad:: EEE—_— 2013-03-25 18:22:23
Dilge giizel konu secmigsin. Bence kisa ve 6z olmus

Adi Soyad:: GemEE——_u 2013-03-25 21:12:19
Konunu ve yazisini cok begendim yalniz bence de biraz kisa olmus.

Adi Soyad:: Bl 2013-03-26 19:39:00
Konu cok ilgi cekici istersen bi stre tut okurken 2-3 dakika sirliyorsa sorun yok az gelirse biraz daha
acabilirsin :) Kolay gelsin

Adi Soyad:: Sl - 2013-03-31 20:01:45

bence de glizel konu secmigsin dilge. seslendirmen kac dakika strdi?
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Dijital Oykiileme Web Sayfas1 Ornek Hikaye Panosu Gériintiileri

PISA KULESI

Yukaridaki yazi
gorindr

Ses: Miizik baslar
(enstrimantal)
Seslendirme: kayit
baslar

Resim: Pisa Kulesi'nin Dik Hali

Ses: Miizik devam eder (enstrimantal)
Seslendirme: devam eder

Agiklama: Pisa Kulesi'nin egikligi
farkedilir.

Resim: Pisa Kulesi'nin Egik Hali
Ses: Miizik devam eder
(enstrimantal)

Seslendirme: devam eder
Agiklama: Dik olmast igin ¢ozim
aranir.

Resim: Pisa Kulesi 8 katlidir.
Ses: Mizik devam eder
(enstrimantal)

Seslendirme: Pisa Kulesi'nin kag
katl oldugu bulunur.

ol
'

Resim: Pisa Kulesi'nin
son kat

Ses: Miizik devam
eder (enstrimantal)

Resim: Pisa Kulesi ve Bulundugu Yer
Ses: Miizik devam eder (enstrimantal)
Seslendirme: Devam eder
Agiklama:Ama ¢ozim bulunamaz.

Seslendirme: 2.kayit
baglar

.Resim: Pisa Kulesi 56 metre
yiiksekliktedir.
Ses: Mizik devam eder

(enstrimantal)

Seslendirme: Devam eder
Aciklama:Pisa Kulesi'nin

Agiklama:Pisa yiiksekliginin kag metre oldugu
Kulesi’nin son kati bulunur.
arastirilir,

Resim: Pisa Kulesi'nin igi

Ses: Mizik devam eder
(enstrimantal)

Seslendirme: Devam eder
Aciklama:Pisa Kulesi'nin igi aranir
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Yukaridaki yazi gériiniir
Ses: Mizik baslar (enstrimantal)
Seslendirme: kayit baslar

BRSO
Ses: Muzik devam eder (gnstrimantal)
Seslendirme: devameder

Aciklama: Vucutlar nasildir?

Besin:Or
Ses: Muzik devam eder (gnstrimantal)
Seslendirme: devameder

Aciklama:Oriimeekler nerde yasar?

BesinOr0
Ses: Muzik devam eder (enstrimantal)
Seslendirme: Devameder

Aglklama:Ag Uzerinde drimcek

R0
Ses: Muzik devam eder (enstrimanial)
Seslendinme;Revam eder
Aciklama:Oriimeek avi

Seslendirme: Devameder

Aciklama: Oriimeegin avi

Besim: Oriimeek 1sinz
Ses: Muzik devameder (gnstrimantal)

Seslendirme: Devameder

e e k]
Ses: Muzik devam eder (enstrumantal)
Seslendirme:

Aciklama:
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Dijital Oykiileme Web Sayfas1 Hikaye Panosu Béliimii Goriintiisii

Anadolu Universitesi  ANASAYFA SENARYOLAR HIKAYE PANOSU  VIDEO

204

ferit karakoyun v

Hikéyé Panosu Ekle

Adi Soyadi: Beril Karagdl Sinfi: 6/C
http:/Awww_dijitaloykuleme com/assets/upload/storyboard/Hikaye _panosu_Beril_Karagdlson.docx
Adi Soyadi: Bertan Ozer Sinfi: 6/C
http://dijitaloykuleme.com/assets/upload/storyboard/bertan_hikaye pancsu.docx

Adi Soyadi: onat birsen Sinfi: 6/C
http:/Awww_dijitaloykuleme.com/assets/upload/storyboard/hikayepanesuornegi1131.docx

Adi Soyadi: Firat Er Sinfi: 6/C
http:/fwww.dijitaloykuleme.com/assets/upload/storyboard/hikayepanosuornegi1111.docx

Adi Soyadi: ipek yaliman Sinfi: 6/ C
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Dijital Oykiileme Web Sayfasi Video Béliimii Goriintiisii

Anadolu Universitesi  ana

w

Video Linki:

m

ozel cagdas nike
S RES AR

AYFA SENARYOLAR HIKAYE PANOSU

Simfi: 8/ A

Sinmifi:6/8B

()

m
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Wevideo Giris Sayfasi1 Goriintiisii

wm OVERVIEW  PERSONAL  BUSINESS ~ SCHOOLS  HIGHERED

Sign in with Facebook

" g+ Sign in with Google

Sign in with Yahoo!
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PLANS
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Wevideo Projeler Sayfasi1 Goriintiisii

o
wm PROJECTS MEDIA UPLOAD EXPORTS ACCOUNT

CREATE NEW VIDEO Videos(4)  Shared media (0)  Exports(2) ~ Members (1)

Title Last modified Created by

bt6421 Feb 08,2014 ferit karakoyun

deneme2 Oct 12,2012 ferit karakoyun
m EDIT || PUBLISH | RENAME | DELETE

deneme 0ct 10,2012 ferit karakoyun
m

ferit Oct 08, 2012 ferit karakoyun
m

@ YouTube

Wevideo Coklu Ortam Materyalleri Yiikleme Sayfas1 Goriintiisii

== Timeline (S) Vs YUAGECM  5” Themes % Publish btod21 v [ Y n

Upload from your computer Status Clear all done
Uploading Hydrangeas.jpg (582 KB)

Select videos, sounds, images from your computer and upload them to your online library. We = Cancel
support most formats out there.

Uploaded Penguins.jpg (760 KB) Done

Browse Uploaded Desert jpg (827 K8) Done

Import from the web

BB oo f & Q x a

ntGRm Flickr Facebook Dropbox Picasa Box SkyDrive

UNIVERSITESI

@) ANnADOLU

All changes

®

Space:
Export time:

0GB of 5 GB
00:00 min of 15 min

UPGRADE
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Wevideo Diizenleme Modu Sayfas1 Goriintiisii

== Timeline(S) @@ Upload 7% Themes 4 Publish btoa21 v ¢

Choose your editing mode

v

Storyboard Timeline Advanced
: - ) S o8l
/e ‘slen/e
Beginner Intermediate Professional
If you are new to video editing, we Great for those with more rich Intended for advanced users with
suggest you start here, editing experience, and who want experience in video editing
more options. software.
Choose your language
¢ English Espariol Portugués Deutsch Frangais Pycekuit apud BARA Norsk

Wevideo Video Diizenleme Sayfasi1 Goriintiisii

H-RENYOM v @9 Upload  5* Themes 4 Publish bt6421 v ‘T‘ £ o3
B = ) o fx B

My media Penguins ' Bas ik

ol

Upload media 1] amazing_sunflow...

B
/7 w « () M 9

0:020 0:025 0030 0035 0:040 0045 0050 0055 0:060 0:065 0:07.0 0:07.5 0:080 0:085 0:09.0 0:095 0:100 0:105 0110
i ' | ' ' | ' Lo ' I ' | ' ' | o

=
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Last saved 33 seconds ago. @ \ Q ° Q :.:
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Wevideo Video Paylagsma Sayfas1 Goriintiisii

== Timeline () @ Upload 7 Themes [l TS btod2lvy @ £
Publish your video
UPLOADTO Manage accounts
1
1
1
1
QUALITY Update payment info .
0 s0p _ T20pHD 1080p HD > M
FREE $099 §199
ey e o bt6421 - Created with WeVideo (0:0:56)
Description: This video was made with WeVideo
E Private Publish video Resolution; 480p
i i ; i i ; Destination; WeVideo
When you publish, you'll experience the amazing detail and richness of your video. You'll get an
email as soon as it's ready! Bumper: Yes
Once your video is ready, you'll be able to watch & share. See how Avallable export time: 0:1404 (out of 0:15:00)
Avallable storage: 4,99GB (out of 5 GB)

| hanges are saved @
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EK J. OGRENCILERIN BELIRLEDIiKLERI KONULAR

Oykii Tiirii

Oykiiniin Konusu

Bilgilendirici (tanitici) dykiiler

Garip Rekorlar

Yogioh’u bileniniz var mi1?

Leonardo Da Vinci’nin hayatint merak ediyor musunuz?
Futbol Nasil bulundu?

Sizce diger gezegenlerde de yasam var mi?

Skylanders nasil bir oyun?

Eyfel Kulesi nasil yapildi?

Dokunmatik ekranlar nasil ¢aligir?

Oriimcekler nasil canlilardir biliyor musunuz?

Rihanna

Marilyn Monroe

Ask sizce nasildir?

Jennifer Lawrence

Insanlar neden higkirir?

Vampirlerin gergekte var olup olmadigin biliyor musunuz?
Justin Bieber

Tenis nasil bulundu?

Miley Cyrus nasil {inlii oldu biliyor musunuz?

Blue

Yilan zehrinin insan tedavisinde kullanildigini biliyor
muydunuz?

Samsung’un nasil biiyiidiigiiniin farkinda misiniz?
Ferrari nasil bir arabadir?

Video oyunlari nasil bulundu?

Bilgisayarlarin giiniimiize nasil geldigini biliyor musunuz?
Michael Jackson'un 6liimii [lluminati kartlari ile mi alakali?
Otomobillerin ge¢misini biliyor musunuz?

Neden ¢ok yasa deriz?

Nigin igki kadehleri tokugturulur?

Cikolata yapimi1

Miizik nasil olustu?

Illuminati nedir biliyor musunuz?

Cizgi filmlerin zararlar1 nelerdir?

Pi sayis1 nasil bulundu?

Pisa kulesi

[lk bilgisayar nasil ortaya cikti?

Youtube’a nasil {iye olunur?

Sen Eminemi biliyorsun?

Beyin

Nutella'y1 seviyor musunuz ?

Eminemi gergekten tanityor musun?

Hig su oynadiginiz bilgisayar oyunlari nasil yapilir diye
merak ettiniz mi?

Insanlar neden uyur?

Kisisel (yansitmact) oykiiler

Nike
Basketball
Wizard 101 diye bir oyun duydunuz mu?
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