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Karma o6grenme (hybrid learning — h-learning), ulasilabilir bilgisayar teknolojileri
(ubiquitous computing - u-computing) ve ulasilabilir 6grenme (ubiquitous learning —
u-learning), 6grenme deneyiminin geleceginde yer alan kavramlardir. Ogrenmenin
degisen yapisina ayak uydurabilmek i¢in bu kavramlarin daha iyi anlasilmas: ve bu
gecis siirecinin bir parcasi olan karma Ogrenme baglaminda ulagilabilir bilgisayar
(u-bilgisayar) teknolojilerinin uygulanabilirliginin sorgulanmasi gerekmektedir. Bu
baglamda, yapilan bu arastirmayla s6z konusu sorunu yanitlayabilmek igin,
uyarlanabilir 6grenme kurami (adaptive learning theory) cergevesinde ulasilabilir
O0grenmenin (u-6grenme) tanimi, nitelikleri, boyutu ve bilesenleri, kapsami,

uygulanabilirligi ve gelecegine iliskin uzman goriisleri alinmistir.

Nitel aragtirma yonteminin kullanildig1 bu ¢alismada nitel ve nicel veri toplama araglari
kullanilmistir. Bu ¢alismada uzman goriislerine nitel veri toplama araci olan yari
yapilandirilmis agik uglu anket ve nicel veri toplama araci olan Besli Likert tipi anket
araciligiyla ulasilmistir. Yart yapilandirilmis agik uclu anket araciligiyla 3 uzmandan,

Besli Likert tipi anket araciligiyla 34 uzmandan veri toplanmaistir.

Elde edilen veriler dogrultusunda u-bilgisayar teknolojilerinin karma Ogrenme
sistemlerinde uygulanmalar1 sonucunda u-6grenme ortamlarinin gelistirilmesi i¢in
gereksinim duyulan temel u-bilgisayar teknolojilerinin mobil cihazlar ve kablosuz ag
erisimi  oldugu, bunun Oniindeki en Onemli smirliligin smirsiz erisim oldugu
saptanmistir. Uzman goriisleri c¢ercevesinde diizenlenmis bir u-68renme tanimi

olusturulmustur: U-0grenme, baglam-farkindalikli, u-bilgisayar teknolojilerinden



yararlanan her yerde ve her zaman 6grenmedir. Son olarak bu arastirma kapsaminda,
karma 6grenme ve u-6grenme alanlarinda u-bilgisayar teknolojilerine iliskin yapilacak

calisma ve uygulamalar i¢in 6nerilerde bulunulmustur.

Anahtar Sozciikler: Karma Ogrenme, Ulasilabilir Bilgisayar Teknolojileri, Ulasilabilir

Ogrenme, Uyarlanabilir Ogrenme.



Abstract
THE USE OF UBIQUITOUS COMPUTING IN HYBRID LEARNING SYSTEMS

Giilcan YILMAZ
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Hybrid learning, ubiquitous computing (u-computing) and ubiquitous learning
(u-learning) are concepts that lie in the future of the learning experience. To keep pace
with the changing structure of learning in general, these concepts must be better
understood and the practical applicability of u-computing to hybrid learning systems
must be questioned during the transitional stage in these changes. As such, this study
examines expert opinions regarding the definition of u-learning, its qualities,
dimensions and components, scope, practical applicability and its future through a

theoretical basis established in the adaptive learning theory.

Conducted as a qualitative study, this research utilized both qualitative and quantitative
data gathering tools. Expert opinions were gathered through a semi-structured open-
ended questionnaire (qualitative) and a 5-point Likert scale questionnaire (quantitative).
The qualitative questionnaire provided data from 3 experts in the field, while the

quantitative questionnaire provided data from 34 experts.

The data gathered indicates that the primary requirements for the development of
u-learning environments as a result of the use of u-computing in hybrid learning
systems are mobile devices and wireless network access. Currently, the most significant
hurdle to overcome in this regard is unlimited accessibility to these technologies. In
accordance with the responses provided by experts in the field, a re-evaluation of the
definition of u-learning is in order and the following definition is proposed as a result of
these responses: U-learning is context-aware learning utilizing u-computing

technologies, taking place anytime and anywhere. Finally, various suggestions towards



further studies and applications regarding u-computing, hybrid learning and u-learning

are made in accordance with the results of this study.

Keywords: Adaptive Learning, Hybrid Learning, Ubiquitous Computing, Ubiquitous

Learning.
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1. Giris

Bilgi iletisim teknolojilerinin gelismesiyle birlikte 6grenmede de degisiklikler meydana
gelmistir. Bu teknolojilerin gelisimiyle birlikte elektronik ortamlarin 6grenme amagh
kullanilmas1 ve mobil cihazlarin da 6grenmeye destek olarak kullanilmaya baslanmasi
s0z konusudur. Kablosuz iletigim ile alic1 (sensor) teknolojilerindeki basarili gelismeler
hem bilgisayar hem de egitim alanindaki arastirmacilarin dikkatini ¢ekmektedir
(Hwang vd., 2007: 1). Bu teknolojilerin 6grenme amacgh kullanimi; sayisal bilgi
transferi, bilgi depolama ve farkli iletisim yOntemleri saglamalari bakimindan 6nem
tasimaktadir. Ote yandan 6grenme, elektronik ortamlar dahilinde mobil cihazlarla da
(PDA’lar — Personal Digital Assistant -, cep telefonlari, diziistii bilgisayarlar, elektronik
beyaz tahtalar, sayisal fotograf makineleri vb.) ulasilabilir hale gelmektedir. Boylelikle
bu teknolojiler, Ogrenmenin yer ve zaman farki gdzetmeksizin uzaktan
gerceklestirilebilmesine olanak saglayabilmektedirler. Bu baglamda, ulasilabilir
bilgisayar teknolojilerinin (ubiquitous computing - u-computing) sagladigi bir 6grenme
ortami1 s6z konusu olmaktadir. Bomsdorf’a gore (2005: 1) ulasilabilir 6grenme
(ubiquitous learning - u-learning), her an her yerde bulunabilen bilisim teknolojileri ile
desteklenmekte ve e-6grenme alaninin bir sonraki asamasini temsil etmektedir. Amag;
O0grenme ortamlarinin herhangi bir yerde herhangi bir zamanda ulasilabilir olmasini

saglamaktir.

Ogrenmenin rolii ve 6neminde degisiklikler meydana geldigini sdylemek olasidir.
Ozellikle teknolojik ortamlarda ulasilabilir bilgi hizla artmakta; ancak bu bilginin
kullanim 0mrii azalmaktadir. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki geligsmelerle beraber
bilgisayarlarin egitim potansiyeli de artmaktadir. Bu baglamda, bilgisayar ve iletisim
teknolojileri, uzaktan egitime de yeni boyutlar, yeni yaklagimlar katmaktadir
(Graschew vd., 2007: 141). Kablosuz Internet teknolojilerindeki, alici
teknolojilerindeki ve bant genisligindeki hizli ilerlemeler, bu teknolojileri artik giinliik
hayatin bir pargas: haline getirmektedir. Mobil cihazlarin da giinliik hayata dahil
olmasiyla beraber, bu teknolojilerin bilgiye ulasimda sagladiklar1 kolayliklar goze
carpmaktadir. Bu teknolojilerin 6grenmedeki kullanim alaninin  da  gittikge

yayginlagsmakta ve ilerleme kaydetmeye devam etmekte oldugunu sdylemek olasidir.



Rodriguez ve Favela (2003: 1), glinlimiizde el bilgisayarlarinin kullanictya, ulasilabilir
O0grenme (u-6grenme) ortamlarinda tasinabilirlik saglamakta ve kullanicinin nerede
oldugu fark etmeksizin bilgisayar kaynaklarina ulasabilme firsati tanimakta oldugunu
belirtmektedirler. Cesitli sakli ve goriinmez cihazlar ile yazilim destekleri
gelistirilmekte ve bu aracilikla Internet’e baglanilabilmektedir. Kablosuz ve mobil
teknolojiler, yaygin e-6grenme kullanimiin agilimini etkilemekte ve herhangi bir
zaman, herhangi bir yerde, herhangi bir bi¢imde 6grenmeyi olasi kilan yeni bir
0grenme yonteminin gelisimine katkida bulunmaktadir (Laroussi, 2004: 1). Boylelikle,

istenilen yer ve zamanda bilgiye ulagim saglamak amaglanmaktadir.

Gelisen teknolojilerin 6grenmede kullanilmasiyla daha etkin ve daha etkili 6grenme
saglamak amaglanmaktadir. Gilinimiizde uzaktan egitim, farkli bilgi iletisim
teknolojilerinden yararlanmaktadir. Gegmisten giinlimiize posta, radyo, televizyon,
Internet gibi teknolojilerden yaralanan uzaktan egitimin, gelisen ve gelismekte olan
farkli bilgi iletisim teknolojilerini kullanmakta oldugunu sdylemek olasidir.
U-6grenmeye olanak saglayan ulasilabilir bilgisayar (u-bilgisayar) teknolojilerinin de

uzaktan egitimin amacina hizmet edebilecek teknolojiler oldugu soylenebilir.

“En etkin teknolojiler gériinmez olanlardir. Giinliik yasamin i¢ine isleyerek ondan ayirt
edilemez hale gelirler (Weiser, 1991: 94 - 104)”. U-bilgisayar teknolojileri terimi, Mark
Weiser’in de tanimladig1 gibi, bilgisayarlarin goriinmez bir bi¢gimde fiziksel diinyayla

biitiinlesmesini ve giindelik yasantimiza dahil olmasini kapsamaktadir.

U-bilgisayar teknolojileri, ag baglantilar1 araciligiyla insanlarin ¢ok sayida ve cesitte
islevsel nesneleri giindelik yasamin bir parcasiymis gibi kullanmalarina yarayan
teknolojiyt nitelemektedir. U-bilgisayar teknolojilerinin bir diger oOzelligi de
kigisellestirilmis hizmetler (6rn. RFID - Radio-Frequency Identification) saglamak
adma kullanicilar1 ve ortamdaki bilgileri algilayan alicilarin yerlestirildigi kablosuz
iletisim nesnelerini kullaniyor olmasidir (Rodriguez ve Favela, 2003: 5). Bu sayede

kisiye 6zgii bilgi aktarimi s6z konusu olmaktadir.

So6zii edilen u-bilgisayar teknolojileri, etrafimizdaki diinyaya goriinmez bir bigcimde
yerlestirilmis, akilli arayiizler aracilifiyla kullanilan bilgisayar giiciiniin bir modelidir.

“En biiylik ideal, bilgisayarlar1 Oylesine yerlesik, oturmus ve dogal hale getirerek



diistinmeden kullanmamizi saglamaktir (Weiser vd., 1996: 3)”. Boylelikle, bilgisayar
teknolojilerinin glinlimiizde artik amag¢ olmaktan ¢ikip, bilgiye ulagmamizda da

kullanabilecegimiz bir ara¢ haline gelmekte oldugundan so6z edilebilir.

Barkan (1994), ortaya konan tiim egitim teknolojilerinin temelinde bilginin sahip
oldugu dolasim ve paylasim hizina erisme amaci yattigini belirtmektedir. “Her gecen
yil bilginin olaganiisti miktarda artmasi, tamaminin bireylerce O6grenilmesinin
olanaksiz hale gelmesi, gerektigi yer ve zamanda bilgiye erisebilmenin Onemini
artirmigtir (Bulun vd., 2004: 165)”. Bilgisayarlarin gériinmez hale gelmesi ve her an
her yerde bulunulabilir, ulasilabilir bir hal almasiyla beraber geleneksel
uygulamalardan farkli olarak, kullaniciya dogru bilgi ve dogru hizmeti, dogru zamanda,
dogru yerde ve dogru yontemle sunmak olanakli hale gelmektedir (Bomsdorf, 2005: 2).
Bu sayede, u-bilgisayar teknolojilerinin kullanimi u-6grenme ortamlarinin olusmasina
yardimc1 olmaktadir. Bu teknolojilerin bireylere uzaktan egitim olanaklari1 saglamasi

acisindan da biiyiik 6nem tasidigi sdylenebilir.

Bu aragtirmanin kapsamini olusturan karma 6grenme (hybrid learning — h-learning),
yiiz ylize 0grenme ve ¢evrimi¢i 0grenmenin bir birlesimi olarak tanimlanabilir. Karma
ogrenme, Ogrenenlerin dersler icin yiiz ylize goriismelerini gerektirirken ders
igeriklerinin ¢ogunun Internet lizerinden yayinlandigi bir ortam sunar. Karma 6grenme
bu baglamda ¢esitli 6grenme kaynaklarinin ve iletisim olanaklarinin kullanimiyla yiiz
yilize ve ¢evrimici 6grenmenin bir karisimi olarak nitelendirilmektedir (Zhang, 2008:
256). U-ogrenme ile ¢evrimici ve geleneksel sinif tabanli 6grenmenin bir karigimi olan

karma 6grenmenin bu iliskisi ilgili kisimda ayrintili olarak betimlenmektedir.

U-6grenme ortamlarinda kullanilan egitim stratejilerini  biinyesinde barindiran
uyarlanabilir 6grenme kurami (adaptive learning theory), ¢alismanin kuramsal temelini
olusturmaktadir. Uyarlanabilir (adaptive) stratejiler egitimcilerin, 6grenen 6greniminin
ve anlamasinin sonuglarini gelistirmek icin alternatif olanaklar aramalariyla 20.
yiizyilin basindan beri egitimde kullanilmaktadirlar (Talley ve Martinez, 1998: 81).
Uyarlanabilir 6grenme olgusu, 6grenme yontemlerinin 6grenenin dgrenme bi¢imine
uyarlanmas: diisiincesinden ortaya cikmistir (Jones ve Jo, 2004: 468). Ogrenme
yontemlerinin 6grenenlerin 6grenis bi¢imine gore uyarlanmasiyla daha etkili, daha

etkin ve daha anlasilir bir 6grenme saglamak amaclanmaktadir. Karma 6grenme



sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin kullanilmasiyla 6grenene kendi 6grenme
bicimine uyarlanabilen bir 6grenme ortami yaratilmasi olasidir. Bu sebeple bu ¢alisma
uyarlanabilir 6grenme kurami g¢ercevesinde ele alinmistir. Bu baglamda uyarlanabilir
O0grenme, karma 6grenme, u-6grenme ve u-bilgisayar teknolojilerinin birbiriyle olan

iligkisi Sekil 1’de gorsellestirilmektedir:

Karma Ogrenme

_Agik
Ogrenme

Yerlesik
Ogrenme

Pratik Ul'asl'lablllr .
Ogrenme Bilgisayar o v
Teknolojileri grenme

S

Dogal Etkin

Ogrenme Ogrenme

Uyarlan aTJ Tir Ogrenme

»lda

&

Sekil 1. Uyarlanabilir Ogrenme, Karma Ogrenme, Ulagsilabilir Ogrenme ve Ulasilabilir
Bilgisayar Teknolojileri Arasindaki Iligki

Kaynak: Li, Zheng, Ogata ve Yano, 2005: 208’den uyarlanmistir.



1.1. Sorun

Bu calismanin temel sorunu, uyarlanabilir 6grenme kurami cergevesinde, karma
O0grenme  sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin  kullanim  potansiyelinin

tartisilmasidir.
1.2. Amac¢

Bu calisma kapsaminda karma &grenmede u-bilgisayar teknolojilerinin kullanimi
lizerine uzman gorisleri alarak, u-6grenme ve u-6grenmenin niteliklerini tanimlamak,
u-0grenmenin gelecegine iliskin c¢ikarimlarda bulunabilmek amacglanmaktadir. Bu

cergevede asagidaki alt amaglarin cevaplanmasi hedeflenmektedir:

1. U-6grenme nasil tanimlanabilir?

2. U-dgrenmenin nitelikleri nelerdir?

3. U-0grenmenin boyutu ve bilesenleri nelerdir?

4. U-6grenmenin kapsami nedir?

5. U-6grenmenin uygulanabilirligi nasildir?

6. U-0grenmenin gelecegine iliskin goriisler nelerdir?
1.3. Onem

Bilgisayar ve iletisim teknolojilerinin gelisimi ile birlikte bu teknolojilerin 6grenmede
kullanimlar1 s6z konusu olmaya baslamaktadir. U-bilgisayar teknolojilerinin de giin
gectikce yayginlagsmalari ile birlikte bu teknolojileri temel alarak gelistirilmis olan
u-0grenme modelinin daha iyi anlagilmasi, bu teknolojilerin 6grenme ortamlarinda
etkili bir sekilde uygulanabilmeleri i¢in 6nemlidir. Bununla birlikte bilgisayar ve
iletisim teknolojilerinin 68renme ortamlarinda yer almaya baglamalar1 ile ortaya
geleneksel yiiz ylize 6grenme ile bu teknolojilerden yararlanarak hizmet verebilen
uzaktan egitim modellerinin bir harmani olan karma 6grenme ortaya ¢ikmigtir. Karma
ogrenme, u-bilgisayar teknolojilerinden yararlanabilen bir yap: olarak bu teknolojilerin
o0grenmede kullanilabilmesine olanak saglamaktadir. Bu c¢ercevede u-bilgisayar
teknolojilerinin  karma Ggrenme ¢ercevesinde degerlendirilmeleri, karma ve

u-0grenmenin gelisimi a¢isindan 6nem tagimaktadir.



Bunlara ek olarak bu c¢aligma, elde edilen veriler dogrultusunda u-6grenmenin
Tiirkiye’deki karma O6grenme ortamlarinda kullanilabilirligi acisindan bir fikir elde

etmek adina 6onem tasimaktadir.

Ogrenen agisindan ele alindiginda bu ¢alisma, u-bilgisayar teknolojileriyle desteklenen
u-6grenmenin karma 6grenme sistemlerinde kullanimi ile birlikte 6grenmeyi 6grenen

icin daha ulasilabilir ve etkili bir hale getirmek acisindan énemlidir.
1.4. Smirhhiklar

Bu c¢alismada toplanan veriler, verilerin analizi ve degerlendirilmesi asagida sunulan

maddelerle smirlidir;

1. Bu calisma, karma O6grenme sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin
biitiinlestirildigi u-6grenme ortamlarini konu almaktadir.
2. Bu caligmanin kapsami, karma O&grenme sistemlerinde u-0grenmenin

asagida siralanan 6geleri ile sinirlidir:

2.1. U-6grenmenin tanimi

2.2. U-6grenmenin nitelikleri

2.3. U-6grenmenin boyutu ve bilesenleri
2.4. U-6grenmenin kapsami

2.5. U-6grenmenin uygulanabilirligi

2.6. U-6grenmenin gelecegi

3. Bu arastirma nitel bir durum ¢alismasidir.

4. Arastirma verileri, yar1 yapilandirilmis agik uglu anket ve Besli Likert tipi
anket yoluyla u-6grenme alanindaki uzmanlardan toplanmaistir.

5. Arastirma verileri yurt i¢i ve yurt disindan olmak {iizere toplam 37
uzmandan elde edilmistir. Bu verilerin 3 adedi yar1 yapilandirilmis a¢ik uglu
anket, 34 adedi Besli Likert tipi anket yoluyla toplanmustir.

6. Arastirmada elde edilen verilerin 6n goriismeleri Subat- Nisan 2011 tarihleri
arasinda yapilmustir.

7. Arastirma verileri, Mayis-Temmuz 2011 tarihleri arasinda toplanmustir.



8. Arastirmanin verileri uyarlanabilir 0grenme kurami c¢ercevesinde

degerlendirilmistir.

1.5. Tanimlar
Bu ¢aligmada yer alan kavramlar agsagidaki gibi tanimlanmaktadir:

Baglam-Farkindahkh Ulasilabilir Ogrenme Ortamm (Context-Aware Ubiquitous
Learning Environment): Ogrenenin durumunun algilanarak bu duruma uygun

uyarlanabilir, bireysel servislerin saglandig1 6grenme ortamdir.

Durum Calismasi: Giincel bir olguyu kendi gercek yasam gergevesi (igerigi) i¢inde
calisan, olgu ve i¢inde bulundugu igerik arasindaki sinirlarin kesin hatlariyla belirgin
olmadigi ve birden fazla kanit veya veri kaynagmin mevcut oldugu durumlarda

kullanilan gorgiil bir arastirma yontemidir (Yin, 1984: 23).
Goriis: S6z konusu kisinin konu hakkindaki fikir, diisiince ve 6ngoriileri.

Karma Ogrenme (Hybrid Learning — H-Learning): Ogrenenlerin 6grenmelerinin
farkli 6grenme ortamlarinda (geleneksel ve sayisal) en iist diizeye c¢ikarilmasinin
tizerinde durmaktadir.  Ayrica, O0grenmede yiiz ylize dersler icin Ogrenenlerin
bulugsmasin1 gerektirirken 6grenme iceriginin ve etkilesiminin bir¢ogunu aktarim
yazilimlart ve egitsel araclar araciligiyla ¢evrimi¢i olarak saglamak anlamina

gelmektedir (Zhang, 2008: 250).

Saglama (Triangulation): Bir alan arastirmasinda gozlemlerin gergekten yerinde ve

gozlenecek birimler tizerinde yapilip yapilmadigini sinama (Sencer, 1981).

Sakin Teknoloji (Calm Technolgy): Giinlik yasantimizin her alanina
yerlestirilebilecek olan teknolojilerin gerektigi zaman gerektigi yerde ve gerektigi
sekilde on plana c¢ikarak dikkat toplamasi ve geri kalan zamanlarda arka planda

kalmasini ifade etmektedir.

Ulasilabilir Bilgisayar Teknolojileri (Ubiquitous Computing — U-Computing): Bu
calisma kapsaminda ‘Ulasilabilir’ olarak terciime edilen ‘Ubiquitous’ sozcligiiniin

Latince kokeni ‘ubique’ sdzciligiinden gelmekte ve ‘her yerde’ (everywhere) anlamini



tasimaktadr.' Eger ‘Ubiquitous’ sozciigii Tiirk¢e Uzaktan Egitim alanyazininda ‘her
yerde’ olarak gevrilir ve kullanilirsa; sézciik ingilizce ve Latince kdkenini dogru ve tam
olarak yansitamamaktadir; ¢linkii ‘Ubiquitous’ her an her yerde bulunabilen, kolaylikla
erisilebilen, ayn1 anda birden fazla yerde olan ve her yerde ve her zaman hazir olan
kisaca ulasilabilen anlamindadir. Bu nedenle, bu arastirmada ‘Ubiquitous’ sézciigii
‘Ulasilabilir’ olarak terciime edilmistir. Sozcitiglin Tiirk¢e’de kullanimi ve Tiirk¢e’ye
uygunlugu Ingiliz Dili, Amerikan Dili, Tiirk Dili ve Iletisim Uzmanlarma danisilarak,

onlarin da onaylar1 alinmistir.

Bu ¢ercevede de u-bilgisayar teknolojileri ag baglantilar1 araciligiyla her zaman ve her
yerde insanlarin kesintisiz bir sekilde, cok sayida ve ¢esitlilikte “islevsel nesneler”
kullanmalarini nitelemektedir (Rodriguez ve Favela, 2003: 1; Minami vd., 2004: 304 -
312). Diger bir deyisle, bilgisayarlarin kesintisiz ve araliksiz bir bigimde fiziksel

diinyaya biitiinlestirilmesini ifade etmektedir.

Ulagilabilir Ogrenme (Ubiquitous Learning — U-Learning): U-bilgisayar
teknolojileriyle desteklenen ve e-0grenmenin bir sonraki asamasini temsil eden bir
Ogrenme sistemi olarak tanimlanmaktadir (Bomsdorf, 2005: 2- 3). Bu baglamda, Jones
ve Jo, (2004: 469) ulasilabilir 6grenme ortamini, 6grenenlerin 6grenme slirecine

tamamen dahil olduklar1 ortamlar olarak tanimlamislardir. A¢iklamak gerekirse:
Ulagsilabilir (Ubiquitous): Her yere yayilmis, her an her yerde bulunan.
Osrenme (Learning): Egitici, 6gretici, bilgilendirici, pedagojik.
Ortam (Environment). Cevre, ortam, durum, atmosfer.

Uyarlanabilir Ogrenme (Adaptive Learning): Uyarlanabilir 6grenme olgusu,
O0grenme yontemlerinin 6grenenin 6grenme bicimine uyarlanmasidir (Jones ve Jo,

2004:468).

! http://ubicomp10.wordpress.com/2010/09/03/etymology-of-ubiquityubiquitous/
(Erisim Tarihi: 15.07.2011)



http://ubicomp10.wordpress.com/2010/09/03/etymology-of-ubiquityubiquitous/

2. Alanyazin

Bu arastirmada alanyazin Ulasilabilir Bilgisayar Teknolojileri (Ubiquitous Computing -
U-Computing), Ulasilabilir Ogrenme (Ubiquitous Learning - U-Learning), Ulasilabilir
Ogrenme Ortamlar1 (Ubiquitous Learning Environments - ULE), Karma Ogrenme
(Hybrid Learning - H-Learning) ve Calismanin Kuramsal Temeli olarak baslica bes ana

boliimde ele alinmistir. Kisacast bu boliimde asagidaki alt basliklara yer verilmistir:

1. Ulasilabilir Bilgisayar Teknolojileri (U-Bilgisayar Teknolojileri)
Ulasilabilir Ogrenme (U-Ogrenme)
Ulasilabilir Ogrenme Ortamlari (U-Ogrenme Ortamlarr)

Karma Ogrenme

w»ok wN

Calismanin Kuramsal Temeli
2.1. Ulasilabilir Bilgisayar Teknolojileri (U-Bilgisayar Teknolojileri)

U-bilgisayar teknolojilerinin, su anda gelismekte olan bir bilgisayar akimi oldugu
sOylenebilir. Daha 6nce birgok kisi tarafindan paylasilan sunucular varken artik kisisel
bilgisayar doneminde oldugumuzdan, insanlar ve bilgisayarlar artik bireysel bir iligki
igerisindedir. Siradaysa u-bilgisayar teknolojileri ya da bir baska deyisle sakin teknoloji
(calm technology) c¢ag1 gelmektedir. Boylelikle teknolojinin yasantimizin arka
planlarina ¢ekildigi bu caga Apple firmasmndan Alan Kay bilgisayarin < Ugiincii

Paradigmasr’> adim1 vermektedir.”

U-bilgisayar teknolojilerinin temelleri tek bir teknolojide yatmamaktadir, aksine
bilgisayar teknolojilerinin bir¢ok alanindan gelmektedir. Bugiinkii haline gelisine
iligkin ilk betimlemeyi Mark Weiser 1988 yilinda Xerox PARC projesindeki Bilgisayar

Bilimleri Laboratuari’nda su sekilde yapmaistir: 3

13

Insanlarin [giinliik yasantilarindaki]eylemleri ve ortiik bilgileri
dogrultusunda yasadiklarina inaniriz ki boylelikle en giiglii seyler etkin
olarak kullanimda goriinmez olanlardir. Biitiin bilgisayar bilimlerini
etkileyen bir zorluktur bu. Birincil yaklagimimiz: Diinyay1 etkinlestirin.

Kisi ve ofis bagina yiizlerce kablosuz bilgisayar cihazi saglaym ve her

? http://sandbox.parc.com/ubicomp/ (Erigim Tarihi: 14.04.2011)
? http://sandbox.parc.com/ubicomp/ (Erigim Tarihi: 14.04.2011)



http://sandbox.parc.com/ubicomp/
http://sandbox.parc.com/ubicomp/

boydan olsunlar (1 inglik ekranlardan duvar boyuna kadar). Bu durum
isletim sistemlerinde yeni calismalar gerektirmis, yeni arayiizler, aglar,
kablosuz teknolojiler, ekranlar ve bircok diger alanda yenilikler
gerektirmistir. Isimize ‘ulasilabilir bilgisayar teknolojileri’ adin1 verdik...
Daha az incelenen ‘gdriinmez’ adii verdigim bir yol; en yiiksek ideali bir
bilgisayar1 o kadar yerlesik, oturmus ve dogal yapmaktir ki iizerinde
diisinmeden bile onu kullaniriz (Bu fikre ayni zamanda ‘ulasilabilir

bilgisayar teknolojileri’ demisimdir)...”

U-bilgisayar teknolojilerinin amaci fiziksel ortam boyunca birgok bilgisayarin
erisilebilir olmasini saglamakla bilgisayar kullaniminm yiikseltmektir; ancak bunu etkili
olarak kullanictya goriinmez bir halde yapmalidir (Weiser, 1993: 71). Boylelikle,
bilginin ‘gériinmez’ teknolojiyle kullaniciya etkili bir bigimde sunulmasi
hedeflenmektedir. SOzii gegen u-bilgisayar teknolojileri kullanicinin bulundugu ortamla
biitiinlestiginden, kullanicinin bilgiye ve bilginin kullaniciya erisiminin daha etkili
oldugu savunulmaktadir. Bu insan-odakl1 bir bilgisayar kullanimina kayma ile ilgilidir
ve teknoloji artik sinir degil bizim i¢in ¢alisan, gereksinimlerimize ve tercihlerimize
uyum saglayan ve gerekinceye kadar arka planda kalan bir olgudur. Bu durum bilisim
teknolojileriyle olan iligkimizde bir degisime gidildigini 6nermektedir ve artik sadece
Internet veya diger bilgisayarlara degil yerlere, kisilere, giinlik yasamimizdaki
nesnelere ve etrafimizdaki diinyaya bagli olan aga bagh bilgisayar sistemlerinin giiciinii
kullanirken ve onunla olan etkilesimimizde ¢ok daha dogal bir yontem kullanilacaktir
(Ley, 2007: 64). Bilisim teknolojilerinin giindelik hayatimizla biitiinlesmesiyle ve
ogrenmede bir ara¢ olarak kullanilmasiyla Ogrenmeyi kolaylastirmak ve daha

ulagilabilir bir hale getirmek olasi bir hal almaktadir.

Tasinabilir, aga bagl teknolojilerin genis capli ulasilabilirligi olarak tanimlanan
u-bilgisayar teknolojileri tam-zamaninda, gereksinim oldugunda bilgisayar sunabilmek
icin bilgisayar teknolojilerine olan erisimin geligsmis bir modelini sunmaktadir (Gardner
vd., 1994: 13). U-bilgisayar teknolojileri 6grenenlerin, 6gretmenlerin ve ebeveynlerin
gereksinim  duyuldugu herhangi bir anda bilgisayar teknolojilerine erigim
gereksinimlerini karsilayabilir. Diziistii bilgisayar ve PDA gibi tasinabilir bilgisayar

teknolojilerinden yararlanarak her an her yerde ulagilabilir bir bilgisayar ortami
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sunulmastyla bireysel olarak Ogrenenler teknolojiyi her an her yerde kullanabilme
giiciine sahip olmaktadir. Okul gibi mekanlarda hazir ulagilabilirligi saglamaya ek
olarak ulagilabilir-taginabilir bilgisayar teknolojileri ayni zamanda O6grenenler ile
Ogretmenler icin teknolojiyi giinlilk yasantilarina yerlestirerek Ogrenmeyi smif
ortaminin Otesine tagimak i¢in yeni yollar sunmaktadir. Ger¢ek anlamiyla tasinabilir
bilgisayar teknolojilerine evrensel erisim saglanabildiginde Ogretme, Ogrenme ve

iletisime iligkin diislincelerimiz tamamen degisebilir (Hill vd., 2000: 4).

U-bilgisayar teknolojileri; yaygin bilgisayar teknolojileri (pervasive computing),
taginabilir bilgisayar teknolojileri, algilayic1 aglar, insan-bilgisayar etkilesimi ve yapay
zeka gibi cesitli aragtirma konularmi kapsamaktadir (Li vd., 2005: 208). U-bilgisayar
teknolojileri u-6grenmeye yol agar. Teknoloji, enformasyonun paylasilmasi, bilginin
insas1 ve bireysel gelisim i¢in genis ¢apli firsatlar sunmaktadir (Laroussi, 2004: 1).
Bununla beraber bilgiye erisim kolayliginin ve hizinin da arttigini sdylemek olasidir.
Bireyler teknolojinin her gegen giin ilerleme kaydetmesiyle bilgiye daha hizli bir erigsim
saglayabilmektedirler. U-bilgisayar teknolojileri ile bilgiye ulasimin hizlanmasiyla

birlikte ulasilan bilginin daha kalic1 ve etkili bir hale gelmesi de amaglanmaktadir.

U-bilgisayar teknolojileri bilgisayar1 ortama yerlestirerek bilgisayarlarin belirgin
nesneler olmaktan c¢ikmalarimi saglar. U-bilgisayar teknolojilerinin bir diger adi da
yaygin bilgisayar teknolojileridir (pervasive computing). Genel olarak bu yaklagimin
destekleyicileri bilgisayarlarin ortamlara yerlestirilmeleriyle bilgisayar ile olan
etkilesimin daha dogal bir sekilde gerceklesece§ine inanmaktadirlar. Li vd. (2005:
208), u-bilgisayar teknolojilerinde hedeflenen niteliklerden birinin de cihazlarin
ortamdaki degisimleri algilayip bu degisimlere ve kullanic1 gereksinim ve tercihlerine
gore uyarlanip davranmalarini  saglamak oldugunu belirtmislerdir. Boylelikle
kullanictya dogru bilgiyi, kullanicinin gereksinim duydugu her an ve her yerde

saglamak olas1 bir hal alabilmektedir.

U-bilgisayar teknolojileri kisisellestirilmis hizmetlerin u-6grenme ortamlarinda
sunulmalarini saglayabilmektedir. Hwang vd. (2007: 2), 6rnek olarak bir 6grenenin
laboratuara girmesi durumunda baglam-farkindalikli (context-aware) cihazlarin
Ogrenenlerin yerlerini algilayip sunucu bilgisayarla haberlesmesini ve uygun ders

igceriklerinin ve ¢alismalarin devreye sokulmasini gostermislerdir.
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U-6grenme, u-bilgisayar teknolojileri tarafindan desteklenmektedir ve yakin zamanda
gelisen kablosuz iletisim teknolojileri, acik aglar, artan islem giicii, gelisen batarya
teknolojisi ve esnek yazilim mimarilerinin ortaya ¢ikisiyla birlikte u-bilgisayar
teknolojileri 6nemli gelismelere ev sahipligi yapmistir (Li vd., 2005: 208). So6zii edilen
u-bilgisayar teknolojilerinin 6grenme ortamlarinda kullanilmasiyla beraber 6grenene
acik, pratik, dogal, etkin, sosyal ve yerlesik bir 0grenme imkani sunmasindan s6z

edilebilir.

Sekil 2 wu-bilgisayar teknolojilerinin 6grenme hizmetlerini destekledigi u-ogrenme

kavramini géstermektedir.

_Acik
Ogrenme

Yerlesik

_Pratik

Ulagilabilir
Ogrenme

Ogrenme

Sekil 2. Ulasilabilir Ogrenme Kavrami
Kaynak: Li, Zheng, Ogata ve Yano, 2005: 208.

Gelisen bilgi iletisim teknolojileri ile iletisim ve etkilesimin boyutu gitgide
degismektedir. Artan bilgi miktar1 ve her gecen giin bilgiye aninda erisimin 6neminin
artmasi, bu bilgi iletisim teknolojilerinin egitimde de kullanilmasini gerektirmektedir.
U-bilgisayar teknolojilerinden yararlanan u-6grenme araciligiyla bilginin dogru yerde,

dogru zamanda ve dogru yontemle kisiye aktarilmasinin 6nemi {izerinde durulmaktadir.
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Yaygin 6grenim teknolojileri sayesinde bilgiye erisimde yer ve zaman gibi sinirlar
ortadan kalkmaya baslamaktadir. Artik bu teknolojilerle istenilen yerde ve zamanda
bilgiye erisim s6z konusudur. Uzaktan egitim de bu teknolojilerden yararlanmakta ve

Ogrenenin kendi sorumlulugunu almasinda 6nemli bir rol oynamaktadir.
2.2. Ulasilabilir Ogrenme (U-Ogrenme)

Beale (2007: 64), teknolojinin gelismesiyle birlikte 6grenimde u-6grenmeye nasil

gelindigini su sekilde anlatmaktadir:

“llk &nce ogretmenler gelmistir: Sokrates’in de (Sokratik ydnteme yol
acarak) yaptign gibi Plato da sorular sorarak konusmustur. Insanlar
toplanmis, tartismis, diistinmiig, akil yiiriitmiiglerdir ve aydinlanmislardir.
Ardindan  kitaplar  gelmistir.  Insanlar okumus, diisiinmiis, akil
yirlitmiislerdir ve bdoylelikle egitilmislerdir. Daha sonrasinda da
ogretmenler olmustur: Konusarak ve kitap kullanarak; dinleyen, okuyan,
tartisan, yazan ve bdylelikle egitilmis olan 6grencilere bilgi yliklemislerdir.
Bunun ardindan e-dgretim gelmistir: Ogretmenlik gibi olup bilgisayar
lizerinden yapilmistir. Insanlar bunu biraz daha zor bulmuslardir, bazen
egitilmislerdir, siklikla bikmislardir ve arada bir egitim gormiislerdir. Sonra
e-0grenme gelmistir: Yapilandirilms, kisisellestirilmis, bireysel yetenek ve
ilgiyi taban alan bir egitim. Insanlarin e-6gretim deneyimlerinden biraz
canlart sikilmistir; ama yine de denemislerdir ve bazilart i¢in bu sistem
yeterince iyi caligmistir; ancak sistemlerin karmasikligi, bilgisayarlarin
hiisranlar1 devam etmistir. Ardindan m-6grenme gelmistir — mobil cihazlar
tizerinden 6grenme — ve insanlar biiyiik miktarlardaki materyalin kiigiik bir
ekranda goOsterilmesinin uygun olmadigim1 ¢ozdiiklerinde ve mobil
cihazlarin ekranlar1 veya hafizalar1 gibi zayif yanlarinin iizerinde durmak
yerine yapilabilecek daha 1yi seyler oldugunu fark ettiklerinde baglam ve
konum hassasiyeti olan sistemler elimize ge¢mistir. Bu sistem bireylere
gore hazirlanmis ilgili icerikler sunmustur, zengin ve kazangh bir egitim

deneyimi sunmustur — en azindan laboratuar ortaminda (Beale, 2007: 64).”
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Hem teknolojik, hem de sosyal agidan taginabilirligin oOtesindeki asamanin
ulagilabilirlik  (ubiquity) oldugunu sOylemek olasidir. Giinliikk yasantimizdaki
ortamlarda, etrafimizda ve ¢evremizde, iizerinde tasidigimiz cihazlarda yerlesik ¢oklu
cihazlar her zaman ve her yerde elimizin altinda olacaktir. Bu sistemler birbirleriyle ve
bizimle iletisim kurarak enformasyonun, ¢evrenin, kendimizin ve bagka katilimcilarin
sik¢a Oriilli bir sayisal ag lizerinden birbirlerine daha yakin oldugu ve bagli oldugu bir
ortam yaratmaktadirlar (Beale, 2007: 64). Boylelikle birey ve enformasyon arasindaki

iletisim bu cihazlar sayesinde gerceklesebilmektedir.

Son yillarda e-6grenme arastirmacilar1 kablosuz iletisim ve alici teknolojilerindeki
geligsmelerin e-6grenmedeki arastirma meselelerini m-6grenmeye yonelttigini ve simdi
de m-6grenmeden u-6grenmeye bir evrimin gerceklestigini  belirtmektedirler.
U-6grenmeyi geleneksel e-6grenmeden ayirt eden bazi 6nemli 6zellikleri; kesintisiz
hizmet, baglam-farkindalikli hizmet (context-aware services) ve uyarlanabilir hizmetler
sagliyor olmasidir (Bomsdorf, 2005; Hwang, 2006; Yang vd., 2006; Yang vd.,
2007’den aktaran Hwang vd., 2008: 81).

U-6grenme alaninda calismalar yapabilmek i¢in u-0grenme kavrami anlagilmali ve
neleri niteledigi kavranmalidir. Bu cercevede Hwang, Tsai ve Yang (2008: 81),
u-0grenmenin tanimlanabilmesindeki zorluklar1 incelemislerdir. U-6grenme alaninin
kokenleri m-6grenme ve e-0grenme alanlarinda yattigindan alanyazinda u-6grenmenin
farklilastigt noktalarin yakalanmasi zor olabilmektedir. Sekil 3; wu-6grenme,
m-0grenme, u-bilgisayar teknolojileri ve baglam farkindalikli u-6grenme arasindaki

iligkileri gdstermektedir:
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Ulasilabilir Ogrenme

(Her an her yerde
O0grenme)

Mobil Ogrenme

(Mobil cihazlar ve
kablosuz iletisim
yardimiyla 6grenme)

-

Ogrenmede

UlasilabilirBilgisayar
Teknoloj ileri

Baglam-Farkindalikli
Ulagilabilir Ogrenme
(Mobil cihazlar,
kablosuz iletisim ve
alic1 teknolojileriyle
0grenme)

Sekil 3. Ulagsilabilir Ogrenme, Mobil Ogrenme, Ulasilabilir Bilgisayar Teknolojileri ve
Baglam-Farkindalikli Ulasilabilir Ogrenme Arasindaki Iliskiler

Kaynak: Hwang, Tsai ve Yang, 2008: §3.

U-6grenmenin kullaniciya sagladig: istiinliikler dahilinde 6grenen, bulundugu yerdeki
O0grenme firsatlarindan yararlanabilir; ¢linkii 6grenme ortami daima yanindadir (PDA,
dizistii bilgisayar vb). U-6grenme, 6grenme ortamlarinin esnek bir bicimde ve aninda
diizenlemesine, o6grenenin kendi 6grenmesinin sorumlulugunu almasina, bagimsiz ve
igbirlikli  6grenmeye ve Ogrenmenin degerlendirilmesine olanak tanidigindan
kullanictya esneklik sunmaktadir (Laroussi, 2004: 2). Bu sayede Ogrenene bireysel

(bireysellestirilmis) bilgi saglamak da olas1 hale gelmektedir.
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U-6grenme ortamlarinda saglanan etkilesime deginen Jones ve Jo (2004: 470), bu
cergevede u-Ogrenmenin e-0grenme ve m-0grenme ile olan iliskisi lizerinden farkli
teknolojilerin  u-6grenme ortamina neler kattigim1  belirtmekte ve u-6grenme
ortamlarinin niteliklerini betimlemektedirler. Hwang, Wu ve Chen (2007: 1),
u-0grenme ortamlarinda kullanilan ve kullanilabilecek olan teknolojiler incelendiginde

u-0grenmenin gergek potansiyelinin oldukea fazla oldugunu belirtmektedirler.

U-6grenmenin temeli olan u-bilgisayar teknolojileri 0grenenlerin egitime esnek ve
biitiinlesik bir bicimde erigimini saglamakla beraber yayginlasmig, her yerde bulunur
bir hal almislardir. Jones ve Jo (2004: 1), u-6grenmenin egitim olgusunu kokten
degistirme ve geleneksel egitimin birgok fiziksel kisitliligin1 ortadan kaldirma

potansiyeli oldugunu belirtmektedirler.

U-6grenme ortamlari, sinif veya isyeri sinirliliklarint agsmaktadir ve “her zaman, her
yerde” kavramlarmi gergeklige tasiyarak e-0grenmeyi gelistirmektedir. Bdoylelikle
u-0grenme ortamlar1 insanlarin giinliikk yasantilarindaki ortamlara daha iyi bir 6grenim
deneyimi tasimay1 hedeflemektedir. Cep telefonlar1 ve cep bilgisayarlari gibi cihazlarin
kullanim1 &grenenlerin yogun bir sekilde bagli kalabilmeleri icin yeni firsatlar
olusturmaktadir. Bu nedenle egitim icerigi ogrenenlerin gereksinim duyduklari anda
erigilebilir olmaktadir ve etkilesim gerektigi her an meydana gelebilmektedir. Bu
durum zaman ve uzamdan bagimsiz olarak hayatin cesitli boyutlarinda gegerlidir (Graf
ve Kinshuk, 2008: 331). Bu durumun saglanmasi, u-6grenmenin dogru kisiye, dogru
zamanda, dogru yerde, dogru bilgiyi aktarma esasin1 karsilamasi agisindan Gnem

tagimaktadir.
2.2.1. Ulasilabilir 6grenmenin ozellikleri

U-6grenmenin baslica 6zelliklerini Ogata, Yin ve Yano (2004’den aktaran Bomsdorf,

2005: 3) su sekilde siralamistir:

e Teknolojik kalicilik (Permanency): Ogrenenler, kasitl olarak silinmesi diginda
caligmalarini asla kaybedemezler. Buna ek olarak biitiin 6grenme siirecleri her
giin siirekli olarak kaydedilmektedir.

e Erisilebilirlik (Accessibility): Ogrenenlerin belgelerine, verilerine veya

videolarina erisimi her yerden saglanabilir. Bu bilgiler, onlarin isteklerine baglh
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olarak sunulmaktadir. Bu nedenle ilgili 6grenme, kendince yonetilmektedir.

e Anindalik (Immediacy): Ogrenenler nerede olurlarsa olsunlar, aninda bilgi
alabilirler. Bu nedenle 6grenenler problemleri hizli ¢ozebilirler. Aksi durumda
Ogrenen, soruyu kaydederek cevabini daha sonra arayabilir.

e FEtkilesim (Interactivity): Ogrenenler, eszamanli veya eszamanli olmayan
iletisim bi¢iminde uzmanlar, Ogretmenler veya esleriyle (partnerleriyle)
etkilesimde bulunabilirler. Boylelikle uzmanlar daha erisilebilir olmakta ve bilgi
daha uygun olmaktadir.

e Egitici faaliyetleri barindirma (Situating of instructional activities): Ogrenme,
giinliik yasantimiza yerlestirilebilir. Karsilagilan sorunlar ve gereken bilgi, dogal
ve hakiki bi¢imleriyle sunulmaktadir. Problem durumlarinda belirli eylemleri
baglamli kilan niteliklerin 6grenenler tarafindan fark edilmesini destekler.

e Uyarlanabilirlik (Adaptibility): Ogrenenler, dogru bilgiyi dogru yerde dogru

bi¢imde alabilirler.

2.2.2. Baglam-farkindahkh ulasilabilir 6grenme (Context-aware ubiquitous

learning)

Hwang, Yang, Tsai ve Yang (2009: 402), baglam-farkindalikl1 u-6grenmenin (context-
aware ubiquitous learning) kablosuz, mobil ve baglam-farkindalikli teknolojileri
yerlesik hale getirerek 6grenenlerin gercek diinyadaki durumlarini algilayip uygun bir
sekilde uyarlanabilir destek ve yonlendirme sunabilen yenilik¢i bir yaklasim oldugunu
savunmaktadirlar. S6zii edilen bu yenilik¢i yaklagim ile 6grenene 6grenenin bulundugu
konum ve durumla bagintili bilgiyi dogru zamanda, dogru yerde ve dogru sekilde

iletmek esas alinmaktadir.

2010’1u yillar igerisinde genis bant ve kablosuz Internet teknolojilerinde meydana gelen
gelismeler kablosuz  uygulamalarin  giinlik  yasamlarimizdaki  kullanimlarimi
desteklemistir. Bu esnada yerlesik ve goriinmez cihazlar ile bunlarin yazilim
bilesenlerinde meydana gelen gelismeler de cihazlarin kablosuz olarak yukarida s6z
edilen Internet ortamina baglanip erisim saglamalar1 da meydana gelmistir. Bu yeni
ortam insanlarin kesintisiz bir sekilde ag baglantilar1 iizerinden yiiksek sayida ve cesitli
nesneler kullanmalarin1 saglamistir. Bu nesnelere her an ve her yerde ulasilabilmektedir

ve bu nedenle ortama ulagilabilir bilgisayar ortami adi verilmektedir (Minami vd.,
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2004: 304). Ulasilabilir bilgisayar ortaminin bir diger 6zelligi alic1 tasiyan kablosuz
iletisim baglantili nesnelerin kullanimi {izerinden kullanic1 bilgilerine ve ortam
bilgilerine ulasilabilmesidir. Bu bilgiler ger¢ek diinya bilgileri oldugundan bu bilgilere
uygun bir sekilde kisisellestirilmis hizmetler sunulabilmektedir. Bu nitelige ‘baglam-

farkindalig1’ denilmektedir (Khedr ve Karmouch, 2004: 22; Yang, 2006: 189).

E-6grenme 1990’larin ortalarindan beri 6grenme baglaminda yaygin hale gelmistir.
Yang, Okamoto ve Tseng (2008: 1) 6grenme teknolojileri alanindaki gozlemlerinden
baglam-farkindalikli u-6grenmenin baskinlik kazanmakta olan bir bilgisayar destekli
O0grenme paradigmasi oldugunu belirtmislerdir. Bu akimi temel alarak geleneksel
e-6grenmeden m-6grenmeye, m-6grenmeden baglam-farkindalikli u-6grenmeye dogru
bir paradigma kaymasi yasandigi soylenebilir (Hwang vd., 2008: 81). Bu paradigma
kaymasimin daha iyi anlasilabilmesi i¢in baglam-farkindalikli u-6grenme ortamlarini

olusturan 6nemli 6geler Sekil 4’te gosterilmektedir:

Q @@
T &=

Baglam-Farkindahkl U-Ogrenme

Alic1 Teknolojileri

e ~ M-Ogrenme
N r J \ Mobil Cihazlar
&2 J Mobil Cihazlar Kablosuz fletisim

E-Ogrenme Kablosuz Iletisim

Bilgisayar
Aglan

Sekil 4. E-Ogrenmede Paradigma Kaymalarinin Bilegenleri

Kaynak: Liu ve Hwang, 2009: 2.
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Baglam-farkindalikli u-6grenme bir bilgisayar destekli 6grenme paradigmasi olup
Ogrenenlerin icinde bulunduklart baglam ve sosyal durumun tanimlanip kesintisiz,
yaygin ve ortak ¢alismali 6grenme deneyimlerinin sunulmasini saglamaktadir. Baglam-
farkindalikli ve ulasilabilir olan 6grenmenin hedefi web-tabanli 6grenmenin bir asama
daha gelistirilerek her zaman her yerde 6grenmeden dogru zaman ve dogru yerde dogru
kaynak ve dogru igbirligiyle 6grenilmesine gegmektir (Yang vd., 2008: 1). U-bilgisayar
teknolojileriyle saglanan bu 6zelligin, baglam-farkindalikli u-6grenmeyi e-6grenme ve

m-0grenmeden ayiran en 6nemli 6zelliklerden biri oldugundan s6z etmek olasidir.

Yang, Okamoto ve Tseng (2008: 1) baglam-farkindalikli u-6grenmenin niteliklerini
asagidaki sekiz boyutta oOzetlemektedir: Tasinabilirlik, konum farkindaligi, ortak
calisabilirlik, kesintisizlik, durum farkindaligi, sosyal farkindalik, uyarlanabilirlik ve

yayginlik:

e Tagmabilirlik (mobility): Ogrenenler bir konumdan digerine hareket ettikge
bilgisayar islemlerinin stirekliliginin saglanmasi.

e Konum farkindahigi (location awareness): Ogrenenlerin  konumlarinmn
tanimlanmasi.

e Ortak galgabilirlik (interoperability): Ogrenme kaynaklarinin, hizmetlerin ve
platformlarin farkli standartlar arasinda ortak ¢alisma yiiriitiilebilmesi.

e Kesintisizlik (seamlessness): Herhangi bir baglanti ve herhangi bir cihaz
tizerinden siiresiz hizmet oturumlar: saglanmasi.

e Durum farkindaligi (situation awareness): Ogrenenlerin gesitli durum
senaryolariin algilanmasi1 ve O6grenenlerin kiminle ne zaman ve nerede ne
yaptiklarinin bilgisi.

e Sosyal farkindalik (social awareness): Ne biliyorlar? Su anda ne yapiyorlar?
Bilgi yeterlilikleri ile sosyal asinaliklar1 nedir? Bu sorular da dahil olmak {izere
Ogrenenlerin sosyal iliskilerinin farkindaliklari.

e Uyarlanabilirlik (adaptability): Ogrenenlerin erigimleri, tercihleri ve anlik
gereksinimlerine gore 6grenme materyal ve hizmetlerinin ayarlanabilmesi.

e Yaygmnlik (pervasiveness): Ogrenme materyal ve hizmetlerinin erisimi icin
sezgisel ve seffaf bir yontemin sunulmasi, 68renenlerin belirgin ifadelerinden

onceki gereksinimlerinin tahmin edilmesi.
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Hwang, Chu, Shih, Huang ve Tsai (2010: 57-58) baglam-farkindalikli u-6grenme
ortamlarinin kisisellestirilmis sayisal desteklere sahip gercek bir Ogrenme ortami
oldugunu belirtmektedirler. Sekil 5, her kelebek tasiyici bitkinin RFID (Radio
Frequency Identification — Radyo Frekansli Tanimlama) etiketiyle damgalandig1 bir
kelebek bahgesi iizerinden baglam-farkindaliklt u-6grenme ortaminin isaretlemelerini

gostermektedir.

1 53 |

Veritabani

2 &)
v
Ny 2

‘c‘"' .

-

”

e\ RFID [
etiketi

L]
RFID
etiketi d

Ogrenme

Degerlendirme Portfoyii

Ogrenme
materyali

- Y - \/
AW =y, A
R‘FID. (\\

k)

U-Ogrenme Degerlendirme
Ortam

Sekil 5. Sistem Mimarisi
Kaynak: Hwang, Chu, Shih, Huang ve Tsai, 2010: 58.

Her 6grenen RFID okuyuculu bir taginabilir cihaza sahiptir ve kablosuz iletisim hizmeti
lizerinden taginabilir cihazlar bir sunucu bilgisayara baglanabilmektedir. Ogrenenler
O0grenme sahasinda hareket ettik¢e sistem, en yakin RFID etiketinden verileri okuyup

inceleyebilmekte ve konumlarini belirleyebilmektedir.
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Sekil 6. Kelebek Ekolojisi Bahgesi
Kaynak: Hwang, Chu, Shih, Huang ve Tsai, 2010: 58.

Boylece Ogrenme sistemi O6grenenler ile etkilesimde bulunarak, 6grenenleri hedef
nesneleri gozlemlemek iizere (Or. bitkiler veya kelebekler) yonlendirebilir, ek
materyaller saglayabilir ve onlarin ger¢cek diinyadaki  performanslarinin
degerlendirilmesi i¢in onlara sorular sorabilir (Hwang vd., 2010: 57-58). Sekil 7°de bu

uygulama resmedilmektedir:

Ogrenenin 3 v % i [ Y4<oes € Gozleml K
i e = | Gozlemlenece
y o K = & [kl E],E-_—-l nitelik icin
= -
Som @ ﬁ + ipucu
N . -
- [ - I
0grenenin LR EmA RS - RRE 7
b \\'Otxﬁﬁiﬁ%
cevabl im0
O Uz
O#tE

J
d@)'

Sekil 7. Bitkinin Ilgili Niteliginin Gézlemlenebilmesi I¢in Ogrenenin

@ ® ®®

Yonlendirilmesinin Gorsel Ornegi

Kaynak: Hwang, Chu, Shih, Huang ve Tsai, 2010: 58.
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Sekil 7, Ogrenenlerin bir bitkiye yoOnlendirilip onlardan bitkiyi tanimlamalarinin
istenmesini gostermektedir. Ogrenen bitkiyi dogru tanimlamakta basarisiz olursa
u-6grenme sistemi dogru cevabi ve 6grenenin cevabini karsilastirir. ID3 (bir etiketleme
sistemi) yonteminin uygulanmasiyla olusturulan karar cizelgesi temel alinarak aranan
kilit 6zellik tespit edilir. Ogrenen ikinci defa dogru cevabi saglayamazsa u-6grenme
sistemi 6grenene dogru cevabi gosterip bitki hakkinda ayrintili bilgi sunar (Hwang vd.,

2010: 57-58) ve 6grenenin yonlendirilmesiyle 6grenene dogru bilgi iletilmis olur.

Yukarida sekiller yardimiyla, baglam-farkindalikli u-6grenmenin nasil bir ¢ercevede

gerceklestirilebilecegi gorsellestirilmektedir. Bu baglamda temel alinan amag;
u-0grenme ortaminda dogru bilginin, dogru zamanda ve dogru bigimde Ogrenene

ulastirilabilmesi ve bdylelikle bu bilginin etkili ve kalic1 olmasini saglamaktir.

Kuramsal ve pratik degiskenler bakimindan e-6grenme, m-6grenme ve baglam-
farkindalikli u-6grenme arasinda bir takim benzerlikler ve farkliliklar mevcuttur. Bu

benzerlik ve farkliliklar1 Liu ve Hwang (2009: 2-3-4) asagidaki tablodaki gibi

Ozetlemektedirler:

Tablo 1. Kuramsal ve Pratik Degiskenler Bakimindan E-Ogrenme, M-Ogrenme ve

Baglam-Farkindalikli Ulasilabilir Ogrenme Arasindaki Benzerlikler ve Farkliliklar

Ogrenmenin belirgin
nitelikleri

zamaninda erisim

Kuramlar ve pratik Geleneksel ag Baglam-
< seklinde M-68renme farkindahkh
degiskenler v x v
e-0grenme u-6grenme
Mesafe Mesafe 6zgiirliigli, | Mesafe 6zgiirliigi,
ozgirligi, biitlinsel 6grenme, | biitiinsel 6grenme,
biitiinsel eszamanli ve eszamanli ve
ogrenme, eszamansiz erigim, | eszamansiz erisim,
eszamanli ve gercek ortamda gercek ortamda
eszamansiz erigsim | konumlanmais, konumlanmus,
O0grenme ogrenme
enformasyonuna enformasyonuna

zamaninda erisim,
uyarlanabilir ve
etkin 6grenme
destegi
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Kuramlar ve pratik Geleneksel ag Baglam-
< P seklinde M-6grenme farkindahkh
degiskenler oo v
e-0grenme u-6grenme
PC, tasmabilir Kablosuz iletisime | Mobil cihazlarla
bilgisayar ve sahip mobil ve kablosuz
o A Internet-destekli cihazlar (6rn. iletisimli alict
Onemli 6@renme . et
teknoloiileri araclar cihazlar PDA, cep telefonu, | teknolojileri (6rn.
Jriert aragian cep bilgisayari, RFID okuyuculart
tagiabilir ve etiketleri, GPS)
bilgisayar)
Dabhili, Kendi kendine Aktif kullanici Aktif kullanici
Ogrenen yonetilen veya algilayici-
bakis acis1 | kullanic giidiileyici
temelli kullanict
Kontrol — " . " . . .
merkezi | Harici, Yon!en.dl'rme Yonlendirme Yon@en‘dl‘rme
arag ¢evrimici kablosuz, ag ¢evrimicgi ve
uygulamasi | davraniglari temel | tabanli 6grenme gercek 6grenme
temelli alir davranislarini davranislarini
temel alir temel alir
Kablolu sunucular | Kablosuz Kablosuz

Onemli enformasyon

sunucular ve
gercek nesneler

sunucular ve
yerlesik alicilara

kaynaklari sahip gercek
nesneler
Neredeyse her Bir hedef nesneler | Karmasik bir
alanda ve her kiimesinin deneyin
Uygulanabilen disiplinde gozlemleri ve yapilmasinin
akademik ve sanayi siiflandirmasi ogrenilmesi gibi
alanlan gibi 6grenme islemsel bilginin
belirtecli bilginin | 6grenilmesi
Ogrenilmesi
Birebir, bire grup | Gergek diinya Birka¢ donanim ile
veya gruba grup ogrenme karmasgik bir
ogrenme hedeflerinin deneyin
etkinlikleri gbzlemlenmesi ve | yapilmasinin
siiflandirilmasi beceri veya
gibi belirtegli bilgi | yetenegi gibi
Ogretim modlart icin gergek baglam | islemsel bjlgi igin
enformasyonuna gercek baglam
sahip birebir, bire | enformasyonuna
grup veya gruba sahip birebir, bire
grup 0grenme grup veya gruba
etkinlikleri grup 0grenme
etkinlikleri
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el T T Geleneksel ag Baglam-
< seklinde M-6grenme farkindahkh
degiskenler oo v
e-0grenme u-6grenme
Deger tabanli, Deger tabanli, Deger tabanli,
kendi kendine, kendi kendine, kendi kedine,
akranlarca ya da akranlardan, akranlar
Ogretenler Ogretenlerden veya | tarafindan,
tarafindan yapay olarak Ogretenler
eszamanli veya O0grenme tarafindan veya
Degerlendirme eszamansiz sisteminden canli | 6grenme
modlari yargilama veya yargilama ve sisteminden yapay
Ogrenme sistemi | degerlendirme degerlendirme,
tarafindan yapay ozellikle gercek
degerlendirme diinya 6grenme
etkinliklerini
degerlendirmek
icin uygunluk
Pasif ¢cevrimigi Gergek diinyada Gergek diinyada
Ogrenme o0grenme ve pasif ¢evrimi¢i | ve daha aktif
senaryolari baglaminda O0grenme cevrimici 6grenme
baglaminda baglaminda
Neredeyse tiim Neredeyse tiim Neredeyse tiim
pedagojik pedagojik pedagojik
kuramlar veya kuramlar veya kuramlar veya
Mliskili pedagojik ogretim Ogretim stratejileri, | 6gretim stratejileri,
kuramlar veya stratejileri ozellikle proje ozellikle proje
ogretim stratejileri tabanli 6grenme, tabanli 6grenme,
gercek dgrenme, gercek dgrenme,
iskele yapisi iskele yapisi,
algisal ciraklik

Kaynak: Liu ve Hwang, 2009: 2-3-4.

U-6grenmenin yiiksekdgrenimde kullanimina iligkin arastirmalar Almanya, Finlandiya,

Japonya gibi bircok iilkede gergeklestirilmistir. Bu arastirmalar1 temsil eden bazi

projeler Tablo 2’de gosterilmektedir. Tabloda sunulan 6rnekler bu ¢aligma kapsaminda

tartisilan teknolojilere yer vermektedir ve bu teknolojilerin uygulamali olarak nasil

kullanima sokulabilecekleri konusunda fikir verebilirler.
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Tablo 2. Ulasilabilir Ogrenme Projeleri

Universite Proje Ag Ortam Hizmet icerigi
Aktif kampiis Navigasyon hizmeti,
UCSD ) Mobil Cihaz (GPS) Simaifta igbirligi
Aktif sinif calismasi
Honnover Univ. Navigasyon hizmeti,
(Almanya): Ubi-kamplis Mobil Cihaz (IR) Ders notu, Gorev
VIT (Finlandiya) yukumliltigi
e Ogrenme hizmeti
Thokoshima Univ. | TANGO/JAPEL o . ’
© ((J): ;rrrllaa) v Mobil Cihaz (RFID) | Ogrenenler arasinda
pony ES/CLUE bilgi aligverisi
Somut arayiiz, AR,
MIT Oxygen Goriintii-tabanl Akalli laboratuar
Alici, RFID

Kaynak: Zhang, 2008: 255.

2.3. Ulasilabilir Ogrenme Ortamlar (U-Ogrenme Ortamlar)

Ulagilabilir 6grenme ortamlar1 (ubiquitous learning environments), O6grenenlerin
O0grenme siirecine tamamen dahil olduklar1 ortamlar olarak tanimlanmaktadir (Jones ve

Jo, 2004: 469). Ayrintilandirmak gerekirse:

Ulasilabilir (Ubiquitous): Her yere yayilmis, her an her yerde bulunan.
Osrenme (Learning): Egitici, 6gretici, bilgilendirici, pedagojik.
Ortam (Environment). Cevre, ortam, durum, atmosfer.

O halde u-6grenme ortami1 (UOO) yaygin bir grenme durumu veya cevresidir. Egitim,
Ogrenenin her bir yanini sarmaktadir; ancak 6grenen 6grenme siirecinin farkinda bile
olmayabilir. Kaynak veriler, ortama yerlesik olan nesnelerde bulunmaktadir ve
Ogrenenler 0grenmek i¢in aslinda hicbir eylemde bulunmak zorunda kalmamaktadir.
Orada bulunmalar1 ve etraflarindaki diinyayr her zamanki gibi algilamalar1 yeterli
olmaktadir (Jones ve Jo, 2004: 469). Boylelikle 6grenenin ortamda yerlesik olarak
bulunan veriyi elde etmesi i¢in herhangi bir ¢aba sarf etmesini gerektirmeden veriyi

ogrenene iletmek olas1 hale gelmektedir.
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U-6grenme ortamlarin1 Ponnecanti vd. (2001: 56), herhangi bir yerde, herhangi bir

zamanda herhangi biri tarafindan ulasilabilme potansiyeli olan genis, elektronik bir veri

havuzu olarak tanimlamistir. Jones ve Jo (2004: 469) u-6grenme ortamini her zaman

her yerde hissedilen, yaygin bir durum ya da ortam olarak ifade etmislerdir. U-6grenme

ortamin1 Ozetle, 0grenenin u-bilgisayar teknolojileri aracilifiyla, zaman ve mekan

gbzetmeksizin bilgiye ulasabildigi ortam olarak tanimlamak da olasidir.

U-6grenme ortamlarinda dort belirleyici nitelik bulunmaktadir (Hwang vd., 2008: 84):

Baglam-farkindaligi, kisisellestirme, kesintisizlik ve sakinlik. Bu maddeler, asagidaki

gibi aciklanmaktadir:

Baglam-farkindalig1 (context-aware): Ogrenenin 6grenme performanslar1 ve
O0grenme ortamina iligkin bilgiler u-6grenme sistemi tarafindan bilinebilir.
Kisisellestirme (personalization): Ogrenenlerin gereksinim duyabilecekleri
O0grenme kaynaklari oOgrenenlerin profillerine ve 6grenme durumuna bagh
olarak sunulabilir.

Kesintisizlik (seamless): Ogrenenlerin 6grenme etkinlikleri, baska bir yere
hareket etseler bile u-6grenme siirecinde devam eder.

Sakinlik (calm): Ogrenme materyalleri dgrenenlere otomatik olarak iletilerek
ogrenenlerin farkli cihazlar tarafindan kesintiye ugramalart sonucu cihaz

karmasasi1 engellenir.

Baglam-farkindalikli u-6grenme ortamlarinin olasi 6l¢iitlerini Hwang vd. (2008: 84) su

sekilde aciklamiglardir:

Baglam-farkindalikli bir u-6grenme ortami 6grenenin durumunu veya dgrenenin
icinde bulundugu gercek diinya c¢evresini algilar ve sistem bdoylelikle gercek
diinyadaki 6grenenin baglaminda 6grenme etkinlikleri yiiriitebilmektedir.
Baglam-farkindalikli bir u-6grenme ortami 6grenenlerin 6grenme davraniglarini
ve baglamlarini hem siber diinyada hem de ger¢ek diinyada degerlendirerek
Ogrenenlere daha uyarlanabilir destekler sunabilmektedir.

Baglam-farkindalikli bir u-6grenme ortami etkin bir bicimde 6grenenlere dogru
sekilde, dogru zamanda, gergek diinyadaki kisisel ve cevresel baglamlar

dogrultusunda kisisellestirilmis destekler veya ipuglari sunabilir. Buna ek olarak
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Ogrenenlerin profillerini ve 0&grenme portfoylerini de ayni baglamlar
dogrultusunda etkin bir sekilde sunabilmektedir.

e Baglam-farkindalikli bir u-6grenme ortami tanimlanmis alan igerisinde
kesintisiz 0grenme saglar.

e Baglam-farkindalikli bir u-6grenme ortami gesitli mobil cihazlarin fonksiyonlar

ve smirliliklart dogrultusunda konu igerigini uyarlayabilme yetenegine sahiptir.

Sozii edilen u-6grenme ortamlarinin temelde dort bileseni mevcuttur. Bu bilesenleri

Hwang, Tsai ve Yang (2008: 84) asagida belirtildigi sekliyle agiklamaktadirlar:

1. Alcilar: Kisisel verileri (6rn. 6grenenin yeri, viicut 1sis1) ve ¢evredeki verileri
(6rn. 6grenme ortaminin sicakligl, nem orani) algilar.

2. Sunucu: Verileri kaydeder ve 6grenene aktif ya da pasif destek saglar.

3. Mobil 6grenme cihazi: Ogrenenin sunucudan destek almasmi ve bilgiye
erismesi icin Internet’i kullanabilmesini saglar.

4. Kablosuz ag baglantisi: M-6grenme cihazlari, alicilar ve sunucu arasindaki

iletigimin kurulmasina olanak tanir.

Yukarida da s6z edildigi gibi bir u-6grenme ortaminin olusturulabilmesi i¢in bu dort
bilesenin saglanmas1 gerekmektedir. Boylelikle bu u-6grenme ortaminda alicilar,
sunucu, mobil 6grenme cihazi ve kablosuz ag baglantisi aracilifiyla 6grenen ve igerik
arasindaki bilgi aligverisi saglanmaktadir. U-6grenme ortamini olusturan baslica
u-bilgisayar teknolojileri alicilar, sunucu, mobil cihazlar ve kablosuz ag baglantisidir;
ancak bu teknolojilerle birlikte kullanilmasi kosuluyla telefon, televizyon, ekran vb.
teknolojilerin de u-6grenme ortamlarinda kullanilmalar1 ve u-bilgisayar teknolojileri
basligr altinda yer almalar1 olasidir. Karma 6grenmede de u-bilgisayar teknolojilerinin
yardimiyla olusturulabilecek bir u-6grenme ortaminda Ogrenene o6zel Ogrenim
yontemlerinin uygulanmasi sayesinde Ogrenende daha hizli, daha etkili ve kalici

o0grenme saglanabilecegi sdylenebilir.

U-6grenme ortamini ayrintili bir sekilde aciklayacak olursak, u-6grenme ortamlari
ogrenenlere kendi etraflarindaki 6grenme nesnelerini gozlemleme ve onlara dokunma
firsat1 sunar. Bu etkilesim, 6grenenlerin kendi tercih ve/veya ilgileri dogrultusunda

meydana gelir. Ogrenenler bu sirada yine geleneksel bir yaklasimla problem ¢dzebilir,
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soru cevaplayabilir ve kendi sorularini u-6grenme ortami igerisinde yonlendirebilirler
(Wu vd., 2008: 451). U-6grenme sadece e-0grenmeyi i¢ mekandan dis mekana tasimaz,
ayni zamanda m-0grenmeyi belirli bir 6grenme ortamindan her yere, belirli bilgi
sahasin1 da c¢ok yonlii bir bilgi sahasma tasiyarak (Hall ve Bannon, 2006: 232)

m-0grenmenin kapsamini genisletir.

U-6grenme ortami igerisinde ulagilabilir cihazlar belirli 6grenme durumlarina bagh
olarak farkli sekillerde kullanilmaktadir. Kisisel bilgisayar (PC) se¢ildiginde genellikle
bir odada masanin {izerine yerlestirilerek kullanilir. Cep bilgisayarlari ve mobil
telefonlar ise daha tasinabilir olduklarindan ogrenenler tek bir noktada durup
odaklanamadiklar1 durumlarda (trende veya yiiriirken) kullanilirlar. Cihazlarin kullanim
kosullarindaki 6grenme durumlart farkli oldugundan beklenen c¢alisma siiresi ve
o0grenme hedefi de cihaza bagli olarak degisebilmektedir. Buna ek olarak ulasilabilir
cihazlarin ekran boyutu ve bant genislikleri gibi fiziksel niteliklerinden dolay1 6grenme
icerikleri her cihazin niteliklerine ve kullanim kosullarina uygun bir sekilde

sunulmaktadir (Kojiri vd., 2007: 991).

U-6grenme ortamlar1 birlikte calisabilen, yaygin ve kesintisiz bir 6grenme mimarisi
sunarak Ogrenme kaynaklarinin {i¢ biiyilk boyutunu baglamayi, yerlestirmeyi ve
paylagmayi saglar. Bu ii¢ biiyiik boyut; 6grenme isbirlik¢ileri (learning collaborators),
ogrenme igerikleri ve 6grenme hizmetleridir (Yang, 2006: 188). U-6grenme; dogru
ogrenme isbirlik¢ilerini, dogru 6grenme igeriklerini ve dogru 6grenme hizmetlerini
dogru yerde ve dogru zamanda tanimlamak icin u-bilgisayar teknololojileri araciliiyla

saglanan veriler dogrultusunda yontemler sunmasiyla nitelendirilmektedir.
2.3.1. Ulasilabilir 6grenme ortamlarinin nitelikleri

U-bilgisayar teknolojileriyle donatilmis sistemler kullanicilarina zamaninda gerekli ve
ilgili olan hizmetleri otomatik olarak sunarlar. Bunu gergeklestirebilmek i¢in otomatik
olarak kullanicilarin ¢esitli baglam verilerini algilarlar ve akilli bir sekilde uygun

ortam1 hazirlar ve sunarlar. Bir u-6grenme ortami Sekil 8’deki gibi 6rneklendirilebilir.
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Sekil 8. Ulagsilabilir Ogrenme Ortami
Kaynak: Zhang, 2008: 252.

Bu akilli sistemlere yaygin bilgisayar ortamlari (pervasive computing environments) da
denilmektedir ve nitelikleri sunlardir (Zhang, 2008: 251-252): Kullanic1 hareketliligi,
kaynak ve konum kesfi, baglam-farkindalig1 (kullanici, zaman ve mekén), isbirligine
dayali etkilesim, cevresel bilgiler (ortama iligkin), sakin teknoloji, etkinlik bildirimi,
uyarlanabilir araylizler, gériinmez nesne destegi, son olarak da her zaman, her yerde

olusu.

Jones ve Jo (2004: 473), u-bilgisayar teknolojileri ve u-6grenme olgularinin tasinabilir
bilgisayarlardan daha da oOteye gittigini belirtmekte ve bu teknolojilerin gelecekte,
hayatimizda nasil yer alacaklar1 konusundaki Ongoriilerini su sekilde ifade

etmektedirler:
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“Yeni teknolojiler evrimlesip daha yaygin teknoloji bicimleri ortaya
ciktikca bilgisayarlar ‘goriinmez’ hale gelecektir ve hayatimizin her yerine
yerlesik hale geleceklerdir. Sakin teknoloji olarak adlandirilan bir olgu
olarak diinyamiza kesintisiz bir sekilde yerlestirileceklerdir. Giyilebilir
bilgisayarlar ve yerlesik mikrogipler bilim kurgu kitaplarinda ve filmlerinde
ilk gosterildikleri zamanki gibi inanilmasi zor veya akil almaz degillerdir.
Yillar gectikgce bir¢ok teknoloji hayatimiza yerlesmistir, 6rnegin: telefon,
televizyon, kisisel bilgisayarlar, Internet ve mobil telefonlar. Bu yenilikler
ilk baglarda garip ve gelecekten gelmis gibi goériinmiis olabilirler; ancak
zaman igerisinde gilinliik yasamimiza karismislardir. Gelismenin ve biiyiik
degismenin bu caginda ortaya ¢ikan teknolojilere ve pedagojilere kolayca
uyum saglamaya meyilliyiz. Ulagilabilir teknoloji ve u-6grenme egitimin

gelecegi icin yeni umut olabilir (Jones ve Jo, 2004: 473).”

Teknolojinin giliniimiizdeki gelisimine bakilacak olunursa, yukarida sozii edilen
uygulamalarin gerceklestirilmesinin olanaksiz olmadigi ve yavas yavas hayatimiza
girmeye basladig1r sOylenebilir. Bu g¢alisma kapsaminda s6zii gegen teknolojilerin
kullanimi, karma 6grenme sistemleri kapsaminda ele alinmakta ve karma 6grenmede u-
bilgisayar teknolojilerinin kullanimi sorgulanmaktadir. Karma o6grenme ile ilgili

ayrintili bilgi asagida yer almaktadir.
2.4.Karma Ogrenme

Teknolojinin giin be giin gelismesiyle birlikte 6grenim olgusu da c¢esitlenmeye
baslamistir. Geleneksel simif 6greniminden e-6grenmeye, sonrasinda m-6grenmeye ve
alict teknolojilerinin gelismesiyle birlikte u-6grenmeye dogru bir yol olusmustur.
Geleneksel sinif 6greniminin hala en etkili 6grenim ydntemi oldugu savunulabilecegi
gibi bu geleneksel 6grenimin yeni egitim teknolojileriyle desteklenmesinin de 6grenime
olumlu bir katki saglayabilecegini sdylemek olasidir. Bu baglamda yiiz yiize 6grenim
ve cevrimici 6grenimin bir arada kullanilabilecegi karma 6grenme sistemlerinden s6z

edilebilir.

Enformasyon teknolojileri, egitim alanindaki gelismeler ve 6grenme sistemlerinde

meydana gelmekte olan devrim i¢in kritik bir rol almistir. Teknoloji, 6grenme siirecini
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Ogrenenlerin gesitli gereksinimlerini karsilayabilecek bir sekle sokabilmek i¢in yeniden
yaratip degistirir. Bunun sonucunda da en iist seviyede bir 6grenme ortami ortaya
cikarilmaya calisilir. Ogrenenlerin uzmanliklarini, anlayislarini ve ortak degerlerini
paylasabildikleri yeni 6grenme topluluklari, bilisimin ve onun yaratict giicliniin bir
sonucu olarak ortaya c¢ikabilmistir. Bilgi iletisim teknolojilerinin hizla gelistigi bu
cagda ilgi ¢ekici bir Ogrenme aktarim yontemi de karma Ogrenme olmustur.
Universiteler, dgrencilerine ve egitimcilerine yeni olanaklar saglamak gergevesinde
kendi karma ogrenme derslerini gelistirmeye calismislardir. Bu dersler g¢evrimici
ogretim tekniklerine ek olarak bir miktar geleneksel yliz ylize goriismeyi tercih eden
Ogrenenler ve Ogretmenler i¢in talep edilmistir (Olapiriyakul ve Scher, 2006: 288).
Boylelikle 6grenene cevrimici 0grenmenin esnekligini saglamak ve bunu yiiz yiize

egitimle desteklemek s6z konusudur.

Karma 6grenme, 68renim bakimindan bir yaklasimlar karisimi kullanmasiyla bilinir ve
geleneksel yiiz ylize 6grenim ile g¢evrimi¢i Ogrenimi bir araya getirmeyi hedefler
(Olapiriyakul ve Scher, 2006: 288). Sekil 9°da karma 6grenmenin geleneksel sinif

Ogrenimi ve ¢evrimici 6grenimle olan iliskisi resmedilmektedir:

Geleneksel Simif Karma Tamamen Cevrimici

Ogrenme

Sekil 9. Geleneksel Simif Ogrenimi ve Tamamen Cevrimici Uzaktan Ogrenimin

Ortasinda Karma Ogrenme
Kaynak: Welker, 2005-2006: 50.

Baska bir deyisle karma Ogrenmenin yiiz yiize dersleri e-0grenme modiilleri ile
destekledigi sOylenebilir. Bu yaklasim ile yliz ylize derslerin ve c¢evrimigi derslerin

yararlarim1 bir araya getirmek olasidir. Teknik ara¢ gereglerin ve gerekli donanimin
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kullanim1 ile birlikte dersler aym1 zamanda gercek¢i ortamlar ile de
gelistirilebilmektedir. Yerlesik, iliskili, sistematik, sanal ve yapict 6grenme gibi genis
bir 6grenme modeli yelpazesini destekleyen bu yaklasim tip egitimi gibi belirgin
dallardaki egitimin kalitesinin arttirilmas1 i¢in &zellikle yararli  goriinmektedir
(Woltering vd., 2009: 727). Karma 6grenmenin geleneksel derslere oranla tistiinliikleri
arasinda artan esneklik ve azalan maliyet de bulunmaktadir. Woltering vd. (2009: 727),
karma 6grenmenin daha gercekei ortamlarin olusturulmasina ve boylelikle 6grenenleri
gidileyerek 6grenme siireglerinin gelistirilmesine yardimci olabileceginden s6z
etmistir. Egitmenler agisindan disiiniildiigiinde de egitmenlerin bulunuslugunu ve

esnekligi arttirirken maliyetleri de azaltmasi saglanabilir.

Karma 6grenmenin bir diger olumlu 6zelligi, zaman esnekligi ile tam zamanli ¢alisip
okula giderken yolculuk yapmasi gereken Ogrencilerin yararina calismasi ve ayni
zamanda tam zamanli kampiis Ogrencilerine de yarar saglamasidir. Garrison ve
Kanuka’nin (2004: 95) da belirtmis oldugu gibi bu yeni 6grenme bi¢iminin dogast
karma sinifin ikili ¢evresiyle basa ¢ikmaktadir. Bu ortam &grenenlerin geleneksel bir
sekilde yiiz yiize bulugsmalarina olanak tanirken ayni zamanda bu 6grenenlerin fiziksel
olarak birbirlerinden uzakken bile bir e-0grenme yapisinda birbirlerine bagh

kalmalarini saglar.

Su anda “karma Ogrenme” terimi c¢ok daha fazla Ogrenme stratejisi “boyutu”
kapsayacak sekilde evrimlesmistir. Her ne kadar ortiisen nitelikleri bulunsa da bir
karma Ogrenme programi asagidaki boyutlardan birini veya birkagini bir araya

getirebilir (Haryi ve Chris, 2001: 7):

e (Cevrimdisi ve ¢evrimici 6grenmenin karmasi

e Kendi hizinda ilerlemeye izin veren ve canli, isbirlikli grenmenin karmasi
e Yapilandirilmis ve yapilandirilmamis 6grenmenin karmasi

e Ozellestirilmis icerik ve hazir igerigin karmasi

e (alisma ve 6grenmenin karmasi
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2.4.1. Karma 6grenme yaklasiminin olanaklari

Zhang (2008: 253), diger 6grenme seceneklerine oranla bir 6gretenin, dgrenenin veya
egitmenin karma 6grenmeyi tercih etmesinin en sik rastlanan sebebini, sanal ve ger¢cek
diinyanin en iyi niteliklerini bir araya getirmesi oldugunu belirtmektedir. Bu anlayis
tizerinden herhangi bir 6grenme sunumu tiiriiniin tek basina sunabildiklerine oranla
karma Ogrenmenin c¢esitli yararlart bulunmaktadir. Bunlarin arasinda pedagojik
zenginlik, 6grenme etkililigi, bilgiye erisim, maliyet etkinligi, diizenleme kolaylig1 gibi
etkenler bulunmaktadir (Zhang, 2008: 253). Karma Ogrenmenin, Ogrenmeye ve
calismaya daha dogal bir yontem getirdigi savunulmaktadir. Karma durum,
yaklagimlarin planli bir birlesiminin devreye sokuldugu yerlesik bir stratejidir. Buna
ornek olarak cevrimigi bir derse katilim, bir el kitap¢igina bagvurma, seminer
katilimlari, atolyeler ve forumlar ile mesajlasmalar gibi ¢evrimici topluluklara katilim
gosterilebilir. Karma 6grenme yaklasimina 6rnek bir gosterim (Rossett vd., 2003: 1)

Tablo 3’te sunulmaktadir .

Tablo 3. Karma Ogrenme Yaklasiminin Olanaklar

Canl1 yiiz ytlize (formal) Canli yiiz ylize (informal)
e Ogretence yonetilen simf e Universite baglar
o Atolyeler e Is takimlari/Calisma gruplart
e Antrendrliik/akil hocaligt e Rol modelligi
e s iistiinde egitim

Sanal isbirligi/eszamansiz

Sanal isbirligi/eszamanli e Eposta
e (Canli e-6grenme dersleri e Cevrimici forumlar
e E-akil hocalig1 e Listserv’ler
e (evrimici topluluklar

Kendi hizinda 6grenme

e  Web 6grenme modiilleri Performans destegi

e (Cevrimici kaynak baglantilar e Yardim sistemleri

e Simiilasyonlar e Basili 1§ yardimlar

e Senaryolar e Bilgi veritabanlar

e Video ve ses CD/DVD’leri. e Belgelendirme

e (Cevrimici 6zdegerlendirmeler e Performans/karar destek araglari
e (alisma kitaplar

Kaynak: Rossett, Douglis ve Frazee, 2003: 1.
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Son donem aragtirmalarinin verilerinden yola c¢ikilacak olursa genel olarak karma
O0grenmenin, sadece e-0grenme ya da sadece geleneksel 6grenmeye oranla daha etkin

ve etkili bir 6grenim yontemi oldugu sdylenebilir.
2.4.2. Karma 6grenmenin nitelikleri

Zengin karma 6grenme ortamlar1 6grenenlere 6grenme yolculuklari {izerinde daha fazla
kontrol sunabilmektedir. Bunun bir sonucu olarak da 6grenmenin daha etkili bir sekilde
meydana geldigini sOylemek olasidir. Karma o&grenmenin kavramsal temeli;
ogrenmenin tek seferlik bir olay degil, siirekliligi olan bir siire¢ oldugu fikrinde
yatmaktadir. Karma 6grenme konusunda bir sonuca varilmast amaciyla Zhang (2008:

254), genel olarak karma 6grenmenin ana 6zelliklerini asagidaki gibi siralamistir:

e Karigitk Mod: Karma 6grenme smif ortaminin (yliz yilize) sosyallesme, grup
O0grenme ve pratik firsatlarini ¢evrimici ortamin (ki buna u-6grenme ortami da
denilebilir) 6grenme olanaklari ile birlestirmektedir.

e Oprenen Merkezli: Ogrenmedeki 6gretim ve yonlendirme anlatan, dgreten
odakli olmaktan ¢ikarak 6grenen merkezli bir hale gelmektedir. Egitimciler
egitim ve Ogretim stratejilerini yeniden degerlendirerek 6grenmede pekistirici
durumuna gelmektedirler.

e lletisimin Onemi: Bir karma &grenme ortaminin temel altyapisindaki kilit 6ge,
ogrenenleri destekleyen iletisim kanallarinin kapsami ve bigimidir.

e Erisim Esnekligi: Karma 6grenme yaklasimi, esnek ogrenme segenekleri ile
bilgiye erisim arasinda denge kurmak i¢in kullanilir.

e Maliyet Etkinligi: Karma 6grenme ¢ok genis capta kiiresel olarak dagilmis
durumdaki kitleye kisa siirede tutarli ve kismen de olsa kisisel igerik sunumu

saglar.
2.4.3. Ulasilabilir 6grenme ve karma 6grenme arasindaki iliski

Karma ogrenmenin, c¢esitli 6grenme kaynaklarindan ve iletisim segeneklerinden
yararlanan, ¢evrimi¢i ve yliz ylize 6grenmenin bir karisimi oldugu anlasilabilir. Bu
kaynak ve seceneklerden Ogrenenler de Ogretenler de yararlanabilmektedir ve
boylelikle karma oOgrenme, u-0grenme ile geleneksel (smif tabanli) Ogrenmeyi

birlestirmektedir. Bu iliski Sekil 10’da gosterilmektedir:
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E-6grenme
M-6grenme
<> Kendi-hizinda

U-Ogrenme

Cevrimigi

Karma Ogrenme

Yiiz ylize
Grup-tabanl
Egitmen-tabanl

Sekil 10. Ulagilabilir Ogrenme ve Karma Ogrenme Arasindaki Iliski
Kaynak: Zhang, 2008: 257.

Sekil 10°da goriilebilecegi lizere geleneksel 6grenme sinif tabanli olup 6grenene yiiz
yiize temas ve destek sunmaktadir. Bu 6grenme yaklagiminda agirlikli 6grenme bigimi
egitmen yonlendirmeli ve grup tabanlidir. Mobil cihazlar {izerinden her zaman ve her
yerde sunulabilen u-6grenme, ana 6grenme big¢imleri kendi hizinda ve esler aras1 (peer-
to-peer) olan bir sekilde 6grenenlere ¢evrimigi program veya kaynaklar saglamaktadir.
Karma 6grenme en 1yi Ogeleri bir araya getirerek yiiz yiize egitmen destegi ile
cevrimi¢i mobil iletisim teknolojileri lizerinden 6grenenlere akranlar1 arasinda stirekli
bir irtibat iligkisi de sunabilmektedir (Zhang, 2008: 257). Karma 6grenmenin bu 6geleri
bir araya getirmesiyle Ogrenene c¢evrimi¢i Ogrenme ve yiiz yilize Ogrenmenin
ustiinliikleri sunulmakta ve Ogrenmeyi etkin ve etkili bir hale getirmek

hedeflenmektedir.

Bu arastirma ¢ercevesinde karma 6grenme sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin
kullanimi ele alinmig ve uyarlanabilir 6grenme kurami gercevesinde degerlendirilmistir.
Uyarlanabilir 6grenme kurami, bu caligmanin kuramsal temelini olusturmaktadir.

Kuramsal temel, asagida ayrintili olarak ele alinmistir.
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2.5. Calismanin Kuramsal Temeli

U-6grenme gelismekte olan bir arastirma alani olsa da uyarlanabilirlik de hem tek
basimna, hem de u-6grenme baglaminda O6nem kazanan bir kavram olmaktadir.
U-6grenme sistemlerine uyarlanabilirlik ve kisisellestirme (personalization) nitelikleri
katmak 6grenenlerin ayni1 zamanda bireysel tercih ve gereksinimlerinin karsilanmasini
saglar. Ogrenenlerin giincel baglamlarina ek olarak dnceki bilgileri, ilgileri, grenme
bicimleri ve 6grenme hedefleri gibi 6zelliklerin farkindaligi sayesinde u-6grenme
ortami1 ¢ercevesinde daha etkili, kolay ve basarili bir 6grenme deneyimi uyarlanabilir
(Graf ve Kinshuk, 2008: 331-332). Bu baglamda arastirma cergevesinde Uyarlanabilir

Ogrenme Kurami (Adaptive Learning Theory) ele alinmaktadir:
2.5.1. Uyarlanabilir 6grenme kuram (Adaptive learning theory)

Ogrenenlerin birbirlerinden farkli olmalar1 sebebiyle 6grenmelerinin gergeklesmeleri
icin farkli gereksinimleri oldugu bilinmektedir. Kimi 6grenen resim yoluyla, kimi
ayrintili anlatimla kimi ise diiz bir yazi araciligiyla 6grenir. Bazilar1 yeni bir konuya
gecmeden Once ayrintili bilgi ya da talimat isterken bazilar1 da hemen diger bir konuya
gecmek isterler (Towle ve Halm, 2005: 215). Bu nedenle 6grenenlerin gereksinimlerine
karsilik verebilen 6grenme sistemlerinin onem tasidigr ve bunun gerceklestirilmesinin

yollarindan birinin de ‘uyarlanabilirlik’ oldugu sdylenebilir.

Ogrenme sistemlerinde uyarlanabilirlik ve kisisellestirme; Ogrenenlerin o anki
durumdaki gereksinimlerinin karsilanabildigi ve bilgi seviyesi, 6grenme bi¢imi, algisal
becerileri, konumu ve benzeri degiskenleri de degerlendirip sistemi bu degiskenlere
sigdiran 6grenme sistemlerini nitelemektedir. Uyarlanabilirlik, sistemin otomatik olarak
degerlendirdigi o6zellikler {izerinde yogunlasirken kisisellestirilebilirlik sistemin genel
olarak degiskenligini ve 6grenenlerin kendi istekleri dogrultusunda ayarlayabildikleri

nitelikler {izerinde durmaktadir (Graf ve Kinshuck, 2008: 334).

Uyarlanabilir 6grenme, 0grenme yoOntemlerini O6grenenlerin 6grenme bigimlerine
uyarlama diislincesinden yola ¢ikmaktadir. Kavramsal olarak 6grenenlerin daha hizli ve
daha etkili bir sekilde bireysellesmis bir yontemle 6grenmelerini sagladig sdylenebilir.
Paramythis ve Loidl-Reisinger (2004: 187) uyarlanabilir 6grenmenin 6gelerini; 6grenen

etkinliklerinin takibi, sonuglarin yorumlanmasi, 06grenenlerin gereksinim ve

36



tercihlerinin anlasilmast ve yeni elde edilen verilerin 6grenme siirecinin yararina
kullanilmast olarak siralandirmiglardir. Uyarlanabilir 6grenme bu 6geleri sayesinde
gerektiginde belirli bireysellestirilmis bilgiler sunarak 6grenenlere cesitli tistiinliikler
saglamaktadir.  Ogrenenlerin  bireysel  gereksinimlerini  karsilayabildiginden
uyarlanabilir 6grenmenin 6grenmeyi olumlu etkileyen etkili bir yaklasim oldugu
diistiniilmektedir. 20. yy baslarinda bile 6gretmenler 6grenmenin daha etkili olabilmesi
icin uyarlanabilir 6grenme yontemlerini kullanmaya baglamiglardir (Talley ve
Martinez, 1998: 81). Uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin gelisimi ve kullanimi
O0grenimde farkli kavram ve kuramlarin Dbilisim teknolojileri ile birlikte
kullanilabilmelerine olanak saglamaktadir (Jones vd., 1992: 383). Jones ve Jo (2004:
467), uyarlanabilir 6grenmenin zaman icerisinde farkli 6grenenlerin farkli 6grenme
deneyimlerini ¢ok genis bir 6grenme kapsami cercevesinde karsilayabilecek hale

gelecegini savunmaktadir.

2.5.1.1. Uyarlanabilir 6grenmenin tanimi

3

E-6grenme sektoriinde ‘‘uyarlanabilir’ terimi ¢ok genis bir anlamda kullanildigindan
aslinda nitelenmek istenen Ozelliklerin daha belirli bir halde tanimlanmasi
gerekmektedir. Bu ¢alisma kapsaminda bir 6grenme ortami asagidaki niteliklere sahip

ise uyarlanabilir goriilmektedir (Paramythis ve Loidl-Reisinger, 2004: 182):

e Kullanicilarmin etkinliklerini takip edebilme,

e Alana bagli modeller lizerinden bu etkinlikleri yorumlayabilme,

e Yorumlanan etkinlikler iizerinden kullanic1 gereksinimlerini ve tercihlerini
¢ikarabilme ve bunlar ilgili modellerde temsil edebilme,

e Kullanici hakkindaki bilgiler ve konu igerigi lizerinden dinamik bir sekilde

O0grenme siirecini desteklemek icin harekete gegebilme.

Boylelikle uyarlanabilirlik kavrami ayarlanabilirlik, esneklik veya genel olarak akill

sistem gibi kavramlarin niteliklerinden ayrilmis bir hale gelmektedir.
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2.5.2. Uyarlanabilir 6grenme ortamlar1 modeli

Uyarlanabilir Ogrenme Ortamlar1 Modeli (Adaptive Learning Environments Model -
ALEM), uyarlanabilir 6gretim iizerinden ¢cogu 6grenene basari firsatlarinin esit oldugu,
en iist seviyede ogrenme ortamlarini saglamayr hedeflemektedir. Ogrenenlerin
farkliliklarin1 karsilayabilmek i¢in 6grenme ortaminin degistirilmesi bu modelin
tasariminin temelinde yatmaktadir (Wang vd., 1984: 1). Talley ve Martinez (1998: 81),
Uyarlanabilir Ogrenme Ortamlar1 Modeli’nin dgrenenlerin normal derslerdeki genis
sosyal ve akademik gereksinimlerini karsilamak {izere tasarlanmis oldugunu
belirtmisler ve bu modelin, farkli yetenekteki bireysel Ogrenenlerin G6grenme
gereksinimlerine karsi etkili olmayr hedefleyen okullardaki egitim reformunun bir
pargasi olarak karsimiza ¢iktigini eklemislerdir. Buna ek olarak, bu 6grenme modelinin
teknoloji ile gelisip degisen Ogrenme sistemlerinde de yerini almaya basladigi

sOylenebilir.

Modelin tasariminin temelinde 6grenenlerin farkli sekillerde ve hizlarda 6grenmeleri
sebebiyle farkli miktarlarda 6grenim destegine gereksinim duymalar1 yatmaktadir. Bu
model uyarlanabilir 6grenim yoluyla bu gereksinimleri karsilamayi1 hedeflediginden
cesitli 6grenim yontemleri devreye sokulup bireysel olarak 6grenenlerin gereksinim
duyduklar1 sekilde 6grenime uyarlanmaktadir. Ogrenme ortami dahilinde de her
Ogrenenin bireysel olarak yararlanabilmesi i¢in belirli miidahalelerde bulunulmaktadir
(Talley ve Martinez, 1998: 81). Bu sayede her 6grenene kendi 6§renme yontemiyle ve

kendi gereksinimi kadar destek sunulabilmektedir.
2.5.3. Ogrenme ortamlarinda uyarlanma kategorileri

Paramythis ve Loidl-Reisinger (2004: 182-183), 6grenme ortamlarinda uyarlanmay:

asagidaki sekilde siniflandirmaktadirlar:

e Uyarlanabilir Etkilesim, ilk kategori olup ©grenme igeriginin kendisine
miidahale etmeden kullanicilarin sistem ile olan etkilesimlerini baslatmay1 veya
desteklemeyi hedefleyen ve sistemin arayliziinde meydana gelen uyarlanmalari
nitelemektedir. Buna Ornek olarak kullanict tercihlerini veya becerilerini
etkilesimin fiziksel veya algisal boyutunda idare edebilmek i¢in degisen

grafikler, renkler, yazi tipleri ve boyutlar1 gibi uyarlamalar gosterilebilir.
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Dizimsel seviyedeyse etkilesimli etkinliklerin diizenlenmesi, semantik seviyede
etkilesimin mecazlarmin ve temsillerinin degistirilmesi gosterilebilir. Her ne
kadar arayiiz Ogeleri igerikten bagimsiz olarak disiiniilse de s6z konusu
etkilesim Ogrenme ortamlarinda meydana geldiginde bu bagimsizlik
azalmaktadir. Bu noktada etkilesim 0Ogelerinin icerikten ayrilmasi Onem
kazanmaktadir. Bunun sebebi 0Ogrenme etkinliklerinin bu etkinlikleri
gergeklestirmek i¢in kullanilan etkilesimli arayliz 6gelerine dayaniyor
olabilmesidir.

Ikinci uyarlama kategorisi, Uyarlanabilir Ders Aktarimi olup giiniimiizde
O0grenme ortamlarinda genis ¢apta kullanilan uyarlama tekniklerini
kapsamaktadir. Bu terim 6zellikle bir dersi (veya bazi durumlarda bir ders
dizisini) bireysel olarak 6grenene uygun hale getirmek i¢in yapilan uyarlamalari
nitelemektedir. Uyarlanabilir Ders Aktarimi kategorisinde aranan nitelik, en {st
seviyede Ogrenmenin gerceklestirilebilmesi icin ders icerikleri ile kullanici
niteliklerinin tam oturmasidir. Buna ek olarak bir derse harcanan zaman ve
etkilesimler en aza indirilmeye calisilmaktadir. Bu baglamda uyarlanabilir
tekniklerin kullanilmasinin arkasinda zaman ve g¢abaya ek olarak asagidaki
etmenler bulunmaktadir: Ogrenenlerin kapasitesini, hedeflerini ve benzeri
niteliklerini degerlendirebilen bir 6greten insanin, kisinin olmayisimi telafi
etmek; Ogrenenlerin derslerinin 6znel degerlendirmelerinin gelistirilmesi. Bu
kategorideki uyarlamalara o©rnek olarak dinamik ders yapilandirmasi,
uyarlanabilir yonlendirme destegi ve alternatif ders iceriklerinin uyarlanabilir
bir sekilde secilmesi gosterilebilir (Brusilovsky, 2001: 99).

Ugiincii kategori Igerik Kesfi ve Montaji olup dgrenme materyallerinin ve
iceriklerinin ¢esitli kaynaklardan kesfinde ve bir araya getirilmesinde
uyarlanabilir  tekniklerin  uygulanmasimni  nitelemektedir. Bu  siirecin
uyarlanabilirligi, O6grenenlerin takip edilmesinden elde edilen bilgilerin
kullanilmasinda yatmaktadir. Bu noktada bu siniftaki uyarlamanin hem bireysel
ogrenenlere igerik saglanmasinda, hem de belirli kullanici durumlarinda ve
belirli baglamlarda genel olarak igerik saglanmasinda kullanilabileceginin
belirtilmesi gerekir. Fakat gercek anlamiyla kisiye 6zel 6grenme durumlarindan

sz edildiginden bireylerin kisisel 6grenme ve etkilesim niteliklerinin goz
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onlinde bulunduruldugu durumlarda icerik kesfi ve montaji, bu uyarlama
kategorisinin giiciinii ortaya ¢ikarmaktadir; ¢iinkii kisilerin 6grenme ve
etkilesim tarihgeleri igerik se¢ciminde ve kullaniminda etken olarak
kullanilabilir.

Son uyarlama kategorisi ise Uyarlanabilir Isbirligi Destegi olup bir ¢ok kisi
arasinda iletisimin s6z konusu oldugu 6grenme siireclerinde uyarlanabilir destek
saglamay1 nitelemektedir. Bu kosullara ortak hedefler icin ortak ¢alismalar da
dahil olup “bireysel” yaklagimlardan uzaklasilip ¢agdas 6grenme kuramlarinin
tizerinde durdugu isbirligi ve ortak ¢alisma iizerinde duruldugu 6nemli bir sinif
nitelenmektedir. Bu uyarlama kategorisi, isbirligiyle O0grenme, Ogrenme
topluluklari, sosyal tartisma ve O6grenmede usta-girak iliskileri gibi cesitli

durumlarda uyarlanabilirligi kapsamaktadir (Wiley, 2003: 3).

2.54. Uyarlanabilir 6grenme ortamlarinda modeller

Yukarida 6grenme ortamlarinda uyarlama i¢in sunulan kategorilerin tiimii kaliplagsmis

model ve siireglere dayanmaktadir. Bu bolimde uyarlanabilir 6grenme ortamlarinda

karsilagilan modeller (Paramythis ve Loidl-Reisinger 2004: 183-184) kisaca

tanitilmaktadir:

Alan modeli (the domain model): Cogu uyarlanabilir 6grenme ortami
uyarlanabilir ders aktarimina odaklandigindan alan veya diger adiyla uygulama
modeli sunulan dersin bir temsili olmaktadir. Daha genis kapsamli 6grenme
etkinlikleri s6z konusu oldugunda alan modeline is akislari, katilimcilar ve
rolleri gibi 6geler de dahil olabilmektedir (Bursilovsky, 2003: 381).

Ogrenen modeli (the learner model): Bu model, belirli bir grenme alanindaki
kullanici modellerini niteler. Bu nedenle bu model uyarlanabilir 6grenme
ortamlar1 arasinda degisiklik gosterebilir; ancak temelde 6grenenin etkilesimi ve
tarihgesi cergevesinde etkilesim aninda giincellenip degistirilebilir. Bu model
genel kullanict bilgilerine ek olarak kullanicinin  sistem igerisindeki
hareketlerini canli olarak takip eder.

Grup modelleri (group models): Kullanici/6grenen modellerine benzer bir
sekilde grup modelleri kullanici/6grenen gruplarmin niteliklerini yakalamay1

hedeflemektedir. Ayirt edici nokta; grup modellerinin §grenenlerinin
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benzerliklerinin ve farkliliklarinin belirlenip betimlenmesini ve herhangi iki
Ogrenenin ayni1 gruba dahil olup olamayacaklarinin tanimlanmasinit ve tarif
edilmesini saglar.

e Uyarlama modeli (the adaptation model): Bu model farkli soyutlama
asamalarinda uyarlanabilir O6grenme ortamlarinin  uyarlama kuramini
degerlendirir. Uyarlama modeli neyin nasil ve ne zaman uyarlanabilecegini
tanimlar. Bu tanimlama belirli ¢alisma kosullarindan ortamin 6geleri arasindaki

genel iligkilere kadar cesitli etkenler lizerinden yapilabilir.

Brusilovsky ve Peylo (2003: 156), uyarlanabilir ve akilli web-tabanli egitim
sistemlerinin bireysel olarak her 6grenenin hedef, tercih ve bilgisini modelleyerek
Ogrenenin gereksinimlerini etkilesim {izerinden karsilarken daha uyarlanabilir olmaya
calistigini belirtmiglerdir. Buna ek olarak normalde insan dgreticilerin gergeklestirdigi
baz1 eylemleri de iistlenerek “akilli” hale geldiklerini de eklemektedirler. Bomsdorf
(2005: 5), uyarlanabilir sunum ve yonlendirme iizerinden ¢alisan uyarlanabilir 6grenme
sistemlerinin, miifredat siralamasi iizerinde yogunlasan akilli egitim sistemleri ile
birlestirildiginde sayisal bir 6grenme sahasinin ortaya ¢iktigini ifade etmis ve
eklemistir: Bu sahalar her 6grenene uyarlanarak 6grenenlerin kendilerine 6zgili bir alan
sunulmaktadir. Siirekli olarak gelisen mobil ve kablosuz teknolojiler sayesinde bu
‘saha’ sinirlamast da ortadan kalkmak {izeredir ve konum bir smirlilik olmaktan
cikmaktadir. Bu durumda O6grenme ortami tasarlanirken cihazlarin niteliklerinden

fazlas1 g6z oniinde bulundurulmalidir.

U-6grenmede uyarlanabilir 6grenmenin yerini 6zetlemek gerekirse sunlar1 sdylemek
olasidir: U-6grenme ortamlarinin gelistirilmesi; uyarlanabilir 6grenme ortamlarinin
istlinliiklerini, u-bilgisayar teknolojilerinin yararlariyla mobil cihazlarin esnekliklerini
birlestirmektedir. Ogrenenler kendi gereksinimlerine ve Ogrenme bigimlerine
uyarlanabilen bir 6grenme ortami igerisinde O6grenmelerine ek olarak yaygin ve
kesintisiz bilgisayar sistemlerinin esnekliklerinden de yararlanabilmektedirler (Jones ve
Jo, 2004: 469). Boylelikle ulasilabilir bilgisayar teknolojilerinden yararlanan
u-0grenme ortamlarmin uyarlanabilir 6grenme stratejileriyle sentezlenmesinin 6grenene
zaman ve mekandan bagimsiz, esnek, etkin ve etkili bir 6grenme sunmasi agisindan

yararli olabilecegi sdylenebilir.

41



3. Yontem

Arastirmanin yontem bolimi; Arastirma Modeli, Aragtirma Deseni, Arastirmanin
Inanirh@, Arastirmanin Giiglii ve Sinirl1 Yonleri olmak iizere dort ana baslik altinda ele

alinmaktadir:
3.1. Arastirma Modeli

Nitel arastirmalar anlamlarini 6znel anlatilardan ve gozlemlerden alirlar. Bu ¢ercevede
odak noktalar1 da dogal ortamlar, anlayislar, sdzel veya yazinsal anlatilar ve esnek
tasarimlar olmaktadir (McMillan, 2004: 9). Nitel arastirmayr Bouma ve Atkinson
(1997: 206), istatistiksel islemler veya diger sayisallastirma yontemleri iizerinden sonug
liretmeyen arastirmalar olarak tanimlamislardir. Bu tanimlar ¢ergevesinde bu arastirma,
karma O6grenme sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin kullanimi {izerine uzman
goriisleri almak, u-6grenme ve u-6grenmenin niteliklerini tanimlamak ve u-6grenmenin
gelecegine iliskin ¢ikarimlarda bulunabilmeyi amaglayan bir durum calismasidir. Yin
(1984: 23) durum calismasini; “Giincel bir olguyu kendi yasam gergevesi (igerigi)
icinde calisan, olgu ve icinde bulundugu igerik arasindaki sinirlarin kesin hatlariyla
belirgin olmadig, birden fazla kanit veya veri kaynaginin mevcut oldugu durumlarda

kullanilan gorgiil bir arastirma yontemi” olarak tanimlamaktadir.

Durum ¢alismalarinda amag, belirli bir duruma iliskin sonuglar ortaya koymaktir. Nitel
durum calismasmin en temel Ozelligi bir ya da birkag durumun derinligine
arastirtlmasidir (Yildirnm ve Simsek, 2006: 77). Bu arastirma kapsaminda karma
O0grenme sistemleri dahilinde u-6grenmenin tanimi, nitelikleri, boyut ve bilesenleri,
kapsami, uygulanabilirligi ve gelecegine iliskin uzman goriisleri derinlemesine

incelenmektedir.
3.2. Arastirma Deseni

Calismanin arastirma deseni kismi; Arastirma Alani, Amagli Ornekleme, Arastirma
Katilimcilari, Veri Toplama Araglari, Verilerin Analizi ve Arastirmanin

Raporlastirilmasi basliklar1 altinda alt1 boliimde ele alinmistir:
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3.2.1. Arastirma alam

Bu arastirma, karma Ogrenme sistemlerinde u-6grenme sahasinin durumunu
derinlemesine betimlemeyi amagladigindan arastirma alani, u-6grenme, u-bilgisayar
teknolojileri, karma Ogrenme ve bu konularda bilgi sahibi uzmanlar olmaktadir.
U-6grenme konusunda yapilan ¢alismalar ¢ogunlukla yerli ¢alismalar olmadigindan
arastirma alanina dahil olan arastirmacilarin biiyiik bir ¢cogunlugunu, alanda bu konuda
yayinlar1 olan diinya ¢apindaki uzmanlar olusturmaktadir. Calismanin niteligi sadece u-
O0grenmeyi degil ayni zamanda u-0grenme ortamlarinin dnemli bir pargasi olan u-
bilgisayar teknolojilerini de kapsadigindan u-bilgisayar teknolojileri konusundaki
uzmanlar da arastirma alanina dahil edilmistir. Tiirkiye kapsaminda da sézii edilen
konular iizerinde yaymi olan, bilgi sahibi uzmanlara ulagilmak hedeflenmistir ve ¢

adet uzmana ulasilabilmis, bu uzmanlarin goriislerinden yararlanilmistir.
3.2.2. Amach o6rnekleme

Nitel arastirmalarda, belirli sayidaki birey ya da grup, elde edilecek bilgiye yonelik
olarak amacli Ornekleme tanimi icinde arastirmaci tarafindan belirlenmektedir
(Onwuegbuzie ve Daniel, 2003: 324). Nitel calismalarda katilimcilar bir amag
dogrultusunda secilirler. Arastirma sorununa veya problem sorusuna en iyi cevabin
verilebilmesi i¢in secilmis olan bireylerin veya alanlarin bir nedeni veya gerekgesi
bulunmaktadir. Amagli 6rneklemede arastirmaci, belirli bireyleri konuda o6zellikle
bilgilendirici olabilecekleri i¢in se¢mektedir (McMillan, 2004: 113). Patton (2002: 46),
nitel arastirmalarin  genellikle goreceli olarak kiiciik Orneklemler iizerinden
gergeklestirildigini, hatta bazen tekil 6rnekler iizerinden gerceklestirildigini belirterek
amaghh yapilan Ornekleme tercihlerinin bir olay veya olguyu derinlemesine
anlayabilmek i¢in kullanildigin1 belirtmektedir. Amagl 6rneklemenin mantig1 ve giicii
derinlemesine anlayis ilizerinde yatmaktadir. Derinlemesine yapilan calismalar icin
enformasyon-zengini Ornekler se¢ilmelidir. Bu ornekler arastirmanin temel amacina
iliskin konularda genis capli bilgiye sahip olacagindan bu Ornekleme ‘amacl’
ornekleme denilmektedir (Patton, 2002: 46). McMillan (2004: 117), amacgh

orneklemenin giiclii yonlerini su sekilde siralamaktadir:
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1) Daha az maliyetlidir,

2) Daha az zaman harcar,

3) Yonetilmesi kolaydir,

4) Genellikle yiiksek katilim orani saglar,
5) Benzer konulara genellenebilir,

6) Nitel aragtirmaya inanirlik katar ve

7) Gereken enformasyonun alinmasini saglar.

Yukarida sozii edilen giiclii yonlerinden dolayr bu arastirmada katilimcilar amaglh
ornekleme araciligiyla secilmistir. Yildirrm ve Simsek (2006: 107), amacgh
orneklemenin zengin bilgiye sahip oldugu diisiiniilen durumlarin derinlemesine
calisilmasina olanak verdiginden s6z etmektedirler. Bu anlamda, amacgli 6rnekleme
yontemlerinin pek ¢ok durumda olgu ve olaylarin kesfedilmesinde ve agiklanmasinda
yararlt oldugunu da eklemektedirler. Bu calismada katilimcilar yukaridaki oSlgiitler
dogrultusunda u-6grenme ve u-bilgisayar teknolojileri alanindaki bilgi ve uzmanliklar
g0z Oniline alinarak secilmistir. Diger bir deyisle ornekleme segilen kisiler,
arastirmacinin amagclarina en uygun cevaplari verebilecek bireyler arasindan segilmistir.
Aziz (2010, 55), se¢imde Olgiitiin kolaylik ve aym1 zamanda da amaca uygunluk
oldugunu ifade etmektedir. Secilen 6rneklemde uzmanlara ulasilabilirlik de dikkate

alinan kistaslardan biridir.
3.2.3. Arastirma katihhmcilar:

Nitel arastirmalarda, katilimcilarin belirlenerek, arastirmanin kimler iizerinde, kimlerle
yapilacagi ve nerede yapilacagt konusundaki ayrintilar c¢aligmanin sinirlarini
netlestirmektedir (McMillan, 2004: 262). U-bilgisayar teknolojilerinden yararlanan
u-0grenme ortamlar1 ekseninde konuya tam hékimligin yontem agisindan Oneminin
yiksek olusundan dolay1;; ilk olarak arastirmanin alanyazin arastirmasinda
caligmalarina ulasilmis uzmanlara cagri gonderilmistir. Nitel ¢alismalardaki gizlilik
ilkesinin bozulmamasi agisindan tiim uzmanlara ayr1 epostalar atilmistir. Arastirmanin
nitel veri toplama araci olan yar1 yapilandirilmis agik uclu anket (Ek 2) gonderilmeden
once caligmanin amacini, yontemini, kapsamini ve ne kadar siirecegini agiklayan, ayni
zamanda arastirmaci hakkinda 6z bir bilgi iceren kisa bir eposta ile arastirmaya c¢agri

yapilmigtir (Ek 1). Arastirmaci, yari yapilandirilmis agik uglu anket cagrisini
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20.05.2011 tarihinde yapmustir. Eposta yolu ile yar1 yapilandirilmis acik uglu ankete
katilim i¢in yapilan davete olumlu ya da olumsuz cevap veren uzmanlarin listesi;
iilkeleri ve verdikleri cevaplarla beraber asagidaki tabloda (Tablo 4) sunulmaktadir.
Katilimcilarin isimleri, gizlilik esas1 nedeniyle gergek isimleriyle degil, takma isimlerle

yer almaktadir.

Tablo 4. Yar: Yapilandirilmis Agik Uglu Anket Cagrisi Gonderilenler Listesi

Takma Isim Ulke Tarih Cevap

Adalie

Almanya

20.05.2011

Cevap Alinamadi

William Amerika 23.05.2011 Olumlu

Jesus Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
George Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Jun Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Edward Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Mary Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Bill Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Nicholas Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Sarah Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Caroline Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Lisa Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Jack Amerika 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Frieda Fransa 21.05.2011 Olumlu

Marcelo Isveg 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Takashi Japonya 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Toshio Japonya 20.05.2011 Cevap Alimamadi
Yutaka Japonya 20.05.2011 Cevap Alimamadi
Cheng-Jen Tayvan 20.05.2011 Olumlu

Chin-Chung Tayvan 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Shu-Ling Tayvan 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Shu-Hsien Tayvan 20.05.2011 Cevap Alinamadi
Gi-Zen Tayvan 20.05.2011 Cevap Alinamadi

Yar1 yapilandirilmis agik uglu anket cagrisina olumlu cevap veren ii¢ uzman da anketi
cevaplamistir. SOzii edilen ti¢ katilimcinin kurum ve gorevlerine iliskin bilgilere Tablo

5’te yer verilmektedir.
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Tablo 5. Katiimcilarinin Kurum, Gorev ve Sayilarina Iliskin Bilgiler

Kurum Devlet Universitesi Devlet Universitesi Devlet Universitesi
Boliim Bilim ve Teknoloji  Bilim ve Teknoloji  Bilgi Teknolojileri
Kurumdaki Gorevi Profesor Dogent Dogent
Katilimer Sayisi 1 1 1

Toplam: 3

Aragtirmaci, arastirma kapsaminda hazirlanan 6 soruluk yar1 yapilandirilmis acik uglu
ankete cevap vermis olan 3 uzmanin cevaplarindan ve alanyazinda konuya iliskin
tanimlamalardan yola ¢ikarak 30 soruluk Besli Likert tipi kapali uglu bir anket
hazirlamistir (Ek 4). Bu anket, arastirmanin nicel veri toplama aracidir. Bu 30 soruluk
anketin ilk 5 sorusu katilimcilarin demografik 6zelliklerini, diger 25 soru da arastirma
konusuna iligkin sorular1 igermektedir. Boylelikle aragtirmanin giivenilirligini saglamak
ve konu hakkinda daha ayrintili bilgi edinmek amaclanmistir. Besli Likert tipi anket
kullanilarak karma Ogrenme sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinden yararlanan
u-0grenmenin tanimi, nitelikleri, boyutu ve bilesenleri, kapsami, uygulanabilirligi ve

gelecekteki kullanimina iliskin uzman goriisleri alinmas1 amaglanmistir.

So6zii edilen 30 soruluk Besli Likert tipi anket, yar1 yapilandirilmis agik uclu anket
cagrisina cevap veremeyen 20 uzman dahil olmak iizere toplamda 242 uzmana eposta
yoluyla gonderilmistir. Yine gizlilik ilkesinin korunmasi adina tiim epostalar uzmanlara
tek tek iletilmistir. Arastirmaci, nicel veri toplama aract olan Besli Likert tipi anket
cagrisint (Ek 3) 26.06.2011 tarthinde yapmustir. 242 uzmana yapilan ¢agrinin 37 adedi,
uzmanlarin eposta adreslerinin artik kullanilmiyor olmasi sebebiyle iletilememistir. 170
kisiden ¢agriya cevap alinamamistir. Sonug olarak, 242 uzmana yapilan anket ¢agrisina
39 uzmandan olumlu cevap gelmistir. Bu 39 katilimcinin ikisi konu hakkinda yeterli
bilgisi olduguna inanmadig1 sebebiyle, biri cok mesgul oldugu sebebiyle, diger ikisi de
anketi uzun bulduklarini belirterek ankete cevap vermekten vazgegmislerdir. Besli
Likert tipi ankete cevap veren 34 uzmana iligkin bilgiler Tablo 6’da gdsterilmektedir.
Yine gizlilik ilkesi esas alindigindan, katilimcilarin gergek isimleri yerine takma isimler

kullanilmistir.
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Tablo 6. Begli Likert Tipi Ankete Cevap Veren Uzmanlara Iliskin Bilgiler

Takma Isim Ulke Unvan

Daniel Almanya Doktor

Kenneth Amerika Ordinaryus

John Amerika Profesor

Tony Amerika Profesor

Samuel Amerika Profesor

Georgia Amerika Profesor

Rajesh Amerika Profesor

Tom Amerika Dogent

Edward Amerika Dogent

Jessica Amerika Yardime1 Dogent
Hugh Amerika Doktora Ogrencisi
Khristo Bulgaristan Docent

Ivanka Bulgaristan Yardimci1 Dogent
Petur Bulgaristan Arastirma Gorevlisi
Hana Giiney Kore Docgent

Myrte Hollanda Doktor

Arne Hollanda Doktora Ogrencisi
Charles Ingiltere Profesor

Kevin Ingiltere Doktor

Sonia Ispanya Dogent

Mateos Ispanya Doktor

Ardian Isveg Dogent

Toyohide Japonya Dogent

Albert Kanada Profesor

Jane Sili Doktor

Tzu-Liu Tayvan Docgent
Kuo-Ling Tayvan Yardimce1 Dogent
Peng-Hsien Tayvan Yardimce1 Dogent
Stis Tayvan Doktor
Tzung-Chi Tayvan Doktor
Jung-Yen Tayvan Doktor

Onur Tiirkiye Docgent

Ayse Tirkiye Dogent

Umut Tirkiye Yardimci1 Dogent
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3.2.4. Veri toplama araclar

Uyarlanabilir 6grenme kurami kapsaminda degerlendirilen bu arastirmada; karma
O0grenme sistemleri igerisinde u-bilgisayar teknolojilerinin kullanimini arastirmak ve
u-6grenmenin derinlemesine bir taniminin yapilmasi hedeflenmistir. Bu c¢alismanin

baslica iki veri toplama araci vardir:

1) Nitel veri toplama araci (yar1 yapilandirilmis agik uclu anket)

2) Nicel veri toplama araci (Besli Likert tipi kapali uglu anket)
3.2.4.1. Nitel veri toplama aract

Nitel veri toplama araci olarak kullanilan ve 6 sorudan olusan yar1 yapilandirilmis agik
uclu ankette uzmanlara karma 6grenme sistemlerinde u-6grenmenin tanimi, nitelikleri,
boyutu ve bilesenleri, kapsami, uygulanabilirligi ve gelecekteki kullanimina iligkin

sorular sorulmustur (Ek 2). Bu ankete 3 uzmandan cevap alinmistir.
3.2.4.2. Nicel veri toplama aract

Yar1 yapilandirilmis agik uglu anket araciligiyla 3 uzmandan toplanan veriler
dogrultusunda arastirmact 30 soruluk, Besli Likert tipi bir anket hazirlamistir (Ek 4).
Sozii edilen Likert tipi anketin iki bolimden olusmaktadir. Birinci boliimde
katilimcilarin  u-6grenme lizerine ne kadar zamandir ¢alistyor oldugu, bu konu
kapsaminda hangi alanlarda c¢alismalar yiiriittiigii, u-6grenme c¢ercevesinde hangi
alanlara ilgi duyduguna iliskin 5 demografik soru bulunmaktadir. Likert tipi anketin
ikinci boliimiindeki 25 soru, nitel veri toplama araci olarak kullanilan ac¢ik uglu anketle
benzer sorulari icermekle birlikte her soruya 5’er segenek sunulmustur. Bu c¢ercevede
karma Ogrenme sistemlerinde u-08renmeye iliskin  uzman goriisleri almak

hedeflenmistir.
3.2.5. Verilerin analizi

Karma 6grenme sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin kullanimina iliskin uzman
goriiglerini almak amagh yar1 yapilandirilmis agik uclu ve Besli Likert tipi bir anket
hazirlanmistir. Arastirmaci, bu ankete katilim ¢agrisint epostayla yapmistir. Calismaya,

yurt i¢i ve yurt disindan katilimcilar davet edilmistir.
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Goniilliiliik esasi ¢ercevesinde aragtirmaya katki saglamak isteyen ve anket ¢agrisina

olumlu cevap veren katilimcilara iliskin bilgiler asagidaki sekilde diizenlenmistir:

1. Arastirmaci tarafindan, gizlilik esasina uygun olarak ve uyruklar1 dikkate
alinarak katilimcilarin takma isimleri belirlenmistir.

2. Katilimcilarin iilke ve unvanlar dikkate alinarak bir tablo olusturulmustur.

3. Katilimeilarin ¢alistigt kurumun tiirii, calistig1 alan, unvanlar1 ve katilimei

sayisi tablolastirilmistir.

Arastirma verileri agsagida siralanan agamalar ¢ergcevesinde analiz edilmistir: 1) nitel
verilerin analizi (yar1 yapilandirilmis agik uglu anket) ve 2) nicel verilerin analizi (Besli

Likert tipi anket):
3.24.1. Nitel verilerin analizi

Caligmanin ilk asamasinda aragtirmaci, yar1 yapilandirilmis acik uclu anket araciligiyla
3 uzmandan elde ettigi verilerin ana temalarin1 ¢ikarmistir. 3 uzmandan toplanan bu
verilerden olusturulan ana temalar 2 Uzaktan Egitim Uzmanina gosterilerek kontrol

edilmis ve temalarin son diizenlemeleri yapilmistir.
3.2.4.2. Nicel verilerin analizi

Calismanin ikinci agamasinda arastirmaci, karma 6grenme sistemlerinde u-bilgisayar
teknolojilerinin kullanimina iliskin, yar1 yapilandirilmis agik u¢lu anket analizine dayali
olarak, Besli Likert tipi bir anket gelistirmistir (Ek 4). Bu anket iki bdliimden

olusmaktadir:

1) Birinci Boliimiinde uzmanlarin demografik ozelliklerine iliskin 6 soru
bulunmaktadir (Ek 4). Bu sorular katilimci sayisinin 34 olmast nedeniyle,
frekans degerleri alinarak analiz edilmistir. Uzmanlarin demografik 6zellikleri
sorulara gore tablolastirilarak (Tablo 7, 8, 9, 10, 11) analizi yapllmls‘ur.4

2) lkinci Béliimde konuya iliskin 25 soru bulunmaktadir. Anketin II. Béliimiinii
arastirmact agik uclu anketten elde ettigi ana temalar dogrultusunda 5 alt basliga

ayirmistir. Her alt baghik altinda beser uzmanlara beser secenek sunulmustur.

* Tablo 7, sayfa 57; Tablo 8, sayfa 58; Tablo 9, sayfa 60; Tablo 10, sayfa 61; Tablo 11, sayfa 62’de yer
almaktadir.
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Uzmanlarin konuya iliskin goriisleri, verdikleri cevaplara gore tablolastirilmis
(Tablo 12 — s. 64-65) ve her bir soruya iliskin goriislerinin frekans degerlerine

gore ayrintili analizi yapilmistir.

Anketin sonuna eklenen istege bagli boliimde katilimcilar kitap ve makale onerisinde
bulunduklar1 ve konuya iliskin ek bir agiklama yapmadiklar1 i¢in bu boliimiin bir

analizi yapilmamistir.
3.2.6. Arastirmanin raporlastirilmasi

Aragtirmanin iceriginde yer alan tiim veriler, Office Word 2007 formatinda hazirlanmis
olup, Haziran-Agustos 2011 tarihleri arasinda, Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitisii  Tez Yazim Yonergesi (2010) kurallarma uygun bir bicimde

yapilandirilmistir.
3.3 Arastirmanin inanirhg

Bu arastirmada yar1 yapilandirilmis agik uglu anket ve Besli Likert tipi anket yoluyla
toplanan verilerin inanirlik ¢alismasin1 yapmak i¢in iki uzmanin daha goriisleri alinmis
ve saglama (triangulation) yapilmustir. Saglama terimi, bir igerigin ya da yapinin
Olciilmesi i¢in tasarlanmis ¢oklu veri toplama teknolojilerinin tanimlanmasidir (Berg,
1998: 320). Cresswell (2005: 76) ve Patton (1999: 1189), saglamay1 arastirmacinin
topladig1 farkli veri kaynaklarinin neden olabilecegi herhangi bir Onyargiyr ortadan
kaldirmak ve verilerin giivenilirligini artirmak i¢in kullanilan bir ydntem olarak
tanimlamaktadir. Uzmanlarin da belirttigi tizere, farkli bireylerden saglanan veriler,
verinin tiirii ya da veri toplama yontemini i¢ine alan saglama siirecinde bilgi, ¢oklu
bilgi kaynaklarindan ve farkli bireylerden yararlanilarak ortaya ¢ikarilmaktadir
(Creswell, 2005: 76). Elde edilen nitel verilerin, arastirmacinin disinda farkli iki ya da
daha fazla arastirmaci tarafindan ¢6ziimlenmesi ve bulgularin karsilastirilmasi
asamalar1 (Patton, 2002: 46) ¢alismanin dogrulugunu ve inanirligimi saglamaktadir.
Yin, (2003: 44), bilginin saglamas1 yapildiginda, ¢aligmanin olay ve olgularinin tek bir

kaynaktan daha etkin hale getirilerek desteklenmis olacagini belirtmektedir.

Miles ve Humberman’a (1994: 89) gore, saglama yaparak bir bulgunun bagimsiz

Olciitleriyle uyusup uyusmadigi ya da en azindan bu olgiitlerle gelisme gostermedigi
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tizerine fikir edinilebilir. Yine ayni yazarlar, verilerin iginde iki ¢elisen Olgiit
bulundugunda arastirmacinin hangisine inanacagi konusunda sorun yasama olasiligina
vurgu yaparak, tgilincii bir Olgiitiin bu noktada degerlendirilmesi gerekliligini
belirtmislerdir. Fraenkel ve Wallen’a (2003: 57) gore, haber kaynaginin bir konu
tizerindeki yorumlamalari, bir diger haber kaynaginin yorumlamalariyla celisiyorsa,
yorumlama farkliliklar1 bilginin gegerliligini azaltmaktadir. Bunu onlemek adina
yapilan saglama etkinligi, toplanan verinin ve arastirmaci tarafindan yapilan
yorumlamalarin niteligini artirmaktadir. Bu tanimlamalar ¢er¢evesinde arastirmaci; etik
kurallara uygun bir bigimde topladigi ve gizlilik ilkesine uygun olarak Internet
ortaminda eposta formatinda saklamis oldugu veriler iizerinde uzaktan egitim alanindan

iki farkli uzmanin goriisiinii almistir.
3.4. Arastirmanin Giiclii ve Simirh Yonleri

Arastirmaci, bir anadil konusmacist uzman tarafindan kontrol edilen yari
yapilandirilmis agik uclu anket ve Besli Likert tipi anket sorularinin cevaplanma
siirecinde, katilimcilara hi¢cbir miidahalede bulunmamistir. Bu baglamda, arastirma
katilimcilarinin goriisleri birebir ve dogrudan elde edilmistir. Bu durum, arastirmanin
giiclii bir noktasini olugturmaktadir. Calisma, karma 6grenme sistemlerinde u-bilgisayar

teknolojilerinin kullanim1 iizerine uzman goriisleri almayr hedeflemektedir ve bu

goriigler genellenmemelidir.

Katilimeilarin yurt i¢i ve yurt digindan olmak tizere farkli tiniversite ve kurumlardan
uzmanlar olmasi; 6zellikle de u-6grenme {iizerine yapilan ¢alismalarin yogun oldugu
Amerika ve Tayvan’dan katilim saglamasi calismay1 olumlu yonde desteklemektedir.
Ayrica, calismaya katilan uzmanlarin Bilgi ve Iletisim Teknolojileri temelli, grenim
konusunda farkli alanlardan olmalar1 ve farkli unvanlara sahip olmalar1 da arastirmaya

olumlu bir katki saglamaktadir.

Ogrenme sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin kullanimma ve u-6grenmeye
yonelik ¢alismalarin devam etmekte olmasi ve katilimcilarin bu konulara yonelik
gorlslerinin zaman igerisinde degisiklik gdsterebilecek olmasindan dolayi, calismadan

elde edilen sonuglar bu ¢alisma ile sinirli kalacaktir.
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4. Bulgular ve Yorum

Bu arastirmada, Karma Ogrenme Sistemlerinde U-Bilgisayar Teknolojilerinin
Kullanimma iliskin bir durum galismas1 yapilmis ve calisma, Uyarlanabilir Ogrenme
Kuram1 c¢ercevesinde incelenmistir. Bu inceleme sonucunda calismanin amag¢ ve alt

amagclarina iliskin bulgu ve yorumlar sirasiyla asagida incelenmektedir.

4.1. Karma Ogrenme Sistemlerinde Ulasilabilir Bilgisayar Teknolojilerinin

Kullanimina iliskin Nitel Veriler

Karma 0grenme sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin kullanimina iliskin uzman
goriisleri almak adina dncelikle nitel veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis agik
uclu anket (Ek 2) hazirlanmis ve uzmanlara eposta yoluyla gonderilmistir. Bu yari
yapilandirilmis acik uglu anket araciligiyla uzmanlardan asagidaki sorulara cevap

vermeleri istenmistir:

1. U-6grenmenin tanimi nedir?

U-6grenmenin nitelikleri nelerdir?
U-6grenmenin boyutu ve bilesenleri nelerdir?
U-6grenmenin kapsami nedir?

U-6grenmenin uygulanabilirligi nasildir?

AN

U-6grenmenin gelecegi lizerine gorlisleriniz nelerdir?

Karma 6grenme sistemlerinde u-6grenmenin tanimina iliskin goriislerini William,
“Herhangi bir yerde, herhangi bir zamanda 6grenme. U-bilgisayar teknolojilerinin
O0grenmeye uygulanmasi” olarak ifade ederken; Frieda, bu soruyu “Mobil cihazlarla
ogrenme. Ogrenmenin baglamm dikkate alan, uyarlanabilir bir e-6grenme bigimidir”
diye cevaplamistir. Cheng-Jen, ayn1 soruyu diger katilimcilara paralel bir bi¢cimde

karma 6grenme sistemlerinde u-6grenme hakkinda asagidaki agiklamalar1 yapmaistir:

“U-6grenmenin iki farkli tanimi bulunmaktadir. Su ana kadar arastirmacilar
‘u-6grenme’ terimi hakkinda farkli goriislere sahip olmuslardir. Goriislerden
biri ‘herhangi bir yerde ve herhangi bir zamanda Ogrenme’ olup
u-6grenmenin genis bir tanimidir. Bu tanim iizerinden kablosuz iletisim

teknolojilerinin  veya mobil cihazlarin kullanmilip kullanilmadigina
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bakmaksizin 6grencilere herhangi bir konumda ve herhangi bir zamanda
O0grenme igerigi erisimine izin veren herhangi bir 6grenme ortamina
u-6grenme ortami denilebilir. Bu bakis acisiyla 6grencilere kablosuz
teknolojileri olan mobil cihazlar {izerinden 6grenme igeriklerine erisime izin
veren m-0grenme ortami u-0grenmenin genis tanimindaki bir ozel
durumdur. U-68renmenin diger tanimi ise u-0grenmeye bakmanin g¢ok
belirgin bir yolu olan ‘6grenmede u-bilgisayar teknolojilerinin kullanim1’
olmaktadir. Bu tanim ile bir Ogrenme ortamimna sadece u-bilgisayar

teknolojilerini kullanmasi1 durumunda u-6grenme denilebilir.”

Katilimcilarin bu cevaplart ¢ergevesinde u-6grenmenin tanimindan iki sekilde soz
edilebilir. Verilen cevaplar ‘her zaman her yerde 6grenme’ yaklasimini kapsayan bir
tanima yer verirken ayni zamanda u-6grenmenin teknolojik boyutunun tanim {izerindeki

etkilerini de degerlendirmektedir.

U-6grenmenin niteliklerine iliskin ikinci soruya William, “Esnek, 6grenen-merkezli ve
uzunlugu degisken” cevabini vermis ve u-0grenmenin esnekligine dikkat ¢ekmistir.
Frieda bu soruya, “Dersleri sunan arayiizler zaman ve uzamda siireklilik sahibidir.
Baglamin modellenmesi  gerekir. Gilindelik yasama bilgisayar sistemlerinin
yerlestirilmesi. Cihazlarin kullanimi bilgisayar teknolojisi olmayan teknolojilerin
kullanim1 kadar dogal olmalidir” cevabini vermistir. Cheng-Jen de William’in verdigi

cevaptaki u-6grenmenin 6grenen-merkezliligi 6zelligine deginmistir:

“Sozlinii  ettiimiz  u-68renme  ortamlarinin  ¢ogu  ziyaret edilip
gbzlemlenmesi gereken hedef nesnelerin oldugu gercek-diinya ortamlaridir.
Bir u-68renme ortaminda Ogrenciler Ogrenme sistemiyle etkilesimde
bulunabilmeleri i¢in mobil cihazlar ve kablosuz iletisim olanaklar1 ile
donatilmaktadir. Sistem, Ogrenciyi O0grenmek Tlizere yonlendirebilmekte

veya gercek dlinyada onlara ek materyal verebilmektedir.”

U-6grenmenin boyutu ve bilesenlerine iliskin {i¢iincii soruyla ilgili goriislerini William,
su sekilde belirtmistir: “Kullanilan teknoloji, kimin 06grendigi, ne Ogrendigi ve
kullanilan pedagoji”. Ayni soruya Frieda, farkli bir bakis agisindan yaklasarak,

“Baglam, baglam-farkindaligi, etkinlik, akilli nesneler, etiketlenmis nesneler ve alicilar”
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cevabini vermigtir. U-O6grenmenin boyutu ve bilesenlerini Cheng-Jen, Frieda’nin
cevabina benzer bir bi¢imde su sekilde tanimlamistir: “Temel bilesenler: gercek-diinya
ortami1 ve hedef 6grenme nesneleri, mobil cihazlar, kablosuz aglar, 6grenme sisteminin
yiirlitilmesi i¢in bir sunucu. Gelismis bilesenler: 6grenme sisteminin daha etkin bir
sekilde islemesini istiyorsak algilayict cihazlar (6r. RFID veya GPS)”. Katilimcilarin
ikisi u-6grenmenin boyutu ve bilesenlerine iliskin bu soruyu cevaplarken, u-6grenme
ortamlarinin saglanabilmesi i¢in gerekli olan teknolojiyi belirtmislerdir. Yalnizca
William, u-6grenmede kimin ne 6grendiginin ve kullanilan pedagojinin de u-6grenme

kapsaminda akla gelen boyut ve/veya bilesenler olabilecegine deginmistir.

U-6grenmenin kapsami nedir sorusuna William, “Ulasilabilirligin tanimi itibariyle
siirsizdir” cevabini vermistir. Cheng-Jen bu soruyu, “U-0grenme, dogal bilim
gbzlemleri, miize yonlendirmesi, matematikte alan calismalari, sosyal bilimlerde alan
calismalar1 gibi bildigimiz 6grenme senaryolarinin ¢oguna uygulanabilir” diye
cevaplamistir. Frieda, u-6grenmenin kapsamiyla ilgili goriislerini su sekilde dile

getirmistir:

“Yeni nesil 0grenenleri de géz onilinde bulundurarak 6grenmenin evrimi,
gelistirmek, i¢ mekanda ve dis mekanda gesitli 6grenme senaryolart ile
deneyler yaparak Ogrenenlerin otonom olmalarini, gilidiilenmelerini ve
diistinmelerini saglamak. Ayni1 zamanda farkli mekéanlarda ve birgcok
asamada meydana gelen zorlayict ve isbirligi gerektiren Ogrenme

etkinliklerinde etkilesimi ve isbirligini gelistirmeyi de hedeflemektedir.”

Bu cevaplar cergevesinde u-6grenmenin kapsaminin sinirsiz oldugunu ve fen bilimleri,
sosyal bilimler ve diger alanlardaki 6grenim senaryolarina uygulanabilecegini sdylemek

olasidir.

Besinci soruda uzmanlara u-6grenmenin uygulanabilirligi sorulmaktadir. Bu soruya
William, “Oldukga kullanilabilir. Su anda zaten kullaniliyor; ancak geleneksel 6grenim
kurumlan degisime kars1 direng gosterebilir ve degisimi otoritelerine karsi bir tehdit
olarak algilayabilirler” derken Frieda, u-6grenmenin dis mekanlardaki 6grenme veya
deneyler icin kullanilabilecegini belirtmistir. Cheng-Jen, bu sorunun 4. soruya

benzedigini ifade ederek ek bir yorumda bulunmamistir. Bu cevaplara dayanarak,
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u-0grenmenin gerek dis mekanlarda gerekse uygulamali alanlarda kullanilabilir oldugu

ve giiniimiizde 6grenimde yerini aldig1 sdylenebilir.

Son soruyla uzmanlarin, karma 6grenme sistemlerinde u-6grenmenin gelecegi lizerine
gorlslerini almak amaglanmistir. William bu konuda u-6grenmenin yeni bi¢imlerde
daha fazla “karma”lik saglayacagini belirtmis, Frieda “e-0grenme ve geleneksel sinif
tizerinden c¢ift modda (karma bir sekilde) yaygin 6grenme saglayacagt” goriisiindedir.
Cheng-Jen bu sorunun “biiyiik” bir soru oldugunu belirterek terim olarak “ikili mod”
(dual mode) kavraminin ne anlama geldigini bilmedigini ifade etmis ve su cevabi
sunmugtur: “U-0grenmenin eninde sonunda olagan bir e-0grenme sistemi olacagi
beklenmektedir; ¢iinkii biitlin bilisim cihazlar1 taginabilir olacaktir ve kablosuz iletisime
her yerde erisilebilecektir”. Bu cevaplardan biitiin katilimcilarin u-6grenmenin eninde
sonunda yayginlik kazanacagina inandiklari ¢ikarilabilir. Cheng-Jen, bu yayginligin

gerekcesini teknolojilerin yayginlasmasi olarak sunmaktadir.
Katilimcilarin cevaplarindan asagidaki ¢ikarimlarda bulunulabilir:

U-6grenmeye bir yaklasim olarak bakacak olursak kullanilan teknolojilerden ve
O0grenme senaryosundan bagimsiz olarak O6grenmenin gerceklesmesi igin gereken
kosullarin her zaman ve her yerde saglanmasi oldugu diisiiniilebilir. Diger yandan bu
kosullarin gergeklestirilmesi icin gereksinim duyulan teknolojiler, u-6grenmenin
tanimlanmasi icin temel alinabilir. Bu agidan mobil teknolojiler ve kablosuz iletisim
olanaklar sayesinde u-bilgisayar teknolojilerinin e-6grenmeyi her zaman ve her yerde

olanakli kilacak uyarlanabilir bir e-6grenme sistemi olarak tanimlanmas1 da olasidir.

4.2. Karma Ogrenme Sistemlerinde Ulasilabilir Bilgisayar Teknolojilerinin

Kullanimina iliskin Nicel Veriler

Arastirma cergevesinde karma Ogrenme sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin
kullanilmasina iliskin uzman goériislerini almak amaciyla uzmanlara 6ncelikle 6 sorudan
olusan yar1 yapilandirilmis acgik uclu bir anket gonderilmistir. Bu agik u¢lu ankete cevap
veren i¢ uzmanin cevaplarindan ve alanyazindaki tanimlardan yola ¢ikilarak
arastirmanin nicel veri toplama araci olan Besli Likert tipi kapali uclu bir anket
hazirlanmistir (Ek 4). Bu anket iki boliimden meydana gelmektedir: 1. Boliim, 5

sorudan olugsmakta ve wuzmanlarin demografik Ozelliklerine cevap almayi
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amagclamaktadir. II. Boliimde ise konuya iligkin 25 soru yer almaktadir ve bu 25 soru 5
boliimde ele alinmistir. Bu anket ile elde edilen verilerin bulgu ve yorumu, sirasiyla

asagida yer almaktadir.
4.2.1. Uzmanlarin demografik ozellikleri
Besli Likert tipi anketin ilk boliimiinde uzmanlara, asagidaki sorular sorulmustur:

1. Ne kadar zamandir u-6grenme iizerine ¢caligmaktasiniz?
U-6grenme iizerinde hangi alanda ¢alisma yapmaktasiniz?

U-6grenmedeki ilgi odaklariniz nelerdir?

P W N

Gegmis veya gilincel 6grenme etkinliklerinizde u-6grenmeden/u-bilgisayar
teknolojilerinden yararlandiniz mi/yararlantyor musunuz?
5. Gelecekteki o6grenme etkinliklerinizde u-6grenmeden  yararlanmay1

diisiiniiyor musunuz?

Bu sorulara 34 katilimcinin verdikleri cevaplar asagida tablolastirilarak analiz

edilmistir.

Birinci soruda uzmanlara, u-6grenme iizerine ne kadar zamandir ¢alismakta olduklar

sorulmustur. Uzmanlarin verdikleri cevaplar Tablo 7’de yer almaktadir:

Bu cevaplar ¢ercevesinde 12 katilimec1 u-6grenme tizerine 0 — 4 yil arasindaki bir
stiredir ¢alistigini belirtmistir. 5 — 9 yildir bu alanda arastirma yaptigimi belirten 15
katilimei, 10 — 14 yildir ¢alisan 5 katilimci belirlenmistir. Son olarak 15 yil veya daha

fazla siiredir u-6grenme iizerinde ¢alistigini ifade eden katilimer sayisi 2°dir.
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Tablo 7. Birinci Demografik Soruya Uzmanlarin Cevaplart

w Birinci SORU: Ne kadar zamandir u-6grenme iizerine ¢alismaktasiniz?
Katilhmcilar
1.Daniel 9yil
2.Kenneth 15 yil
3.John Syil
4.Tony 10 y1l
5.Samuel 8 yil
6.Georgia 30 yil
7.Rajesh 3yl
8. Tom 3yl
9.Edward Syil
10.Jessica 10 y1l
11.Hugh 4 yil
12.Khristo Syl
13.Ivanka 6 yil
14 Petur 8 yil
15.Hana 10 yil
16.Myrte 5 yil
17.Arne 3yl
18.Charles 10 yil
19.Kevin 7 yil
20.Sonia 2 yil
21.Mateos Syl
22.Ardian 6 yil
23.Toyohide Syl
24.Albert 8 yil
25.Jane 7 yil
26.Tzu-Liu 3yl
27 Kuo-Ling 3yl
28.Peng-Hsien 3yl
29.Stis 4 y1l
30.Tzung-Chi 7 yil
31.Jung-Yen 3yl
32.0nur 2 yil
33.Ayse 11 yil
34.Umut 4yl

Ikinci soruda katilimcilara u-6grenme iizerinde hangi alanda calisma yaptiklari

sorulmustur. Uzmanlarin cevaplar: Tablo 8’de yer almaktadir:
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Tablo 8. Ikinci Demografik Soruya Uzmanlarin Cevaplar

M ikinci SORU: U-6grenme iizerinde hangi alanda galisma yapmaktasiniz?
1.Daniel Tip
2.Kenneth Fen bilimleri — Bilim egitimi
3.John Egitim
4 Tony B.il.gi Ve.ileFisim teknol.oj.ileri - Kﬁtﬁphane ve enformasyon bilimleri, bilgisayar
) bilimleri, biyomiihendislik, edebiyat/okuryazarlik, diger
5.Samuel Egitim — Egitimde kiiresel ¢aligmalar
6.Georgia Egitim
7.Rajesh Isletme, saglik hizmetleri
8. Tom Egitim (6gretmen egitimi ve yasam boyu mesleki egitim)
9.Edward Egitim teknolojileri - Egitim i¢in kalem arayiizlii mobil bilisim cihazlar
10.Jessica Egitim teknolojileri — Bilgisayar bilimleri egitimi
11.Hugh Egitim — Yiiksek 6grenim
12.Khristo Egitim ~Ogrenme igerigi yaratmak, farkli aktarim kanallarini degerlendirmek
13.Ivanka Bilgi ve iletisim teknolojileri — Doktora ¢alismalarima yakin
14 Petur Bilgi ve iletigim teknolojileri
15.Hana Robot bilimi — M-6grenme ve robotik 6grenme
16.Myrte Egitim — Egitim bilimleri, yetigkin 6grenimi
17.Arne Egitim — U-6grenme destegi
18.Charles Egitim — Bilgi ortamlar (teknoloji- destekli 6grenme)
19.Kevin Egitim — Uzaktan 6grenme, uzaktan egitim, yeni 6grenme bigimleri, sayisal katilim
20.Sonia Egitim - Ozel egitim
21.Mateos Bilgisayar destekli igbirlikli grenme
22.Ardian Bilgisayar bilimleri
23.Toyohide Oyun tabanli u-6grenme
24.Albert Bilgisayar bilimleri
25.Jane Bilgi ve igerik uyarlamalari
26.Tzu-Liu Sosyal bilimler; kiiltiirel, tarih, cografya 6grenimi
27.Kuo-Ling | Ogretmen egitimi
28.PengHsien | Doga bilimleri
29.Stis Baglam-farkindaligi, durum mantig
30.Tzung-Chi | Doga bilimleri ve Ingilizce grenimi
31.Jung-Yen | E-6grenme
32.0nur Mobil teknolojiler
33.Ayse Cevrimigi iletisim tasarimi
34.Umut Ogretim tasarimi ve dgretim teknolojileri

U-6grenme iizerinde hangi konuda ¢alisma yapmaktasiniz sorusuna katilimcilardan 1’1
tip, 1’1 bilim egitimi, 2’si egitim, 1’1 kiitliphane ve enformasyon bilimleri, bilgisayar
bilimleri, biyomiihendislik, edebiyat/okuryazarlik, 1’1 egitimde kiiresel caligmalar, 1’1
isletme ve sagli hizmetleri, 1’1 6gretmen egitimi ve yasam boyu mesleki egitim, 1’1
egitim i¢in kalem arayiizlii mobil bilisim cihazlar1 cevabini vermistir. Yine ayni soruya
3 kist bilgisayar bilimleri, 1 kisi yliksek 6grenim, 1 kisi 6grenme igerigi yaratmak, farkl
aktarim kanallarimi1 degerlendirmek cevabini vermistir. Katilimcilardan 2’si ¢alisma

alanlarina bilgi ve iletisim teknolojileri, 1’1 m-68renme ve robotik 6grenme, 1’1 yetiskin
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Ogrenimi, 1’1 u-6grenme destegi, 1’1 bilgi ortamlart (teknoloji-destekli 6grenme), 1°i
uzaktan 6grenme ve yeni 6grenme bigimleri, 1’1 6zel egitim, 1’1 bilgisayar destekli
isbirlikli 6grenme cevabini vermistir. Son olarak, 1 kisi oyun tabanli u-6grenme, 1 kisi
bilgi ve igerik uygulamalari, 1 kisi sosyal bilimler; kiiltiir, tarih, cografya 6grenimi, 1
kisi Ogretmen egitimi, 2 kisi doga bilimleri, 1 kisi baglam-farkindaligi, 1 kisi e-
O0grenme, 1 kisi mobil teknolojiler, 1 kisi ¢gevrimigi iletisim tasarimi ve 1 kisi de 6gretim

tasarimi ve 0gretim teknolojileri diye cevap vermistir.

Bu cevaplar1 temel alarak katilimcilarin biiylik bir ¢ogunlugunun egitim alaninda
calistigt sOylenebilir. Ayrica katilimcilar arasinda egitim teknolojileri, bilisim
teknolojileri, saglik bilimleri, yetiskin egitimi, doga bilimleri ve bilgisayar bilimleri

alanlarinda ¢alisanlar da mevcuttur.

Uciincii soruda katilimeilara u-6grenmedeki ilgi odaklar1 sorulmustur. Katilimeilarin

sagladigi cevaplar Tablo 9’da yer almaktadir:
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Tablo 9. Uciincii Demografik Soruya Uzmanlarin Cevaplart

M Uciincii SORU: U-6grenmedeki ilgi odaklarmiz nelerdir?
1.Daniel Aglar, hizmetler, senaryolar
2.Kenneth Bilgisayar bilimleri araglarinin egitime uyarlanmasi
3.John Yeni 6grenme, denklik sorunlari
4.Tony Formal egitimin toplumsal yagsamla nasil baglanabilecegi
5.Samuel Ogretmenlerin mesleki gelisimine erisim, uluslar aras1 dgrenci gruplari olasiligs
6.Georgia Sanat, yeni sayisal medya, egitim
7.Rajesh U-6grenmenin ontolojisi
8. Tom Ogretim ve dgrenimin iyilestirilmesi i¢in teknolojinin uygun kullanimi
Yiiz yiize ve ¢evrimigi siniflarda katilimeilar arasindaki iletigimin gelistirilmesi igin
9.Edward e
kalem arayiizlii bilgisayarlarin kullanimi
10.Jessica Mesleki gelisim ¢evrimigi destek sistemleri ile bilgisayar araglarinin egitimcilere
aktarimi
11.Hugh Yasam boyu 6grenmenin teknoloji tarafindan u-6grenmeye doniigiimii
12 Khristo U-6grenme durumlarinda yaparak 6grenme
13.Ivanka Farkli cihazlar iizerinden gereksinim aninda igerige erisim
14.Petur -
15.Hana Yaygin bilgisayar teknolojileri
16.Myrte Didaktik ve 6grenme teknolojilerinin bir araya getirilmesi
17.Arne Cevreye yerlesik ekranlar, mobil teknolojiler, durumsal 6grenme
18.Charles Her yerde her zaman 6grenmede agik egitim siirecleri
19.Kevin Uzaktan 6grenme, 6grenmede u-bilgisayar teknolojilerinin kullanim etkileri
20.Sonia Kullanicilara uyarlanma, siirecte aile ve egitimcilerin katilimi
21.Mateos Bilgisayar destekli igbirlikli 6grenme, sanal miinakasa
22.Ardian U-bilgisayar teknolojileri modelleri, baglam-farkindaligi, uyarlanabilir mekanizmalar
23.Toyohide Sanal ve gergek diinyanin kaynagtirtlmasi
24 Albert Nesnelerin sanal bilgiyle donatilmastyla 6grencilerin her yerde uyarlanabilir
O0grenmeleri
25.Jane Ogrenci 6grenmesinin baglami ve dgrenme siirecinin uyarlanmasi
26.Tzu-Liu Ogrenme etkililigi, 6grenmenin giidiilenmesi, isbirlikli 5grenme
27.Kuo-Ling | Ogrenmeyi desteklemek igin cep bilgisayarlarinda ¢alisan sistemler gelistirmek
28.PengHsien | Gergek ortamlarda akil araglari
29.8Stis Yasam boyu dgrenme paradigmasi inga etmek
30.Tzung-Chi | U-6grenmenin yenilik¢i uygulamalari
31.Jung-Yen | Konum ile 6grenme igerigi arasindaki iligkiler
32.0nur Iceriklerin mobil teknolojilere birlesimi
33.Ayse Bilgiye ulagmak icin yeni ve erisilebilir teknolojiler
34.Umut Simnif disinda her zaman her yerde ders icerigi ve materyalleri paylagimi ve tartigmasi

Yukaridaki tablodan goriilebilecegi gibi u-6grenme basligi altinda insan-makine
etkilesiminden sanal diinyaya, sanattan pedagojiye cok c¢esitli konularda ilgi odaklar
olusabilmektedir. Baz1 katilimcilar u-6grenmenin teknolojik boyutlar ile ilgilenirken
baz1 katilimcilar da u-6grenmenin egitimsel boyutlar: ile daha fazla ilgilenmektedir.
Katilimcilardan 1 tanesi bu soruya cevap vermemistir. Bu soruya alinan cevaplarin
cesitliligi, u-0grenme bashigi altinda cesitli alanlarda yapilabilecek calismalarin bir

gostergesi olabilir.
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Dordiinci  soruda uzmanlara gegmis veya giincel 06grenme etkinliklerinde
u-o6grenmeden/u-bilgisayar teknolojilerinden yararlanip yararlanmadiklar1 sorulmustur.

Katilimcilardan gelen cevaplar Tablo 10°da gosterilmektedir:

Tablo 10. Dérdiincii Demografik Soruya Uzmanlarin Cevaplart

w Dérdiincii SORU: Gegmis veya giincel 6grenme etkinliklerinizde u-6grenmeden/u-
Kathmeilar bilgisayar teknolojilerinden yararlandiniz mi/yararlantyor musunuz?
1.Daniel Evet
2 Kenneth Evet
3.John Evet
4. Tony Evet
5.Samuel Evet
6.Georgia Evet
7.Rajesh Evet
8.Tom Evet
9.Edward Evet
10.Jessica Evet
11.Hugh Evet
12.Khristo Hay1r
13.Ivanka Hay1r
14.Petur Evet
15.Hana Evet
16.Myrte Evet
17.Arne Evet
18.Charles Evet
19.Kevin Evet
20.Sonia Hay1r
21.Mateos Evet
22.Ardian Evet
23.Toyohide | Evet
24.Albert Evet
25.Jane Evet
26.Tzu-Liu Evet
27.Kuo-Ling | Evet
28.PengHsien | Evet
29.Stis Evet
30.Tzung-Chi | Evet
31.Jung-Yen | Evet
32.0nur Hay1r
33.Ayse Hay1r
34.Umut Evet

Katilimcilardan 29’u ge¢mis veya gilincel Ogrenme etkinliklerinde u-6grenme/
u-bilgisayar teknolojilerinden yararlanip yararlanmadiklarini sorusuna “Evet” cevabini
verirken 5’1 “Hayir” diyerek, yararlanmadiklarini belirtmislerdir. Buradan yola ¢ikarak

u-0grenme/u-bilgisayar  teknolojilerinin  arastirmacilar  tarafindan  kullanilmaya
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baslandigi veya ge¢mis calismalarinda kullanildigr sodylenebilir. Egitim disindaki
alanlardan da ankete katilan katilimcilarin da u-6grenme etkinliklerine katilmis veya
katiliyor olmalar1 ve u-bilgisayar teknolojilerinden yararlanmis veya yararlaniyor
olmalari, u-6grenmenin ve u-bilgisayar teknolojilerinin farkli alanlarda da etkin olarak

calisildigini gosterebilir (Tablo 9).

Besinci demografik soruda katilimcilarin - gelecekteki 6grenme etkinliklerinde
u-0grenmeden yararlanmay1 diisiinlip diistinmedikleri sorulmustur ve katilimeilarin bu

soruya verdikleri cevaplara Tablo 11°de yer verilmistir:

Tablo 11. Besinci Demografik Soruya Uzmanlarin Cevaplari

\Sl;):i Besinci SORU: Gelecekteki 6grenme etkinliklerinizde u-6grenmeden yararlanmay1
Katilimcl diisliniiyor musunuz?
1.Daniel Evet
2.Kenneth Evet
3.John Evet
4. Tony Evet
5.Samuel Evet
6.Georgia Evet
7.Rajesh Evet
8. Tom Evet
9.Edward Evet
10.Jessica Evet
11.Hugh Evet
12 Khristo Belki
13.Ivanka Belki
14.Petur Evet
15.Hana Evet
16.Myrte Evet
17.Arne Evet
18.Charles Evet
19.Kevin Evet
20.Sonia Evet
21.Mateos Evet
22.Ardian Evet
23.Toyohide | Evet
24 Albert Belki
25.Jane Evet
26.Tzu-Liu Evet
27 Kuo-Ling | Hayir
28.PengHsien | Evet
29.Stis Evet
30.Tzung-Chi | Evet
31.Jung-Yen Evet
32.0nur Evet
33.Ayse Evet
34, Umut Evet
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30 katilimeci, gelecekteki Ogrenme etkinliklerinde u-6grenmeden yararlanmay1
diistiniiyor musunuz sorusuna “Evet” cevabi vermistir. Katilimcilarin 3 tanesi “Belki”
cevabint vererek u-6grenmeyi gelecekteki Ogrenme etkinliklerinde kullanmak
konusunda kararsiz olduklari yorumunda bulunurlarken 1 kisi “Hayir” demis ve
yararlanmay1 diistinmedigini ifade etmistir. 1 katilimci, bir onceki anket sorusunda
giincel olarak veya gecmiste u-Ogrenmeden veya u-bilgisayar teknolojilerinden
yararlandigim1 ifade etmisken gelecekte u-O6grenmeden yararlanmayi diisiinmedigini
belirtmistir. Bir diger katilimci ise bir 6nceki soruya “Evet” cevabini vermis olup bu
soruya “Belki” cevabini vermistir. Iki katilmci daha Once u-d6grenmeden veya
u-bilgisayar teknolojilerinden yararlanmamis olmakla beraber u-6grenmeden

gelecekteki etkinliklerinde “Belki” yararlanabileceklerini ifade etmislerdir.

Anketin birinci boliimiindeki bes soru katilimeilarin demografik 6zelliklerini belirlemek
lizere tasarlanmistir. Ankete katilimcilarin vermis olduklari cevaplar, katilimcilarin
egitim, bilisim ve robotik gibi farkli alanlardan gelmis olup farkl: siirelerce u-6grenme
alaninda aglar, mobil teknoloji ve pedagoji gibi ¢esitli ilgi odaklar1 olan insanlar
olduklarimi gostermektedir. 34 katilimcidan sadece 5 katilimci uygulamali olarak
u-0grenme etkinligi deneyimine sahip degildir. Katilimcilarda gézlemlenen ¢esitlilige
ragmen 34 katilimcidan sadece 1 katilimci gelecekte u-6grenmeden yararlanmayacagini
ifade etmistir. Bu durum, u-6grenmenin ve u-bilgisayar teknolojilerinin gelecekte cok

cesitli alanlarda arastirma ve uygulama konusu olabileceginin bir gostergesi olabilir.
4.2.2. Uzmanlarin konuya iliskin goriisleri

Besli Likert tipi anketin II. Bo6liimiinde uzmanlara, konuya iligkin 25 tane soru

sorulmustur (Ek 4). Bu sorular 5 baglik altinda ele alinmistir:

1. U-0grenmenin tanimi
U-6grenmenin nitelikleri
U-6grenmenin boyutu ve bilesenleri

U-6grenmenin uygulanabilirligi

U

U-6grenmenin gelecegi

Karma 6grenme sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin kullanimina dair 25 soruya

uzmanlarin verdikleri cevaplar asagidaki tabloda (Tablo 12) yer almaktadir:
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Tablo 12. Karma Ogrenme Sistemlerinde Ulasilabilir Bilgisayar
Teknolojilerinin Kullanimna Iliskin Uzman Gériisleri
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*Sorular, yar1 yapilandirilmis ankettin II. boliimiinde yer alan 25 soruyu ifade etmektedir (Ek 4).

A = KESINLIKLE KATILIYORUM

B = KATILIYORUM
C = BIR FIKRIM YOK
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Tablo 12. Karma Ogrenme Sistemlerinde Ulasilabilir Bilgisayar
Teknolojilerinin Kullanimna Iliskin Uzman Gériisleri
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*Sorular, yar1 yapilandirilmis ankettin II. boliimiinde yer alan 25 soruyu ifade etmektedir (Ek 4).

A = KESINLIKLE KATILIYORUM

B =KATILIYORUM
C = BIR FIKRIM YOK

D = KATILMIYORUM
E = KESINLIKLE KATILMIYORUM
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4.2.2.1. Ulasilabilir 6grenmenin tanimi

I1. Boliimiin ilk 5 sorusunda uzmanlara “U-Ogrenmenin Tanim1” baslig altinda asagida

verilen se¢enekler sunulmustur:

1. Her yerde ve her zaman §grenme
U-bilgisayar teknolojilerinin 6grenmede kullanilmasi
Mobil cihazlar {izerinden 6grenme

Ogrenmenin baglamini da hesaba katan uyarlanabilir e-6grenme sistemi

U

E-0grenme + m-6grenme = u-0grenme

Birinci secenege 25 uzman “Kesinlikle Katiliyorum” cevabini verirken, 8 uzman
“Katiltyorum” demistir. Sadece 1 uzman “Kesinlikle Katilmiyorum” cevabini vermistir.
Buradan yola c¢ikarak, u-6grenmenin her yerde ve her zaman Ogrenme oldugu

taniminda bulunulabilir.

Ikinci secenege “Kesinlikle Katiliyorum” diyen 8 uzman, “Katiliyorum” diyen 18
uzman bulunmaktadir. 2 uzman bu secenege “Bir Fikrim Yok” demistir. Uzmanlardan
5’1 “Katilmiyorum” cevabmi verirken 1 tanesi de “Kesinlikle Katilmiyorum”
secenegini isaretlemistir. 34 katilimcidan 26’s1  u-O8renmenin, u-bilgisayar

teknolojilerinin 6grenmede kullanilmasi olduguna onay vermistir.

Ugiincii segenekte u-d6grenmeye mobil cihazlar iizerinden dgrenme tanimi yapilmustir.
Bu tanima 7 katilimer “Kesinlikle Katiliyorum”, 14 katilimer “Katiliyorum” derken 6
katilimci bir fikri olmadigini belirtmistir. Bu tanimlamaya “Katilmiyorum” diyen 7 kisi

mevcuttur.

Dordiincii secenege 9 kisi “Kesinlikle Katiliyorum”, 17 kisi “Katiliyorum™ diyerek
u-6grenmenin, 6grenmenin baglamini da hesaba katan uyarlanabilir e-6grenme sistemi
tanimlamasin1 onaylamislardir. Bu seg¢enege 5 katilimer “Bir Fikrim Yok” diye goriis

bildirirken 3 kisi “Katilmiyorum” cevabini vermistir.

E-0grenme + m-6grenme = u-6grenme tanimlamasini yapan besinci segenege 5 kisi
“Kesinlikle Katiliyorum”, 9 kisi “Katiliyorum” cevabini verirken 12 kisi “Bir Fikrim
Yok” demistir. “Katilmiyorum” segenegini isaretleyen 7 kisi, “Kesinlikle

Katilmiyorum” diyen 1 kisi vardir. Bu cevaplar gercevesinde u-6grenmenin, e-0grenme
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ve m-O0grenmenin bir birlesimi olup olmadigi konusunda farkli fikirler oldugu

sOylenebilir.
4.2.2.2. Ulasilabilir 6grenmenin nitelikleri

Sonraki 5 soruda uzmanlara “U-Ogrenmenin Nitelikleri” baslig1 altinda su segenekler

sunulmustur:
1. Esneklik
2. Ogrenen-odaklilik/uyarlanabilirlik
3. Baglam-farkindalig
4. Isbirlikli etkilesim
5. Erisilebilirlik

Esneklik secenegine 21 katilimer “Kesinlikle Katiliyorum™, 12 katilime1 “Katiliyorum”,
1 katillmc1 da “Kesinlikle Katilmiyorum” cevabini vermistir. Katilimecilarin 33’1
u-0grenmenin nitelikleri arasinda esneklik oldugu konunda hemfikirdir. Buradan yola
cikarak karma 6grenme sistemlerinde u-bilgisayar teknolojilerinin esneklik sagladigini

sOylemek olasidir.

U-6grenmenin niteliklerinde 6grenen-odaklilik/uyarlanabilirlik secenegine 22 kisi
“Kesinlikle Katiliyorum”, 8 kisi “Katiliyorum” cevabini verirken 2 kisi bir fikri
olmadigint belirtmistir. Bu segenege “Katilmiyorum” cevabini veren 2 kisi vardir.
Katilimeilarin ¢ogunun bu segenege onay vermis olmasma dayanarak u-0grenmenin

ogrenen-odakli/uyarlanabilir bir 6grenme sistemi oldugu sdylenebilir.

Baglam-farkindaligi  secenegine “Kesinlikle Katiliyorum” diyen 21 katilimer,
“Katiliyorum” diyen 9 katilimci vardir. 2 katilimeir bu segenege “Bir Fikrim Yok”
derken 2 katilime1 da “Katilmiyorum” cevabini vermistir. Yine katilimcilarin ¢ogunun
onayma dayanarak u-6grenmenin niteliklerinde baglam-farkindaliginin da yer aldig:

sOylenebilir.

Dordiincii secenege 13 kisi “Kesinlikle Katiliyorum”, 14 kisi “Katiliyorum” cevabini
verirken 4 kisi bir fikri olmadigini belirtmistir. Bu secenege “Katilmiyorum” diyen 3

kisi mevcuttur. Bu cevaplar ekseninde u-6grenmenin isbirlikli etkilesim sagladigina
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katilan 27 uzman vardir. Bu dogrultuda igbirlikli etkilesimin, u-6grenmenin bir niteligi

oldugundan soz edilebilir.

Erisilebilirlik segenegine 19 katilmer “Kesinlikle Katiliyorum”, 11 katilimer
“Katiliyorum” demistir. 2 kisi bir fikri olmadiginmi belirtirken 2 kisi de katilmadigim
ifade etmistir. 30 kisinin katilimi1  ekseninde erisilebilirligin, u-6grenmenin

niteliklerinden biri oldugu yorumu yapilabilir.
4.2.2.3. Ulasilabilir 6grenmenin boyutu ve bilegenleri

Bu béliimde uzmanlara “U-Ogrenmenin Boyutu ve Bilesenleri” bashgi altinda su

sorular sorulmustur:

1. Mobil cihazlar
Kablosuz aglar
Alict cihazlar (6r. RFID, GPS)

Sunucular

w»ok wN

Gergek diinya ortamlar1 ve hedef 6grenme nesneleri

U-6grenmenin boyutu ve bilesenlerini tanimlamayi amaglayan bu sorularin mobil
cthazlar segenegine 18 kisi “Kesinlikle Katiliyorum”, 12 kisi “Katiliyorum” derken 2
kisi “Bir Fikrim Yok cevabini isaretlemistir. 1 kisi katilmadigini belirtmis, 1 kisi de
“Kesinlikle Katilmiyorum” cevabini vermistir. 34 katilimcidan 30’u mobil cihazlar
secenegini onaylamistir. Bu dogrultuda mobil cihazlarin u-6grenmenin bir bilesimi

oldugunu so6ylemek olasidir.

Kablosuz aglar secenegine 20 katilmer “Kesinlikle Katiliyorum”, 11 katilimel
“Katiltyorum”, 1 katilimer “Bir Fikrim Yok, 2 katilimer da “Katilmiyorum” cevabini
vermistir. Katilimcilarin bliylik bir ¢ogunlugunun bu segenege onay vermesine
dayanarak u-6grenmenin boyutu ve bilesenleri kapsaminda kablosuz aglarin da yer

aldig1 sdylenebilir.

Ugiincii secenege “Kesinlikle Katiliyorum” diyen 16 katilime, “Katiliyorum” diyen 10
katilimc1 vardir. Bu secenege 4 kisi “Bir Fikrim Yok” derken 4 kisi de “Katilmiyorum”
cevabint vermistir. Boylelikle 34 katilimcidan 26’s1 alici cihazlarin, u-6grenmenin

boyutu ve bilesenlerinde yer aldigini savunurken 4’{i bu secenege katilmadigini ifade
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etmistir. Alanyazina bakilacak olursa uzmanlar alicilarin bu bilesenler arasinda yer

aldigin belirtmektedirler.

Sunucularin u-6grenmenin boyut ve bilesenlerine dahil olup olmadigina iliskin
secenege 16 kisi “Kesinlikle Katiliyorum”, 10 kisi “Katiliyorum” cevabini verirken 8
katilimer bir fikri olmadigimi ifade etmistir. Kalan 3 katilimcidan 2’si bu segenege

“Katilmiyorum”, 1’1 de “Kesinlikle Katilmiyorum” demistir.

Gergek diinya ortamlari ve hedef Ogrenme nesneleri segenegine “Kesinlikle
Katiltyorum” diyen 18 katilimci, “Katiliyorum” diyen 12 katilimei, “Bir Fikrim Yok”
diyen 2 katilimci, “Katilmiyorum” diyen 1 katilimci ve “Kesinlikle Katilmiyorum”
diyen 1 katilimec1 mevcuttur. Yine bu boyut ve bilesenlerin i¢inde gergek diinya

ortamlarinin ve hedef 6grenme nesnelerinin bulundugunu sdylemek olasidir.
4.2.2 4. Ulasulabilir 6grenmenin uygulanabilirligi

Sonraki béliimde uzmanlara “U-Ogrenmenin Uygulanabilirligi” bashg altinda su

sorular sorulmustur:

1. Tim 6grenme senaryolarina uygulanabilir.
Cogu 6grenme senaryolarina uygulanabilir.
Teknoloji tarafindan siirlandirilmistir.

Baz1 6grenme senaryolaria uygulanabilir.

“wok wN

Uygulanmas: pratik degildir.

U-6grenmenin tiim 6grenme senaryolarina uyarlanabilirligine 6 katilimcr “Kesinlikle
Katiliyorum”, 7 katilimer “Katiliyorum” demistir. 6 kisi bir fikri olmadigini belirtmis,
12 kisi  “Katilmiyorum”, 3 kisi de ‘Kesinlikle Katilmiyorum ifadelerini

isaretlemislerdir.

U-06grenmenin ¢ogu O6grenme senaryolarma uyarlanabilirligine 11 kisi “Kesinlikle
Katiliyorum”, 14 kisi “Katiliyorum”, 5 kisi “Bir Fikrim Yok” cevabini verirken 3 kisi

“Katilmiyorum”, 1 kisi de “Kesinlikle Katilmiyorum™ cevabini vermistir.

U-6grenmenin uygulanabilirligi teknoloji tarafindan sinirlandirilmistir segenegine

“Kesinlikle Katiliyorum™ diyen 9 kisi, “Katiliyorum” diyen 13 kisi vardir. 5 katilimer
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bu konuda bir fikri olmadigim1 ifade ederken 6 kisi “Katilmiyorum”, 1 kisi de
“Kesinlikle Katilmiyorum” cevabii vermistir. Buradan yola ¢ikarak u-0grenmenin
uygulanabilirliginin teknoloji tarafindan simirlandirildigina dair olumlu ve olumsuz

gorlsler oldugu sdylenebilir.

Baz1 6grenme senaryolarina uygulanabilir secenegine 5 katilimci “Katiliyorum”, 7
katilimc1 “Bir Fikrim Yok™, 18 katilimc1 “Katilmiyorum”, 4 katilime1 da “Kesinlikle

Katilmiyorum” demistir.

U-6grenmenin uygulanmasi pratik degildir secenegine onay veren higbir katilimei
yoktur. 4 katilimer bir fikri olmadigini ifade etmis, 10 katilimer “Katilmiyorum”, 20
katilimc1  “Kesinlikle Katilmiyorum” demistir. Bu katilimcilarin - u-6grenmenin
uygulanabilirligi konusundaki 5 secenege verdigi cevaplar birbiriyle tutarlilik
gostermektedir (Tablo 12). Buradan yola ¢ikarak biitiin katilimcilarin u-6grenmenin
uygulanmasi1 pratik degildir goriistine karst ¢iktigi ve uygulanabilir oldugunu

diisiindiikleri sylenebilir.
4.2.2.5. Ulasilabilir 6grenmenin gelecegi

En son boliimde uzmanlara “U-Ogrenmenin Gelecegi” bashg altinda asagidaki sorular

sorulmustur:

1. Eninde sonunda olagan bir e-6grenme sistemi olacaktir.
2. Yeni bi¢imlerde daha fazla karmalik saglayacaktir.
3. E-0grenme ve geleneksel smif iizerinde ¢ift modda (karma bir sekilde) yaygin
o0grenme saglayacaktir.
4. U-6grenme tarafindan saglanan daha uyarlanabilir bir destege yol agacaktir.
5. Belirsizdir; ¢iinkii tam olarak calisan bir u-6grenme ortaminin Slgiitleri heniiz
belirli degildir.
U-6grenmenin gelecegine iligkin eninde sonunda olagan bir e-08renme sistemi
olacaktir goriisiine “Kesinlikle Katiltyorum” diyen 11 kisi, “Katiliyorum” diyen 17 kisi,
“Bir Fikrim Yok” diyen 1 kisi, “Katilmiyorum” diyen 5 kisi vardir. U-0grenmenin
eninde sonunda olagan bir e-6grenme sistemi olacagina inanan katilimcilarin sayist
digerlerine oranla fazla oldugundan bu goriisiin katilimcilar tarafindan onay aldigi

sOylenebilir.
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Karma Ogrenme sistemlerinde u-6grenmenin yeni bicimlerde daha fazla karmalik
saglayacagina iligkin segenege 24 katilimci “Kesinlikle Katiliyorum”, 9 katilimet
“Katiliyorum” derken yalnizca 1 katilimci bu goriise katilmadigini ifade etmistir. Bu 1
katilimer disindaki biitiin uzmanlar gelecekte u-6grenmenin yeni bigimlerde daha fazla

karmalik getirecegi konusunda hemfikirdir.

E-6grenme ve geleneksel sinif iizerinde ¢ift modda (karma bir sekilde) yaygin 6grenme
saglayacaktir secenegine “Kesinlikle Katiliyorum” diyen 11 katilimci, “Katiliyorum”
diyen 21 katilimci, “Bir Fikrim Yok diyen 2 katilime1 vardir. Fikri olmadigini belirten
2 katilimc1 disindaki biitiin katilimeilar u-6grenmenin e-6grenme ve geleneksel sinif
tizerinde c¢ift moda (karma bir sekilde) yaygin Ogrenme saglayacaktir goriisiine

katilmiglardir.

U-6grenme tarafindan saglanan daha uyarlanabilir bir destege yol agacaktir segenegine
13 kisi “Kesinlikle Katiliyorum”, 16 kisi “Katiliyorum”, 4 kisi “Bir Fikrim Yok”

derken 1 kisi de “Kesinlikle Katilmiyorum” cevabini vermistir.

U-6grenmenin gelecegi belirsizdir; ¢linkii tam olarak calisan bir u-6grenme ortaminin
oOl¢iitleri heniiz belirli degildir se¢enegine “Katiliyorum” diyen 6 kisi, “Bir Fikrim Yok”
diyen 8 kisi vardir. Katilimcilardan 16’s1 bu goriise “Katilmiyorum” derken 4 tanesi de

“Kesinlikle Katilmiyorum” cevabini vermistir.

Genel olarak uzmanlarin anket sorularmma vermis olduklar1 cevaplar, u-6grenmenin
taniminin, niteliklerinin, boyutunun ve bilesenlerinin, uygulanabilirliginin ve
geleceginin daha iyi anlasilmasi agisindan yararli olabilecektir. Karma o6grenme
sistemleri baglaminda u-6grenme ve u-bilgisayar teknolojileri, katilimcilarin gortisiinde
mobil teknolojiler ve kablosuz ag teknolojileri {izerinden daha fazla karmalik
saglayarak cogu O6grenme senaryosuna uygulanabilecek olup gelecekte olagan bir

ogrenme bigimi haline gelecektir.

Anketin sonuna eklenen istege bagli boliimde katilimcilar kitap ve makale onerisinde
bulunduklar1 ve konuya iligkin ek bir agiklama yapmadiklar1 i¢in bu bdliimiin bir

analizi yapilmamistir.
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5. Sonuc, Tartisma ve Oneriler

Bu ¢aligmada karma 6grenme ortamlarinda u-bilgisayar teknolojilerinin kullanilmasina
iligkin uzman goriisleri alinarak u-6grenme ortamlari hakkinda bu alanda caligmalar
gerceklestirmis ve gerceklestiren bireylerin fikir ve Onerileri toplanmistir. Bu
cercevede, ilk asamada gelistirilen nitel veri toplama araci yar1 yapilandirilmis agik uglu
anketten alinan doniitler ¢ergevesinde bir nicel veri toplama aract olarak Besli Likert
tipi anket olusturulmus ve bu anketle u-0grenmenin tanimi, nitelikleri, boyut ve
bilesenleri, kapsami, uygulanabilirligi ve gelecegine iliskin uzman goriisleri
toplanmistir. Arastirma kapsaminda gergeklestirilen anket calismasinda alandaki 34

uzmanin gorlsleri alinmig ve asagidaki sonuglara ulasilmistir.
5.1. Sonuc¢

Uzmanlarin u-6grenmenin tanimina iligkin goriisleri, “her yerde ve her zaman
O0grenme” ile “u-bilgisayar teknolojilerinin 6grenmede kullanilmasi” tanimlari iizerinde
yogunlagmaktadir. Bu tanim tercihleri ile birlikte uzman gorislerinin u-6grenme
kavramin1 diger seg¢eneklerde bulunan mobil teriminden uzaklastirdiklar1 goriilebilir.
Son olarak u-6grenmenin baglam-farkindaligini sorgulayan soruya da olumlu cevaplar
veren katilimcilarin bu tercihleri lizerinden u-6grenmenin asagidaki gibi yeniden
tanimlanmast miimkiindiir: U-6grenme, baglam- farkindalikli, u-bilgisayar teknolojileri

tizerinden her yerde ve her zaman 6grenmedir.

U-6grenmenin  nitelikleri  hakkinda ~ uzmanlarin = gortisleri,  esneklik  ve
uyarlanabilirlik/6grenen-odaklilik {izerinde yogunlasmaktadir. Isbirlikli etkilesimin
u-6grenmenin temel niteliklerinden oldugu konusuna 3 uzman katilmamistir ve 4
uzman bu konuda fikirleri olmadigim belirtmistir. Bu olumsuz cevaplar, genel olarak
soruya cevap veren 27 uzmanin arasindan su sekilde yorumlanabilir: Isbirlikli etkilesim,
u-0grenmenin niteliklerinden biri olsa da bireysel 6grenme etkinlikleri de u-6grenme
kapsaminda gergeklestirilebilir. Uzmanlarin erisilebilirlik konusundaki goriisleri,
u-0grenmenin tanimi kapsaminda Onemli gordiikleri ‘her zaman ve her yerde’
kavramiyla tutarli olup u-6grenmede erisilebilirligin temel bir nitelik oldugunu
gostermektedir. Genel olarak katilimcilarin  ¢ogunlugunun olumlu cevaplarda

yogunlastig1 nitelikler ise esneklik ve uyarlanabilirlik/6grenen-odaklilik olabilir. Bu
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durum, karma 6grenme sistemlerindeki farkli 6gretim bigimleri arasindaki gecisin ve
Ogrenenlerin yiiz yiize veya uzaktan 6grenimleri arasindaki dengenin olusturulabilmesi

i¢cin gereken temel niteliklerin bunlar oldugunun bir gostergesi olabilir.

U-6grenmenin boyutu ve bilesenleri konusunda uzmanlar, u-6grenme sistemlerinin
temel bilesenleri olarak kablosuz aglari, mobil cihazlar1 ve gercek diinya ortamlariyla
hedef Ogrenme nesnelerini belirlemislerdir. Diger seceneklere oranla olumsuz
cevaplarin en fazla arttigi alicilar1 ve sunuculari, u-6grenme sistemlerindeki kilit
bilesenler arasinda degerlendirmemek olasidir. Bunun sebebi giin gectikce kapsami
artan kablosuz aglarin ve islem giicleri artan mobil cihazlarin sunucularin ve belki de
alicilarin aciklari kapatabilecek olmalart olabilir. U-6grenmenin “her zaman ve her
yerde” Ogrenme sunabilmesi i¢in uzmanlar mobil cihazlari, erigilebilirligin de her
zaman ve her yerde sunulabilmesi icin kablosuz aglar1 6nemli gordiikleri verilen
cevaplardan ¢ikarilabilir. Uzmanlarin vermis olduklar1 bu cevaplar ¢ercevesinde karma
O0grenme baglaminda u-6grenme sistemlerinin  boyutlar1 s6z konusuysa karma
Ogrenmenin yiiz ylize boyutunun u-O0grenmenin bazi Dbilesenlerinin agiklarin
kapatabilecegini gdstermektedir. Ogrenenler gercek diinya ortamlarinda ve hedef
O0grenme nesneleri ile yliz yiize etkilesimde bulunduklarinda ve 6grenme ortamlarinin
yiiz yiize olmasi durumunda alic1 teknolojilerine olan gereksinim azalabilir. Mobil
cihazlar ve kablosuz aglar, yiiz yiize 6grenmenin farkli ortamlara tasimabilmesini

saglarken ayn1 zamanda her zaman ve her yerde erisim saglamaktadir.

Uzmanlar, u-68renmenin uygulanabilir oldugu konusunda hemfikirdirler. Olumlu
cevaplarin c¢ogunlugu u-6grenmenin ¢ogu Ofrenme senaryosuna uygulanabilecegi
goriisiinde yogunlasmaktadir. Teknolojinin sinirliliklarini u-0grenmenin
uygulanabilirliginin 6nilindeki bir engel olarak goren uzmanlarin bu gorisleri
u-0grenmenin bilesenleri konusundaki goriisleri ile birlikte degerlendirilebilir. Bu
cercevede uzmanlar, mobil cihazlarin ve kablosuz ag teknolojilerinin geligimi ile
birlikte u-6grenmenin teknoloji tarafindan sinirlandirilmasinin = azalabilecegini

diisiiniiyor olabilirler.

U-06grenmenin gelecedi konusunda uzmanlarin goriisleri, u-6grenmenin gelecekte
varsayllan e-O0grenme sistemi veya yaklagimi olabilecegine isaret etmektedir.

E-6grenme sistemlerinde kullanilan teknolojilere ek olarak giinliik hayatta kullanilan
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teknolojilerin gelismesi ile birlikte bu teknolojilerin sinif ortaminda daha fazla yer
edinecek olabilmeleri uzmanlarin bu goriislerini desteklemektedir. Bu cercevede
yayginlasan mobil cihaz ve kablosuz ag teknolojilerinin gilinlilk yasamdan smnif
ortamina girmeleri de 6grenmenin yeni bigimlerde karmalagmasina ve geleneksel sinif
ortamlarinda da yaygin 6grenme aracglar1 haline gelmelerine yol agabilir. Uzmanlarin bu
konudaki goriisleri, bu cihazlarin karma 6grenme sistemlerinde uyarlanabilir destek
hizmetleri sunabilecegini de gostermektedir; uzmanlarin ikisi, u-6grenmenin olagan bir
e-0grenme sistemi olacagmma olumsuz cevap verirken u-6grenmenin geleceginin de
belirsiz  oldugunu ifade etmislerdir. Bu goriisler u-6grenmenin OSlgiitlerinin

belirginlesmesi durumunda u-6grenmenin yayginlasabilecegi seklinde yorumlanabilir.

Genel olarak uzmanlarin ankete vermis olduklari cevaplar; u-6grenmenin tanimi ve
nitelikleri cergevesinde gereksinim duyulan temel teknolojilerin mobil cihazlar ve
kablosuz aglar oldugunu, bu teknolojiler iizerinden u-0grenmenin g¢ogu Ogrenme
senaryosuna uygulanabilecegini ve eninde sonunda bu uygulamalarin karma 6grenme
ortamlarinda kullanilmalar1 ile birlikte yeni big¢imlerde karmalik saglayarak
u-6grenmenin olagan bir e-6grenme sistemi olmasina yol agacagini gostermektedir.
Uzmanlar, karma 6grenme sistemlerine u-bilgisayar teknolojilerinin uygulanmasinda ve
u-0grenmedeki en Onemli niteliklerin esneklik ve uyarlanabilirlik olduklarimi
belirtmeleri de oOnemli bir sonug¢tur. Buradan uzmanlarin uyarlanabilir 6grenme
kurammin temelinde olan Ogrenmenin Ogrenenlerin  gereksinimlerine  gore
tasarlanmasinin ve diizenlenmesinin ne derece 6nemli oldugu ¢ikarilabilir. Alandaki
uzmanlarin bu diislinceleri, temel u-bilgisayar teknolojileri olan mobil cihazlarin ve
kablosuz aglarin yayginlasarak karma 6grenme ortamlarinda daha fazla yer alacaklarini
gostermektedir. Bu yayginlasma, u-6grenmenin uygulanabilir olmasini saglarken aym
zamanda u-bilgisayar teknolojilerinin u-68renmeyi yayginlastiracaginin bir isareti
olabilir. Yayginlik kazanacak olan u-6grenme ise karma 6grenmede her zaman ve her
yerde erisim saglayarak yeni karmalik big¢imlerine yol agabilir. Sonug¢ olarak
u-bilgisayar teknolojileri, karma 6grenmeye uygulanabilir olup 6grenmenin her zaman

ve her yerde u-6grenmeye dontistiiriilmesine katkida bulunabilecektir.
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5.2. Tartisma

Yukarida bu calisma kapsaminda varilan sonuglar, daha once bu alanda yapilmisg
calismalarin sonuglart ile karsilastirilmis ve alandaki calismalar ile asagida

iliskilendirilmistir.

Ogrenim alaninda u-dgrenmenin tanimlanmasina iliskin sikintilara bu calismanin
alanyazininda yer verilmistir. Bu sikintilar, u-6grenmenin m-6grenme, e-0grenme ve
karma Ogrenme gibi farkli yaklasimlarin niteliklerinden yararlanmasindan
kaynaklaniyor olabilir. Hwang, Tsai ve Yang (2008: 81), wu-0grenmenin
tanimlanmasindaki zorluklara iliskin sunduklar1 aciklamada m-6grenme ve e-6grenme
alanlarinin u-6grenme alanina temel olusturmasinin tanimlamalardaki sikintilarin
kaynag1 olabilecegini belirtmislerdir. Bu cer¢evede u-6grenmenin tanimina iliskin
cesitli Oneriler bulunmaktadir (Jones ve Jo, 2004: 469; Ponnecanti vd., 2001: 56;
Fraser, 2007: 1). Onerilen tamimlar cercevesinde uzmanlarin u-6grenmeye iliskin en
uygun gordiikleri tanim1 belirtmeleri istendiginde uzmanlarin “her yerde ve her zaman
O0grenme” ile “u-bilgisayar teknolojilerinin 6grenmede kullanilmas1” tanimlarini tercih
ettikleri tespit edilmistir. Katilimcilarin goriisleri, Casey’nin (2005: 2864) u-6grenme =
e-0grenme + m-Ogrenme yaklagimima sunulan diger tanimlara katildiklar1 kadar
katilmadiklarint da gostermektedir. Bu durum, u-6grenmenin arttk m-6grenme ve
e-0grenmeden ayirt edildiginin bir gostergesi olabilir. Alanyazinda tespit edilmis olan
tanim Onerileri ve uzmanlarin u-6grenmenin tanimina iliskin verdikleri cevaplar
cergevesinde bu calismanin sonucunda da asagidaki u-6grenme tanimi onerilmektedir:
U-6grenme, baglam-farkindalikli u-bilgisayar teknolojileri lizerinden her yerde ve her

zaman Ogrenmedir.

U-6grenmenin ayirt edici nitelikleri konusunda bu calismada alinan uzman goriisleri,
onceki calismalarda belirlenmis olan kesintisiz hizmet, baglam-farkindaligi hizmeti ve
uyarlanabilir hizmetler ile tutarlilik gostermektedir (Bomsdorf, 2005; Hwang, 2006;
Yang vd., 2006; Yang vd., 2007°den aktaran Hwang vd.; 2008: 81; Jones ve Jo, 2004:
470). Uzmanlarin oOzellikle uyarlanabilirligin temel bir nitelik oldugu konusunda
hemfikir olduklar1 goriilebilir. Bu niteliklere ek olarak bu calisma kapsaminda karma
O0grenme baglaminda esnekligin de onemli bir nitelik olabilecegi uzmanlarin tercihleri

tizerinden belirlenmigstir. Gelecekte karma Ogrenme, u-bilgisayar teknolojileri ve
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u-0grenme alanlarinda gergeklestirilecek olan ¢aligmalarda bu niteligin de géz oniinde

bulundurulmasinin yararli olabilecegi diisiiniilmektedir.

Zhang (2008: 256-257) gergeklestirdigi calismada karma Ogrenme sistemlerindeki
temel altyap1 eksikliklerinin neler olabileceg§inin saptamasi gerektigini belirtmistir. Bu
cercevede bu calismada uzmanlarin goriisleri dogrultusunda mobil cihazlarin ve
kablosuz ag teknolojilerinin en temel u-bilgisayar teknolojileri olduklart sdylenebilir.
Hwang vd. (2007: 3), UbiLearn konferanslarinda tartisilan konularin arasinda
u-bilgisayar teknolojilerinin, mobil cihazlarin, kablosuz teknolojilerin, bu teknolojilerin
destek hizmetlerinin ve bu teknolojilerin yeni kullanim ve uygulamalarinin yer aldiginm
belirtmistir. Uzmanlarin goriisleri, zaman igerisinde karma Ogrenme baglaminda
yenilik¢i kullanimlarin ortaya ¢ikacagini 6nermektedir ve bu cercevede katilimcilardan
toplanan veriler dogrultusunda bu teknolojilere iliskin varilan sonuglar, bu alandaki

calismalarda gz oniinde bulundurulabilir.

Hill vd. (2000: 4), ger¢ek anlamda tasinabilir bilgisayar teknolojilerine sinirsiz erigim
saglandiginda oOgretme, Ogrenme ve iletisime iliskin diisiincelerimizin tamamen
degisebilecegini ifade etmektedir. Bu ¢aligmada uzmanlardan elde edilen veriler, bu
degisimin meydana gelmesinin oniindeki engel olarak Hill vd. nin taginabilir bilgisayar
teknolojilerine olan sinirsiz erisim igaretleniyor olabilir. Karma 6grenme sistemlerinde
u-bilgisayar teknolojilerinden uzmanlarca belirlenen en kilit teknolojiler mobil cihazlar
ve kablosuz ag teknolojileri olmustur. Bu baglamda uzmanlarin bu teknolojileri
u-0grenmenin temel bilesenleri arasinda gormeleri, Hill vd.’nin s6z etmis oldugu
siirsiz erisime heniiz ulasilamadiginin bir gostergesi olabilir. Beale (2007: 64), gelisen
teknolojiler ile birlikte u-6grenmeye nasil varildigini aciklayan kisa bir tarihge
sunmustur. Bu ¢alismanin sonuglari, sinirsiz erisim sikintisi nedeniyle aslinda Beale’in

m-6grenme doneminde veya cevresinde kalinmis olabileceginin isareti de olabilir.
5.3. Oneriler

Onceki calismalar ile ilgili yukarida yapilan karsilastirmalarin ve incelemelerin
ardindan bu calismalarin sonuglar1 dogrultusunda ¢esitli 6nerilerde bulunulabilir. En
temelinde bu calismadan elde edilen veriler ve calisma kapsaminda varilan sonuglar;

u-bilgisayar teknolojileri, karma 6grenme ve u-O0grenme alanlarinda yapilacak olan
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calismalar ve uygulamalar i¢in 6nemli bilgiler tagiyabilir. Bu baglamda bu ¢aligmanin
sonuglar1 ¢ercevesinde gelecekte yapilacak olan caligmalar ve uygulamalar i¢in olan

Oneriler asagida yer almaktadir:

Bu c¢alismada u-bilgisayar teknolojilerinin karma 6grenmede kullanilmasina iligskin
uzman goriisleri toplanmistir. Bu goriisler, karma 6grenme ortamlarinda u-bilgisayar
teknolojilerinin uygulanabilir oldugu konusunda olumludur. Bu nedenle gelecekte
u-bilgisayar teknolojilerinin uygulanmasi, karma 6grenme uygulamalar1 ve u-6grenme

uygulamalari i¢in asagidaki 6nerilerde bulunulabilir:

e Mobil cihazlar ve kablosuz ag teknolojileri, en onemli teknik altyapilar olarak
degerlendirilmelidir ve erisilebilirlik, bu altyapidaki 6nemli bir eksiklik olarak
goriilmektedir.

e Ogrenme ortamlar1 tasarlanirken bu ortamlardaki degiskenlik goz Oniinde
bulundurulmalidir ve esnek, uyarlanabilir bir yaklasim benimsenmelidir.

e U-bilgisayar teknolojilerinin yayginlagmasinda bu teknolojilerin sunabilecegi
destek hizmetleri 6nemli rol oynamaktadir.

e U-6grenme ortamlarinin uygulanabilmesi i¢in bu ortamlarin niteliklerinin daha
belirgin bir sekilde ifade edilmesi 6nem tasimaktadir ve bu ¢aligma kapsaminda
bu konuda elde edilen uzman goriisleri bu konuda yardimer olabilir.

e U-6grenme ortamlarinin daha etkili bir sekilde uygulanabilmesi, u-6grenmenin
m-0grenme ve e-6grenme kavramlarindan ayirt edilmesiyle desteklenebilir ve
bunun i¢in bu ¢alismada elde edilen uzman goriisleri ¢ercevesinde gelistirilen

u-0grenme tanimi yardime1 olabilir.

Yukarida sunulan oneriler, u-bilgisayar teknolojileri ve karma 6grenme ortamlari ile
u-0grenme  ortamlar1  alanlarinda c¢alismakta olan kurumlarin  ¢aligmalarini

gelistirebilmeleri i¢in sunulmus olan onerilerdir.

U-bilgisayar teknolojileri alaninda arastirma yapacak olan kisiler i¢in bu caligma

kapsaminda gelistirilmis olan 6neriler sunlardir:

e Oprenimde yayginhig beklenen en belirgin u-bilgisayar teknolojileri mobil
cihazlar ve kablosuz ag teknolojileri oldugundan bu alanda daha fazla

arastirmaya gereksinim duyulabilir.
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e U-bilgisayar teknolojilerinde goriilen 6nemli bir eksiklik erisilebilirliktir ve bu
eksikligin giderilmesine iliskin ¢aligsmalar, bu teknolojilerin yayginlagsmasi i¢in
yararlt olacaktir.

e Karma oOgrenme ortamlarinda u-bilgisayar teknolojilerinin yaygmligimin
artmasiyla bu ortamlarin u-6grenme ortamlarina doniismeleri beklenebilir. Bu
nedenle karma 6grenmede u-6grenmeye olan gecis siireci daha fazla arastirmaya
gereksinim duymaktadir.

e U-6grenme, kavram olarak tanimlanma sikintilar1 gekmeye devam etmektedir ve
bu caligma kapsaminda uzmanlar {izerinden elde edilen tanim ileride yapilacak
olan caligmalar i¢in yararli bir temel olusturabilir.

e U-0grenmenin yayginlasmast beklenmektedir ve bu nedenle u-6grenmenin
kapsamina giren yeni karma 6grenme bigimleri ve u-bilgisayar teknolojilerinin
yenilik¢i yontemlerle kullanilmalari 6nemli aragtirma konulari olmaktadir. Buna
ek olarak bu yenilikler cergevesinde u-0grenme kapsaminda yeni pedagojik

yaklasimlara da gereksinim duyulmaktadir.

Karma Ogrenme, u-bilgisayar teknolojileri ve u-0grenme siirekli gelismekte olan
alanlardir. Teknoloji tarafindan sarmalanmis bir toplumda 6grenim deneyiminin de bu
teknolojiler cercevesinde soyutlanan bir deneyim haline doniismesinin bir sonucu
olarak 6grenme bigimlerinin gelecegi u-6grenme olarak goriilmektedir. Bu nedenle bu
calismada toplanan uzman goriisleri ¢ercevesinde yukarida sunulan dneriler, gelecekte
u-6grenmenin  6grenme deneyimine olumlu katkida bulunabilecegi yoniinde

degerlendirilmelidir.
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Ek 1. Eposta Yoluyla Uzmanlara Gonderilen ilk Anketin Katilim Cagrisi

Research in the Field of Ubiquitous Learning

Dear Mrs./Mr...

I am currently conducting research for my Masters Degree in the Distance Education
Department of Anadolu University, Turkey. My thesis focuses on the practical
applicability of ubiquitous learning in hybrid learning systems, and I am currently in the
process of gathering the opinions of experts in the field of ubiquitous learning. I would
greatly appreciate your participation in my study, as the opinions I gather are of great
value to the field of ubiquitous learning. Please let me know if you would be willing to
assist me in my research by participating in a short questionnaire regarding ubiquitous

learning. Your participation is greatly appreciated.
Thank you very much for your time and consideration.

Yours sincerely,

QGulcan Yilmaz

oulcanyilmaz@anadolu.edu.tr

Anadolu University Dept. of Distance Education, Institute of Social Sciences

Eskisehir, TURKEY
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Ek 2. Yan Yapilandirilmis A¢ik Uclu Anket Formu

What are your views on;

the scope of “Ubiquitous Learning”

the future of “Ubiquitous Learning”

. the definition of “Ubiquitous Learning”
. the characteristics of “Ubiquitous Learning”

the dimensions and components of “Ubiquitous Learning”

the practical applicability of “Ubiquitous Learning”

in a hybrid (dual mode) learning system?

*Hybrid (dual mode) learning system: Distance and face to face learning

together.

Researcher:

Gulcan Yilmaz

Anadolu University Dept. of Distance
Education, Institute of Social Sciences
Eskisehir, TURKEY

oulcanyilmaz@anadolu.edu.tr

Secondary Thesis Advisor:

Assoc. Prof. Gulsun KURUBACAK
Anadolu University Dept. of Distance
Education

Eskisehir, TURKEY

gkurubac@anadolu.edu.tr
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Ek 3. Eposta Yoluyla Uzmanlara Gonderilen Ikinci Anketin Katiim Cagrist

Research in the Field of Ubiquitous Learning

Dear Professor ...,

My name is Gulcan Yilmaz, and I am currently conducting a study in the field of
ubiquitous learning towards my Masters degree in Distance Education at Anadolu
University, Turkey. Part of my research is gathering the views and opinions of experts
in the field, and I have developed a short questionnaire that will assist me in gathering
the data necessary to complete this study. I would greatly appreciate your participation,
and I am attaching the multiple choice questionnaire that is part of my survey to this

e-mail.
Thank you for your time.

Sincerely,

Gulcan Yilmaz

oulcanyilmaz@anadolu.edu.tr

Anadolu University Dept. of Distance Education, Institute of Social Sciences

Eskisehir, TURKEY

82


mailto:gulcanyilmaz@anadolu.edu.tr

Ek 4. Besli Likert Tipi Anket Formu

Dear Professor,

I am currently gathering data for my Master’s thesis in Distance Education on the subjects of
ubiquitous learning and hybrid learning, and am very grateful that you accepted to participate
in my survey. I am providing the questionnaire below, and your contributions will be of great
value to this study.

Thank you for your time and participation.

Gulcan Yilmaz
gulcanyilmaz@anadolu.edu.tr

Second Adyvisor: Assoc. Prof. Gulsun KURUBACAK
gkurubac@anadolu.edu.tr

Anadolu University College of Open Education

Dept. of Distance Education

Eskisehir TURKEY 26470

THE USE OF UBIQUITOUS COMPUTING (U-COMPUTING)
IN A HIBRID LEARNING (H-LEARNING) SYSTEM

I-DEMOGRAPHIC

*Please provide brief replies to the following short-answer open questions.

1. How long have you been working on ubiquitous learning?

2. In what field are you conducting studies on ubiquitous learning?

3. What are your main points of interest in ubiquitous learning?

4. Have you previously or do you currently utilize ubiquitous learning/ubiquitous computing
in your learning activities?

5. Do you plan on utilizing ubiquitous learning in your future learning activities?
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THE USE OF UBIQUITOUS COMPUTING (U-COMPUTING)
IN A HIBRID LEARNING (H-LEARNING) SYSTEM

II - UBIQUITOUS COMPUTING

closely resembles your response.

*Please reply to the following questions by marking the field on the right, which most

Statements

Strongly

Agree
Agree
No Idea

Disagree

Strongly
Disagree

»  What are your views on;

A. The Definition of “Ubiquitous Learning” is:

1. anywhere and anytime learning

2. the application of ubiquitous computing to learning

3. learning through mobile devices

4. an adaptive e-learning system which accounts for the
context of learning

5. e-learning + m-learning = ubiquitous learning

B. The Characteristics of “Ubiquitous Learning” are:

6. flexibility

7. learner-centered / adaptability

8. context-awareness

9. collaborative interaction

10. accessibility

C. The Dimensions and Components of “Ubiquitous Learning” are:

11. mobile devices

12. wireless networks

13. sensors / sensing devices (e.g., RFID, GPS)

14. servers

15. real-world environments and target learning objects

D. The Practical Applicability of “Ubiquitous Learning” is:

16. applicable to all learning scenarios

17. applicable in most learning scenarios

18. limited by technology

19. applicable in a few learning scenarios

20. not practical to apply

E. The Future of “Ubiquitous Learning”

21. will eventually become a common e-learning system

22. will provide more blending in novel ways

23. will ensure pervasive learning in a dual mode with
e-learning and traditional classroom

24. will entail more adaptive support provided by ubiquitous
learning

25. isunsure, as the criteria for establishing a fully functional
u-learning environment is still unclear
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Optional section:

Please feel free to express any additional views or opinions you may have on u-learning in the
space below.
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Ek 5. Besli Likert Tipi Anket Formunun Tiirkgesi

Sayin Akademisyen,

Uzaktan egitim alaninda ulagilabilir 6grenme ve karma 6grenme konularini inceleyen Yiiksek
Lisans tezim i¢in veri toplamaktayim. Bu konudaki anketime katilmay1 kabul ettiginiz i¢in ¢ok
tesekkiir ederim. Anketi asagida sunuyorum ve katkilarmmizin bu calisma i¢in ¢ok degerli
olduklarim sdylemek isterim.

Katilimimiz igin tesekkiir ederim.

Giilcan Yilmaz
gulcanyilmaz@anadolu.edu.tr

ikinci Damsman: Dog. Dr. Gulsun KURUBACAK (gkurubac@anadolu.edu.tr )
Anadolu Universitesi Agikdgretim Fakiiltesi

Uzaktan Egitim Bolimil

Eskisehir TURKIYE 26470

KARMA OGRENME SISTEMINDE ULASILABILIR BILGISAYAR
TEKNOLOJILERININ KULLANIMI

I - DEMOGRAFIK

* Asagidaki acik uclu sorulan liitfen kisaca yamitlayiiz.

1. Ne kadar zamandir ulasilabilir 6grenme iizerinde ¢caligmaktasiniz?

2. Ulagilabilir 6grenme iizerinde hangi alanda ¢alisma yapmaktasiniz?

3. Ulagilabilir 6grenmedeki ilgi odaklariniz nelerdir?

4. Gegmis veya giincel 6grenme etkinliklerinizde ulasilabilir 6grenmeden/ulasilabilir bilgisayar
teknolojilerinden yararlaniyor musunuz?

5. Gelecekteki 6grenme etkinliklerinizde ulagilabilir 6grenmeden yararlanmayi diisiiniiyor
musunuz?
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KARMA OGRENME SiSTEMINDE ULASILABILIR BILGISAYAR
TEKNOLOJILERININ KULLANIMI

II - ULASILABILIR BILGISAYAR TEKNOLOJILERI

*Liitfen asagidaki sorularin yamindaki alanlarda yanitiniza en yakin ifadeyi veren kutuyu
isaretleyiniz.

ifadeler

Katilmiyorum
katilmiyorum

Bir fikrim yok
Kesinlikle

Kesinlikle
katiliyorum
Katiliyorum

> Asagidaki konulardaki goriisleriniz nelerdir;

A. “Ulasilabilir Ogrenme”nin Tanimi:

26. her yerde ve her zaman 6grenme

27. ulasilabilir bilgisayar teknolojilerinin 6grenmede
uygulanmasi

28. mobil cihazlar {izerinden 6grenme

29. 6grenmenin baglamini da hesaba katan uyarlanabilir e-
O0grenme sistemi

30. e-0grenme + m-6grenme = u-6grenme

B. “Ulasilabilir Ogrenme”nin Nitelikleri:

31. esneklik

32. Ogrenen-odakli / uyarlanabilirlik

33. baglam-farkindalig

34. isbirlikli etkilesim

35. erisilebilirlik

C. “Ulagilabilir Ogrenme”nin Boyutu ve Bilesenleri:

36. mobil cihazlar

37. kablosuz aglar

38. alici cihazlar (6r. RFID, GPS)

39. sunucular

40. gercek diinya ortamlari ve hedef 6grenme nesneleri

D. “Ulasilabilir (")grenme”nin Uygulanabilirligi:

41. tiim 6grenme senaryolarina uygulanabilir

42. cogu d6grenme senaryolarina uygulanabilir

43. teknoloji tarafindan sinirlandirtlmistir

44. bazi 6grenme senaryolarinda uygulanabilir

45. uygulanmasi pratik degildir

E. “Ulasilabilir (")grenme”nin Gelecegi

46. eninde sonunda olagan bir e-6grenme sistemi olacaktir

47. yeni bicimlerde daha fazla karmalik saglayacaktir

48. e-0grenme ve geleneksel sinif lizerinden ¢ift modda (karma
bir sekilde) yaygin 6grenme saglayacaktir

49. ulasilabilir 6grenme tarafindan saglanan daha uyarlanabilir
bir destege yol agacaktir

50. belirsizdir; ¢iinkii tam olarak calisan bir u-6grenme
ortaminin olusturulmasinin kriterleri heniiz belirli degildir
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Istege Bagh Boliim:

Asagidaki alanda u-6grenme hakkinda eklemek istediginiz goriis ve onerilerinizi
belirtebilirsiniz.
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