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OZET
0SB OLAN COCUKLARIN HAYALI OYUN SIKLIGINI VE CESITLILIGINI
ARTTIRMADA iPUCUNUN GIiDEREK ARTTIRILMASIYLA OGRETIMIN ETKILILiGi

Dinger SARAL

Uygulamali Davranis Analizi Anabilim Dal
Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, Mayis 2017

Danisman: Doc. Dr. Burcu ULKE-KURKCUOGLU

Bu arastirmada, davranisi izleyen motor taklitle sunulan ipucunun giderek
arttirllmasiyla 6gretimin otizm spektrum bozuklugu (OSB) olan ¢ocuklarin hayali
oyun oynama sikligin1 ve cesitliligini arttirmadaki etkililigi incelenmistir. Ayrica,
arastirmaya katilan cocuklarin annelerinin ve sinif 6gretmenlerinin ipucunun

giderek arttirilmasiyla sunulan 6gretim siirecine iliskin goriisleri alinmistir.

Arastirmada, yaslar1 5-6 arasi degisen OSB olan li¢ erkek ¢ocuk katilimci
olarak yer almaktadir. Arastirmada tek-denekli arastirma modellerinden araglar

arasi yoklama evreli ¢coklu yoklama modeli kullanilmistir.

Arastirmanin etkililik bulgulari, davranisi izleyen motor taklitle sunulan
ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin tiim ¢ocuklarin hayali oyun oynama
sikligin1 hem davranis hem de seslendirme agisindan arttirmada etkili oldugunu
gostermektedir. Ek olarak, hayali oyun cesitliligi incelendiginde, sergilenen hayali
oyun davraniglarinin ve seslendirmelerin dért kategori icinde ve birbirinden farkl
olarak arttig1 gorilmiistiir. Ayrica, arastirmaya katilan ¢ocuklar tarafindan oyuncak
setlerinde tiiretilen hayali oyun davranisi ve seslendirmelerin hafif diizeyde arttig1
arttig;; ancak, bu durumun oyuncak setleri arasinda degiskenlik gosterdigi
gorilmiistiir. Arastirma bulgulari, sunulan 6gretim yontemiyle hayali oyun
ogelerinden biri olan beceri dizisinde c¢ocuklarin performans diizeyinde artis
oldugunu gostermistir. Arastirmada, tiim ¢ocuklarin hedef becerileri farkl arag, kisi

ve ortama genelledikleri; 6gretim oturumlar1 tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta



sonra dizenlenen izleme oturumlarinda edindikleri hayali oyun davranislarini ve

seslendirmeleri koruduklar: gérulmisttr.

Arastirmanin sosyal gecerlik bulgulari, arastirmaya katilan c¢ocuklarin
annelerinin ve siif 6gretmenlerinin 6gretim siirecine iliskin olumlu goriisler

bildirdiklerini gostermistir.

Anahtar Sézciikler: Otizm spektrum bozuklugu, Hayali oyun, Ipucunun giderek

arttirilmasi, Davranisi izleyen motor taklit.



ABSTRACT
EFFECTS OF SYSTEM OF LEAST PROMPTS
ON INCREASING FREQUENCY AND DIVERSITY OF PRETEND PLAY
IN CHILDREN WITH AUTISM SPECTRUM DISORDER (ASD)

Dincer SARAL

Department of Applied Behavior Analysis
Anadolu University, Graduate School of Social Sciences, May 2017
Supervisor: Assoc. Prof. Burcu ULKE-KURKCUOGLU
The purpose of this study is to investigate the effects of system of least
prompts with the use of contingent imitation on increasing frequency and diversity
of pretend play in children with autism spectrum disorder (ASD). Also, social
validity data regarding the study were collected from the mothers and teachers of

all children.

Three children with ASD aged between 5-6 took part in the study. Functional

relationship was established by using multiple probe design across sets.

The findings showed that system of least prompts was effective on increasing
frequency, categorical diversity of pretend play as well as vocalizations for all
children. Furthermore, it was seen that diversity among pretend play behaviors and
vocalizations also increased. More importantly, novel pretend play behaviors and
vocalizations by all children increased, the rate of which changed among toy sets.
The findings also indicated that system of least prompts was effective on increasing
the number of pretense sequences. In the study, it was seen that all children
maintained target skills across sessions one, two and four weeks after the
intervention was completed. Furthermore, all children generalized targeted
behaviors across different setting, person and toys. Social validity findings showed
that opinions of mothers and teachers of all children regarding the study were

positive.

Keywords: Autism spectrum disorder, pretend play, system of least prompts, least

to most prompting, contingent imitation.



TESEKKUR
Otizm spektrum bozuklugu olan ¢ocuklarin hayali oyun oynama sikligini ve
cesitliligini arttirmada ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkililigi isimli tez

calismamda kuskusuz bir¢ok degerli insanin katkisi oldu.

Oncelikle, yiiksek lisansima basladigim ilk giinden itibaren sosyal ve mesleki
anlamda kendisinden ¢ok sey 6grendigim, giller yizliliigiinin yani sira essiz
deneyim ve bilgisiyle arastirmanin tasarlanmasinda ve yiiriitiilmesinde ¢ok biiyiik
katkis1 ve emegi olan sevgili hocam Dog. Dr. Burcu ULKE-KURKGUOGLU’nun hakkini
hicbir zaman 6deyemem. Bu zorlu siirecin basindan en sonuna kadar, idealist
yaklasimi, durusu ve bitmek bilmeyen sabriyla yer ve zaman fark etmeden bu zorlu
surecte her zaman yanimda oldugu i¢in ve gece giindiiz demeden her an her sorumu
bikmadan usanmadan yanitlayarak gosterdigi destegi ve emegi icin kendisine
sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Ogrencisi olmaktan her zaman son derece onur

duyacagim.

Kuskusuz ki ders donemi strecindeki 6grenimlerim arastirmanin isleyisine
ve suirecine biiylik katki sagladi. Bu nedenle, derslerinde gerek teorik gerek pratik
anlamda uzmanlik bilgi ve deneyimlerinden ¢cok sey 6grendigim Dog. Dr. Nurgiil
AKMANOGLU, Dog. Dr. Onur KURT, Yrd. Do¢. Dr. Veysel AKSOY ve Dog. Dr. Serife
YUCESOY-0ZKAN’a ¢ok tesekkiir ederim.

Lisansiistl egitim siirecinde ilk andan itibaren manevi destegini her zaman
yanimda hissettigim, misyonum dogrultusunda beni her daim destekleyen ve
yonlendiren, calisma azmine hayran kaldigim degerli hocam Prof. Dr. Elif TEKIN-

IFTAR’a ¢ok tesekkiir ederim.

Verdigi degerli oneri, goriis ve yapic elestirileriyle, her daim hissettirdigi
sturekli destegiyle arastirmanin bi¢imlendirilmesinde 6nemli katkilar saglayan

hocam Prof. Dr. Arzu OZEN’e ¢ok tesekkiir ederim.

Arastirma siirecinde hi¢bir zaman cesaretimin kirilmasina izin vermeyen,
bana her zaman inandigini belirterek bitmeyen enerjisiyle beni her zaman motive

eden Ozlem CETIN’e ¢ok tesekkiir ederim.
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Sadece amacima ve arastirmama odaklanmam i¢in destegini hi¢cbir zaman
esirgemeyen; lisanststii egitime basladigim ilk glinden tezin bitimine kadar hicbir
zaman eksilmeyen destegiyle motivasyonumu kaybetmeme asla izin vermeyen

sevgili arkadasim Elif TUNCEL’e tesekkiirii borg bilirim.

Arastirmanin yurutildigi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisim Destek
Birimi'nde gerekli tim imkanlar1 ve kolayliklar1 saglayan, yogun zamanlarindan
fedakarlik yaparak arastirma siirecinde sordugum sorulari sabirla yanitlayan basta
Ars. Gor. Erkan KURNAZ olmak iizere, Ars. Gor. Deniz DEGIRMENCI ve Ars. Gor. Dilay
AKGUN-GIRAY’a ¢ok tesekkiir ederim.

Bu zorlu yolda, yasam sevinciyle siireci mutlu gecirmemi saglayan, hayatimin
her aninda varligiyla yiiziimii giildiiren, sikintiya diistiigiim her anda sonsuz sabir
gostererek bana destek olan, yasamimi huzurla dolduran, bana inanan ve sézleriyle

beni her zaman gli¢lendiren sevgili esim Gililsah SARAL’a ¢ok tesekkiir ederim.

Son olarak, tiim yasantim siiresince maddi ve manevi desteklerini her zaman
tizerimde hissettigim, varliklariyla yasamimi mutlu kilan, attigim her adimda bana
inanan, sonsuz destekleriyle bu giinlere gelmemde cok biiyiik emekleri olan anne ve
babama bitmeyen gilivenleri, karsiliksiz sevgileri, hosgoru ve anlayislar: icin ¢ok

tesekkiir ederim. Sizsiz olmazdu.
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Bu tezin bana ait, dzgilin bir ¢alisma oldugunu; calismamin hazirhk, veri
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beyan ederim. Herhangi bir zamanda, cahismamla ilgili yaptiim bu beyana aykin
bir durumun saptanmasi durumunda, ortaya ¢ikacak tiim ahlaki ve hukuki

sonuglara razi oldugumu bildiririm.
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1.GIRIS

1.1. Otizm Spektrum Bozuklugu ve Hayali Oyun Becerileri

Otizm spektrum bozuklugu (OSB) bir¢cok sayida genin dahil oldugu, ileri diizeyde
karmasik ve gelisimsel bir yetersizliktir (Kircaali-iftar, 2012, s.26). OSB’den
etkilenen bireyler en ¢ok dil, sosyal etkilesim ve sosyal iletisim becerilerinde ve
davranmissal ozelliklerde yetersizlikler yasamaktadirlar (Heward, 2013, s. 236;
Landa, 2007, s. 16).

OSB’nin tanilanmasinda Otizm Tam Goézlem Olgegi (Autism Diagnostic
Observation Schedule-ADOS) ve Cocukluk Otizmi Derecelendirme Olcegi-2
(Childhood Autism Rating Scale-CARS-2) gibi farkli 6lgekler kullanilmaktadir.
Ancak, giinimtuzde siklikla Amerikan Psikiyatri Birligi (APA) tarafindan gelistirilen
ve zihinsel bozukluklarin standart tani 6l¢iitlerinin yer aldig: en giincel kilavuz olan
DSM-5 olciitlerine bagvurulmaktadir. Bu kilavuza gére Otizm, Asperger Sendromu,
Atipik Otizm ve Cocukluk Dezentegratif Bozuklugu alt kategorileri OSB ¢atis1 altinda
toplanmaktadir. Ayrica, DSM-5 kilavuzunda OSB, (a) sirli/yinelenen ilgi ve
davranis Oriintiileri, (b) sosyal etkilesim ve iletisimde belirgin yetersizliklerle
kendini iki boyutta gosteren noéro-gelisimsel bir bozukluk olarak ifade edilmektedir.
OSB’nin smirll ve yinelenen ilgi ve davranislar boyutunda, nesnelerin ve dilin
kullanimindaki normal olmayan davranislar, aynilikta israrcilik ve rutinlere hig
esneklik olmadan bagli kalma, ¢evredeki uyaranlara gereginden az ya da ¢ok
tepkilerde bulunma ve sinirli/yogun ilgi alanlar1 yer almaktadir. Sosyal etkilesim ve
sosyal iletisim boyutunda ise, sinirli duygu paylasimi; yiiz ifadesi, jest kullanmada
ve anlamada yetersizlikler; hayali oyun paylasiminda, goz kontagi kurmada, arkadas
ediniminde, sosyal etkilesime girme veya strdiirmedeki zorluklara odaklanilarak
OSB olan bireylerin sosyo-duygusal iliskiler ve iletisimsel becerilerinde
yetersizliklere sahip olduklar1 vurgulanmaktadir (APA, 2013, s.50). Bu bilgiler
1518inda, ginimiizde OSB icin oyun becerileri icinde o6zellikle hayali oyun

becerilerinin 6nemli bir tani 6l¢iitii olmaya devam ettigi goriilmektedir.

Oyun, siire¢ icerisinde bireye haz veren, aktif katilim, dikkat ve goniillilik
gerektiren, gudiileyici ve esnek bir nitelige sahip olan sosyal etkinlikler olarak

tanimlanmaktadir (Wolfberg, 1999, s. 25-26, Lifter, Mason ve Barton, 2011, s. 283).



Cocukluk doéneminin en ciddi isi olan oyun, ¢ocuklarin sosyal, duygusal, zihinsel,
fiziksel ve dil alanlarin1 desteklemek amaciyla bireyin gelisiminde kritik bir 6neme
sahiptir (Fein, 1981, s. 1102; Watson ve Flippin, 2008, s.10; Stagnitti vd., 2016,
s.391; Jester ve Johnson, 2016, s. 25). Cocuklar oyun oynayarak, kendini ifade etme
ve soyut dusinme becerilerine ek olarak hayal glclerini gelistirmektedirler
(Boucher, 1999, s. 2). Oyun oynamak icin gerekli olan temel beceriler, sosyal
etkilesim, iletisim ve taklit becerisi licgeninden olusmaktadir. Temel becerilerdeki
yetersizlikler nedeniyle, OSB olan ¢ocuklar i¢in oyun en fazla yetersizlik yasadiklari
becerilerden biri haline gelmektedir (MacDonald vd., 2009, s. 43; Papacek, Chai ve
Green, 2016, s. 8). Normal gelisim gosteren bireyler oyunlarinda nesnelerle uygun
bir sekilde etkileserek taklit etmeyi, viicut hareketlerini kesfetmeyi ve kullanmay1
ogrenirlerken; OSB olan ¢ocuklarin oynadiklar1 oyunlar, siklikla uyaran elde etmek
amaciyla sergilenen koklama, sallama, vurma, dokunma gibi sinirli ve yinelenen
davranis Oriintiileriyle kendini gostermektedir (MacDonald vd, 2009, s. 43; Boucher,
1999, s.1; Jung ve Sainato, 2013, s.74). OSB olan ¢ocuklar normal gelisim gosteren
akranlarina kiyasla daha az oyun oynamakta; oyunlari, oldukc¢a basit diizeyde ve
yuzeysel olmaktadir (Jarrold, Boucher ve Smith, 1996, s. 275; Lifter, Mason ve
Barton, 2011, s. 289; Ungerer ve Sigman, 1981, s. 334; Jung ve Sainato, 2013, s. 75).
Ayrica, OSB olan ¢ocuklarin oyunlari, sosyal ve hayali tirtinlerden, ¢esitlilikten ve
esneklikten yoksun olmaktadir (Wolfberg, 1999, s. 3; Kasari, Chang ve Patterson,
2013, s. 128). OSB olan cocuklarin oyun becerilerindeki yetersizlikleri, gelisim icin
gerekli olan becerilerin edinimini, diger ¢ocuklarla etkilesimini ve akranlan
tarafindan kabuliinii zorlagtirmaktadir (Barton ve Pavilanis, 2012, s. 6; Jung ve

Sainato, 2013, s 74).

Alanyazin incelendiginde, oyunun tiirlerine iliskin olarak bircok bakis
acisiyla olusturulan farkh siniflandirmalarin yer aldigi ve her bir smif i¢in farkh
tanimlarin one siiriildiigii goriilmektedir (Rubin, Maioni ve Hornung, 1976, s. 414;
Wood ve Attfield, 1996, s. 2). Bu siniflandirmalardan en kabul goérenleri Parten
(1932, 5.243-269)’in sosyal gelisim alanini temel alarak isimlendirdigi sosyal oyun
ve Smilansky (1968)’'nin Piaget'in bilissel gelisim alanini temel alarak tanimladigi

bilissel oyun olarak ifade edilmektedir (Rubin, Maioni ve Hornung, 1976, s. 415;



Wood ve Attfield, 1996, s. 1; Celebi-Oncii ve Ozbay, 2008, s. 17; Lifter, Mason ve
Barton, 2011, s. 283).

Bilissel oyun grubunda yer alan hayali oyunun erken ¢ocukluk déneminde
oynanan oyunlar arasinda énemli bir yere sahip oldugu vurgulanmaktadir (Ulke-
Kurkgtioglu, 2015, s. 500). Ciinkii, o6zellikle hayali oyunun ¢ocukta bilissel, dil ve
sosyal gelisimin diizeyine iliskin erken bilgiler verdigi ifade edilmektedir
(Thiemann-Bourque, Brady ve Fleming, 2012, s. 864; Toth vd., 2006, s. 994;
Charman vd., 2003, s. 266-267; Rutherford ve Rogers, 2003, s. 289; Kasari, Freeman
ve Paparella, 2006, s. 611). Ek olarak, hayali oyunun, ¢ocuklarin nesneleri ve
etkinlikleri temsil etmek amaciyla semboller kullanabilme becerileri i¢in ilk adim
oldugu belirtilmektedir (Barton ve Wolery, 2008, s. 109; Chan vd., 2016, s.44).
Alanyazindaki c¢alismalar ayrintih olarak incelendiginde, hayali oyunun
tanimlanmasi ve siniflandirilmasinda birgok farkli 6nermelerin ve tutarsizliklarin
yer aldig1 goze carpmaktadir (Barton ve Wolery, 2010, s. 104; Barton ve Pavilanis,
2012, s. 7). Ozellikle de hayali oyun ve sembolik oyun tanimina iliskin olarak bir
anlam karmagasinin bulundugu goriilmektedir. Ornegin, DiCarlo ve Reid (2004, s.
199) bir durumu veya olayy, iliskili bir nesne ya da nesnenin temsilini kullanarak
gerceklestirmeyi hayali oyun olarak tanimlarken; Sherrat'in (2002, s. 172) ayni
tanimi sembolik oyun i¢in kullandig1 gorilmektedir. Ayrica, Lifter vd., (1993, s. 140)
tarafindan ytriitillen arastirmada; hayali oyunun kendisine/bir baskasina ya da
nesnelere rol yiikleme olarak tanmimlandigl; ancak, Stahmer’in (1995, s. 124) bu
tanim1 sembolik oyun icin 6nerdigi gorilmektedir. Diger bir yandan, alanyazinda
hayali oyunun taniminin bir nesnenin baska bir nesneymis gibi kullanilmasi ve
ortamda olmayan bir nesnenin ya da durumun varmis gibi davranilmasi olarak
kabul edildigi diger arastirmalara da rastlanilmaktadir (Jarrold, Boucher ve Smith,
1996, s. 279). Dolayisiyla, alanyazinda tanimlara iliskin bu tutarsizligl gidermek
amaciyla sembolik oyunun hayali oyunla birlestirildigi; belirli bir sosyal roliin
listlenilmesini gerektiren rol oyunu ve sosyo-dramatik oyunun da hayali oyun ¢atisi
altinda toplandig1 goriilmektedir (Barton ve Wolery, 2010, s. 104; Barton ve
Pavilanis, 2012, s. 7; Tiifek¢ioglu, 2001, s. 1-34). Barton ve Pavilanis (2012, s. 5-17)
tarafindan yapilan bir derleme calismasinda, alanyazina o6lgiilebilir ve tutarh

tanimlamalar getirmek amaciyla, ortak bir tanim ve siniflandirma olusturulmustur.



Bu calismaya gore hayali oyunun siralanan bicimde dort alt tiirii oldugu o6ne

sturilmustir (Sekil 1.1):

Hayali Oyun Kategorileri

T
AN = P L

Gergek bir nesneyi veya Bir nesneyi bir bagka Ortamda olmayan bir Kendisine, baska kisilere
temsilini amacina uygun olarak nesneymis gibi kullanma nesneyl veya durumu veya nesneleﬂre rolve
hayali kullanma varmis gibi kabul etme duygular yiikleme

Sekil 1.1. Hayali Oyun Kategorileri

a) Gergek bir nesneyi veya temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma: Gergek
bir nesneyi ya da temsilini islevsel ve hayali olarak amacina uygun bicimde
kullanarak gerceklestirilen davranmslardir. Ornegin battaniyeyle oyuncak
bebegini sarmak, vb.

b) Bir nesneyi bir baska nesneymis gibi kullanma: Bir nesnenin baska bir nesne
yerine kullanilmasiyla gerceklestirilen davranmislardir. Ornegin bir blogu
trenmis gibi diisliniip raylarin iizerinde hareket ettirmek, vb.

c¢) Ortamda olmayan bir nesneyi ya da durumu varmis gibi davranma: Ortamda
bulunmayan bir nesneyi varmis gibi diisiinerek gerceklestirilen davraniglardir.
Ornegin serce parmagini agzina, basparmagini da kulagina tutarak telefonla
konusuyormus gibi yapma, vb.

d) Kendisine, baska kisilere veya nesnelere rol ve duygular yiikleme: Genellikle
seslendirme kullanimiyla; kisinin kendisine, bir baskasina, cansiz nesnelere rol,
duygu ya da hislerin yiiklenmesidir. Ancak gozlemlenebilir bir davranisin
ortaya ¢ikmasi gerekmektedir. Ornegin “Bebek aghyor” dedikten sonra oyuncak
bebegi kucagina almak, vb.

Barton ve Pavilanis (2012, s. 13) hayali oyun kategorilerine ek olarak, hayali
oyunun beceri dizisi ve seslendirme olmak tizere iki farkh 6zelliginin bulundugunu
belirtmektedirler. Beceri dizisi, oyunun temasina uygun olarak art arda sergilenen

en az iki islevsel hayali oyun davranisi ve seslendirmeden olusan diziler olarak



tamimlanmaktadir. Ornegin, cocugun tabaktan silgi parcasini alip yiyecekmis gibi
figliriin agzina gotirmesi iki basamaktan olusan bir beceri dizisidir. Beceri
dizilerinin ileri diizey oyun davranislarinin bir gostergesi oldugu belirtilmektedir
(Libby vd., 1997, s. 366). Oyunun dogal bir bileseni olarak seslendirme ise, hayali
oyun davraniglariyla iliskili sesler olarak tanimlanmaktadir. Seslendirmeler bir
ogretimde herhangi bir ipucuyla kullanilabilmektedir. Ayrica, seslendirmenin iki alt
tird bulunmaktadir: (a) onaylayic1 seslendirmeler ve (b) iliskili seslendirmeler.
Onaylayici seslendirmeler, sergilenen hayali oyun basamagini isimlendiren ifadeler
olarak tanimlanirken (Ornegin, “bebegime yemek yediriyorum” demek, vb.); iliskili
seslendirmeler, hayali oyun davranisini ya da nesneyi tanimlayan ifadeler olarak
tanimlanmaktadir (Ornegin, “siit cok sicak” demek, vb.) (Barton ve Pavilanis 2012,

s. 13; Ulke-Kiirkciioglu, 2015, s. 500) (Bkz. Sekil 2).

Hayali Oyun Ozellikleri

_ I A
Beceri Dizisi Seslendirme
—_ A/
Onaylayici Seslendirme fliskili Seslendirme
~—_— SN——

Sekil 1.2. Hayali Oyunun Ozellikleri

Hayali oyun davraniglarinin veya seslendirmelerin birbirinden farkl ya da
birbiriyle ayni olma durumu, bir oyun etkinligi sirasinda sergilenen davranislarin
“farklilik acisindan cesitliligi” olarak tanimlanmaktadir (Barton ve Wolery, 2010, s.
98). Ayrica, alanyazinda hayali oyun davranislarinin hayali oyun kategorilerine
dagilimlari “kategorik agidan cesitlilik” olarak ifade edildiginden “cesitlilik” kavrami
iki acidan ele alinabilmektedir (Barton, 2015, s. 495).

Normal gelisim gosteren cocuklar icin hayali oyun oynama davranislarn
yaklasik 1,5 yasinda ortaya ¢ikmaktadir (McCune-Nicolich, 1981, s. 789). Ancak, OSB
olan ¢ocuklarin yaraticilik ve hayal giiciinde yetersizliklere sahip olmalari, ortamda

bulunmayan bir nesneyi varmis gibi veya ortamda bulunan bir nesneyi baska bir



nesneymis gibi diisiinememelerine yol agmaktadir (Sherratt, 2002, s. 169; Moor,
2008, 5.19; Papacek, Chai ve Green, 2016, s. 11; Kang vd., 2016, s. 2). Dolayisiyla, OSB
olan ¢ocuklarin hayali oyun oynama dénemleri normal gelisim diizeyleriyle ayni
hizda gitmemekte ve bu bireyler bu beceriyi sergilemekte gecikmektedirler
(Sherratt, 2002, s. 169; Lifter, Mason ve Barton, 2011, s. 285). Ayrica, bu bireylerde
diger yetersizlik grubundaki veya normal gelisim gosteren akranlarina kiyasla
hayali oyun davranislarinin kendiliginden ortaya ¢ikmama ihtimalinin de
bulundugu belirtilmektedir (Kasari, Chang ve Patterson, 2013, s. 127-128; Barton,
2015, s.490; Sherratt, 2002, s. 169; Hobson vd., 2013, s. 115).

Oyun basamaklar1 basitten karmasiga dogru ilerleyen, oyun icerisinde
kendine, oyun arkadaslarina roller atayabilen ve senaryolar iiretebilen normal
gelisim gosteren akranlarina gére, OSB olan ¢ocuklarin hayali oyunlari, basamaklari
birbirinden kopuk, plansiz ve kaliplasmis bir sekilde seyretmektedir (Wolfberg,
2003, s. 2; Chan vd., 2016, s.44). Jarrold, Boucher ve Smith’'in (1996, s.281-307)
hayali oyun oynayan OSB olan ¢ocuklarin oyun oynama siirelerini inceledikleri bir
calismada, normal gelisim gosteren akranlarinin hayali oyun oynama stireleriyle
karsilastirmiglardir. Calismanin sonucunda, OSB olan ¢ocuklarin normal gelisim
gosteren akranlarina kiyasla hayali oyun oynama siirelerinin daha kisa oldugu
gorilmiistiir. Ek olarak, Campbell vd. (2016, s. 2305-2316) tarafindan yiiriitiilen
arastirmada, OSB olan ¢ocuklarin, diisiik risk ve yiiksek risk OSB grubunda yer alan
akranlarina kiyasla hayali oyun becerilerinde daha yiiksek diizeyde yetersizlige

sahip olduklar1 gortilmistiir.

OSB olan ¢ocuklar kendiliginden hayali oyun oynamaya istekli olmamakta ve
islevsel oyunu hayali oyuna gore daha sik oynamay tercih etmektedirler (Jarrold,
Boucher ve Smith, 1993, s. 286; Kasari, Chang ve Patterson, 2013, s. 128). Ancak,
alanyazinda islevsel oyun becerileri ne kadar gelismis olursa olsun OSB olan
cocuklarin hayali oyun sayilarinin bir ikiyi ge¢gmedigi ve bu durumun uzun siire
devam ettigi belirtilmektedir (Wolfberg, 2003, s. 2; Kasari, Chang ve Patterson,
2013, s. 128; Jarrold, Boucher ve Smith, 1996, s. 284). Hayali oyunu algilamada ve
uretmekte yetersizlik yasadiklarindan, OSB olan ¢ocuklar i¢in hayali oyunu 6zellikle

sosyal bir cercevede organize etmek cok zor olmaktadir (Charman ve Baron-Cohen,



1997, s. 326; Wolfberg, 2003, s. 5-6). Tim bu yetersizlikler karsilikli oyun oynama
firsatlarini sinirlandirarak OSB olan ¢ocuklarin sosyal cevrelerinden dislanmalarina
neden olabilmektedir (Wolfberg ve Schuler, 1993, s. 468). Dolayisiyla, hayali
oyunun, ¢ocugun cevresiyle bitiinlesmesi, zihinsel, sosyal ve dil becerilerinin
gelismesi acisindan 6gretilmesi gereken oncelikli beceriler arasinda yer almasi ve
sistematik bir sekilde ogretilmesi gerektigi vurgulanmaktadir (Barton ve Wolery,

2008, s.121-123; Barton, 2015, s. 504).

Alanyazinda konuya iliskin arastirmalar, sistematik 6gretim uygulamalari
sunuldugunda OSB olan bireylere hayali oyun becerilerinin etkili bir sekilde
Ogretilebilecegini gostermektedir (Barton ve Wolery, 2008, s. 122). Tablo 1.1'de
sunuldugu tuzere, son yilarda OSB olan c¢ocuklara hayali oyun becerilerinin
ogretiminde 6zellikle video modelle 6gretim ve ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretim yontemlerinin 6n plana ¢iktigl goriilmektedir. OSB olan ¢ocuklara hayali
oyunun yani sira pek cok becerinin 6gretiminde bilimsel dayanakli uygulamalar
kullanilmaktadir (Wong vd., 2015, s. 1962). Izleyen béliimde, otizm spektrum

bozukluguna iliskin bilimsel dayanakli uygulamalara yer verilmektedir.

1.2. Otizm Spektrum Bozukluguna iliskin Bilimsel Dayanakh Uygulamalar
OSB olan bireylerin sayisinin hizla artmasi ve bu bireylerin egitimlerinde
kullanilan uygulama yelpazesinin genislemesi bilimsel olarak etkililigi kanitlanmig
uygulama arayisini gerekli kilmistir (Odom vd., 2003, s. 166; Mesibov ve Shea, 2011,
s. 114; Wong vd., 2015, s. 1951). Bu arayis, Ulusal Mesleki Gelisim Merkezi (NPDC)
ve Ulusal Otizm Merkezi (NAC) gibi OSB alaninda bilimsel dayanakl uygulamalar
lzerine faaliyet gosteren kuruluslar1 harekete gecirerek etkililigi kanitlanmis

uygulamalarin belirlenmesine neden olmustur.

OSB olan bireylere iliskin bir uygulamanin bilimsel dayanakl olarak kabul
edilebilmesi icin, bu kuruluslarca belirlenmis O0lgiitler cercevesinde bilimsel
arastirmalar degerlendirilmeye baslanmistir. Alanyazinda bilimsel aragtirmalar
arasinda oOzellikle birden fazla deneysel arastirma bulgusunun Onemi

vurgulanmaktadir (Odom vd., 2010, s. 276). Gliniimiizde bilimsel dayanakli olma



Tablo 1.1. 2012-2017 Yillar1 Arasinda OSB Olan Cocuklara Hayali Oyun Ogretimine Iliskin Arastirmalar

Kaynak Yas Yetersizlik Qdaklamlan Hayali Oyun Uygulamac1 Arastirma Bagimsiz Degisken
Grubu Ogesi Modeli
Ozen, Batu ve Birkan, 2012 9 OSB Hayali Oyunun iki Tiirii Arastirmact  Coklu Video Modelle
(Islevsel Hayali Oyun, Rol Yoklama Ogretim
Yiikleme) Modeli
Barton vd., 2013 3-5 Gelisimsel Hayali Oyunun Tiim Tiirleri Ogretmen Coklu Ipucunun Giderek
Yetersizlik, Baslama Arttirilmasiyla
Iletisim Modeli Ogretim
Bozuklugu ve OSB
Akmanoglu, Yanardag 4-6 OSB Hayali Oyunun iki Tiirii Arastirmact  Uyarlamali Video Modelle
ve Batu, 2014 (islevsel Hayali Oyun, Rol Déniistimli Ogretim, Asamali
Yiikleme) Uygulamalar ~ Yardimla Ogretim
Modeli
Ulke-Kiirkgiioglu, 2015 5-6 0SB Hayali Oyunun Tiim Tiirleri, Arastirmact  Uyarlamali Video Modelle
Seslendirme, Beceri Dizisi Doniistimli Ogretim, ipucunun
Uygulamalar  Giderek
Modeli Arttirilmasiyla
Ogretim
Sani-Bozkurt ve Ozen, 2015 5-6 OSB Hayali Oyunun iki Tiirii Arastirmact  Uyarlamali Video Modelle
(islevsel Hayali Oyun, Rol Déniistimli Ogretim
Yiikleme) Uygulamalar
Modeli




Tablo 1.1. 2012-2017 Yillar1 Arasinda OSB Olan Cocuklara Hayali Oyun Ogretimine lliskin Yiiriitiilen Arastirmalar(Devam)

Kaynak Yas Yetersizlik  Odaklanilan Hayali Oyun Ogesi Uygulamac1 Arastirma Bagimsiz Degisken
Grubu Modeli
Bai, Blackwell ve 4-7 0SB Hayali Oyunun Ug Tiirii (Nesne Yer Arastirmaci ~ Deneysel Sanal Gergeklik
Coulouris, 2015 Deglstlrrrlle,. 01:tafnda Olmayani Arastirma Uygulamasi
Varmis Gibi Diistinme, Rol
Yiikleme)
MacManus, MacDonald 5,5-6,5 OSB Hayali Oyunun iki Tiirii (islevsel Arastirmact  Coklu Video Modelle
ve Ahearn, 2015 Hayali Oyun, Kendisine Rol Yoklama S'unulan Matriks
Yiikleme), Seslendirme, Beceri Modeli Ogretimi
Dizisi
Barton, 2015 4-5,5 0SB ve Hayali Oyunun Tiim Tiirleri, Ogretmen Coklu ipucunun Giderek
Down Seslendirme, Beceri Dizisi Yoklama Arttirilmasiyla
Sendromu Modeli Ogretim
Besler ve Kurt, 2016 5-6 OSB Hayali Oyunun Tek Tiirii (islevsel ~ Anne Coklu Video Modelle
Hayali Oyun) Yoklama Ogretim
Modeli




Olctitlerine gore bir uygulamanin (a) en az iki tam deneysel veya yar1 deneysel
grupla diizenlenen grup deneysel arastirma, (b) ti¢ farkli arastirmaci/arastirma
grubu ile yuriitiilen en az bes tek-denekli arastirma veya (c) bir tam deneysel ya da
yar1 deneysel grupla yiiriitiilen arastirma ya da en az ti¢ farkli arastirmaci/arastirma
grubu tarafindan diizenlenen tek-denekli arastirma ile etkililiginin ortaya
koyulmas1 ve bu calismalarin hakemli dergilerde yayimlanmasi1 gerekmektedir

(NPDC, 2014).

NAC tarafindan OSB tanisi olan bireylerde kullanilan egitimsel ve davranigsal
miuidahaleleri destekleyen kanitlar1 giiclendirmek ve bilimsel dayanaga sahip
uygulamalari belirlemek amaciyla 2009 yilinda Ulusal Standartlar Projesi (NSP -
National Standards Project) kapsaminda bir rapor yayimlanmistir (NAC, 2009).
Daha sonra OSB alaninda kullanilan miidahalelere iliskin daha giincel bilgiler
saglamak amaciyla, NAC (2009) raporunun ikinci asamasi baslatilmistir. 2015 Mart
ayinda yayimlanan NAC (2015) raporunda 2007-2012 yillar1 arasinda OSB’ye iliskin
yapilan c¢alismalar incelenmis, ilk evrede oldugu gibi egitimsel ve davranigsal
miidahaleler degerlendirilmistir. NAC (2015) raporunda 22 yas ve lizeri bireyler
icin belirlenen miidahale programlar1 incelenmis ve sonuclar1 analiz edilerek
miidahale uygulama listesi genisletilmistir. NAC (2015) raporunda miidahale
uygulamalari (a) ¢ocuklar, ergenler ve 22 yas alt1 bireyler ve (b) yetiskinler icin
olmak tiizere iki grup halinde arastirma bulgulari sunularak rapora son sekli
verilmistir. NAC (2009)’de yayimlanan raporda bilimsel dayanakli uygulamalardan
oncil temelli uygulamalar ve davranissal uygulama paketi, NAC (2015) raporunda
davranissal miidahaleler ismi altinda birlestirilmistir. Bu rapora; Aile Egitim Paketi,
Bilissel-Davranigsal Miidahale Paketi, Replikle Ogretim, Dil Egitimi ve Sosyal Beceri
Paketi olmak tzere bilimsel dayanagi olan bes yeni uygulama eklenmistir. Ayrica,
NAC (2015)’de yetiskinler icin bilimsel dayanakhh uygulamalara iliskin bilimsel

dayanaga sahip olan tek uygulama davranissal miidahaleler olarak belirlenmistir.

Bir diger kurulus olan Ulusal Mesleki Gelisim Merkezi (NPDC - National
Professional Development Center) tarafindan, 1997-2007 yillar1 arasinda 0-22 yas
OSB olan bireylerle yapilan ¢alismalar incelenerek ve bu bireylerin egitimi icin
bilimsel dayanakli 24 uygulama belirlenerek rapor yayimlamistir (NPDC, 2007).

Daha sonra bu rapora giincelleme getirmek amaciyla 1990-2011 yillar1 arasinda
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yuritilen calismalar incelenmis ve toplamda bilimsel dayanakli 27 uygulama
oldugu rapor edilmistir (NPDC, 2014). NPDC (2014) raporuna, Bilissel-Davranigsal
Uygulamalar, Egzersiz, Model Olma, Yapilandirilmis Oyun Gruplar1 ve Replik
Ogretimi olmak iizere toplamda bilimsel dayanakl bes yeni uygulama eklenmis ve
bir 6nceki raporda yer alan Yapilandirilmis Calisma Sistemleri bilimsel dayanaklh
uygulamalar grubundan g¢ikarilmistir. Ayrica, NPDC (2014) raporunda, bilimsel
dayanakl uygulamalar kategorisinde yer alan Bilgisayar Destekli Ogretim ve
Konusma Ureten Cihazlar/VOCA, “Teknoloji Destekli Ogretim ve Miidahaleler”

baslig1 altinda yer almistir.

Birbirinden bagimsiz kuruluslar olarak NPDC ve NAC, farkli zaman
araliklarinda yiriitiilen ¢alismalar lizerine odaklanmalarina ve raporlarini farkh
zamanlarda yayimlamalarina ragmen, belirledikleri bilimsel dayanakl
uygulamalarin benzerlikler gosterdigi gorilmektedir. Her iki kurulusun yayimladigi
son raporlara iliskin yer verilen bilimsel dayanakl uygulamalar Tablo 1.2’de

gosterilmektedir.

Bu calismada, hedef becerinin 6gretilmesi stresince bilimsel dayanaklh
uygulamalar sinifinda yer alan yanlissiz 6gretim yontemlerinden biri sunulmustur.
Bu nedenle, izleyen boliimde oncelikle yanlissiz 6gretim yontemlerine iliskin genel

aciklamalara yer verilmektedir.

1.3. Yanhssiz Ogretim Yéntemleri

OSB olan bireylerin egitiminde kullanilan uygulamalarin biri de yanlissiz
ogretim yontemleridir (NPDC, 2014). Yanhssiz 6gretim yontemleri, bir bireyin,
beceri ve/veya kavramlar: en iyi sekilde 6grenmesinin, 6gretim sirasinda yaptigi
hatalardan ¢ok verdikleri olumlu yanit ve alistirmalardan kaynaklandigi

varsayimindan gelistirilmistir (Tekin-iftar ve Kircaali-iftar, 2013, s. 152).

Yanlissiz 0Ogretim yontemleri, siralanan bicimde iki grup altinda
toplanmaktadir: (a) uyaran ipuclarinin sunuldugu 6gretim yontemleri ve (b) tepki
ipuclarinin kullanildigr 6gretim yontemleri (Ault vd., 1989, s. 348). Uyaran
ipu¢larinin sunuldugu 6gretim yontemlerinde hedef davranisi baglatmasi beklenen
ipucu saglayan uyaranda, hedef uyaranin algilanmasini kolaylastirmak igin

sistematik uyarlamalar yapilmaktadir.
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Tablo 1.2 NAC (2015) ve NPDC (2014) Raporlarinda Yer Alan Bilimsel Dayanakli Uygulamalar

NAC (2015)

NPDC (2014)

Kendini Yonetme

Dogal Ogretim Stratejileri
Akran Ogretim Paketi
Temel Tepki Ogretimi
Cizelgeler

Model Olma

Replikle Ogretim
Aile Egitim Paketi
Biligssel-Davranigsal Miidahale Paketi

Davranigsal Miidahaleler

Kendini Yonetme

Dogal Miidahaleler

Akran Aracili Ogretim ve Miidahaleler
Temel Tepki Ogretimi

Gorsel Destekler

Model Olma, Videoyla Model Olma

Onciil Temelli Uygulamalar
Replikle Ogretim

Aile Uygulamali Miidahaleler
Bilissel-Davranigsal Miidahale

Diger Davranislarin Ayrimli Pekistirilmesi, Ayrik
Denemelerle Ogretim, Sondiirme, islevsel Davranis
Degerlendirmesi, islevsel iletisim Ogretimi, ipucu
Sunma, Pekistirme, Tepkiyi Kesme ve Yeniden
Yonlendirme, Beceri Analizi, Teknoloji Destekli
Ogretim ve Miidahaleler, Ortak Dikkate Yénelik

Uygulamalar

Bu yontemlerde, 6g8retim siirecinin ilk asamasindaki uyaranlar bireyin dogru
tepkisini kesinlestiren bicimde sunulmaktadir. Uyaran ipuglarinin sunuldugu
Ogretim yontemleri uyarani siliklestirme, uyarana sekil verme ve uyarana ipucu
ekleme olarak tige ayrilmaktadir. Tepki ipuglarinin sunuldugu 0gretim
yontemlerinde ise, bireyin dogru tepkide bulunmasini saglamak icin ipucu
sunulmakta ve sunulan ipuglar1 daha sonra siliklestirilmektedir. Boylece, bireyin
giderek yalnizca kendisine sunulan uyarana dogru tepkide bulunmasi saglanarak
uyaran transferi gerceklestirilmektedir. Tepki ipuglarinin sunuldugu o6gretim

yontemlerinin U¢l eszamanli ipucuyla 6gretim, asamali yardimla 6gretim ve

12



ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim olmak tizere sekiz farkli 6gretim yontemi

bulunmaktadir (Tekin-iftar ve Kircaali-iftar, 2013, 5.152).

Tepki ipuglarinin kullanildig1 6gretim yontemleri, daha etkili ve verimli
olmasindan, daha az hazirlhik gerektirmesinden ve daha kolay bir sekilde
uygulanabilmesinden dolayi, uyaran ipuclarinin sunuldugu 6gretim yontemlerine
uyaran ipuglarinin sunuldugu Ogretim yontemlerine kiyasla daha fazla

onerilmektedir (Tekin-iftar ve Kircaali-iftar, 2013, s. 145).

Bu calismada, tepki ipu¢larinin kullanildig1 yanlissiz 6gretim yontemlerinden
ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim yontemi kullanilacaktir. Bu nedenle,
izleyen boliimde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretime iliskin ayrintili bilgilere

yer verilmektedir.

1.3.1. ipucunun giderek arttirilmasiyla égretim

Bilimsel dayanakli uygulamalardan biri de ipucunun giderek arttirilmasiyla
O0gretim yontemidir. Bu yontem, bireyin bedeni lizerinde en az etkiye sahip
ipucundan, en fazla etkiye sahip ipucuna dogru siralanmis en az ii¢ diizeyden olusan
bir ipucu hiyerarsisinin takip edilmesiyle gerceklesen bir siirecten olusmaktadir
(Barton, Lawrence ve Deurloo, 2012, s. 1211; Ault ve Griffen, 2013, s. 46; Seaver ve
Bourret, 2014, s. 778). Bu siirecte; en 1limli ipucundan baslanmakta ve gerektiginde
ipucunun yogunlugu ve tiirtinde degisiklikler yapilmakta ve birey hedef davranisi
dogru bicimde sergileyinceye kadar hiyerarsinin bir tist diizeyinde bulunan daha az
iimli ipucuna dogru gecisler yapilmaktadir. Ancak, ipucu diizeyleri arasindaki bu
gecisler, yalmzca bireyin belirlenen yanit aralifinda tepkide bulunmamasi
durumunda gergeklestirilmektedir (Tekin-iftar ve Kircaali-iftar, 2013, s. 251; Ault
ve Griffen, 2013, s. 46). Sekil 1.3'te ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim

yontemine iliskin 6gretim akis semasi gosterilmektedir.

Ipucunun giderek arttirlmasiyla 6gretimde bes olas1 birey tepkisi
bulunmaktadir: (a) ipucundan énce dogru tepki, (b) ipucundan sonra dogru tepki,

(c) ipucundan 6nce yanlis tepki, (d) ipucundan sonra yanls tepki ve
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Sekil 1.3. Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim Akis Semast*

*Wolery, Bailey ve Sugai (1988, s. 264)’den uyarlanmistir.
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(d) tepkide bulunmama. Ipucundan énce dogru tepki, bireyin yanit araligi siiresinde,
ipucu sunulmadan 6nce dogru tepkide bulunmasi; ipucundan sonra dogru tepki ise,
bireyin yanit araligl siiresinde tepkide bulunmamasi lizerine sunulan ipucunun
ardindan dogru tepkide bulunmasidir. Iipucundan 6nce yanhs tepki, bireyin yanit
aralig1 stiresinde, ipucu sunulmadan once yanlis tepkide bulunmasi; ipucundan sonra
yanlis tepki, bireyin yanit aralig1 siiresinde tepkide bulunmamasi tizerine sunulan
ipucundan sonra verdigi yanls tepkilerdir. Tepkide bulunmama ise bireyin yanit
aralig1 stiresinde ipucu sunulduktan sonra hicbir tepkide bulunmamasidir (Tekin-

iftar ve Kircaali-iftar, 2013, s. 252).

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim yontemi gegmisten giiniimiize gesitli
becerilerin 6gretiminde etkili bicimde kullanilmaktadir (Xin ve Leonard, 2015,
s.4154-4164; Bouck ve dig., 2014, s.156-167; Ulke-Kﬁrkgﬁoglu; 2015, s.499-517).
Ancak, alanyazinda bu yontemin bireye hata yapma firsati sunmasi nedeniyle
problem davranislarin azaltilmasinda kullanimi énerilmemektedir (Libby vd., 2008,
s. 37-43). Izleyen boliimde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretime iliskin daha

ayrintili bilgilere yer verilmektedir.

1.3.1.2. ipucunun giderek arttirilmasiyla égretime iliskin arastirmalar

Alanyazinda, ipucunun giderek arttirilmasiyla o6gretimin farkli yas
diizeylerinde ve yetersizlik gruplarinda cesitli becerilerin 6gretiminde etkili
oldugunu ortaya koyan arastirmalar bulunmaktadir. Tablo 1.3’te gosterilen 2000-
2017 yillar1 arasinda hayali oyun becerileri disindaki ¢esitli becerilerin 6gretiminde
ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin sunuldugu toplam 39 arastirmada,
yontemin etkililigine iliskin gii¢lii bulgular elde edilmistir. Bu arastirmalar
incelendiginde, ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimle 12 arastirmada tek
basamakli davranislarin 6gretildigi; 27 arastirmada ise zincirleme davranislarin
Ogretiminin gerceklestirilmistir. Bu arastirmalardan 25’inde ipucunun giderek
arttirilmasiyla oOgretimin etkililigi tek basina sorgulanirken; 11’inde diger
uygulamalarla birlikte kullaniminin etkililigi incelenmistir. Ayrica, 3 calismada
ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin farkli uygulamalarla arasindaki etkililik
ve verimlilikleri karsilastirilmistir (Fisher, Kodak ve Moore, 2007, s. 489-499;
Murzynski ve Bourret, 2007, s. 147-152; Libby vd., 2008, s. 37-43).
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Tablo 1.3. [pucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretime Iliskin Arastirmalar

Kaynak Yas Yetersizlik Grubu Beceri Uygulamaci Arastirma Modeli

Johnston vd., 2003 4-5 OSB ve YGB Iletisim becerileri Ogretmen Coklu yoklama modeli

Sigafoos vd., 2004 12-20 0SB Alic1 dil becerileri Arastirmaci Coklu baslama modeli

Lifter vd., 2005 4-6 YGB Oyun becerileri Coklu baslama modeli

Yilmaz, Birkan ve 9 0SB Tenis sporu 6nkosul Arastirmaci Coklu yoklama modeli

Konukman, 2005 becerileri

Sigafoos vd., 2006 12 0SB Alic1 dil becerileri Ggrenci ABABA modeli

Fisher, Kodak ve 10-12 0SB Alic1 dil becerileri Arastirmaci Uyarlamali doniistimlii

Moore., 2007 uygulamalar modeli

Murzynski ve Bourret, 2007  8-9 OSB Giinliik yasam Belirtilmemis Paralel uygulamalar
becerileri modeli

Libby vd., 2008 9-15 OSB Tek basina oyun Arastirmaci Uyarlamali doniistimlii
oynama uygulamalar modeli

West, 2008 3-6 OSB Giinlik yasam Ogretmen Uyarlamali doniistimlii
becerileri Yardimcisi uygulamalar modeli
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Tablo 13. [pucunun Giderek Arttirlmasiyla Ogretime Iliskin Arastirmalar (Devami)

Kaynak Yas Yetersizlik grubu Beceri Uygulamaci Arastirma Modeli
Taylor ve Hoch, 2008 3-8 OSB Ortak Dikkat Arastirmaci Coklu baslama
modeli
Cihak vd., 2009 6-8 OSB Gegis becerileri Ogretmen ABAB modeli
Yanardag vd., 2011 7-9 0SB Tenis oynama Arastirmaci Coklu yoklama
modeli
Duttlinger vd.,2012 13-14 OSB, ortopedik engellj, zihinsel ~ Cizelge izleme Ogretmen ABCBAB modeli
yetersizlik
Mims, Hudson ve 12-14 OSB Akademik beceri Ogretmen Coklu yoklama
Browder, 2012 modeli
Kagohara vd., 2012 13-17 OSB Alic dil becerileri Arastirmaci Coklu yoklama
modeli
Browder vd., 2012 8-10 OSB, zihinsel yetersizlik, Down Akademik beceri Ggretmen AB modeli
ve Williams Sendromu
Toelken ve Miltenberger, 2012  4-5 0SB Bagimsiz tepkide Paraprofesyonel Coklu baslama
bulunma modeli
Carp vd., 2012 3-4 OSB Kosullu ayirt etme Belirtilmemis Dengeli desen
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Tablo 1.3. [pucunun Giderek Arttirnlmasiyla Ogretime Iliskin Arastirmalar (Devami)

Kaynak Yas Yetersizlik Beceri Uygulamaci Arastirma Modeli
grubu
Pierce vd., 2013 9-11 OSB Cizelge izleme Ogretmen ABAB modeli
Humphreys vd., 2013 4-7 0SB Karsilikli s6zel Arastirmaci Uyarlamali déntisimlu
davranis uygulamalar modeli
Yakubova ve Doughty, 2013 6-19 OSB ve zihinsel Giinliik yasam Belirtilmemis Coklu yoklama modeli
yetersizlik becerileri
Levin, Volkert ve 4 OSB Yemek yeme Ogretmen ABCBCDEDE ve ABAB modeli
Piazza, 2014
Spooner vd., 2014 8-12 OSB Akademik beceri Doktora Ogrencisi Coklu yoklama modeli
Ahlgrimm-Delzell, 7-10 OSB ve zihinsel Akademik beceri Ogretmen Coklu baslama modeli
Browder ve Wood, 2014 yetersizlik
Bouck ve dig., 2014 13-15 OSB Giinlik yasam Arastirmaci Uyarlamali dontistimlii
becerileri uygulamalar modeli
Waddington vd., 2014 7-10 OSB Iletisim becerileri Arastirmaci Coklu baslama modeli
Browder vd., 2015 8-10 OSB Hikaye olusturma Doktora Ogrencisi Coklu yoklama modeli
McMahon vd., 2015 18-24 OSB ve zihinsel Navigasyon cihazi Arastirmaci Uyarlamali dontistimlii
yetersizlik kullanma uygulamalar modeli
Siegel ve Lien, 2015 3-4 0SB Gecis becerileri Belirtilmemis Uyarlamali doniistimli

uygulamalar modeli
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Tablo 1.3. [pucunun Giderek Arttirnlmasiyla Ogretime Iliskin Arastirmalar (Devami)

Kaynak Yas Yetersizlik grubu Beceri Uygulamaci Arastirma Modeli
Xin ve Leonard, 2015 10 0SB Iletisim becerileri Ogretmen Coklu baslama modeli
Ahlgrim-Delzell vd., 2015 5-14 0SB, zihinsel yetersizlik Harf 6gretimi Ogretmen Randomize kontrolli
ve gelisimsel yetersizlik arastirma
Copple vd., 2015 1.5-3 0SB Talep etme Arastirmaci Coklu baslama modeli
McMahon vd., 2016 19-25 Zihinsel yetersizlik ve Sanal Gergeklik Cihaz1  Arastirmaci Coklu yoklama modeli
OSB Kullanma
Zeigler, 2016 11-17 Zihinsel yetersizlik ve Yemek Siparis Etme Arastirmaci Coklu yoklama modeli
0SB
Dixon vd., 2017 4-5 0SB Talep etme Arastirmaci Coklu baslama modeli
Finke vd., 2017 2-3 0SB Konusma Ureten Arastirmaci Coklu yoklama modeli
Cihaz Kullanma
Richardson vd., 2017 4-7 OSB Okuma Becerisi Arastirmaci Coklu baslama modeli
Wilson, Wine ve Fitterer, 2017 7 OSB Tek basina oyun Arastirmaci Coklu yoklama modeli
oynama
Greer, Neidert ve Dozier, 2017 1,5-3,5 0SB Tuvalet Becerileri Arastirmaci Coklu baslama modeli
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2000 yiindan bu yana hayali oyun disindaki oyun becerilerini de i¢ine alan
arastirmalar incelendiginde, ipucunun giderek arttirllmasiyla 6gretimin sirasiyla dil
ve iletisim, akademik, gunlik yasam ve bagimsizlik kazanma becerilerinin
ogretiminde etkili olarak kullanildig1 gérulmektedir. Oyun becerilerinin 6gretiminde
ise, ipucunun giderek arttirilmasiyla oOgretimin oOnerilmesine ragmen sinirh
kullanildig1 gériilmektedir (Lifter vd., 2005; Libby vd., 2008; Wilson, Wine ve Fitterer;
2017). Alanyazinda, (a) bireye bagimsiz tepkide bulunma firsati vermesi, (b) ipucuna
bagimlilik gelistirme olasihigini en aza indirmesi, (c) oyun igerisine kolayca
gomulebilmesi ve (d) etkili bir karsilikli etkilesimi desteklemesi nedeniyle 6zellikle
hayali oyun 6gretiminde ipucunun giderek arttirilmasiyla 68retimin kullanilmasi
onerilmektedir (Barton ve Wolery, 2008, s. 122; Barton ve Pavilanis, 2012, s. 9;
Barton vd., 2013, s. 331, Barton, 2015, s. 501, Ulke-Kiirk¢iioglu; 2015, s. 514). Izleyen
boéliimde, hayali oyun becerilerinin 6gretiminde ipucunun giderek arttirilmasiyla

Ogretimin sunuldugu arastirmalara iliskin daha ayrintili bilgilere yer verilmektedir.

1.3.1.2.1 Ipucunun giderek arttirilmasi yontemiyle hayali oyun égretimine iligskin
arastirmalar

Alanyazinda, OSB olan ¢ocuklara hayali oyun becerilerinin 6gretiminde temel
tepki O6gretimi (Thorp, Stahmer ve Schreibman, 1995, s. 265-282), video modelle
ogretim (MacDonald vd., 2009, s. 43-55) ve eszamanl ipucuyla 68retim (Colozzi,
Ward ve Crotty, 2008, s. 226-248) gibi farkli 6gretim uygulamalarinin sunulmasiyla
gerceklestirilen ¢ok sayida arastirmaya rastlanilmaktadir. Ancak, son bes yilda
yuriitillen arastirmalar dikkate alindiginda, ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretimin rol oyun, sosyo-dramatik oyun ve sembolik oyunu i¢ine alan hayali oyun
becerilerinin 6gretiminde c¢ogunlukla tercih edilen bir uygulama oldugu dikkat
cekmektedir. Alanyazindaki calismalarda, hayali oyun becerilerinin 6gretiminde
ipucunun giderek arttirilmasiyla 06gretimin kullanildigi sekiz arastirmaya
rastlanmaktadir (Lifter vd., 1993, s. 139-159; DiCarlo ve Reid, 2004, s. 197-207; Lifter
vd., 2005, s. 247-262; Kasari, Freeman ve Paparella, 2006, s. 611-620; Barton ve
Wolery, 2010, s. 86-106; Barton vd., 2013, s. 330-349; Ulke-Kiirkciioglu, 2015, s. 499-
517, Barton, 2015, s. 489- 506). Bu arastirmalarin tii¢iinde hayali oyunun

kategorilerinden islevsel hayali oyun kategorisinin 6gretildigi goriilmektedir (Lifter
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vd., 1993, s. 139-159; DiCarlo ve Reid, 2004, s. 197-207; Lifter vd., 2005, s. 247-262).
Bes arastirmada ise, hayali oyunun tiim kategorilerini kapsayacak bicimde 6gretimin
yapildign goriilmektedir. Izleyen bélimde bu arastirmalara iliskin detayh

aciklamalara yer verilmektedir.

Kasari, Freeman ve Paparella (2006, s. 611-620)’'n1in yirtttiikleri deneysel bir
arastirmada OSB olan yaslar1 3-4 arasinda degisen 58 cocugu yansiz atamayla kontrol
grubu (n=17) ve deney grubu altinda ortak dikkat (n=20), oyun grubu (n=21) olmak
lzere u¢ gruba yerlestirmistir. Oyun grubuyla yapilan uygulamalarda ipucunun
giderek arttirilmasiyla sembolik oyun 6gretimi gerceklestirilmistir. Deney grubuyla
yapilan uygulamalar giinde 30 dakika olmak tlizere toplam 5-6 ay boyunca
surdiurilmiustiir. Arastirma bulgular1 oyun grubundaki cocuklarin diger gruplara
kiyasla sembolik oyun oynama sikliginin arttigini, sembolik oyunu daha farkh
tirlerde ve daha yiliksek diizeyde oynadiklar1 gostermistir. Ayrica, arastirmaya
katilan cocuklarin edindikleri beceriyi farkl kisilere genellemistir. Arastirmada,
gozlemciler arasi gilivenirlik verilerinin toplandigy; ancak, izleme verilerinin rapor

edilmedigi gorilmektedir.

Barton ve Wolery (2010, s. 86-106) tarafindan ytirttiilen bir arastirmada; OSB,
konusma ve gelisimsel gerilige sahip, 2.5-4 yas araligindaki dort ¢cocugun hayali oyun
cesitliligini ve oynama sikligini arttirmada birinci ve ikinci diizey ipuclar1 arasindaki
yanit araliginin 12-20 saniye oldugu ipucunun giderek arttirilmasi egitimi ve oturum
boyunca siirekli kullanilan davranisi izleyen motor taklidin etkililigi incelenmistir. Bu
amagla, 6gretmenlere uygulama paketine iliskin egitim verilmistir. Arastirmada tek-
denekli arastirma yontemlerinden ¢oklu yoklama modeli kullanilmistir. Arastirma
bulgulari, deneklerin tiimiiniin hedef beceriyi edindiklerini ve oyun sirasinda
sergiledikleri seslendirme davranislarinin sikliginin arttigini géstermektedir. Ayrica,
deneklerin tiimii hedef beceriyi farkli kisi ve nesnelere genellemis, arastirma bittikten
sonra sergilemeye devam etmislerdir. Ancak izleme ¢alismasinin arastirma bittikten
ne kadar sonra diizenlendigi raporlastirilmamistir. Ayrica, arastirma bulgular,
arastirmaya katilan bireylerin bagimsiz hayali oyun oynama becerilerini hedeflenen

siklikta ve cesitlilikte sergilediklerini gostermektedir. Arastirmada, uygulama ve
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gozlemciler arasi giivenirlik verilerinin toplandig1 ve sosyal gecerlik calismasina yer

verilmedigi rapor edilmistir.

Barton vd. (2013, s. 330-349) tarafindan yiiriitiilen ve iki béliimden olusan bir
calismanin ilk boliimiinde, aday 6gretmenlere hayali oyun becerisinin 6gretimi i¢cin
ipucunun giderek arttirilmasi ve davranisi izleyen motor taklitten olusan uygulama
paketinin egitimi verilerek uygulamalar1 istenmis ve daha sonra 6gretmenlere
uygulama sirasinda rehberlik edilmistir. Birinci boliimiin sonunda aday
Oogretmenlerin egitim paketini bagimsiz olarak ve rehberlik alarak uyguladig:
sonuclar karsilastirilmistir. Bu boéliimde ¢ocuklarin hayali oyun oynama davranislari
g6z ardi1 edilmistir. Birinci bolimiin sistematik bir yinelemesi olan ikinci bolimde ise,
cocuklarin bagimsiz olarak hayali oyun davranisini sergileme sikliklari incelenmistir.
Ayrica sozel ve yazili bir sekilde uygulamaya iliskin rehberlik alan aday
Oogretmenlerin egitim paketini denekler ve aracg-gerecler arasinda genelleyip
genellemedikleri de arastirilmistir. Her iki bélimde, tek-denekli arastirma
modellerinden ¢oklu baslama modeli kullanilmistir. Arastirmaya katilan 3-5 yas
araligindaki denekler gelisimsel yetersizlik, iletisim bozuklugu ve OSB grubunda yer
almaktadir. Arastirmanin boliimleri arasinda denekler degistirilmistir. Aragtirmanin
bulgular1 tim ¢ocuklarin bagimsiz olarak hayali oyun oynama davranisi sergileme
sikliginin artigin1 ve yiiksek uygulama giivenirligiyle bagimsiz hayali oyun oynama
davranisi arasinda bir iliski oldugunu gostermistir. Birinci bolim i¢in, izleme
calismasina iliskin bir bulguya rastlanmazken; genelleme ¢alismasi birinci bélimde
aday ogretmenlerin farkl ¢ocuklarla uygulama yapmasi seklinde diizenlenmistir.
Arastirmada, uygulama ve gozlemciler arasi giivenirlik ¢alismalarina yer verildigi
belirtilmektedir. Ayrica, 6gretmenler kendilerine verilen rehberlik egitimine iliskin
olumlu gériis bildirmislerdir. Ikinci béliim icin izleme, genelleme ve sosyal gegerlik

calismalari bulgulari rapor edilmemistir.

Ulke-Kiirkgiioglu (2015, s. 499-517) OSB olan ve yaslar1 5-6 arasinda degisen
¢ ogrenciye hayali oyun oynama becerisinin 6gretiminde ipucunun giderek
arttirilmasi ve video modelle 6gretimin sunulmasinin etkililik ve verimliliklerini
karsilastirmistir. Arastirmada, tek-denekli arastirma modellerinden uyarlamal

dontisiimli uygulamalar modeli kullanmilmistir. Arastirmanin verimlilik bulgular,
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ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin video modelle 6gretime gore daha verimli
oldugunu gostermistir. Arastirmanin sonlandirilmasindan 1, 2 ve 4 hafta sonra,
arastirmaya katilan deneklerin hedef becerileri sergilemeyi siirdiirdiikleri ve farkl
kisi, ortam ve araclara genelleyebildikleri gorulmiistir. Arastirmada, uygulama ve
gozlemciler arasi giivenirlik ¢alismalarina yer verildigi belirtilmektedir. Ayrica,
arastirmaya katilan deneklerin anneleri ve 6zel egitim alaninda 6grenimine devam

eden lisansiistii 6grenciler arastirmaya iliskin olumlu goriisler bildirmistir.

Barton (2015, s. 489-506)’un yurtttigu bir calismada yaslar 4-5,5 arasinda
degisen ve ti¢ OSB ve bir Down sendromu grubunda yer alan toplam dort ¢ocuga
ipucunun giderek arttirilmasi1 yontemi ve davranisi izleyen motor taklit 6gretim
paketi kullanilarak hayali oyun becerisinin 6gretimi ama¢lanmistir. Arastirmada tek-
denekli arastirma modellerinden coklu yoklama modeli kullanilmistir. Arastirma
bulgular hayali oyundaki davranis c¢esitliliginin ve ¢ocuklar tarafindan sergilenme
sikliginin arttigini gostermektedir. Ayrica ¢ocuklar 6gretim tamamlandiktan sonra
hayali oyun davranislarini bagimsiz olarak siirdiirmisler; farkli oyuncak ve
baglamlara genellemislerdir. Arastirmada, uygulama ve gézlemciler arasi giivenirlik
calismalarina yer verildigi belirtilmektedir. Ancak, arastirmada sosyal gecerlik

calismasina iliskin bir bulguya rastlanmamistir.

Hayali oyun becerisi 6g8retiminde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim
yonteminin sunulmasiyla yiiriitillen bu arastirmalar incelendiginde, li¢ arastirmada
davranisi izleyen taklit uygulamasinin kullanildig: gériilmektedir (Barton ve Wolery,
2010, s. 86-106; Barton vd., 2013, s. 330-349; Barton, 2015, s. 489- 506). Davranisi
izleyen motor taklit uygulamasi, ¢ocuk tarafindan sergilenen davranisin aynisinin
yetiskinin es zamanli bigimde taklit etmesi olarak tanimlanirken; 6zellikle hayali
oyun becerilerinin 6gretiminde, cocugun liderligi izlenerek etkilesimli ve karsilikl bir
ortam yaratilarak siirecin daha dogal hale getirilmesi amaciyla kullanilmaktadir

(Delaney ve Kaiser, 2001, s. 113; Ingersoll & Shreibman, 2006, s. 491).

Hayali oyun becerisi 6gretiminde ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim
yonteminin sunulmasiyla ytriitilen bu bes arastirma detayli bir sekilde ele
alindiginda, arastirmayi yiiriiten uygulamacilarin 6gretmen (Barton ve Wolery, 2010,

s. 85; DiCarlo ve Reid, 2004, s. 198; Barton, 2015, s. 489), 6gretmen adaylar1 (Barton
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vd., 2013, s. 330), lisansiistii 68rencileri (Kasari, Freeman ve Paparella, 2006, s.613)
ve arastirmaci (Ulke-Kiirkgiioglu, 2015, s. 505) oldugu goriilmektedir. Aragtirmalar,
diizenlendigi ortamlara gore incelendiginde ise, bir arastirmanin yar1 yapilandirilmis
bir oyun odasinda (Kasari, Freeman ve Paparella, 2006, s. 614), geriye kalan
arastirmalarin ise yapilandirilmis ortamlarda (Ornegin, okul veya laboratuvar
ortami) yurutildiugi goriulmektedir. Ayrica, ortamlar arasi genelleme c¢alismasinin
sadece ug¢ arastirmada diizenlendigi; ancak, tiimiintin yapilandirilmis ortam oldugu
gorulmektedir (Ulke-Kiirkgiioglu, 2015, s. 505; DiCarlo ve Reid, 2004, s. 198; Barton
ve Wolery, 2010, s. 89). Arastirmalar, izleme ¢alismasina gore incelendiklerinde,
sadece li¢ arastirmanin izleme verilerine yer verdigi (Ulke-Kiirk¢iioglu, 2015, s. 505;
Barton ve Wolery, 2010, s. 94; Barton, 2015, s. 497); sosyal gecerlik calismasina goére
incelendiklerinde ise, bir arastirmanin sosyal gecerlik verisine yer vermedigi
gorilmektedir (Barton, 2015, s. 489-506). Buradan hareketle, alanyazinin, 6zellikle
hayali oyun becerilerinin 6gretiminde, yar1 yapilandirilmis ya da yapilandirilmamis
ortamlarda ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin sunulmasiyla ytiriitiilen daha

fazla sayida arastirmaya gereksinim oldugu diisiiniilebilir.

1.4. Problem

OSB olan ¢ocuklarin oyun davraniglarinin sinirh ilgiler ve uyarici davranis
oriintiilerinin ilerisine gecememesi (Lydon, Healy ve Leader, 2011, s. 872; Blanc vd.,
2005, s. 230; Boutot, Guenther ve Crozier., 2005, s. 287; Holmes ve Willoughby, 2005,
s. 156), akranlariyla etkilesimlerini giiclestirmekte; sosyal, dil ve bilissel siirecler
acisindan kritik 6neme sahip diger gelisimsel becerileri edinememelerine neden
olmaktadir (Jung ve Sainato, 2013, s. 74). Ayrica, gecmisten glinlimiize hayali oyun
yetersizliklerinin tani 6l¢iitleri arasinda yer aldig1 ve en glincel kilavuz olan DSM-5’te

vurgulandig1 goriilmektedir (APA, 2013).

Hayali oyun becerileri, cocugun akranlariyla biitiinlesmesi, sosyal, dil ve
zihinsel becerilerde ilerleme kaydetmesi acisindan Ogretilmesi gereken Onemli
beceriler arasinda yer almaktadir (Barton ve Wolery, 2008, s. 121-123; Barton, 2015,
s. 504). Hayali oyun oynama becerisinin; iletisim ve dil becerilerinin desteklenmesi,
mantik ylriitme ve problem c¢6zme gibi zihinsel islevlerinin gelisimi, yaratici

diisiinme, empati kurabilme ve akranlariyla etkilesime girme gibi bir¢ok alanda bir
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tiir onkosul beceri 6zelligi gosterdigi belirtilmektedir (Barton ve Pavilanis, 2012, s. 6;
Ulke-Kiirkgiioglu, 2015, s. 500). Dolayisiyla, hayali oyun becerilerinin OSB olan
cocuklara 6gretilmesinin, bu giicliiklerin asilmasina hizmet edecegi; cocugun sosyal,
iletisim, duygusal ve bilissel becerilerini olumlu yonde etkileyecegi diistiniilmektedir.
Alanyazin incelendiginde, OSB olan c¢ocuklara hayali oyun oynama becerisinin
ogretildigi arastirmalara rastlanmaktadir. Ancak, arastirmalar hayali oyun
ogretimine iliskin arastirma gereksiniminin devam ettigini vurgulamaktadir (Barton,

2015, s. 504; MacManus, MacDonald ve Ahearn, 2015, s. 215-216).

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim, OSB olan bireylere iletisim
(Waddington vd., 2014, s. 59-67), akademik (Spooner vd., 2014, s. 30-46), giinliik
yasam (Yakubova ve Doughty, 2013, s. 1465-1472) ve sosyal beceriler (Acar, 2015)
gibi cesitli becerilerin kazandirilmasinda etkili olarak kullanilan bir yontemdir. Son
yillarda ipucunun giderek arttirilmasiyla o6gretimin sunulmasiyla yiiriitilen
arastirmalar incelendiginde, hayali oyun becerilerinin 6gretiminde yontemin siklikla
tercih edildigi goriilmektedir. Ayrica, hayali oyun becerilerinin 6gretiminde ipucunun
giderek arttirlmasiyla o6gretimin sunulmasinin yararlh ve etkili oldugu
belirtilmektedir (Barton ve Pavilanis, 2012, s.9; Ulke-Kiirkciioglu, 2015, 5.499-517;
Barton, 2015, s. 50). Alanyazinda, hayali oyun o6gretiminde ipucunun giderek
arttirilmasinin sunuldugu yalnizca sekiz arastirmaya rastlanilmaktadir (Lifter vd.,
1993, s. 139-159; DiCarlo ve Reid, 2004, s. 197-207; Lifter vd., 2005, s. 247-262;
Kasari, Freeman ve Paparella, 2006, s. 611-620; Barton ve Wolery, 2010, s. 86-106;
Bartonvd., 2013, s.330-349; Ulke-Kiirk(;ijoglu, 2015,s.499-517, Barton, 2015, s. 489-
506). Bu arastirmalar derinlemesine incelendiginde, ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretimin sunularak tim hayali oyun kategorilerini ve 06zelliklerini kapsayan
calismalarin sinirh sayida oldugu dikkat cekmektedir (Kasari, Freeman ve Paparella,
2006, s. 611-620; Ulke-Kijrkgijoglu, 2015, s.499-517; Barton, 2015, s. 489-506;
Barton vd., 2013, s.330-349; Barton ve Wolery, 2010, s.85-106). Arastirmalar,
genelleme ve izleme calismasina gore incelendiginde, dort arastirmada genelleme
oturumlarinin diizenlendigi (Kasari, Freeman ve Paparella, 2006, s. 611-620; Ulke-
Kiirk¢tioglu, 2015, 5.499-517; Barton, 2015, s. 489-506; Barton ve Wolery, 2010, s.85-

106) ve ii¢c arastirmada izleme verilerinin toplandigi rapor edilmistir (Ulke-
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Kiirkgiioglu, 2015, 5.499-517; Barton, 2015, s. 489-506; Barton ve Wolery, 2010, s.85-
106). Arastirmalar sosyal gecerlik calismasi agisindan degerlendirildiginde ise, bu
calismalarin yalnzca ikisinde (Ulke-Kiirk¢iioglu, 2015; Barton vd. 2013) sosyal
gecerlik calismasina yer verildigi gorulmektedir. Tim bunlarin 15181nda; ipucunun
giderek arttirilmasi yontemi kullanilarak hayali oyun becerisinin 6gretiminde, tiim
hayali oyun kategorilerini ve 6zelliklerini kapsayacak bicimde yar1 yapilandirilmis ya
da yapilandirilmamis ortamlarda yiriitiilen; izleme, genelleme ve sosyal gecerlik
calismalarinin yer verildigi daha fazla arastirmaya gereksinim duyuldugu
gorilmektedir. Dolayisiyla, bu arastirmada, davranisi izleyen motor taklitle birlikte
sunulan ipucunun giderek arttirilmasi 6gretim yonteminin, OSB olan ¢ocuklarda

hayali oyun cesitliligini ve oynama sikligini arttirmadaki etkililigi incelenmistir.

1.5. Amag

Bu arastirmada, davranisi izleyen motor taklit ile kullanilan ipucunun giderek
arttirilmas1 6gretim yonteminin, OSB olan ¢ocuklarda hayali oyun cesitliligini ve
oynama sikligini arttirma tizerindeKki etkililigini belirlemek amaglanmistir. Bu amagla,

asagida siralanan sorulara yanit aranacaktir:

1. Davranisi izleyen motor taklit ile kullanilan ipucunun giderek arttirilmasiyla
O0gretim yontemi, OSB olan c¢ocuklarin hayali oyun davraniglarinin ve
seslendirmelerinin

a) sikligini arttirmada etkili midir?
b) 1,2 ve 4 hafta sonra kaliciligini saglamada etkili midir?
c) farkli ortam, arag ve kisilere genelleyebilmede etkili midir?

2. Davranisi izleyen motor taklit ile kullanilan ipucunun giderek arttirilmasiyla
O0gretim yontemi, OSB olan c¢ocuklarin farklilik agisindan hayali oyun
davranislarinin ve seslendirmelerinin

a) cesitliligini arttirmada etkili midir?
b) 1,2 ve 4 hafta sonra kaliciligin saglamada etkili midir?
c) farkli ortam, arac ve kisilere genelleyebilmede etkili midir?

3. Davranisi izleyen motor taklit ile kullanilan ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretim yontemi, OSB olan cocuklarin hayali oyun davranislarinin kategorik

acidan
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a) cesitliligini arttirir mi?
b) cesitliliginin 1,2 ve 4 hafta sonra kaliciligini saglar mi1?
c) cesitliligini farkli ortam, arag ve kisilere genelleyebilir mi?
4. Davranisi izleyen motor taklit ile kullanilan ipucunun giderek arttirilmasiyla
ogretim yontemi, OSB olan ¢ocuklarin
a) turettigi hayali oyun sikligini ve c¢esidini,
b) tiirettigi seslendirme sikligini ve
c) beceri dizisi basamaklarinin uzunlugunu ve sayisini edinim, izleme ve
genelleme diizeyinde arttirir mi?
5. Arastirmaya katilan OSB olan ¢ocuklarin annelerin ve sinif 6gretmenlerinin

arastirmaya iliskin gorisleri nelerdir?

1.6. Onem

Bu arastirmada, davranisi izleyen motor taklit kullanimiyla ipucunun giderek
arttirilmasiyla 6gretimin OSB olan c¢ocuklarda hayali oyun cesitliligi ve oynama
sikligini arttirmada etkililigi incelenmistir. Alanyazinda yer alan arastirmalar, anne
ve babalarin (Wacker ve dig., 2011, s. 261-282), 6gretmenlerin (Seaver ve Bourret,
2014, s. 777-792), 6gretmen adaylarinin (Barton ve dig., 2013, s. 330-349) ve
uzmanlarin (Taylor ve Hoch, 2008, s. 377-391) ipucunun giderek artirilmasiyla
O0gretim yontemini etkili ve giivenilir bicimde uygulayabildiklerini gostermektedir.
Bu noktada, arastirma bulgularinin; okul 6ncesi donemde OSB olan ¢ocuklara egitim
veren uzmanlara ek olarak 6zel ve genel egitim 6gretmenlerine, 6gretim yontemini
siniflarinda veya evlerinde uygulamaya gecirmeleri acisindan yol gosterebilecegi

diistiniilmektedir.

Hayali oyun becerilerinin 6gretimine iliskin yapilan ¢alismalar incelendiginde;
ipucunun giderek arttirlmasiyla oOgretim yonteminin hayali oyun becerisi
ogretiminde etkili oldugu gorilmektedir. Ancak, alanyazin incelendiginde, davranisi
izleyen motor taklit kullanimiyla beraber sunulan ve hayali oyun kategorilerinin
tamamin1 kapsayacak bicimde desenlenen ipucunun giderek arttirilmasi 6gretim
yonteminin sunulmasiyla OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun oynama sikhigini ve
cesitliligini arttirmadaki etkililigini sinayan smirhh  sayida arastirmaya

rastlanmaktadir (Barton, 2015, s. 489-506; Barton vd., 2013, s.330-349; Barton ve
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Wolery, 2010, s.85-106). Ulkemizde ise konuya iliskin yalmzca bir calisma
bulunmaktadir. Bu c¢alismada da beceri analizine dayali olarak hayali oyun
ogretiminin yapildig goriilmektedir (Ulke-Kiirk¢iioglu, 2015, 5.499-517). Bu yoniiyle
calisma, konu ve kapsam acisindan ipucunun giderek arttirilmasiyla o6gretim
sunumuyla hayali oyun oynama sikligini ve ¢esitliligini arttirmaya iliskin olarak sinirl
sayidaki calismalardan biridir. Dolayisiyla, bu c¢alismanin alanyazinda yer alan
boslugu doldurabilecegi ve ileride yapilacak ¢alismalara rehber olabilmesi agisindan
Diinya ve Tirkiye’'deki etkili 6gretim alanyazinina 6nemli katkilar saglayacag:

distiniilebilir.
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2. YONTEM

Davranist izleyen motor taklit kullanimiyla sunulan ipucunun giderek
arttirilmas1 o6gretim yonteminin OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun cesitliligini ve
oynama sikligim1 arttirma becerisindeki etkililiginin incelendigi bu calisma, tek-
denekli arastirma modelleri kullanilarak yiiriitiilmiistiir. Bu boliimde; katilimcilar,
ortam, arag-gerecler, bagimli ve bagimsiz degisken, arastirma modeli, deney siireci,
veri toplama ve analizi, giivenirlik ve sosyal gecerlik konularina iliskin ayrintih

aciklamalara yer verilmistir.

2.1. Katilimcilar

Arastirmaya, OSB olan tl¢ ¢ocuk ve arastirmanin guvenirlik verilerini toplamak
amaciyla bir gozlemci katilmistir. Cocuklar arastirma kapsamina dahil edilmeden
once aileler ile goriisme yapilarak, arastirma ve hedeflenen becerilere iliskin detayh
bilgi verilmistir. Cocuklarin ailelerinden c¢ocuklarinin arastirmaya katilimi

konusunda Veli Izin Formu kullanilarak yazil bir izin alinmistur.

2.1.1. Denekler

Arastirma 6n kosul olarak belirlenen 6zellikleri karsilayan, yaslari 5-6 arasi tli¢
OSB olan erkek ¢ocuk ile yiritilmiustir. Arastirmaya katilan g¢ocuklarin timii
Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Destek Birimi’nde
haftada bes giin ve gilinde ii¢ saat grup egitimi almaktadir. Cocuklarin gelisim
diizeylerini belirlemek amaciyla Gazi Erken Cocukluk Gelisimi Degerlendirme Araci
(GECDA), otistik bozukluk indekslerini hesaplamak amaciyla Gilliam Otistik Bozukluk
Derecelendirme Olgegi-2-Tiirkce Versiyonu (GOBDO-2-TV) ve zeka puanlarim
hesaplamak amaciyla Standord Binet Zeka Testi uygulanmistir. Her li¢ test
uygulamacidan farkli ve sertifikali bir uzman tarafindan uygulanmistir. izleyen

boliimde her bir cocuga iliskin demografik bilgiler ayrintili bicimde sunulmaktadir.

Birinci denek olan Bora 5 yas 3 aylik bir erkek 6grencidir. Ailesi tarafindan
devlet hastanesinde gorevli bir cocuk psikiyatristinden temin edilen rapora gore,
Bora’ya 2.5 yasinda Atipik Otizm tanis1 konulmustur. Bora, egitimine Anadolu
Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Destek Birimi'nde iki yildir
grup egitimine devam etmektedir. Ayn1 zamanda haftada bir giin ii¢ saat olmak lizere

bir rehabilitasyon merkezinde bireysel egitim almakta ve haftada bes giin liger saat
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normal gelisim gosteren akranlarinin yer aldig1 bir anaokuluna devam etmektedir.
Otistik bozuklugun gériilme olasihgin belirlemek iizere uygulanan GOBDO-2-TV
degerlendirmesine gore, Bora’'nin otistik bozukluk indeksi puaninin 62 oldugu
goriulmiustir. Puan Bora’da otistik bozukluk gorilme olasiiginin oldugunu
gostermektedir. GECDA ile yapilan degerlendirme sonucuna gore, Bora psikomotor
(PMG) gelisim alt testinden 72, bilissel gelisim (BG) alt testinden 55, dil gelisimi (D)
alt testinden 53 ve sosyo-duygusal (SD) alt testinden 53 puan almistir. Bu puanlara
gore, Bora’nin psikomotor gelisim ve dil gelisimi alt testlerinde ortalama sinirda,
bilissel gelisim ve sosyo-duygusal gelisim alt testlerinde ise alt sinirin altinda oldugu
gorilmiistiir. Zeka puanini hesaplamak amaciyla uygulanan Standord Binet Zeka
Testi'ne gore, Bora’nin IQ puaninin 116 oldugu goriilmiistiir. Bora, esleme, taklit,
biiyiik ve kiiciik kas becerilerine sahiptir. Ek olarak, yap-boz yapma, sekil kutusuyla
oynama gibi islevsel oyun becerileri gostermektedir. Dort veya daha fazla kelimeden
olusan sozel yonergeleri yerine getirebilmekte ve bes kelimelik ifadeler
kullanabilmektedir. Bora, etkinliklere en az bes dakika stireyle dikkatini
yoneltebilmektedir.

Ikinci denek olan Can 5 yas 8 aylik yasinda bir erkek &égrencidir. Ailesi
tarafindan devlet hastanesinde gorevli bir cocuk psikiyatristinden temin edilen
rapora gore, Can’a 2 yasinda OSB tanisi konulmustur. Can, egitimine Anadolu
Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Destek Birimi’nde iki yildir grup
egitimine devam etmektedir. Ayn1 zamanda, Can haftada bir giin {i¢ saat olmak {izere
bir rehabilitasyon merkezinde bireysel egitim almakta ve haftada bes giin licer saat
normal gelisim gosteren akranlarinin yer aldig1 bir anaokuluna devam etmektedir.
Otistik bozuklugun gériilme olasihgini belirlemek iizere uygulanan GOBDO-2-TV
degerlendirmesine gore, Can’in otistik bozukluk indeksi puaninin 75 oldugu
gorilmistir. Puan Can’da otistik bozukluk gorilme olasiliginin oldugunu
gostermektedir. GECDA degerlendirmesine gore, Can psikomotor gelisim alt
testinden 72, bilissel gelisim alt testinden 55, dil gelisimi alt testinden 57 ve sosyo-
duygusal gelisim alt testinden 54 puan almistir. Bu puanlara gore, Can’in psikomotor
gelisim ve dil gelisimi alt testlerinde ortalama sinirda, bilissel gelisim ve sosyo-
duygusal gelisim alt testlerinde ise alt sinirin altinda oldugu goriilmistiir. Can’a zeka

testi uygulanamadig icin zeka puani bilinmemeketedir. Can, esleme, taklit, biiytiik ve
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kiiglik kas becerilerine sahiptir. Ek olarak, yap-boz yapma, sekil kutusuyla oynama
gibi islevsel oyun becerileri gostermektedir. Bes veya daha fazla kelimeden olusan
sozel yonergeleri yerine getirebilmekte ve bes kelimelik ifadeler kullanabilmektedir.

Can, etkinliklere en az bes dakika siireyle dikkatini yoneltebilmektedir.

Uciincii denek olan Deniz 5 yas 8 aylik bir erkek égrencidir. Ailesi tarafindan
tniversitede gorevli bir ¢ocuk psikiyatristinden temin edilen rapora gore, Deniz’e 3
yasindayken OSB tanisi konulmustur. Deniz, Anadolu Universitesi Engelliler
Arastirma Enstitiisi Gelisimsel Destek Birimi’'nde iki yildir grup egitimine devam
etmektedir. Ayn1 zamanda, Deniz haftada bir gilin li¢c saat olmak iizere bir
rehabilitasyon merkezinde bireysel egitim almakta ve haftada bes glin lger saat
normal gelisim gosteren akranlarinin yer aldig1 bir anaokuluna devam etmektedir.
Deniz’de otistik bozuklugun goriilme olasiigini belirlemek iizere uygulanan GOBDO-
2-TV degerlendirmesine gore, Deniz’in otistik bozukluk indeksi puaninin 66 oldugu
gorilmiistiir. Puan Deniz'de otistik bozukluk goriilme olasiiginin oldugunu
gostermektedir. GECDA degerlendirmesine gore, Deniz psikomotor gelisim alt
testinden 70, bilissel gelisim alt testinden 55, dil gelisimi alt testinden 57 ve sosyo-
duygusal gelisim alt testinden 53 puan almistir. Bu puanlara gore, Deniz’in
psikomotor, bilissel gelisim ve sosyo-duygusal gelisim alt testlerinde alt sinirin
altinda, dil gelisimi alt testinde ise ortalama sinirda oldugu goriilmiistiir. Zeka puanini
hesaplamak amaciyla uygulanan Standord Binet Zeka Testi'ne gore, Deniz'in 1Q
puaninin 117 oldugu gorilmistiir. Deniz, esleme, taklit, biliylik ve kiiciik kas
becerilerine sahiptir. Ayni zamanda, yap-boz yapma, sekil kutusuyla oynama gibi
islevsel oyun becerileri géstermektedir. U¢ veya daha fazla kelimeden olusan sozel
yonergeleri yerine getirebilmekte ve dort kelimelik ifadeler kullanabilmektedir.
Deniz, etkinliklere en az 5 dakika siireyle dikkatini yoneltebilmektedir. Arastirmaya
katilan c¢ocuklarin demografik 0Ozelliklerine iliskin bilgilere Tablo 2.1'de yer

verilmektedir.

Arastirmaya katilan ¢ocuklarin sec¢imi i¢in baz1 6nkosul 6zellikler ve beceriler
belirlenmistir. Cocuklarda oncelikle, siralanan bicimde dort onkosul o6zellik
aranmistir: (a) Bir 0zel, Universite veya devlet hastanesinin ¢ocuk ruh saghg: ve

hastaliklar1 anabilim dalindan OSB tanisi iizerine doktor onayl rapora sahip olmak,
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(b) en fazla 4 hayali oyun davranisi sergiliyor olmak (c) en fazla 3 seslendirme

sergiliyor olmak, (d) cocugun Bireysellestirilmis Egitim Plani’'nda (BEP) hayali oyuna

iliskin amaglarin yer almasi.

Tablo 2.1. Arastirmaya Katilan Cocuklarin Demografik Ozellikleri

Cocuk Tam Cinsiyet Yas GECDA GOBDO-2- Stanford
TV Binet
Bora Atipik Erkek 5yas3  PMG ve D ortalama sinirda, 62 116
Otizm ay BG ve SDG alt sinirin altinda
Can 0SB Erkek 5yas8 PMG ve D ortalama sinirda, 75 -
ay BG ve SDG alt sinirin altinda
Deniz OSB Erkek S5yas8 PMG, BGve SDG alt 66 117
ay testlerinde alt sinirin altinda,

D alt testinde ortalama

simirda

Onkosul ézellikleri karsilayan ¢ocuklardan ek olarak asagida siralanan énkosul

beceriler aranmistir:

a)

b)

Biiytik ve kiiciik kas becerileri taklit etme: Cocuklarin bu becerisini
degerlendirmek amaciyla tek basamakli motor taklit becerileri (masaya tik tik
yapma, alkis yapma, masaya yumrukla vurma ve elleriyle dizlerine vurma)
calisilmistir. Buamagla ¢ocuga “boyle yap” yonergesi sunulmus ve cocugun her
bir yonergeyi 5 denemenin 4’iinde bes saniye icerisinde yerine getirmesi
beklenmistir.

En az 5 dakika stireyle oyun temelli bir etkinlikle mesgul olma: Cocuklarin bu
becerisini degerlendirmek amaciyla; ¢ocuklar okulun oyun odasinda ve sinifta
oyun etkinlikleri sirasinda farkli zaman araliklarinda gézlemlenmis, anne ve
sinif 6gretmenleriyle goriismeler yapilmistir.

Sozel ifadeleri taklit etme: Cocuklarin bu becerisini degerlendirmek amaciyla
inek, kopek, kuzu ve kus fotograflar1 gosterilerek, “Képek ‘hav hav’ der. Sen de
soyle.” yonergesi sunulmasinin hemen ardindan ¢ocugun davranisi her 5

denemenin 4’linde bes saniye icerisinde sdylemesi beklenmistir.
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d) Basit sézel yodnergeleri yerine getirme: Cocuklarin bu becerisini
degerlendirmek amaciyla “kagidi kes”, “resmi boya”, “arabay al”, “yap-bozu
tak” ve “ayaga kalk” yonergeleri sunulmus ve ¢ocugun her bir yonergeyi 5
denemenin 4’iinde bes saniye icerisinde yerine getirmeleri beklenmistir.

e) En az iki kelimelik ctimleler kullanma: Bu beceriyi degerlendirmek amaciyla;
cocuklar okulun cesitli yerlerinde (Ornegin, oyun ve yemek odasi, sinif ortami)
yapilan etkinlikler sirasinda farkli zaman araliklarinda goézlemlenmis, anne ve
sinif 6gretmenleriyle goriismeler yapilmistir.

f) Islevsel oyun becerilerine sahip olma: Gocuklarin bu becerisini degerlendirmek
amaciyla cesitli oyuncaklar verilmis ve “oyuncaklarla oyna” yoOnergesi
sunulmustur. Degerlendirme siiresince ¢ocuk uygulamaci tarafindan
gozlemlenmistir.

g) Ogretilmesi hedeflenen hayali oyunlarin beceri analizinde yer alan basamaklart
yerine getirebilecek diizeyde kiiciik ve biiylik kas becerilerine sahip olma:
Cocuklarin bu becerisini degerlendirmek amaciyla; ¢ocuklar okulun cesitli
yerlerinde (Ornegin, oyun ve yemek odasi, sinif ortami) yapilan etkinlikler
sirasinda farkli zaman araliklarinda go6zlemlenmis, anne ve sinif

Ogretmenleriyle goriismeler yapilmistir.

Cocuklarin 6nkosul 6zelliklere sahip olup olmadiklarina iliskin degerlendirme
siireci Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Gelisimsel Yetersizlik

Uygulama Birimi’'nde yer alan bireysel egitim odalarinin birinde yapilmistir.

2.1.2. Uygulamaci

Arastirmanin genelleme oturumlar1 hari¢ geriye kalan tim oturumlari
uygulamac: tarafindan yiiriitiilmiistiir. Uygulamaci, Anadolu Universitesi Otizmde
Uygulamali Davranis Analizi Ylksek Lisans Programi’'nda o6grencidir. Ayrica,
uygulamaci okul 6ncesi donemindeki OSB olan ¢ocuklarla grup ve bireysel egitim
uygulamalar1 deneyimine sahiptir. Genelleme oturumlari ise, her bir gocugun annesi

tarafindan yurutilmistir.

2.1.3. Gozlemci
Arastirmanin gozlemciler arasi ve uygulama giivenirligi verileri, Anadolu

Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Otizmde Uygulamali Davranis Analizi Tezli
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Yiiksek Lisans Programr'na kayith bir o6grencidir. Arastirma stresince olasi
olumsuzluklardan kaginmak amaciyla, gozlemciye ¢alismanin igerigine iliskin sozlu

olarak guivenirlik verisi toplama hakkinda agiklamalar yapilmistir.

2.2. Ortam

Arastirmada ipucunun giderek arttirilmasiyla o6gretim yonteminin pilot
uygulama oturumlari Anadolu Universitesi Engelliler Aragtirma Enstitiisii Gelisimsel
Destek Birimi'nde yer alan serbest oyun odasinda yapilmistir. Ogretim yénteminin
uygulama oturumlar ise, yine Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii
Gelisimsel Destek Birimi'ndeki Insan Davramislari Degerlendirme Odasi’'nda
yuriitiilmiistiir. Ortamlar arasi genelleme oturumlari, her bir g¢ocugun evinde

yuritilmustr.

Ogretim oturumlarinin diizenlendigi insan Davranislari Degerlendirme Odasi
yaklasik 6x6 m. boyutlarindadir. Yerin 4x4 m. boyutunda haliyla kapli oldugu odanin
karsi tarafinda bir adet tekli koltuk, sag tarafta 2 m. genisliginde kanepe ve kanepenin
hemen arkasinda duvar saati bulunmaktadir. Odanin sol tarafinda ise, 1x3 m.
genisliginde gozlem aynasi ve hemen 6nilinde 1x3 m. boyutunda kapakli dolap yer
almaktadir. Ayrica, kanepe ve iki sandalye arasinda 114x40x63 cm boyutunda bir
masa bulunmaktadir. Arastirma sirasinda ¢ocuk kanepede ve uygulamaci sandalyede
karsilikli sekilde oturmustur. Genelleme asamasinda ise ortaminin oyuncak setleri
disinda dikkat dagitici uyaranlardan arindirilmis olmasina dikkat edilmistir.
Genelleme oturumlarinda, ¢ocuk ve anne halinin iizerinde Kkarsilikli sekilde

oturmustur.

2.3. Arag¢-Gerecler
Arastirmanin yoklama, ogretim, izleme ve genelleme oOn-test, son-test
oturumlarinda kullanilacak arag-gereclere iliskin bilgiler izleyen bdliimde yer

almaktadir.

2.3.1. Yoklama, 6gretim ve izleme oturumlarinda kullanilan arag¢-gerecler
Deney stireci icerisinde davranisi izleyen motor taklit ve ipucunun giderek
arttirilmasiyla hayali oyun ¢esitliligi ve oynama sikliginin arttirilmasina iliskin olarak;

yoklama, 6gretim ve izleme oturumlarinda kullanilmak tizere ti¢ farkli oyuncak seti
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kullanilmistir. Bu oturumlarda, davranisi izleyen motor taklidin kullanabilmesi
amaciyla her oyuncak setinden ikiser set hazirlanmistir. Bu oturumlarda kullanilacak

arac-gerecler Tablo 2.2’de siralanmaktadir.

Tablo 2.2. Baslama Diizeyi, Toplu Yoklama, Ogretim ve Izleme Oturumlarinda Kullanilan Arac-Gerecler

Evcilik Oyuncak Seti Ciftlik Oyuncak Seti itfaiyecilik Oyuncak Seti
1. Anne Figiiri Ciftci Figiira Itfaiyeci Figiirii
2. Baba Figiirii Inek insan Figiirii
3.  Cocuk Figiiri Keci Kopek
4. Kasik Kiirek Hortum
5. Pizza Pargasi Oyuncak Ahir Itfaiye Istasyonu
6. Fincan Bitki Benzin Pompalari
7. Tabak Cit Kask
8.  Firinli Ocak Kasali Traktor itfaiye Arabasi
9. Blok Parg¢asi Fis Fir¢asi Metal Kutu
10. Kurdele Siinger Lego Parcasi
11. Karton Kutu Oyun Hamuru Kab1 Silgi

2.3.2. Genelleme oturumlarinda kullanilan arag-gerecler

Arastirmanin  genelleme ¢alismasi, uygulama siirecinde kullanilan
oyuncaklardan farkli renk ve biyiikliikteki oyuncaklarin kullanilmasiyla
gerceklestirilmistir. Bu oturumlarda, davranisi izleyen motor taklidin kullanabilmesi

amaciyla her oyuncak setinden ikiser set hazirlanmistir.

2.3.3. Veri toplama siirecinde kullanilan ara¢-gerecler
Arastirmada sosyal gecerlik verileri, gézlemciler arasi ve uygulama giivenirligi

verilerini toplamak amaciyla siralanan arag-gerecler kullanilmistir:

e Dijital kamera,

e Veritoplama formlari,

e Ucayak,
e Kalem,
o Silgi.
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2.4. Arastirma Modeli

Bu arastirmada, davranisi izleyen motor taklit kullanimiyla ipucunun giderek
arttirilmas1 yonteminin hayali oyun cesitliligi ve oynama sikligin1 arttirmadaki
etkililigi arastirlmistir. Bu amagla, arastirmada tek-denekli arastirma

yontemlerinden yoklama evreli araglar arasi ¢oklu yoklama modeli kullanilmistir.

Coklu yoklama modeli, bir bagimsiz degiskenin ii¢ farkli davranis tizerinde
etkililigini belirlemek amaciyla kullanilan tek-denekli bir arastirma modelidir (Tekin-
iftar, 2012, s. 217). Bagimli degiskenler tek basamakli veya zincirleme davranislar
olabilmektedir. Ancak, tek basamakli veya zincirleme olmas1 go6zetilmeksizin,
yoklama evreli araglar arasi ¢oklu yoklama modelinde dikkat edilmesi gereken bazi
ozellikler bulunmaktadir. Bunlardan ilki, bagimli degiskenlerin islevsel olarak
birbirlerine benzemesi, yani bagimsiz degiskenden etkilenme olasiliginin benzer
olmasidir. ikincisi, bagimsiz degisken bagimli degiskenler iizerine her zaman ayni

katilimcida ve ayni ortamda uygulanmahdir (Tekin-iftar, 2012, s. 222-223).

Yoklama evreli araglar arasi ¢oklu yoklama modelinde, deneysel kontrol,
bagimsiz degiskenin sunuldugu bagimh degiskende istendik degisikligin olmasi,
geriye kalan bagiml degiskenlerde 6nemli bir farkliligin olmamasi ve bu degisikligin
art-zamanlilik ilkesiyle diger bagimsiz degiskenlerde yinelenmesiyle kurulmaktadir

(Tekin-iftar, 2012, s. 227-228).

Arastirmada, deneysel kontroliin kurulabilmesi amaciyla yukarida siralanan
ozellikler dogrultusunda oyun setlerine iliskin birka¢ noktaya dikkat edilmistir. ilk
olarak, oyun setlerinin se¢iminden sonra, belirlenen hayali oyunlarin tiirleri,
ozellikleri ve hayali oyun davranislari; kiiglik kas becerilerinin zorlugu, yetersizligi
olan bireylerin yasina uygunlugu, hayali oyun davranislar icindeki s6zel ifadelerin
zorluk ve uygunlugu (Ornegin, sézel ifadelerdeki kelime sayilar1 ve ses benzerlikleri)
degiskenleri agisindan oyun setlerine dagilimlari yapilmistir. Ardindan ti¢ii okul
oncesi ve li¢ii de 6zel egitim alaninda ¢alisan alti uzmanin goriisti alinmis, bu goriisler
dogrultusunda oyun setlerinde gerekli diizenlemeler yapilmistir. Arastirmada,
olgunlasma etkisini engellemek amaciyla bagimsiz degisken, haftanin yedi giinii

uygulanmistir. Son olarak arastirmadaki bagimli degiskenleri etkileyecek olasi
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degiskenleri kontrol altina almak amaciyla uygulamalar, giin igerisinde ayni saatte,
ayni ortamda ve ayni uygulamaci ile gerceklestirilmistir.
2.5. Bagimh Degiskenler

Arastirmanin bagiml degiskenleri ¢cocugun verecegi tepkilere gore siniflara
ayrilmaktadir. Tim bagimh degiskenler tiim oturumlarda olay kaydi teknigi ile
toplanan davranisin olusum sayilarn ile ifade edilmistir. Tablo 2.3'te bagimh

degiskenlere iliskin ayrintili bilgilere yer verilmektedir.

2.5.1. Olasi tepki tanimlari ve kayait siireci

Davranisi izleyen motor taklit ile sunulan ipucunun giderek arttirilmasiyla
OSB olan c¢ocuklarda hayali oyun oynama ¢esitliligi ve oynama sikliginin
arttirllmasina iliskin olasi tepki tanimlari; yoklama, izleme ve genelleme oturumlari
icin ayn1 ancak ogretim oturumlar i¢in farkli belirlenmistir. izleyen béliimde bu

oturumlardaki olasi tepki tanimlarina ayrintili bicimde yer verilmistir.

2.5.1.1. Ogretim oturumlari olasi tepki tanimlari
Ogretim oturumlarindaki olasi tepki tanimlari; (a) ipucundan énceki dogru tepki,
(b) ipucundan 6nceki yanlis tepki, (c) ipucundan sonraki dogru tepki, (d) ipucundan

sonraki yanlis tepki ve (e) tepkide bulunmama seklinde diisiiniilmiistiir.

a) Ipucundan énceki dogru tepki: Beceri ydénergesinin sunulmasinin ardindan,
¢ocugun, ipucu sunulmadan 6nce 5 saniye icinde hayali oyun davranislarina
iliskin girisimde bulunmasi ve dogru bicimde sergilemesidir.

b) Ipucundan énceki yanhs tepki: Beceri yonergesinin sunulmasinin ardindan,
cocugun, ipucu sunulmadan 6nce oyuncaklarla islevsel olmayan bir sekilde
etkilesime girmesi ve 5 saniye icinde herhangi bir hayali oyun davranisi
sergilememesidir.

c¢) Ipucundan sonraki dogru tepki: Beceri yénergesinin sunulmasinin ardindan,
cocugun, ipucu sunulduktan sonra, 5 saniye icinde hedef hayali oyun
davranisini veya farkli bir hayali oyun davranisini dogru bigimde

sergilemesidir.
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Tablo 2.3. Bagimli Degiskenler

Bagimli Degisken

Tanim

Ipuglu Hayali Oyun Davranisi

ipugsuz Hayali Oyun Davranisi

Ayni Hayali Oyun Davranisi

Farkli Hayali Oyun Davranisi

Yeni Hayali Oyun Davranisi

Hayali Oyun Cesitliligi

Beceri Dizisi Uzunlugu

Ipuglu seslendirme

Ipugsuz seslendirme

Ayni Seslendirme

Farkli Seslendirme

Yeni Seslendirme

Bir oturumda ipucu sunulmasindan itibaren oturumun herhangi bir
zaman diliminde sergilenen hayali oyun davranisi

Ipucu sunulmadan énce sergilenen hayali oyun davranisi

Her bir oturum icerisinde sergilenen herhangi bir hayali oyun

davranisi ile ayni bir davranis

Her bir oturum icerisinde sergilenen herhangi bir hayali oyun

davranisi

Arastirmada 6gretimi hedeflenmeyen; ¢cocuklar tarafindan tiiretilen

hayali oyun davranisi

Hayali oyun tiiriintin dort alt kategorisinde sergilenen hayali oyun
davraniglari (Gergek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak
hayali kullanma- Bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma-
Ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme-
Kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme)
Ayni tema/senaryoya dayali veya iliskili, art arda siralanan, 5 saniye

icerisinde sergilenen birden fazla hayali oyun davranisi

Bir oturumda ipucu sunulmasindan itibaren oturumun herhangi bir
zaman diliminde sergilenen, hayali oyun davranisini belirleyen,
onaylayan, eylemi ya da oyuncagi tanimlayan seslendirme
davranislari

Ipucu sunulmadan énce sergilenen, hayali oyun davranisini
belirleyen, onaylayan, eylemi ya da oyuncagi tanimlayan

seslendirme davranislari

Her bir oturum igerisinde sergilenen herhangi bir seslendirme ile
ayni bir seslendirme
Her bir oturum igerisinde sergilenen herhangi bir seslendirmeden

farkl bir seslendirme

Arastirmada 6gretimi hedeflenmeyen; ¢ocuklar tarafindan tiiretilen

seslendirme
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d) Ipucundan sonraki yanhs tepki: Beceri yénergesinin sunulmasinin ardindan,
cocugun, ipucu sunulduktan sonra, 5 saniye icinde hedef hayali oyun
davranisini veya farkl bir hayali oyun davranisi sergilememesidir.

e) Tepkide bulunmama: Cocugun ipucu sunulduktan sonra hicbir tepkide

bulunmamasidir. Tepkide bulunmama yanlis tepki olarak degerlendirilmistir.

Cocuklarin gosterdikleri bu tepkiler hazirlanan kayit formlarina kaydedilmistir.
Arastirmada, yalnizca oturuma baslarken 15-30 saniye davranisi izleyen motor taklit
gerceklestirilmis ve sonraki davranislarda ipucu duzeyleri arasindaki yanit araligi 5

saniye olarak belirlenmistir.

2.5.1.2. Yoklama (baslama diizeyi, toplu yoklama, izleme ve genelleme)
oturumlari olasi tepki tanimlari

Yoklama, izleme ve genelleme oturumlarindaki olasi tepki tanimlari, (a) dogru
tepki, (b) yanhs tepki ve (c) tepkide bulunmama seklinde diisiintilmiistiir. Tepkide

bulunmama durumu yanlis tepki olarak degerlendirilmistir.

a) Dogru tepki: Beceri yonergesinin sunulmasinin ardindan, ¢ocugun 5 saniye
icerisinde hayali oyun davranisina iliskin girisimde bulunmasi ve oturum
bitimine kadar hayali oyun davranislar: sergilemesidir.

b) Yanlis tepki: Beceri yonergesinin sunulmasinin ardindan, ¢ocugun 5 saniye
icerisinde hayali oyun davranisina iligkin girisimde bulunmamasi, oturum
bitimine kadar ¢cocugun herhangi bir hayali oyun davranisi sergilememesi,
baglam dis1 davranislar sergilemesi veya oyuncaklarla islevsel bir sekilde

etkilesime girmemesidir.

2.6.Bagimsiz Degisken

Arastirmanin bagimsiz degiskeni, davranisi izleyen motor taklit ile birlikte
sunulan ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim yontemidir. Ipucunun giderek
arttirilmasiyla 6gretimde, li¢ diizeyden olusan ipucu hiyerarsisi kullanilmistir. Bu
ipuglary; ipucundan bagimsiz; model ipucu+ sozel ipucu ve tam fiziksel ipucu + s6zel
ipucudur. Davranisi izleyen taklit, cocugun motor hareketlerinin ayni ya da benzer bir
nesne kullanilarak ¢ocukla eszamanli bicimde taklit edilmesidir (Ingersoll &

Shreibman, 2006, s. 491). Arastirmada, 15-30 saniye olarak belirlenen davranisi
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izleyen motor taklidin kullanim amaci; ¢ocugun dikkatini oyuna yoneltmek ve oyun
baglaminda siirdiirtilmesini saglamak, cocuk ile uygulamaci arasinda oyun etkilesimi

kurmak ve oyun oynama siirecini daha dogal hale getirmektir.

Uygulama siirecinde bagimsiz degisken haftanin yedi giinii uygulanmistir.
Hayali oyun oynama becerisinin 6gretimi icin belirlenen her bir glinde bir 6gretim
oturumu diizenlenmistir. Ogretim uygulamalar1 bire-bir égretim diizenlemesiyle

sunulmustur.

2.7. Deney Siirecine Hazirhk

Arastirmada uygulama siirecine baslamadan 6nce 3 asamadan olusan bir
hazirlik siireci izlenmistir. Bu asamalar (a) arastirmada kullanilacak arag ve gerecleri
belirleme siireci, (b) hayali oyun davranislarini belirleme siireci ve (c) pilot uygulama
basamaklarindan olusmaktadir. Her bir basamaga iliskin bilgiler asagida ayrintili

bicimde yer verilmektedir.

2.7.1. Arastirmada kullanilacak arac¢-gerecleri belirleme siireci

Uygulamaci, arastirmada kullanilacak arag ve geregleri belirlemek amaciyla
MEB’e bagh toplam 8 devlet ve 6zel anaokuluna giderek gézlemler yapmis ve toplam
12 okul Oncesi 6gretmeniyle gorismeler gerceklestirmistir. Ayrica, arastirmada
kullanilacak 6gretim yonteminin sunulmasiyla hayali oyun 6gretiminin yapildigi
arastirmalart incelemis ve en sik kullanillan arag¢-gereglerin derlemesini
olusturmustur. Gozlemler, goriismeler ve derleme sonucunda, okul oncesi
doéneminde en ¢ok tercih edilen oyuncaklar ve arastirmalarda en sik kullanilan arac-
gerecler cocuklarin takintili olup olmama durumu da dikkate alinarak analiz edilmis
ve arastirma kapsamina alinacak oyuncak setleri belirlenmistir. Olusturulan oyuncak
setlerinin uygunlugunu degerlendirmek amaciyla, ticii okul 6ncesi ve licii de 6zel
egitim alaninda ¢alisan alti uzmanin goriisii alinmis, bu gorisler dogrultusunda

oyuncak setlerine son sekli verilmistir.

2.7.2. Hayali oyun davranislarini belirleme siireci
Uygulamaci, arastirmada hayali oyun davranislarini belirlemek amaciyla ii¢
basamaktan olusan bir siire¢ izlemistir. Ilk basamakta hayali oyun davranislarina

iliskin bir havuz olusturmak amaciyla, 6ncelikle oyuncak setlerindeki her bir arag-
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gere¢ kullanilarak sergilenebilecek hayali oyun davramslarinin listesi
olusturulmustur. ikinci basamakta, arastirmaya katilacak ¢ocuklarin yas aralifinda
bulunan normal gelisim gosteren ¢ c¢ocuktan belirlenen oyuncak setleriyle
oynamalar1 istenmis ve silire¢ video kaydina alinmistir. Gozlemlerde gocuklarin
sergiledikleri hayali oyun davranislari daha 6nce olusturulan listeye eklenmistir. Bu
basamakta, listedeki hayali oyun davranislariyla eslesen normal gelisim gosteren
cocuklarin sergiledikleri hayali oyun davranislarinin arastirmada o6gretilecek
oncelikli davranis olmasina dikkat edilmistir. Son basamakta, olusturulan havuzdaki
hayali oyun davranislarina iliskin olarak ¢ocuklarin sinif 6gretmenleri ve 6zel egitim
alaninda calisan uzmanlarin goriisii alinmis ve 6gretimi yapilacak oncelikli hayali
oyun davranislarina son sekli verilmistir. Oyuncak setlerine ve 6gretilmesi
hedeflenen hayali oyun davranislar1 ve seslendirmelere iligkin bilgiler Tablo 2.4’te

yer almaktadir.

Arastirmada, ¢ocuklarin baslama diizeyi oturumlarinda sergiledigi en ytliksek
bagimsiz hayali oyun davranisi ve seslendirme sayis1 %20 olarak kabul edilmistir.
Dolayisiyla, arastirmada belirlenen ©6l¢iit c¢ocugun davranislarimi  %100’e
tamamlamak i¢in ¢ocugun var olan performansina gore belirlenmistir. Bora’nin
baslama diizeyi oturumlarinda var olan performans diizeyinin en fazla 3 hayali oyun
davranisi ve 2 seslendirme sikliginda oldugu diisiiniildiigiinde, Bora igin olgiit 15
hayali oyun davranisi ve 10 seslendirme olarak belirlenmistir. Geriye kalan iki
cocugun performansinin en fazla 4 hayali oyun davranisi ve 3 seslendirme oldugu
distinildiginde ise, Can ve Deniz icin o6lciit 20 hayali oyun davranisi ve 15

seslendirme olarak belirlenmistir.

2.7.3. Pilot uygulama

Deney siirecine hazirligin son basamag olarak, uygulamaci deney siirecinde
ortaya c¢ikabilecek olas1 aksakliklart ve eksiklikleri belirleyebilmek, gereken
onlemleri alabilmek, olusturulacak arag-gerec¢ setlerine son seklini vermek ve
deneyim kazanmak amaciyla pilot uygulama oturumlar1 diizenlenmistir. Pilot
uygulama oturumlarinda, arastirmaya katilan ¢ocuklardan farkli ancak ayni énkosul
ozellikleri karsilayan bir ¢ocuk yer almistir. Bu oturumlarda kullanilacak arac-

gerecler deney siirecindekiyle aynidir. Oncelikle, cocugun performans diizeyini
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Tablo 2.4. Oyuncak Setleri ve Ogretilmesi Hedeflenen Hayali Oyun Davranislart

EVCILIK  Gercek Bir Nesneyi/Temsilini Bir Nesneyvi Bir Bagka Ortamda Olmayan Bir Kendisine, Baska Kisilere veva
OYUNCAK Amacma Uygun Olarak Hayali Nesneymis Gibi Kullanma Nesneyi veva Durumu Varmis Gibi Nesnelere Rol ve Duygular Yiikleme
SETI1 Kullanma Kabul Etme
1. Pizzayi Herhangi Bir Figiiriin Agzina  “Makamamizi Kovalim " Dedikien Elivle Fincana Bir $ey “Ben Doydum™ der ve Figiirlen
Gotiiriir ve “Nim Nim Nim™ der. Sonra Kurdeleyi Spagettiymigs Gibi Dolduruyormusg Gibi Yaparak Masadan Uzaklastirir.
Kullanarak Silindir Kutuya Kovar. “Figsss” der.
2. “Tabagimi Koydum™ Diyerek Blok Pargasmm “Diit Diit Diit”™ Diyerek  Parmaklanmi Birlegtirip Sag-Sol “Ben Aciktim”™ der ve Figiiri Masamn
Tabaklar: Masava Koyar. Otobiismiig Gib1 Hareket Ettirir. Cevirerek “Kapismm Kilitlevelim™ Yamna Kovar.
Der ve Otobiisiin Kapisim
Kilitlivormus Gibi Yapar.
3. “Pizzamizi Koyalim™ Diverek Pizzay:  Karton Kutuyu Okulmus Gibi Kullamr  Tuzluk Tutuyormus Gibi Yaparak Makarnay: Tencereden Alir Vve e
Finna Kovar. ve “Burasi Benim Okulum™ der. Tencerenin Igine Tuz Ativormus Gibi  “Makarna Yanms™ der.
Yapar ve “Tuz Atalim”™ der.
4, Figiirii Asagi Yukan Hareket Ettirerek  Karton Kutuyu Tencereymis Gibi “Okul Soguk™ der ve Okulun Firinin Camina Dokunur ve "Ah! Elim
Yiirtitiir. Kullanarak Ocagin Uzerine Kovar. Kapisim Kapatir. Yandi™ der.
5. Kasig1 Bir Sev Kangtintyormug Gibi Blogu Masaymig Gib1 Kullanir. Karton Kutudan Yiyvecek Alivormus  Figiirlen Yatirar ve “Uyuvor”™ der.

Tencerenin Iginde Hareket Ettirir.

Gib1 Yaptiktan Sonra Tabaga Kovar.
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Tablo 2.4. Oyuncak Setleri ve Ogretilmesi Hedeflenen Hayali Oyun Davranislari(Devam)

CIFTLIK  Gergek Bir Nesneyi/Temsilini Bir Nesneyi Bir Basgka Ortamda Olmayan Bir Kendisine, Bagka Kisilere veya
OYUNCAK Amaana Uygun Olarak Hayali Nesneymis Gibi Kullanma Nesneyi veyva Durumu Varmis Gibi  Nesnelere Rol ve Duygular Yiikleme
SETI Kullanma Kabul Etme
1. Dis Firgasivla Inegin Digini Fircalar. Siingeri Saman Gibi Kullanir "Yum Yum  "Macun Sarelim" Der ve Dis Firgasina "Uykusu Gelmis" der ve Hayvan Figiiriinii
Yum™ der. Macun Sikrvormus Gibi Yapar. Ahira Koyar.
2. Bardag Kecinin Afzina Gotiriir "Lik ik Dis Fircasi Kagikmig Gibi Kullanarak Bardada Su Dékiiyormus Gibi Yapar "Su Al Agar Ve "Inek Uyandi” der.
Lik" der. Bardag: Karstirar. Dokelim™ der.
3. Kiirekle Gibre Temizliyormus Gibi Yapar.  "Bicibicibict” diverek Kecivi Bardakta "Nanesini Atalim" der ve Elivle Bardaga "Elma Satiyorum " der ve Eliyle Elma
Banyo Yaptmnr. Nane Atryormus Gibi Yapar. Satryormug Gibi Yapar.
4. Ciftcivi Traktdre Oturtur ve "Ciftgimiz Kiiregi Tamir Aletiyvmis Gibi Kullanarak Elivle Afagtan Mevve Topluyormug Gibi  Traktdri Durdurur ve "Ah! Bozuldu" der.
Oturdu™ der. "Citcatgit”™ der. Yapar.
5. Kurekle yerden traktore yaprak Citi Battaniyeymig Gibi Kullanir. Eliyle traktor kasasindan yapraklar Gifigiyi Sever "Cicii” der.

dolduruyormug gibi vapar.

atrvormug gibi yapar “vapraklan da
atalim™ der.
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Tablo 2.4. Oyuncak Setleri ve Ogretilmesi Hedeflenen Hayali Oyun Davranislari(Devam)

ITFAIYECILIK Gercek Bir Nesneyi/Temsilini Bir Nesneyi Bir Baska Ortamda Olmayan Bir Kendisine, Baska Kisilere veya
OYUNCAK Amacima Uygun Olarak Hayali Nesneymis Gibi Kullanma Nesneyi veya Durumu Varmis Nesnelere Rol ve Duygular
SETI Kullanma Gibi Kabul Etme Yiikleme
1. I[i'a.iyeci Figiiriinii Itfaive Arabasimin Hortumu Yerde Yilanmig Gibi “Tass™ Avucuyla Su Tagtyormug Gibi Yaparak  "Of! Benzini Bitmig" der ve [tfaive
Uzerine Kovar. Diverek Hareket Ettirir. Itfarve Aracma Su Doldurur. Arabasim Benzin Pompalaninmm Yamna
Stirer/Koyar.
2. Itfaiye Arabasint "No Ni No Ni" Diyerek  Lego nun Uzerine Hayvan Figiirii ) Benzin Pompasina Dokunur ve “Tik Ttk “Képek Burada Uyusun™ Dedikten Sonra
Elivle Siirer. Kovduktan Sonra Arabavmig Gibi llerive  Tik™ Diverek Diljgmesine Basivormug Figiirii Metal Kutunun Igine Kovar.
Dogru Hareket Eftirir. Gibi Yapar.
3. “Kaskim Takalim™ der ve Kask1 “Cikk Cikk™ Diverek Silgiyvi Cakmakmig  Eliyle Figiiriin Sagini Kurutuyormus “Ow! Saklanalim™ der ve Figiiri
Itfaivecinin Kafasma Takar. Gibi Yakiyormus Gibi Yapar. Gibi Yaparak “Sacmi Kurutalim™ der. Kaydiragin Arkasina Gotirir.
4. Hortumdan “Fosg Fogg™ Diverek Su Metal Kutuyu Ters Cevirerek Kapek Avug Iini Metal Kutunun Uzerine Es Zamanl Bigimde "Kurtarin Beni” der
Sikiyormus Gibi Yapar. Kulitbesi Gibi Kullanir. Tutar ve “Ateg Cikiyor™ der. ve Insan Figiiriind Sallar.
5. Itt'ajye Arabasin ftfaiye Istasyonunun Silgi Pargasini Telefonmug Gibi Legonun Iginden Mama Aliyormus Gibi  Itfaiveci Figiring Yoritir ve "Hadi

Igine Kovyar.

Kullanarak Insan Figiiriiniin Yiiziine
Dayar ve "Alo”™ der.

Yaparak Kopegin Agzina Gotiirir ve
“Mama Verivorum™ der.

Kurtaralim" der.
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belirlemek amaciyla 6n-test oturumlar diizenlenmistir. On-test oturumlarinda,
uygulamaci sadece davranisi izleyen motor taklidi kullanarak 6gretime baslamistir.
On-test oturumlar1 tamamlandifinda, 6gretim oturumlarina gecilmistir. Pilot
uygulama oOgretim oturumlarinda izlenilecek siireg¢, deney stirecindeki 6gretim
oturumlarindakiyle aymidir. Ogretim oturumlarinin ardindan, ¢ocugun son
performans diizeyini belirlemek amaciyla son-test oturumlar: diizenlenmistir. Pilot
uygulama oturumlar1 Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii
Gelisimsel Destek Birimi'nde yer alan serbest oyun odasinda yiritilmustiir.
Uygulamacinin davranisi izleyen motor taklit ve ipucunun giderek arttirilmasiyla
O6gretimin sunumuyla gerceklestirdigi pilot uygulama oturumlari, video kaydina
alinarak bagimsiz bir goézlemci tarafindan uygulama giivenirligi acgisindan
incelenmistir. Uygulamaci bagimsiz degiskenlerin sunumuna iligkin olarak en az

%90 uygulama giivenirligine ulastiginda 6gretim oturumlarina ge¢ilmistir.

2.8. Deney Siireci

Arastirmada, genelleme oturumlar1 hari¢ geriye kalan tiim oturumlar
uygulamaci tarafindan yiritilmiistiir. Arastirmada kullanilan 6gretim yontemi
bire-bir 6gretim diizenlemesiyle sunulmustur. Ogretim yonteminde yanit arahigs;
ipucundan bagimsiz ipucu diizeyi (1. diizey), model+sozel ipuglari (2. diizey) ve tam
fiziksel+sozel ipuclar1 (3. diizey) arasinda 5 saniye olarak belirlenmistir. Ancak,
uygulamaci yalnizca 6gretim oturumlarinin baslangicinda g¢ocugun bagimsiz
tepkisini beklemek icin 15-30 saniye boyunca davranisi izleyen motor taklit
sunumunu gerceklestirmis, daha sonra her bir davranis icin belirlenen yanit
araliginda (5 saniye) gerektikce ipucu diizeyleri arasinda gecisler yapmistir.
Ogretim oturumlarinda, ipucunun giderek arttirilmas1 6gretim yoénteminde,
uygulamaci ¢ocuk ile karsilikli ¢alismis ve ipug¢larini bu diizende sunmustur. Tiim
oturumlarda, arastirmada kullanilacak arac¢-gerecler o6nceden hazir hale

getirilmistir.

2.8.1. Yoklama oturumlari
Arastirmada; yalnmizca yoklama oturumlari olarak toplu yoklama oturumlari
diizenlenmistir. Cocuga 6gretim oturumlarinda bagimsiz tepkide bulunma firsati

sunuldugu siire icerisinde cocugun ipucundan 6nce verdigi dogru tepkiler dikkate
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alindig1 icin giinliik yoklama oturumlari ayrica diizenlenmemistir. izleyen boliimde

bu oturumlara iliskin ayrintili bilgiler verilmektedir.

2.8.1.1. Toplu yoklama oturumlari

Toplu yoklama oturumlarinin ilki, ¢ocuklarin baslama duzeyi
performanslarin1 belirlemek amaciyla yapilmistir. Geriye kalan toplu yoklama
oturumlari ise, gocugun her bir oyuncak setinde hedeflenen dl¢iite ulastiktan hemen
sonra ve diger oyuncak setinde 6gretime baslanmadan hemen 6nce o6lgiite ulasan
cocuk icin her bir oyuncak seti ile diizenlenmistir. Bu oturumlarda, verilen oyuncak
setiyle uygulamaci cocukla oturumlara baglamistir. Ogretim oturumlarinda izlenilen
sturecten farkl olarak, uygulamaci ¢ocuga herhangi bir ipucu sunmamistir. Ancak,
oturum boyunca davranisi izleyen motor taklidi stirdiirmeye devam etmistir. Toplu
yoklama oturumlar1 5 dakika olarak yiiriitiilmiis ve silire bitiminde oturumlar
sonlandirilmistir. Oturumlar video kamera ile kayit edilmis ve daha sonra ¢ocugun
davranislari belirlenen bagimli degiskenlere gore degerlendirilerek, hazirlanan veri

kayit formlarina kaydedilmistir.

Hayali oyun oynama becerisine iliskin gerceklestirilen toplu yoklama
oturumlarina, uygulamaci, ¢ocuga dikkat saglayici ipucu (6rn., “Bora seninle oyun
oynayalim m1?”) sunarak baslamistir. Uygulamaci, cocugu ¢calismaya hazir oldugunu
isaretle veya sozel olarak belirtmesi Uzerine soézel (6rn., “Harikasin!”) olarak
pekistirmistir. Ardindan, uygulamaci ve ¢ocuk oyuncaklarin bulundugu alana
gecerek uygulamaya baslamistir. Uygulamaci tarafindan beceri yonergesi sunulmus
(6rn., “Haydi oyuncaklarla oynayalim!”) ve ¢ocuktan hayali oyun kategorisinde yer
alan herhangi bir hayali oyun davranisi beklenmistir. Uygulamaci, davranisi izleyen
motor taklidi oturum baslangicindan bitimine kadar siirdiirmiistiir. Davranisi
izleyen motor taklitte, uygulamaci ¢ocugun kullandig1 oyuncagin aynisini kullanarak
cocugun sergiledigi motor davranislarin aynisim1 yapmistir. Ornegin, cocuk itfaiye
arabasini eliyle silirerse uygulamaci da itfaiye arabasini eliyle siirmiistiir. Cocugun
herhangi bir hayali oyun davranisi sergilemesi durumunda, uygulamaci stirekli
pekistirme tarifesini kullanarak, cocugun sergiledigi hayali oyun davranisiyla iligkili
sozel ifadeler kullanarak ¢ocuga dogal pekistirec sunmustur. Ornegin, ¢ocugun
oyuncak kasik ile bebegini beslerse, uygulamaci “uuu bak karni sisti” ya da blogu

arabaymis gibi hareket ettirirse “araba gidiyooooor, dit diitit” seklinde ifadeler
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kullanmistir. Cocugun hayali oyun davranisi sergilememesi durumunda, uygulamaci
davranisi izleyen taklidi kullanarak ¢ocugun yaptigi motor davraniglarin aynisini
yapmaya devam etmistir. Oturum sonunda c¢ocuk is birligi icin s6zel ve sosyal

pekistireclerle pekistirilmistir.

Toplu yoklama oturumlari en az ii¢ oturum st Uste kararl veri elde
edilinceye kadar devam etmistir. Verilerin kararliligini degerlendirmek amaciyla
gorsel analiz yapilmistir. Verilerin kararlik gésterdiginin belirlenmesinin ardindan,

toplu yoklama oturumlari sonlandirilmis ve 6gretim oturumlarina gegcilmistir.

2.8.2. Ogretim oturumlari

Baslama diizeyi yoklama oturumlarinda kararh veri elde edildikten sonra
ogretim oturumlar diizenlenmistir. Ogretim oturumlarina iliskin uygulama akisi
Sekil 2.1’de sunulmaktadir. Hedef becerinin 6gretim siirecinde ii¢ diizeyden olusan
bir ipucu hiyerarsisi kullanilmistir. Bu hiyerarside; birinci diizey ipucu ipucundan
bagimsizken, ikinci diizey ipucu model ve so6zel ipuglarindan ve ti¢iincii diizey ipucu
tam fiziksel ve sozel ipuglarindan olusmaktadir. Cocugun herhangi bir hayali oyun
davranisi sergilememesi durumunda, 6gretim oturumlarina g¢ocuga en 1ilimh
ipucunun sunulmasiyla baslanmis ve giderek en az 1limh ipucuna gecisler
yapilmistir. Ipucu diizeyi arasindaki gegisler, yalnizca oturum baslangia icin, (a)
birinci diizey ve ikinci diizey ipuclar1 arasinda 15-30 sn. araliginda ve (b) ikinci
diizey ve Ugiinci diizey ipuglar: arasinda 5 saniye icinde gerceklestirilmistir. Daha
sonra davranisi izleyen motor taklit sunumu sonlandirilarak ipuglar1 arasindaki
gecislere, her bir davranis icin belirlenen 5 saniye yanit araliginda 6gretim siirecine
devam edilmistir. Arastirmaya katilan ¢ocuklar i¢in belirlenen 6l¢iit baslama diizeyi
oturumlarinda sergiledikleri en fazla hayali oyun davranisi ve seslendirmenin 5 kati
olarak belirlenmistir. Cocugun belirlenen ol¢iitii 3 oturum {ist liste karsilamasi

durumunda 6gretim oturumlari sonlandirilmistir.

Hayali oyun cesitliligi ve oynama sikliginin arttirilmasina iliskin olarak,
ogretim oturumlarinda birka¢ noktaya dikkat edilmistir. Oncelikle, bir oyuncaga
iliskin belirli tiirde bir hayali oyun davrans1 sergilendiyse (Ornegin, bir nesneyi
baska bir nesneymis gibi kullanma), bir sonraki sefere farkl tiirde bir hayali oyun

davranisina iligkin (Ornegin, ortamda olmayan bir nesneyi varmis gibi davranma)
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bir ipucu sunulmustur. ikinci olarak, oturum sirasinda égretimi yapilacak hayali
oyun davraniglar1 beceri dizisinin bir basamag1 olacak bicimde planlanmistir.
Ornegin, karton kutuyu tencereymis gibi ocagin iizerine koyma davranisindan sonra
gelen basamak tencereye tuz atiyormus gibi elini asag1 yukar1 hareket ettirme hayali
oyun davranisi olmustur. Son olarak, 6gretimi yapilacak hayali oyun davranislarinin
normal gelisim gosteren ¢cocuklarin sergiledigi davranislar (Bkz. 2.8.3. Hayali Oyun

Davranislarini Belirleme Siireci) arasindan se¢ilmesine dikkat edilmistir.

Hayali oyun oynama becerisine iliskin gergeklestirilen 6gretim oturumlarina,
uygulamaci, ¢ocuga dikkat saglayici ipucu (6rn., “Bora seninle oyun oynayalim mi1?”)
sunarak baslamistir. Uygulamaci, ¢ocugu calismaya hazir oldugunu isaretle veya
sozel olarak belirtmesi lizerine so6zel (6rn., “Harikasin!”) olarak pekistirmistir.

Ardindan, uygulamaci ve ¢ocuk oyuncaklarin bulundugu alana gelmistir.

Uygulamaci tarafindan beceri yonergesi sunulmus (6rn. “Haydi oyuncaklarla
oynayalim!”) ve cocuktan herhangi bir hayali oyun kategorisinde yer alan bir hayali
oyun davranisi sergilemesi beklenmistir. Uygulamaci, karsilikli oyun etkilesimini
arttirmak, cocugun oyuncaklara ilgisini stirdiirmek, cocugun ilgilendigi oyuncaklari
gozlemleyerek hayali oyunlara iliskin sunacagi ipucunu oncelikli olarak hangi
oyuncaga vermesi gerektigini kararlastirmak ve cocuga bagimsiz tepki firsati
tanimak amaciyla oturum baslangicinda 15-30 saniye boyunca davranisi izleyen
motor taklit gerceklestirmistir. Sonraki davranislarda 5 saniye bagimsiz tepki firsati
sunulmus ve ipucu diizeyleri arasinda gerektikce gecisler yapilmistir. Davranisi
izleyen motor taklitte, uygulamaci ¢ocugun kullandig1 oyuncagin aynisini kullanarak
cocugun sergiledigi motor davraniglarin aynisin1 yapmistir. Cocugun herhangi bir
hayali oyun davranisi sergilemesi durumunda, uygulamaci siirekli pekistirme
tarifesini kullanarak, ¢ocugun sergiledigi hayali oyun davranisiyla iligkili sozel
ifadeler kullanarak c¢ocuga dogal pekistirec sunmustur. Cocugun, beceri
yonergesinin sunulmasindan 15-30 saniye araligina kadar herhangi bir hayali oyun
davranisi gostermemesi durumunda ise, uygulamaci ¢cocugun bu stirede eline aldigi,
dokundugu ya da baktig1 oyuncakla iliskili bir hayali oyun davranisi i¢in sézel ve
model ipuglarin1 sunmustur (Ornegin, “otobiis gidiyor” diyerek oyuncak arabayi
ileri geri hareket ettirmistir). Bu ipucu dilizeyinde, ¢ocugun dogru tepkide bulunmasi

icin belirlenen yanit aralig1 5 saniyedir. Uygulamaci, cocugun dogru tepkisinde veya
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farkl bir hayali oyun davranisi sergilemesi durumunda, ¢ocugu pekistirmis; yanls
tepki, tepkide bulunmama veya farkli bir hayali oyun davranisi sergilememesi
durumunda ise bu diizeyde ipucu sunulan hayali oyun davranisi icin en son ve
tciincu ipucu diizeyini sunmustur. Bu ipucu dizeyinde, uygulamaci ¢ocugun dogru
tepkide bulunmasini kesinlestirmek amaciyla, tam fiziksel ve so6zel ipuclarini
sunmustur (Ornegin, cocugun ellerinden tutup “Otobiis gidiyor” diyerek oyuncak
arabay1 hareket ettirmistir). Uygulamaci 6grencinin tepkilerini hazirlanan veri kayit
formlarina kaydetmistir. Uygulamaci, her oturumun sonunda ¢ocugun is birligini ve

calismaya dikkatini yoneltmesini sozel ve sosyal pekistireclerle pekistirmistir.

2.8.3. izleme oturumlari
Cocuklarin uygulama sona erdikten sonra 6grendikleri hedef becerinin
diizeyini ne diizeyde koruduklarini belirlemek amaciyla 6gretim oturumlarindan 1,

2 ve 4 hafta sonra izleme oturumlari diizenlenmistir.

Hedef beceriye iliskin izleme oturumlari, tek oturumdan olusmustur. Bu
oturumlarda izlenecek siireg, yoklama oturumlarinda takip edilen siireg ile aynidir.
Uygulamaci, her oturumun sonunda ¢ocugun is birligini ve calismaya dikkatini

yoneltmesini s6zel ve sosyal pekistireclerle pekistirmistir.

2.8.4. Genelleme oturumlari

Hedef beceriye iliskin bu oturumlar kisiler, ortamlar ve arac-gerecler arasi
genelleme calismas1 seklinde yiritilmistir. Genelleme oturumlart 6gretim
oturumlarina baslamadan 6nce ve hedef davranislarda 6l¢iit karsilandiktan sonra
On-test ve son-test biciminde olacak sekilde diizenlenecektir. Kisiler arasi genelleme
icin cocuklarin anneleri; ortamlar arasi genelleme icin ¢ocuklarin evleri ve araglar
aras1 genelleme icin ise uygulama siirecinde kullanilanlardan farkli renkte ve
biiyiikliikte oyuncaklar kullanilmistir. Her bir genelleme ¢alismasi, tek oturumdan
olusmustur. Bu oturumlarda izlenen siireg, yoklama oturumlarindaki siirecin
aynisidir. Genelleme oturumlari asamasinda, uygulamaci (anne), her oturumun
sonunda ¢ocugun is birligini ve ¢alismaya dikkatini yoneltmesini sézel ve sosyal

pekistireclerle pekistirmistir.
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2.9. Verilerin Toplanmasi ve Analizi
Arastirmada; etkililik, glivenirlik ve sosyal gecerlik verileri olmak iizere tli¢

tlir veri toplanmstur.

2.9.1. Etkililik verilerinin toplanmasi ve analizi

Arastirma bitiminde elde edilen bulgular grafiksel analiz yoluyla analiz
edilmistir. Arastirmada diizenlenen oturum sayilar1 grafikte zamani gosteren X
ekseninde (yatay eksen) gosterilirken, arastirmanin bagimh degiskenleri nicel
olarak Y ekseninde (dikey eksen) ifade edilmistir. Arastirmanin bagiml
degiskenlerinden toplanan veriler cocuklarin ipucundan o6nce verdikleri dogru
tepkiler dikkate alinarak toplanmistir. Bu verilerin toplanmasi i¢cin olay kaydi
teknigi kullanilmistir. Davranisin olusumuna dayali kayit tekniklerinden biri olan
olay kaydi teknigi hem arttirilmasi hem de azaltilmasi hedeflenen davranislar i¢in
kullanilmaktadir. Bu kayit tekniginde, davranislarin kolayca birbirinden ayirt
edilebilmesi, bir baslama ve bitis noktalarinin olmasi ve uzun siirelerle meydana
gelmemesi gerekmektedir. Olay kaydi tekniginde, bir gézlem oturumunun sonunda
davranisin oturumda kag¢ kez gercgeklestigine iliskin veri toplanarak o goézlem
oturumu i¢in gerceklesen davranislarin toplam gergeklesme sayisi, orani ve ylizdesi
elde edilerek grafige islenebilmektedir (Tekin-iftar, 2012, s. 76-77). Bu baglamda,
hayali oyun davranislari, seslendirme siklig1 ve birbirinden farkli olma durumlarina
iliskin veriler ¢izgi grafige; hayali oyun davranislarinin kategorilere dagilimlari,
beceri dizisi sayilary, tiiretilen hayali oyun davranislari ve tiiretilen seslendirmelere
iliskin veriler de tabloya islenerek analiz edilmistir. Farkli olarak, genelleme
oturumlarinda hayali oyun davranislari, seslendirme siklig1 ve birbirinden farkl
olma durumlarina ve hayali oyun davranislarinin kategorilere dagilimlar iliskin

elde edilen veriler siitun grafige islenmistir.

2.9.2. Guivenirlik verilerinin toplanmasi ve analizi

Arastirmada gergeklestirilen tiim oturumlarin belirlenen %30’unda
gozlemciler arasi glivenirlik verisi ve uygulama giivenirligi verisi toplanmistir. Bu
amagla tim videolar numaralandirilmis ve hangi video kayitlarinin kullanilacagi
yansiz atama yoluyla belirlenmistir. Arastirmanin givenirlik verileri Anadolu
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Otizmde Uygulamali Davranis Analizi yiiksek

lisans programina devam eden bir 6grenci tarafindan toplanmistir. Gilivenirlik
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verileri analiz edilmeden once, uygulamaci tarafindan gozlemciye arastirmanin
amaci, bagimli ve bagimsiz degiskenleri, yoklama oturumlar1 (baslama diizeyi ve
toplu yoklama, izleme ve genelleme) ve 6gretim oturumlarinin nasil yurutildiagi,
davranisi izleyen motor taklidin nasil uygulandigi, ¢cocugun tepkileri, hayali oyun
davranislart ve bu davranmislarin hayali oyun kategorilerine gore nasil

degerlendirildigine iliskin bilgilendirme yapilmistir.

2.9.2.1. Gozlemciler arasi giivenirlik verilerinin toplanmasi ve analizi

Gozlemciler arasi giivenirlik verileri toplu yoklama, izleme, genelleme ve
Ogretim oturumlarinda toplanmistir. Verilerin toplanmasinda uygulama stirecinde
kayit altina alinmis videolar kullanilmistir. Gozlemciler arasi givenirlik verileri
toplanirken uygulamaci ve gozlemcinin degerlendirmeleri karsilastirilmistir.
Gozlemoci, ilgili oturumlardaki degerlendirmelerini 6gretim ve yoklama oturumlari
veri kayit formlarina isaretlemistir (Ek-1 ve Ek-2). Gozlemciler arasi giivenirlik
katsayisinin analizinde [(gorus birligi/gorus birligi + goris ayriligi) X 100] formiili
kullanilmustir (Tekin-iftar ve Kircaali-Iftar, 2013, s. 94).

Her cocuk ve her oturum icin (baslama diizeyi, 6gretim, toplu yoklama,
izleme ve genelleme) hesaplanan go6zlemciler arasi giivenirlik katsayilar1 Tablo

2.5'te gosterilmektedir.

Tablo 2.5. Gézlemciler Arasi Giivenirlik Katsayilari

Bora Can Deniz Ortalama
Baslama Diizeyi %100 %100 %100 %100
Ogretim %100 %94 %94 %96
Toplu Yoklama %100 %100 %100 %100
izleme %100 %100 %100 %100
Genelleme %100 %100 %100 %100

Gozlemciler arasi glivenirlik verileri incelendiginde, her bir ¢ocuk igin
baslama diizeyi, toplu yoklama, izleme ve genelleme oturumlarinda gézlemciler
aras1 giivenirlik katsayisinin %100 oldugu goriilmiistiir. Ogretim oturumlarindaki
gozlemciler arasi giivenirlik katsayisi ise ortalama %96 (ranj: %94-%100) olarak

hesaplanmistir.

52



2.9.2.2. Uygulama giivenirligi verilerinin toplanmasi ve analizi

Arastirmada, bagimsiz  degiskenin planlanan gsekilde uygulanip
uygulanmadigini belirlemek amaciyla uygulama giivenirligi verileri toplanmistir. Bu
veriler toplu yoklama, izleme, genelleme ve 6gretim oturumlarinda toplanmistir.
Uygulama giuivenirligi verileri, gozlemciler aras1 glvenirlikte toplanan ayni
oturumlarda toplanmistir. Gozlemci, ilgili oturumlardaki degerlendirmelerini
6gretim ve yoklama oturumlari veri kayit formlarina isaretlemistir (Ek-3 ve Ek-4).
Uygulama giivenirligi verilerinin analizinde [(gozlenen uygulamaci davranisi
sayisi/planlanan uygulamaci davranisi sayisi) X 100] formiilii kullanilmistir (Tekin-
iftar ve Kircaali-iftar, 2013, s. 94). Tablo 2.6’da uygulama giivenirligine iliskin

hesaplanan katsayilara yer verilmistir.

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim yénteminin sunulmasiyla
gerceklestirilen 6gretim oturumlarina iliskin uygulama basamaklar1 izleyen
bicimdedir: (a) oyun icin gerekli ortami diizenleme, (b) oyun arag-gerec¢lerini hazir
hale getirme, (c) denege dikkat saglayici ipucunu sunma, (d) beceri yonergesini
sunma, (e) davranisi izleyen motor taklidi kullanma, (f) tepkide bulunma siiresini
bekleme, (g) gerektiginde uygun diizeydeki ipucunu sunma (h) denegin tepkisine
uygun tepkide bulunma (olumlu pekistirme), (1) oturumu sonlandirma ve (i) is
birligini pekistirme.

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6égretim  yonteminin  sunulmasiyla
gerceklestirilen yoklama oturumlarina iliskin uygulama basamaklar1 izleyen
bicimdedir: (a) oyun i¢in gerekli ortami diizenleme, (b) oyun arag-gereglerini hazir
hale getirme (c) denege dikkat saglayici ipucunu sunma, (d) beceri yonergesini
sunma, (e) davranisi izleyen motor taklidi kullanma (f) denegin tepkisine uygun
tepkide bulunma (olumlu pekistirme) (g) oturumu sonlandirma ve (h) is birligini

pekistirme.

Uygulama giivenirligi verileri incelendiginde, tiim ¢ocuklar i¢in baslama
diizeyi, toplu yoklama ve izleme oturumlar1 giivenirlik katsay1 %100, 6gretim
oturumlari uygulama giivenirligi katsayisinin ortalama %97,2 (ranj: %95-%96,6) ve
genelleme oturumlar katsayisinin ortalama %85,4 (ranj: %81,25-%87,5) oldugu

goriilmektedir.
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Tablo 2.6. Uygulama Giivenirligi Katsayilari

Bora Can Deniz Ortalama
Baslama Diizeyi %100 %100 %100 %100
Ogretim %95 %100 %96,6 %97,2
Toplu Yoklama %100 %100 %100 %100
izleme %100 %100 %100 %100
Genelleme %87,5 %81,25 %87,5 %85,4

2.9.3. Sosyal gecerlik verilerinin toplanmasi ve analizi

Arastirmada 6gretimi yapilacak hedef davranista kullanilacak ydntemin
uygunluguna ve arastirmanin bulgularina yoénelik, c¢ocuklarin anne ve sinif
O0gretmenlerinin gorislerini belirlemek amaciyla sosyal gecerlik calismasi
yapilmistir. Sosyal gecerlik ¢calismasi icin hem anneler hem sinif 6gretmenleri icin

ayr1 formlar gelistirilmistir.

Anneler i¢in hazirlanan “Annelerin Goriislerini Belirlemeye Yonelik Sosyal
Gegerlik Veri Formu”nda, 6gretimi yapilan becerinin ¢ocuklar icin 6nemli ve gerekli
bir beceri olup olmadigi, ¢alismanin ¢ocuklarin hayali oyun oynama sikligini ve
cesitliligini arttirmaya katkida bulunup bulunmadigi, c¢ocuklarin edindikleri
becerileri farkl kisi ve baska ortamlarda sergileyip sergilemedikleri ve calismanin
olumlu ve olumsuz yanlarina iliskin 4 adet secenekli 2 adet acik u¢lu olmak tlizere

toplam 6 soru yer almaktadir.

Cocuklarin smif oégretmenleri icin hazirlanan “Ogretmen Goriislerini
Belirlemeye Yonelik Sosyal Gecerlik Veri Formu”nda annelere sorulan sorulara ek
olarak 6gretmenlerin arastirmada sunulan 6gretim yontemini ¢ocuklarla yaptiklari
Ogretim calismalarinda kullanmay1 diisiiniip distinmedikleri ve yonteme iliskin
goruslerine iliskin 6 adet secenekli ve 2 adet ac¢ik uc¢lu soru olmak tizere toplam 8

soru yer almaktadir.

Annelerin ve sinif 6gretmenlerinin hedef becerilere ve deney siirecine iliskin
goruslerini belirleyebilmek icin gelistirilen sosyal gecerlik formlar1 daha sonra
kapal bir zarf icerisine yerlestirilmistir. Sosyal gecerlik soru formlarinin yer aldigi
zarflar teslim edilirken annelerden ve 6gretmenlerinden formda yer alan sorulara

yanit vermeleri ve formu doldurduktan sonra uygulamaciya geri iletmelerini
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istenmistir. Hem annelerden hem sinif 6gretmenlerinden elde edilen sosyal gegerlik

verileri nitel olarak analiz edilmistir.
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3.BULGULAR

Bu arastirmada OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun oynama sikhigin1 ve
cesitliligini arttirmada davranisi izleyen motor taklitle sunulan ipucunun giderek
arttirilmasiyla 6gretim yonteminin etkililik, givenirlik ve arastirmaya katilan
cocuklarin anneleri ve smif 6gretmenlerinden yiiriitilen arastirmaya yonelik

gorusleri alinarak sosyal gecerlik bulgular1 degerlendirilmistir.

Cocuklarin hedef beceriyi kazanim diizeylerini etkili bir sekilde
degerlendirebilmek amaciyla, uygulama siirecinde arttirilmasi hedeflenen hayali
oyun davranislarinin ve seslendirmelerinin sikligina ve cesitliligine yer verilmistir.
Ayrica cocuklar tarafindan 6gretim oturumlarinda tiretilen yeni hayali oyun
davranislari, yeni seslendirmeler, hayali oyun davranislarinin ayni-farkli olma
durumu ve beceri dizisi sayisina ve uzunluguna iliskin veriler de ele alinmistir.

izleyen béliimde bu verilere iliskin ayrintih bilgiler yer almaktadir.

3.1. Otizm Spektrum Bozuklugu Olan Cocuklarin Hayali Oyun Oynama
Sikhigim ve Cesitliligini Arttirmada ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim
Yénteminin Etkililigine iliskin Bulgular

Bu bolimde hedef becerinin 6gretiminde 6gretim yonteminin etkililigi
cocuklarin Evcilik, Ciftlik ve Itfaiyecilik oyuncak setlerinde gosterdikleri performans
diizeyleri dogrultusunda yoklama (baslama diizeyini de i¢ine alan toplu yoklama

oturumlar), 6gretim, genelleme ve izleme oturumlar: agisindan incelenmistir.

3.1.1. Hayali oyun sikligin1 arttirmada ipucunun giderek arttirilmasiyla

ogretim yontemiyle sunulan 6gretim siirecinin etkililigi: Edinim ve izleme

3.1.1.1. Bora’nin hayali oyun oynama sikligin1 arttirmada evcilik oyuncak
setinin ogretimine iliskin bulgular

Ipucunun giderek arttirlmasiyla ogretimle sunulan o6gretim siirecinde
baslama diizeyini iceren ilk toplu yoklama evresinde hayali oyun sikligina iliskin
elde edilen veriler incelendiginde, Bora’nin evcilik oyununda ortalama 0,6 (ranj: 0-
2) hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir. Ancak, bagimsiz degiskenin
sunulmasiyla birlikte, Bora’nin kendisine 6gretilen 6gretim setindeki hayali oyun
oynama siklig1 diizeyi ve egiliminde hizli bir artis oldugu goriilmiistiir. Bora birinci

O0gretim oturumunda, 10 hayali oyun davranisi sergilemis; ancak, alti 6gretim
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oturumu sonunda kendisi i¢in hedeflenen 15 bagimsiz hayali oyun davranisi
hedefinin tizerine ¢ikarak son ii¢ 6gretim oturumunda sirasiyla 22, 16 ve 24 hayali

oyun davranisina ulasmistir (Bkz. Sekil 3.1).

Baslama diizeyini iceren ilk toplu yoklama evresinde sergilenen seslendirme
verileri incelendiginde, Bora’nin ortalama 0,6 (ranj: 0-2) seslendirme sergiledigi
gorulmektedir. Hayali oyun oynama sikligindaki artisla dogru orantili bicimde
Bora’nin seslendirme diizeyinde ve egiliminde ilerleme meydana gelerek, ilk
Ogretim oturumunda sergiledigi 2 seslendirmenin, hayali oyun oynama sikliginda
Olcutiin karsilandigr son ii¢ 6gretim oturumunda kendisi i¢in belirlenen 10
seslendirme 6l¢iitiinii asarak sirasiyla 18, 12 ve 22’ye ulastig1 gorulmektedir (Bkz.

Sekil 3.1).

Evcilik oyuncak setine iliskin 6gretim oturumlar1 bitiminden sonra
diizenlenen ikinci toplu yoklama evresinde, Bora’'nin hedeflenen becerileri ortalama
28 (ranj: 28-28) hayali oyun davranisi ve ortalama 25,6 (ranj: 24-27) seslendirme,
liclincl toplama yoklama evresinde ortalama 27,6 (ranj: 27-28) hayali oyun ve
ortalama 26,3 (ranj: 26-27) seslendirme ve izleme oturumlarindan hemen 6nce
diizenlenen dordiincii toplu yoklama evresinde ortalama 28,6 (ranj: 28-29) ve
ortalama 27 (ranj: 26-27) seslendirmeyle siirdiirdiigii goriilmektedir. Ogretim
oturumlarn tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra dizenlenen izleme
oturumlarinda ise, hedef becerilerin ortalama 28,3 (ranj: 28-29) hayali oyun ve

ortalama 26,6 (ranj: 26-27) seslendirmeyle korundugu goriilmustiir (Bkz. Sekil 3.1).

Ogretilen hayali oyun davranislar ve seslendirmelere ek olarak, tiiretilen
hayali oyun davraniglar1 verileri incelendiginde, Bora'min baslama diizeyi
oturumlarinda ortalama 0,6 (ranj: 0-2) hayali oyun davranisi ve seslendirme
tlirettigi gorilmiistiir. Bora’'nin uygulama evresinde tiirettigi yeni hayali oyun
davranisi verileri incelendiginde ise, Bora’nin bu evrede ortalama 7,1 (ranj: 6-8)
oraninda yeni hayali oyun davranisi ve 6,3 (ranj: 1-12) oraninda yeni seslendirme

tiirettigi gorulmistir. Uygulama evresinden sonra diizenlenen ikinci toplu yoklama
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evresinde ise, Bora'nin sirasiyla ortalama 8,6 (ranj: 7-10) ve ortalama 9,6 (ranj: 9-
11) hayali oyun davranisi ve seslendirme tiirettigi gézlenmistir. Bora, liglincti toplu
yoklama evresinde ortalama 10,3 (ranj: 8-12) hayali oyun ve ortalama 12,6 (ranj:
12-14) seslendirme tiiretirken; izleme oturumlarindan hemen 6nce diizenlenen
dordiinct toplu yoklama evresinde ayni oranda hayali oyun davranisi ve ortalama
14 (ranj: 12-16) yeni seslendirme sergilemistir. Izleme oturumlarinda tiiretilen
davranis ve seslendirme bulgularina gore, Bora’nin bu oturumlarda ortalama 10
(ranj: 7-12) hayali oyun davranmisi ve 11,3 (ranj: 9-13) seslendirme tiirettigi

gorulmektedir (Bkz. Tablo 3.1).

Bora’'nin sergiledigi hayali oyun davranislari, ayni oyun baglamiyla iliskili ve
art arda siralanan en az iki hayali oyun davranisinin sergilenmesi olarak tanimlanan
beceri dizisi 6zelligine gore incelendiginde, Bora’'nin baslama diizeyi oturumlarinda
sergiledigi davranislarin birbirinden kopuk ve bagimsiz oldugu, dolayisiyla
herhangi bir beceri dizisi olusturmadig: gorilmistiir. Evcilik oyuncak seti 68retim
oturumlarindan sonra diizenlenen ikinci toplu yoklama evresindeki verilere gore,
Bora 3-12 arasinda basamak sayisi olan toplam 10 beceri dizisi; liglincii toplu
yoklama evresinde 2-12 arasinda basamak sayisi olan toplam 10 beceri dizisi
sergiledigi gozlenmistir. Son toplu yoklama oturumunda elde edilen veriler
incelendiginde ise, Bora'nin sergiledigi hayali oyun davranislarinin 2-12 arasinda
basamak sayisina sahip oldugu ve bu oturumda toplam 10 beceri dizisi olusturdugu
gorilmiistiir. izleme oturumla ise, Bora’nin 2-15 arasinda basamak sayisi olan

toplam 10 beceri dizisi olusturdugu goriilmektedir (Bkz. Tablo 3.2).
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Tablo 3.1. Cocuklar Tarafindan Tiiretilen Hayali Oyun Davranislari ve Seslendirmeler - Ortalama (Ranj)

TURETILEN HAYALI OYUN DAVRANISLARI

B.D. UYG. 2.T.Y. UYG. 3.T.Y. UYG. 4. T.Y. izL.
Bora
Evcilik 0,6 (0-2) 7,1 (6-8) 8,6 (7-10) 10,3 (8-12) 10,3 (10-11) 10 (7-12)
Ciftlik 1(0-2) 2 (1-3) 2,5 (1-4) 6 (3-9) 8,3 (7-10) 8,6 (7-10)
Itfaiyecilik 0,6 (0-1) 1,3 (0-2) 1(1-1) 1,9 (0-5) 2,6 (2-3) 2,6 (2-3)
Can
Evcilik 2(1-3) 8 (4-10) 16,3 (14-18) 8(7-9) 11,3 (9-13) 9,3 (7-13)
Ciftlik 1(1-1) 2(1-3) 4,4 (2-6) 7 (6-8) 3,6 (3-5) 5,3 (3-7)
Itfaiyecilik 1,6 (1-3) 1,3 (1-2) 1,6 (1-2) 2,5 (0-6) 1,7 (1-3) 1,7 (1-3)
Deniz
Evcilik 1,6 (0-4) 7,1 (3-13) 7,6 (7-8) 8,6 (7-10) 10,6 (10-12) 11,3 (8-13)
Ciftlik 1,6 (1-2) 2,3 (1-3) 8,6 (3-14) 10,6 (10-11) 12,3 (8-17) 10,6 (7-14)
Itfaiyecilik 0,3 (0-1) 0,3 (0-1) 0,6 (0-1) 3,6 (2-6) 1,3 (1-2) 2(1-3)
TURETILEN SESLENDiRMELER
Bora
Evcilik 0,6 (0-2) 6,3 (1-12) 9,6 (9-11) 12,6 (12-14) 14 (12-16) 11,3 (9-13)
Ciftlik 0,3 (0-1) 1 (0-2) 6 (0-9) 6 (5-8) 8,6 (5-11) 11,6 (5-16)
Itfaiyecilik 1 (0-2) 0,6 (0-2) 2(1-3) 5,2 (3-9) 7 (6-8) 7,3 (6-8)
Can
Evcilik 1,6 (1-3) 9,5 (3-17) 13,6 (8-18) 12,3 (11-14) 13,6 (13-15) 11,3 (9-13)
Ciftlik 0,6 (0-1) 1,6 (1-4) 6,8 (3-11) 9 (8-10) 7,6 (6-9) 7 (6-8)
Itfaiyecilik 0,6 (0-2) 1(1-1) 1,6 (0-3) 5 (2-9) 2,6 (2-4) 3 (2-4)
Deniz
Evcilik 1,6 (1-2) 7,5 (3-14) 5,3 (5-6) 5,3 (3-7) 4,3 (4-5) 9 (8-11)
Ciftlik 1,3 (0-2) 1,6 (1-2) 8,5(2-13) 8,3 (8-9) 10,3 (8-13) 11 (10-13)
Itfaiyecilik 0,3 (0-1) 0,3 (0-1) 0 4,3 (0-8) 2 (2-2) 3,6 (2-5)
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Tablo 3.2 Bora’nin Toplu Yoklama ve Izleme Oturumlarinda Olusturdugu Beceri Dizisi Uzunlugu ve Sayisi

B.D. 2.T.Y. 3.T.Y. 4.T.Y. IZL.
Beceri Dizisi  Beceri Beceri Dizisi Beceri Beceri Dizisi Beceri Beceri Dizisi Beceri Beceri Beceri

Bora Uzunlugu Dizisi Uzunlugu Dizisi Uzunlugu Dizisi Uzunlugu Dizisi Dizisi Dizisi

Sayisi Sayisi Sayisi Sayisi Uzunlugu Sayisi
Evcilik 0 0 3 3 2 1 2 1 2 1
7 3 3 3 3 3 3 2
8 1 8 3 8 1 4 1
12 3 10 1 9 1 5 1
12 2 10 1 8 1
12 3 10 1
11 1
12 1
15 1
Ciftlik 0 0 0 0 2 1 2 1 2 3
3 3 3 3 3 2
4 3 4 4 4 3
5 2 5 1 5 1
6 1 6 2 6 2
7 1 8 1 7 2
8 2 12 1 8 1
9 1 13 1
itfaiyecilik 0 0 0 0 3 1 2 2 2 2
3 3 3 5
4 2 4 1
13 1 5 1
16 2 8 1
12 1
13 1
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3.1.1.2. Bora’nin hayali oyun oynama sikligini arttirmada ciftlik oyuncak setinin
ogretimine iliskin bulgular

Ipucunun giderek arttinlmasiyla ogretimle sunulan o6gretim siirecinde
baslama duzeyini iceren ilk toplu yoklama evresinde hayali oyun oynama sikligi
verileri incelendiginde, Bora'nin ciftlik oyuncak setinde ortalama 1 (ranj: 0-2)
bagimsiz hayali oyun davranisi ve 6gretim oturumlarindan 6nce diizenlenen ikinci
toplu yoklama oturumlarinda ortalama 2 (ranj: 1-3) hayali oyun davranisi
sergiledigi gorulmektedir. Bagimsiz degiskenin uygulanmaya baslanmasiyla birlikte
Bora'nin hayali oyun oynama siklig1 diizeyi ve egiliminde hizl bir artis meydana
gelmistir. Bora’'nin ¢iftlik oyuncak seti 6gretim oturumlarinin ilk oturumunda 1
hayali oyun davranisi sergiledigi; alt1 6gretim oturumundan sonra kendisi icin
hedeflenen 15 davranisin lizerine ¢ikarak son ii¢ oturumda sirasiyla 17, 17 ve 18
hayali oyun davranisi ile 6lglt karsilar diizeye ulastigi goriilmektedir (Bkz. Sekil
3.1).

Hayali oyun davranislariyla birlikte sergilenen seslendirme verileri
incelendiginde, Bora’nin baslama diizeyi oturumlarinda ortalama 1 (ranj: 0-2)
seslendirme ve ikinci toplu yoklama oturumlarinda ortalama 2 (ranj: 1-3)
seslendirme sergiledigi goriilmektedir. Ciftlik oyuncak seti 6gretim oturumlarindaki
hayali oyun oynama sikligindaki artisla dogru orantili bigcimde seslendirmelerin
sayisinda da artis meydana gelmistir. Bora ilk 6gretim oturumunda herhangi bir
seslendirme sergilemezken, hayali oyun oynama sikliginda 6l¢iitiin karsilandigi son
li¢ 6gretim oturumunda kendisi i¢in belirlenen 10 seslendirme olciitiinii asarak

sirasiyla 15, 15 ve 16 seslendirme sergiledigi gortilmustiir (Bkz. Sekil 3.1).

Ciftlik oyuncak setine iliskin 6gretim oturumlar1 bitiminden sonra
diizenlenen iciincii toplu yoklama evresinde, Bora’nin hedeflenen becerileri
ortalama 22,3 (ranj: 18-25) hayali oyun davranisi ve ortalama 17,6 (ranj: 15-19)
seslendirme ve izleme oturumlarindan hemen 6nce diizenlenen doérdiincii toplama
yoklama evresinde ortalama 23,6 (ranj: 23-24) hayali oyun ve ortalama 19 (ranj: 18-
21)  seslendirmeyle  siirdiirdiigii ~ goriilmektedir.  Ogretim  oturumlar
tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda ise,
Bora'nin hedef becerileri ortalama 27,6 (ranj: 25-29) hayali oyun ve ortalama 25
(ranj: 19-28) seslendirmeyle korudugu gorilmiistiir (Bkz. Sekil 3.1).
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Ciftlik oyuncak setine iliskin baslama diizeyi oturumlarinda tiiretilen hayali
oyun davranisi ve seslendirme verileri incelendiginde, Bora’nin bu oturumlarda
ortalama 1 (ranj: 0-2) hayali oyun davranisi ve ortalama 0,3 (ranj: 0-1) seslendirme
tirettigi gorulmistir. Bora, ikinci toplu yoklama oturumlarinda ise ortalama 2
(ranj: 1-3) hayali oyun ve ortalama 1 (ranj: 0-2) seslendirme tiiretmistir. Uygulama
evresinde tiiretilen davranislarin sayisinda artis oldugu, Bora’'nmin bu evrede
ortalama 2,5 (ranj: 1-4) yeni hayali oyun davranisi ve ortalama 6 (ranj: 0-9)
seslendirme tiirettigi goriilmistir. Ogretim oturumlarinin ardindan diizenlenen
uctincu toplu yoklama evresinde turetilen davranis verileri incelendiginde, Bora’'nin
bu evrede ortalama 6 (ranj: 3-9) hayali oyun ve ortalama 6 (ranj: 5-8) seslendirme
tiirettigi gézlenmistir. Ayrica, Bora’nin dordiincii toplu yoklama evresinde ortalama
8,3 (ranj: 7-10) hayali oyun davranisi ve ortalama 8,6 (ranj: 5-11) seslendirme
tirettigi gorilmektedir. Ciftlik oyuncak setine iliskin 0gretim oturumlar:
tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlari verileri
incelendiginde, Bora’'nin bu oturumlarda ortalama 8,6 (ranj: 7-10) hayali oyun
davranisi ve ortalama 11,6 (ranj: 5-16) seslendirme tiirettigi goriilmektedir (Bkz.

Tablo 3.1).

Bora’'nin toplu yoklama evrelerinde ciftlik oyuncak setine iliskin sergiledigi
hayali oyun davranislari beceri dizisi 6zelligine gore incelendiginde, birinci ve ikinci
toplu yoklama oturumlarinda sergiledigi davranislarin herhangi bir beceri dizisi
olusturmadigr gorilmiistiir. Ciftlik oyuncak seti 6gretim oturumlarindan sonra
diizenlenen tuglinci toplu yoklama evresindeki verilere gore, Bora'nin 2-9 arasinda
basamak sayisi olan toplam 14 beceri dizisi; dordiincii toplu yoklama evresinde ise
2-12 aras1 basamak sayisi olan toplam 13 beceri dizisi olusturdugu goriulmiustir.
[zleme oturumlarinda ise, Bora’nin 2-13 arasinda basamak sayisl olan toplam 15

beceri dizisi olusturdugu goriilmektedir (Bkz. Tablo 3.2)

3.1.1.3. Bora’nin hayali oyun oynama sikligini arttirmada itfaiyecilik oyuncak
setinin égretimine iliskin bulgular

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin sunularak 6gretimi hedeflenen
itfaiyecilik setine iligkin veriler incelendiginde, Bora’nin baslama diizeyini iceren ilk
toplu yoklama evresinde ortalama 1,6 (ranj: 1-2) hayali oyun davranisi ve ikinci

toplu yoklama evresinde ortalama 2,3 (ranj: 3-4) hayali oyun davranisi sergiledigi
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gorilmiistiir. itfaiyecilik seti 6gretim uygulamasina baslanmadan énce diizenlenen
ti¢lincl toplu yoklama oturumlarinda ise, Bora'nin ortalama 3,3 (ranj: 2-5) hayali
oyun davranis1 sergiledigi gorilmektedir. Bagimsiz degiskenin uygulanmaya
baslanmasinin ardindan, Bora’nin hedef beceride edinim diizey ve sikliginda hizl
artis meydana gelmistir. Bora ilk 6gretim oturumunda 7 oyun davranisi sergilerken,
bes 6gretim oturumu sonunda kendisi i¢cin hedeflenen 15 oyun davranisinin iizerine
cikarak son li¢ oturumda sirasiyla 18, 19 ve 20 bagimsiz hayali oyun davranisi

sergilemistir (Bkz. Sekil 3.1).

Itfaiyecilik oyuncak setinde sergiledigi seslendirme verileri incelendiginde,
Bora’nin baslama diizeyini iceren ilk toplu yoklama evresinde ortalama 1,3 (ranj: 1-
2), ikinci toplu yoklama evresinde ortalama 1,6 (ranj: 2-3) ve 6gretim oturumlarina
baslanmadan 6nce diizenlenen ii¢iincii toplu yoklama evresinde ortalama 3 (ranj: 2-
5) seslendirme sergiledigi goriilmektedir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla artis
gosteren hayali oyun davranislariyla dogru orantili bicimde benzer egilim izleyen
seslendirme verileri incelendiginde, Bora, ilk 6gretim oturumunda 5 seslendirme
sergilerken; hayali oyun oynama sikliginda 6l¢iit karsiladigr son ili¢ oturumda
kendisi i¢in belirlenen 10 seslendirme ol¢iitiini asarak sirasiyla 15, 16 ve 15

seslendirme sergilemistir (Bkz. Sekil 3.1).

Itfaiyecilik oyuncak setine iliskin 6gretim oturumlar1 bitiminden sonra
diizenlenen dordiincii toplu yoklama evresinde, Bora’'nin hedeflenen becerileri
ortalama 22,6 (ranj: 22-23) hayali oyun davranisi ve ortalama 17 (ranj: 16-18)
seslendirme ile siirdiirdiigii goriilmektedir. Ogretim oturumlar1 tamamlandiktan
bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda ise, Bora’nin hedef
becerileri ortalama 23 (ranj: 23-23) hayali oyun ve ortalama 18 (ranj: 18-18)

seslendirmeyle korudugu goriilmistiir (Bkz. Sekil 3.1).

Itfaiyecilik oyuncak setinde tiiretilen hayali oyun davranislari ve seslendirme
verileri incelendiginde, Bora’nin baslama diizeyi oturumlarinda ortalama 0,6 (ranj:
0-1) yeni hayali oyun ve ortalama 1 (ranj: 0-2) yeni seslendirme sergiledigi
gorilmiistiir. Ikinci toplu yoklama evresinde, Bora ortalama 1,3 (ranj: 0-2) hayali
oyun ve ortalama 0,6 (ranj: 0-2) seslendirme tiiretirken, 6gretim oturumlarindan

hemen 6nce diizenlenen ti¢linci toplu yoklama evresinde ortalama 1 (1-1) hayali
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oyun davranist ve ortalama 2 (ranj: 1-3) seslendirme turettigi goriilmektedir.
itfaiyecilik seti ogretim oturumlarinda tiiretilen davranislara iliskin veriler
incelendiginde, Bora’nin bu oturumlarda ortalama 1,9 (ranj: 0-5) yeni hayali oyun
davranisi ve ortalama 5,2 (ranj: 3-9) yeni seslendirme tiirettigi gorulmigstur.
Ogretim oturumlar1 tamamlandiktan sonra diizenlenen dérdiincii toplu yoklama
evresinde, Bora’nin ortalama 2,6 (ranj: 2-3) hayali oyun davranisi ve ortalama 7
(ranj: 6-8) seslendirme tiirettigi gériilmektedir. itfaiyecilik oyuncak seti 6gretiminin
sona ermesiyle bir, iki ve dort hafta diizenlenen izleme oturumlari verilerine gore,
Bora’'nin ortalama 2,6 (ranj: 2-3) hayali oyun davranisi ve ortalama 7,3 (ranj: 6-8)

seslendirme tiiretmeye devam ettigi gorilmiustir (Bkz. Tablo 3.1).

Bora’nin toplu yoklama evrelerinde itfaiyecilik oyuncak setine iliskin
sergiledigi hayali oyun davranislar1 beceri dizisi 6zelligine gore incelendiginde,
birinci ve ikinci toplu yoklama oturumlarinda sergiledigi davranislarin herhangi bir
beceri dizisi olusturmadigy; ticiincii toplu yoklama evresinde ise 3 basamakli 1 tane
beceri dizisi olusturdugu gériilmiistiir. Itfaiyecilik 6gretim oturumlarindan sonra
diizenlenen son toplu yoklama evresindeki verilere gore Bora’'nin 2-16 basamak
sayis1 arahiginda toplam 10 beceri dizisi olusturdugu goérilmektedir. izleme
oturumlarinda ise, Bora’nin 2-13 arasinda basamak sayis1 olan toplam 12 beceri

dizisi olusturdugu goriilmektedir (Bkz. Tablo 3.2).

3.1.1.4. Can’in hayali oyun oynama sikligini arttirmada evcilik oyuncak setinin
ogretimine iliskin bulgular

Can'in ipucunun giderek arttirllmasiyla O6gretim sunularak o6gretimi
hedeflenen evcilik oyuncak setine iliskin baslama diizeyi oturumlarini igeren ilk
toplu yoklama evresinde ortalama 2,6 (ranj: 2-4) hayali oyun davranisi sergiledigi
gorilmiistiir. Bagimsiz degiskenin uygulanmaya baslanmasinin ardindan Bora’nin
kendisine 6gretilen oyuncak setinde hayali oyun oynama siklig1 ve diizeyinde hizli
artisin meydana geldigi gorilmektedir. Can ilk oturumda 9 bagimsiz hayali oyun
davranis: sergilerken, dort 6gretim oturumu sonunda kendisi icin hedeflenen 20
hayali oyun davranisinin tizerine ¢ikaran son li¢ oturumda sirasiyla 26, 24 ve 30

hayali oyun davranisi sergilemistir (Bkz. Sekil 3.2).
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Evcilik oyuncak iliskin 6gretim siirecinde sergilenen seslendirme verileri
incelendiginde, Can'in baslama diizeyi oturumlarinda ortalama 1,6 (ranj: 1-3)
seslendirme sergiledigi gorilmektedir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla
seslendirme verilerinin egiliminde tutarlh bir sekilde artis meydana gelerek ilk
oturumda sergilenen toplam 4 seslendirmenin, hayali oyun sikliginda olgiit
karsilandigi son li¢ oturumda Can i¢in belirlenen 15 seslendirme o6l¢utiinti asarak

sirasityla 17, 15 ve 23’e ulastig1 gorulmiustur (Bkz. Sekil 3.2).

Evcilik oyuncak setine iliskin 6gretim oturumlar1 bitiminden sonra
diizenlenen ikinci toplu yoklama evresinde, Can’in hedeflenen becerileri ortalama
31,6 (ranj: 29-35) hayali oyun davranisi ve ortalama 24,6 (ranj: 22-28) seslendirme,
liclincii toplama yoklama evresinde ortalama 25 (ranj: 24-26) hayali oyun ve
ortalama 22,3 (ranj: 22-25) seslendirme ve izleme oturumlarindan hemen 6nce
diizenlenen dordiincii toplu yoklama evresinde ortalama 26,3 (ranj: 25-27) ve
ortalama 25,3 (ranj: 24-27) seslendirmeyle korundugu gériilmektedir. Ogretim
oturumlarn tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme
oturumlarinda ise, hedef becerilerin ortalama 26 (ranj: 25-27) hayali oyun ve
ortalama 21,3 (ranj: 14-25) seslendirmeyle siirdiirildigi gorilmustiir (Bkz. Sekil

3.2).

Ogretilen hayali oyun davranislan ve seslendirmelere ek olarak, tiiretilen
hayali oyun davranislar1 verileri incelendiginde Can'in baslama diizeyi
oturumlarinda ortalama 2 (ranj: 1-3) hayali oyun davranisi ve ortalama 1,6 (ranj: 1-
3) seslendirme tiirettigi gorilmiistiir. Can’in evcilik oyuncak seti 06gretim
oturumlarinda ortalama 8 (ranj: 4-10) hayali oyun davranisi ve 9,5 (ranj: 3-17)
seslendirme tiirettigi goriilmiistiir. Elde edilen bulgulara gére, uygulama evresinden
sonra diizenlenen ikinci toplu yoklama evresinde Can’in ortalama 16,3 (ranj: 14-18)
hayali oyun davranisi ve ortalama 13,6 (ranj: 8-18) seslendirme ve tglnci toplu
yoklama evresinde ortalama 8 (ranj: 7-9) hayali oyun davranisi ve ortalama 12,3
(ranj: 11-14) seslendirme tiiretmeye devam ettigi goriilmektedir. Can’in dérdiinct
toplu yoklama evresinde ise ortalama 11,3 (ranj: 9-13) yeni hayali oyun ve ortalama
13,6 (ranj: 13-15) yeni seslendirme sergiledigi gozlenmistir. Ogretim oturumlari

tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda Can’in
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ortalama 9,3 (ranj: 7-13) hayali oyun davranisi ve ortalama 11,3 (ranj: 9-13)

seslendirme tiiretmeye devam ettigi gorulmustur (Bkz. Tablo 3.1).

Elde edilen veriler beceri dizisi 0zelligine gore incelendiginde, Can’in
baslama diizeyini iceren birinci toplu yoklama oturumlarinda sergiledigi
davranislarin 2 basamakli toplam 1 beceri dizisi olusturdugu goériilmektedir. Ayrica,
evcilik oyuncak seti 6gretim oturumlar bitiminden sonra diizenlenen ikinci toplu
yoklama evresinde Can’in sergiledigi hayali oyun davranislarinin 2-9 aras1 basamak
sayisl olan toplam 13 beceri dizisi olusturdugu; tiglincii toplu yoklama evresinde ise
2-11 aras1 basamak sayisi olan toplam 11 beceri dizisi olusturdugu gorilmiustiir.
Sergilenen hayali oyun davranislari, dérdiincii toplu yoklama evresinde 2-10 arasi
basamak sayisi olan toplam 15 beceri dizisi olusturdugu gorilmiistiir. izleme
oturumlarinda ise, Can’in 2-10 aras1 basamak sayisi olan toplam 12 beceri dizisi

olusturdugu goériilmektedir (Bkz. Tablo 3.3).

3.1.1.5. Can’in hayali oyun oynama sikligini arttirmada ciftlik oyuncak setinin
ogretimine iliskin bulgular

Ipucunun giderek arttirlmasiyla 6gretimin sunulmasiyla &gretimi
hedeflenen c¢iftlik oyuncak setinin baslama diizeyini iceren ilk toplu yoklama
evresindeki veriler incelendiginde, Can'in ortalama 1 (ranj: 1-1) hayali oyun
davranisi, 6gretim oturumlarindan hemen 6nce diizenlenen ikinci toplu yoklama
evresinde ise ortalama 2,6 (ranj: 1-4) hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmustiir.
Bagimsiz degiskenin uygulanmaya baslanmasiyla birlikte hayali oyun oynama
siklig1 egilim ve dlizeyinde kararl bir artis gerceklesmistir. Ciftlik oyuncak setine
iliskin 6gretim oturumlarinda elde edilen veriler incelendiginde, Can’in ilk 68retim
oturumunda toplam 4 hayali oyun davranisi sergiledigi; on 6gretim oturumundan
sonra kendisi icin hedeflenen 20 hayali oyun davranisinin lizerine ¢ikarak son ii¢
Ogretim oturumunda sirasiyla 25, 22 ve 23 bagimsiz hayali oyun davranisina ulastigi

gorilmektedir (Bkz. Sekil 3.2).

Hayali oyun davranislariyla birlikte sergilenen seslendirme verileri

incelendiginde, Can’in baslama diizeyi oturumlarinda ortalama 0,6 (ranj: 0-1)
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Tablo 3.3. Can’in Toplu Yoklama ve [zleme Oturumlarinda Olusturdugu Beceri Dizisi Uzunlugu ve Sayisi

B.D. 2.T.Y. 3.T.Y. 4.T.Y. IZL.
Beceri Dizisi Beceri Beceri Dizisi Beceri Beceri Dizisi Beceri Beceri Dizisi Beceri Beceri Beceri

Can Uzunlugu Dizisi Uzunlugu Dizisi Uzunlugu Dizisi Uzunlugu Dizisi Dizisi Dizisi

Sayis1 Sayisi Sayisi Sayisi Uzunlugu Sayisi
Evcilik 2 1 2 4 2 2 2 1 2 2
3 1 3 1 3 6 3 1
4 3 4 1 4 1 4 2
5 2 5 3 5 2 5 3
6 1 8 3 6 2 7 1
7 1 11 1 7 2 8 2
9 1 10 1 10 1
Ciftlik 0 0 0 0 2 1 2 4 2 2
3 1 5 1 3 3
4 2 9 3 5 1
5 1 10 1 6 1
6 2 13 1 9 2
9 2 11 1

11 1

itfaiyecilik 0 0 0 0 2 2 3 2 2 1
7 2 3 4
11 1 4 1
17 1 5 1
6 2
7 1
8 2

69



seslendirme ve ikinci toplu yoklama evresinde ortalama 1,6 (ranj: 0-4) seslendirme
sergiledigi goriulmistir. Can’in giftlik oyuncak seti ilk 6gretim oturumunda
sergiledigi 3 seslendirme sayisinin hayali oyun sikliginda o6l¢iitiin karsilandigi son
l¢ ogretim oturumunda kendisi icin belirlenen 15 seslendirme 6lciitiinti asarak

sirasiyla 21, 19 ve 23’e ulastig1 goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.2).

Ciftlik oyuncak setine iliskin o6gretim oturumlar1 bitiminden sonra
diizenlenen ti¢iincii toplu yoklama evresinde, Can'in hedeflenen becerileri ortalama
21,6 (ranj: 20-23) hayali oyun davranisi ve ortalama 19 (ranj: 17-21) seslendirme
ve dordiincii toplama yoklama evresinde ortalama 21,3 (ranj: 19-25) hayali oyun ve
ortalama 18 (ranj: 15-22) seslendirmeyle siirdiirdiigii goriilmektedir. Ogretim
oturumlar1 tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme
oturumlarinda ise, Can’in hedef becerileri ortalama 20,3 (ranj: 20-21) hayali oyun
ve ortalama 16,3 (ranj: 15-17) seslendirmeyle korudugu goriilmistiir (Bkz. Sekil

3.2).

Ciftlik oyuncak setine iliskin baslama diizeyi oturumlarinda tiiretilen hayali
oyun davranisi ve seslendirme verileri incelendiginde, Can'in bu oturumlarda
ortalama 1 (ranj: 1-1) hayali oyun davranisi ve ortalama 0,6 (ranj: 0-1) seslendirme
tirettigi gorilmektedir. Can, ikinci toplu yoklama oturumlarinda ise ortalama 2
(ranj: 1-3) hayali oyun davranisi ve ortalama 1,6 (ranj: 1-4) seslendirme tiiretmistir.
Uygulama evresinde tliretilen davranislarin sayisinda artis oldugu, Can’in bu
oturumlarda ortalama 4,4 (ranj: 2-6) yeni hayali oyun davranisi ve ortalama 6,8
(ranj: 3-11) yeni seslendirme sergiledigi gorilmiistiir. Ogretim oturumlarinin
ardindan diizenlenen tgiincii toplu yoklama evresinde tiiretilen davranis verileri
incelendiginde, Can’in bu evrede ortalama 7 (ranj: 6-8) hayali oyun davranisi ve
ortalama 9 (ranj: 8-10) seslendirme tiiretmeye devam ettigi goriilmektedir. Can
dordiincii toplu yoklama evresinde ise, ortalama 3,6 (ranj: 3-5) hayali oyun
davranisi ve ortalama 7,6 (ranj: 6-9) seslendirme tiiretmistir. Ciftlik oyuncak setine
iliskin 6gretim oturumlarindan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme
oturumlan verileri incelendiginde, Can’in bu oturumlarda ortalama 5,3 (ranj: 3-7)
hayali oyun davranisi ve ortalama 7 (ranj: 6-8) seslendirme tiirettigi goriilmektedir

(Bkz. Tablo 3.1).
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Ciftlik oyuncak setinde elde edilen hayali oyun davraniglarina iliskin veriler
beceri dizisi 6zelligine gore incelendiginde, hayali oyun davranislarinin birinci ve
ikinci toplu yoklama oturumlarinda herhangi bir beceri dizisi olusturmadigi
goriilmektedir. Ogretim oturumlarinin bitiminden sonra diizenlenen iigiincii ve
dordincii toplu yoklama oturumlarinda, Can’in sergiledigi hayali oyun
davranislarinin sirasiyla 2-11 ve 2-13 arasi basamak sayisi olan toplam 10 beceri
dizisi olusturdugu gorilmiistiir. Izleme oturumlarinda ise, Can’in 2-11 arasi
basamak sayisi olan toplam 12 beceri dizisi olusturdugu goriulmektedir (Bkz. Tablo

3.3).

3.1.1.6. Can’in hayali oyun oynama sikligini arttirmada itfaiyecilik oyuncak
setinin ogretimine iliskin bulgular

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin sunularak 6gretimi hedeflenen
itfaiyecilik setine iliskin veriler incelendiginde Can baslama diizeyini iceren ilk toplu
yoklama evresinde ortalama 2,6 (ranj: 2-3) hayali oyun davranisi sergilemistir.
Ayrica, Can’in ikinci toplu yoklama oturumunda ortalama 1,3 (ranj: 1-2) ve 6gretim
oturumundan hemen 6nce diizenlenen toplu yoklama oturumunda ortalama 4 (ran;j:
3-5) hayali oyun davramsi sergiledigi goriilmektedir. Bagimsiz degiskenin
sunulmasiyla birlikte Can’in hedef beceriyi edinim diizey ve siklig1 artan bir egilim
izlemistir. Can’in ilk 6gretim oturumunda 5 hayali oyun davranisi sergiledigi, toplam
alt1 6gretim oturumundan sonra kendisi i¢cin hedeflenen 20 hayali oyun davranisinin
lizerine ¢ikarak son li¢ oturumda sirasiyla 23, 20 ve 20 davranisla 6lgtit karsilar

diizeye ulastig1 goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.2).

Itfaiyecilik oyuncak setinde sergilenen seslendirme verileri incelendiginde,
baslama diizeyini iceren ilk toplu yoklama evresinde Can’in ortalama 1 (ranj: 0-2)
seslendirme sergiledigi goriilmektedir. Can’in ikinci toplu yoklama evresinde
ortalama 1 (ranj: 1-1) ve 6gretim oturumlarina baslanmadan 6nce diizenlenen
tciinci toplu yoklama evresinde ortalama 2,6 (ranj: 2-3) seslendirme sergiledigi
gorilmektedir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla sergilenen hayali oyun
davranislariyla birlikte, seslendirmelerin de artan bir egilim izledigi goriilmektedir.
Can ilk 6gretim oturumda toplam 4 seslendirme sergilerken; hayali oyun davranis

sikliginda o6l¢iit karsilar diizeye ulastigl son li¢ oturumda kendisi icin belirlenen 15
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seslendirme o6l¢iitiinii asarak sirasiyla 17, 17 ve 15 seslendirme sergilemistir (Bkz.

Sekil 3.2).

Itfaiyecilik oyuncak setine iliskin 6gretim oturumlar1 bitiminden sonra
diizenlenen dordiincii toplu yoklama evresinde Can’in hedeflenen becerileri
ortalama 23 (ranj: 22-24) hayali oyun ve ortalama 19 (ranj: 18-21) seslendirmeyle
stirdiirdiigii goriilmektedir. Ogretim oturumlar1 tamamlandiktan bir, iki ve dért
hafta sonra diizenlenen izleme oturumunda ise, Can’in hedef becerileri ortalama 22
(ranj: 20-24) hayali oyun davranisi ve ortalama 18 (ranj: 15-21) seslendirmeyle

stirdiirdigi gorilmiustir (Bkz. Sekil 3.2).

Itfaiyecilik oyuncak setinde tiiretilen hayali oyun davranislari ve seslendirme
verileri incelendiginde, Can’in baslama diizeyi oturumlarinda ortalama 1,6 (ranj: 1-
3) hayali oyun ve ortalama 0,6 (ranj: 0-2) seslendirme tiirettigi goriilmiistiir. ikinci
toplu yoklama evresinde, Can ortalama 1,3 (ranj: 1-2) hayali oyun davranisi ve
ortalama 1 (ranj: 1-1) seslendirme tiiretirken, 6gretim oturumlarindan hemen 6nce
diizenlenen tglincii toplu yoklama evresinde ortalama 1,6 (ranj: 1-2) hayali oyun
davranisi ve aynm oranda seslendirme tiirettigi goriilmektedir. itfaiyecilik seti
Ogretim oturumlarinda tiiretilen davranislara iliskin veriler incelendiginde, Can’in
bu oturumlarda ortalama 2,5 (ranj: 0-6) yeni hayali oyun ve ortalama 5 (ranj: 2-9)
yeni seslendirme tiirettigi goriilmektedir. Ogretim oturumlar1 bitiminden sonra
diizenlenen dordiincii toplu yoklama evresinde Can 1,7 (ranj: 1-3) hayali oyun
davranisi ve ortalama 2,6 (ranj: 2-4) seslendirme tiiretmeyi sirdirmistiir.
itfaiyecilik oyuncak seti 6gretimi tamamlandiktan bir, iki ve doért hafta sonra
diizenlenen izleme oturumunda Can’in ortalama 1,7 (ranj: 1-3) hayali oyun
davranisi ve ortalama 3 (ranj: 2-4) seslendirme tiirettigi gériilmektedir (Bkz. Tablo

3.1).

Itfaiyecilik oyuncak setinde elde edilen hayali oyun davramslarina iliskin
veriler beceri dizisi 6zelligine gore incelendiginde, Can'in sergiledigi hayali oyun
davranislarinin birinci ve ikinci toplu yoklama oturumlarinda ise herhangi bir beceri
dizisi olusturmadigy; ticilinci toplu yoklama evresinde 2 basamakli toplam 2 beceri
dizisi olusturdugu goériilmektedir. Ogretim oturumlarinin bitiminden sonra

diizenlenen son toplu yoklama evresinde 3-17 arasi basamak sayisi olan toplam 6
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beceri dizisi sergilemistir. Izleme oturumlarinda ise, Can’in 2-8 aras1 basamak sayisi

olan toplam 12 beceri dizisi olusturdugu goriulmektedir (Bkz. Tablo 3.3).

3.1.1.7. Deniz’in hayali oyun oynama sikligin1 arttirmada evcilik oyuncak
setinin égretimine iligkin bulgular

Deniz'in ipucunun giderek arttirilmasiyla o6gretim sunularak 6gretimi
hedeflenen evcilik oyuncak setine iliskin baslama diizeyi oturumlarini iceren ilk
toplu yoklama evresinde ortalama 3 (ranj: 2-4) hayali oyun davranis: sergiledigi
goriulmiustir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla 06gretim oturumlarina
baslanmasinin ardindan, Deniz’in hayali oyun oynama sikliginda kararh bir egilimin
oldugu goriilmektedir. Deniz’in ilk 6gretim oturumunda 4 bagimsiz hayali oyun
davranisi sergiledigi; sekiz 6gretim oturumundan sonra kendisi icin hedeflenen 20
hayali oyun davranisinin tzerine ¢ikarak son tli¢ 6gretim oturumunda sirasiyla 25,

25 ve 27 davranisla 6l¢tite ulastigl goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.3).

Evcilik oyuncak iliskin 6gretim siirecinde sergilenen seslendirme verileri
incelendiginde, Deniz baslama diizeyi oturumlarinda ortalama 2,3 (ranj: 1-3)
seslendirme sergiledigi gorilmektedir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla
seslendirme verilerinin egiliminde tutarlh bir sekilde artis meydana gelerek ilk
oturumda sergilenen toplam 4 seslendirmenin, hayali oyun sikhiginda olciit
karsilandigi son li¢ oturumda Deniz i¢in belirlenen 15 seslendirme o6lgiitiinii asarak

sirasiyla 17, 17 ve 18 seslendirme duizeyine ulastig1 goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.3).

Evcilik oyuncak setine iliskin 6gretim oturumlar1 bitiminden sonra
diizenlenen ikinci toplu yoklama evresinde, Deniz’in hedeflenen becerileri ortalama
28 (ranj: 26-29) hayali oyun davranisi ve ortalama 16,3 (ranj: 15-17) seslendirme,
l¢lincii toplama yoklama evresinde ortalama 26,3 (ranj: 24-29) hayali oyun
davranisi ve ortalama 15 (ranj: 14-16) seslendirme ve dordiincii toplu yoklama
evresinde ortalama 27,6 (ranj: 27-28) hayali oyun davranisi ve ortalama 17 (ranj:
16-18) seslendirmeyle korudugu goériilmektedir. Ogretim  oturumlarn
tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda ise,
hedef becerilerin ortalama 28,6 (ranj: 28-29) hayali oyun davranisi ve ortalama 17,6

(ranj: 15-19) seslendirmeyle stirdiirdiigii goériilmistiir (Bkz. Sekil 3.3).
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Ogretilen hayali oyun davranislar ve seslendirmelere ek olarak, tiiretilen
hayali oyun davranislar1 verileri incelendiginde Deniz'in baslama diizeyi
oturumlarinda ortalama 1,6 (ranj: 0-4) hayali oyun davranisi ve ayni oranda
seslendirme tiirettigi gorulmektedir. Deniz'in evcilik oyuncak seti 6gretim
oturumlarinda ortalama 7,1 (ranj: 3-13) yeni hayali oyun davranisi ve ortalama 7,5
(ranj: 3-14) yeni seslendirme sergilemistir. Elde edilen bulgulara gore, uygulama
evresinden sonra diizenlenen ikinci toplu yoklama evresinde Deniz’in ortalama 7,6
(ranj: 7-8) hayali oyun davranisi ve ortalama 5,3 (5-6) seslendirme ve tiglincii toplu
yoklama evresinde ortalama 8,6 (ranj: 7-10) hayali oyun davranisi ve ortalama 5,3
(ranj: 3-7) seslendirme tiliretmeye devam ettigi goriilmektedir. Dérdiincii toplu
yoklama evresinde ise, Deniz’in ortalama 10,6 (ranj: 10-12) hayali oyun davranisi
ve ortalama 4,3 (ranj: 4-5) seslendirme tiirettigi gézlenmistir. Ogretim oturumlari
tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda
Deniz’in ortalama 11,3 (ranj: 8-13) hayali oyun davranisi ve ortalama 9 (ranj: 8-11)

seslendirme tiiretmeye devam ettigi gorilmustir (Bkz. Tablo 3.1).

Evcilik oyuncak setinde sergilenen hayali oyun davranislar1 beceri dizisi
ozelligine gore incelendiginde, Deniz’in baslama diizeyi oturumlarini iceren ilk toplu
yoklama evresinde sergiledigi hayali oyun davranislarinin 2 basamakl toplam 2
beceri dizisi olusturdugu goriilmistir. Evcilik setine iliskin 6gretim oturumlari
sonlandirildiktan sonra diizenlenen ikinci ve iiciincii toplu yoklama oturumlarinda
sergilenen davraniglarin sirasiyla 2-10 arasi basamak sayisi olan toplam 10 ve 7-13
arasi basamak sayisi olan toplam 5 beceri dizisi olusturdugu goriilmektedir. Ayrica,
Deniz’'in dordiincii toplu yoklama oturumunda sergiledigi hayali oyun
davranislarinin 2-18 arasi basamak sayisi olan toplam 8 beceri dizisi olusturdugu
gozlenmistir. Izleme oturumlarinda ise, Deniz’in 2-10 arasi basamak sayisi olan

toplam 8 beceri dizisi olusturdugu gorilmustiir (Bkz. Tablo 3.4).

3.1.1.8. Deniz’in hayali oyun oynama sikligini arttirmadas ciftlik oyuncak setinin
ogretimine iliskin bulgular

Ipucunun giderek arttirlmasiyla 6gretimin sunulmasiyla &égretimi
hedeflenen c¢iftlik oyuncak setinin baslama diizeyini iceren ilk toplu yoklama
evresindeki veriler incelendiginde, Deniz’in bu oturumlarda ortalama 1,6 (ranj: 1-2)

hayali oyun davranisi; 6gretim oturumundan 6nceki ikinci toplu yoklama evresinde
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ise ortalama 2,6 (ranj: 2-3) hayali oyun davranisi sergiledigi gorilmektedir.
Bagimsiz degiskenin uygulanmasinin ardindan hayali oyun oynama sikligi
egiliminde kararli bir artis gerceklestigi ve Deniz’'in ilk 6gretim oturumunda
sergiledigi 3 hayali oyun davranisinin on 6gretim oturumundan sonra kendisi i¢in
belirlenen 20 hayali oyun davranis ol¢iitiinliin uzerine ¢ikarak son U¢ Ogretim

oturumunda sirasiyla 25, 22 ve 25’e ulastig1 goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.3).

Hayali oyun davranislariyla birlikte sergilenen seslendirme verileri
incelendiginde, Deniz’'in baslama dizeyi oturumlarinda ortalama 1,3 (ranj: 0-2)
seslendirme ve ikinci toplu yoklama evresinde ortalama 1,6 (ranj: 1-2) seslendirme
sergiledigi gorulmistir. Deniz'in ciftlik oyuncak seti ilk 6gretim oturumunda
sergiledigi 3 seslendirme sayisinin hayali oyun sikliginda o6l¢iitiin karsilandigi son
l¢ 6gretim oturumunda kendisi icin belirlenen 15 seslendirme 6l¢iitiinii asarak

sirasiyla 20, 15 ve 16’e ulastig1 goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.3).

Ciftlik oyuncak setine iliskin o6gretim oturumlar1 bitiminden sonra
diizenlenen tglincii toplu yoklama evresinde, Deniz’in hedeflenen becerileri
ortalama 21,3 (ranj: 17-23) hayali oyun davranisi ve ortalama 15 (ranj: 10-19)
seslendirme ve dordiincl toplama yoklama evresinde ortalama 25 (ranj: 24-27)
hayali oyun ve ortalama 19,3 (ranj: 18-22) seslendirmeyle siirdiirdigu
gorilmektedir. Ogretim oturumlar1 tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra
diizenlenen izleme oturumlarinda ise, Deniz’in hedef becerileri ortalama 24,3 (ranj:
22-27) hayali oyun ve ortalama 17,3 (ranj: 14-21) seslendirmeyle korudugu
gorulmistiir (Bkz. Sekil 3.3).

Ciftlik oyuncak setine iliskin baslama diizeyi oturumlarinda tiiretilen hayali
oyun davranisi ve seslendirme verileri incelendiginde, Deniz’'in bu oturumlarda
ortalama 1,6 (ranj: 1-2) hayali oyun davranisi ve ortalama 1,3 (ranj: 0-2)
seslendirme tiirettigi goriilmektedir. Deniz, ikinci toplu yoklama oturumlarinda ise
hayali oyun ve seslendirme davranislarinda sirasiyla ortalama 2,3 (ranj: 1-3) ve
ortalama 1,6 (ranj: 1-2) oraninda liretim yapmistir. Uygulama evresinde tiiretilen
davranislarin sayisinda artis oldugu, Deniz’in bu oturumlarda ortalama 8,6 (ranj: 3-

14) yeni hayali oyun davranisi ve ortalama 8,5 (2-13) yeni seslendirme
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Tablo 3.4 Deniz’in Toplu Yoklama ve Izleme Oturumlarinda Olusturdugu Beceri Dizisi Uzunlugu ve Sayisi

B.D. 2.T.Y. 3.T.Y. 4.T.Y. iZL.
Beceri Dizisi  Beceri Beceri Dizisi Beceri Beceri Dizisi Beceri Beceri Dizisi Beceri Beceri Beceri
Deniz Uzunlugu Dizisi Uzunlugu Dizisi Uzunlugu Dizisi Uzunlugu Dizisi Dizisi Dizisi
Sayisi Sayisi Sayisi Sayisi Uzunlugu Sayisi
Evcilik 2 2 2 2 7 1 2 3 2 2
3 1 9 3 3 1 6 1
4 3 11 1 7 1 7 2
5 1 13 1 8 1 8 2
6 2 17 1 10 1
7 1 18 1
8 1
10 1
Ciftlik 0 0 0 0 2 5 2 3 2 5
3 1 3 4 3 2
5 1 4 1 4 1
6 2 6 2 6 3
7 1 7 2 7 1
8 1 9 1 8 1
10 1 10 1
itfaiyecilik 0 0 0 0 0 0 4 1 2 1
15 2 3 5
17 1 4 2
5 2
6 1
7 1
10 1
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sergiledigi gorilmiistiir. Ogretim oturumlarinin ardindan diizenlenen iigiincii toplu
yoklama evresinde tiiretilen davranis verileri incelendiginde, Deniz'in bu evrede
ortalama 10,6 (ranj: 10-11) hayali oyun davranisi ve ortalama 8,3 (ranj: 8-9)
seslendirme tiiretmeye devam ettigi gorilmektedir. Dordiinci toplu yoklama
evresinde ise, Deniz’in ortalama 12,3 (ranj: 8-17) hayali oyun ve ortalama 10,3 (ran;j:
8-13) seslendirme tiirettigi goriilmiistiir. Ciftlik oyuncak setine iliskin 6gretim
oturumlarindan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlar verileri
incelendiginde, Deniz’in bu oturumlarda ortalama 10,6 (ranj: 7-14) hayali oyun
davranisi ve ortalama 11 (ranj: 10-13) seslendirme turettigi gorulmektedir (Bkz.

Tablo 3.1).

Ciftlik oyuncak setinde elde edilen hayali oyun davranislarina iliskin veriler
beceri dizisi 6zelligine gore incelendiginde, Deniz’in sergiledigi hayali oyun
davranislarinin birinci ve ikinci toplu yoklama oturumlarinda herhangi bir beceri

dizisi olusturmadig gériilmektedir. Ogretim oturumlarinin bitiminden sonra

diizenlenen tUglnci ve dordiincii toplu yoklama oturumlarinda, Deniz’in sergiledigi
hayali oyun davranislarinin sirasiyla 2-8 arasi basamak sayisi olan toplam 11 ve 2-
10 aras1 basamak sayisi olan toplam 14 beceri dizisi olusturdugu gorilmiistir.
izleme oturumlarinda ise, Deniz’in 2-10 aras1 basamak sayisi1 olan toplam 14 beceri

dizisi olusturdugu goriilmektedir (Bkz. Tablo 3.4).

3.1.1.9. Deniz’in hayali oyun oynama sikligini arttirmada itfaiyecilik oyuncak
setinin ogretimine iliskin bulgular

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin sunularak Deniz’e itfaiyecilik
oyuncak seti 6gretiminde elde edilen veriler incelendiginde, Deniz baslama diizeyini
iceren ilk toplu yoklama evresinde toplam ortalama 1,3 (ranj: 1-2) ve ikinci toplu
yoklama evresinde ortalama 1 (ranj: 0-2) hayali oyun davranisi sergiledigi
gorilmiistiir. Ogretim oturumlarina baslanmadan 6énce diizenlenen {i¢iincii toplu
yoklama evresinde ise, Deniz’in ortalama 1,6 (ranj: 1-2) hayali oyun davranisi
sergiledigi gorillmektedir. Itfaiyecilik seti d6gretim uygulamasinin baslamasiyla
birlikte Deniz’'in hayali oyun oynama siklig1 diizey ve egiliminde kararl sekilde artig
meydana geldigi gorilmektedir. Deniz’'in birinci 6gretim oturumunda toplam 5

bagimsiz hayali oyun davranisi sergiledigi, toplam on 6gretim oturumunda kendisi
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icin belirlenen 20 davranisin iizerine ¢ikarak son ti¢ 6gretim oturumunda sirasiyla

20, 23 ve 22 hayali oyun davranisiyla olciitii karsiladigr goriulmustir (Bkz. Sekil 3.3).

Itfaiyecilik oyuncak setinde sergilenen seslendirme verileri incelendiginde,
Deniz’in baslama diizeyini igeren ilk toplu yoklama ve ikinci toplu yoklama
evresinde ortalama 0,3 (ranj: 0-1) seslendirme sergiledigi gortliirken; 6gretim
oturumlarina baslanmadan 6nce diizenlenen tliglincti toplu yoklama evresinde hi¢bir
seslendirme sergilemedigi gorilmektedir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla
sergilenen hayali oyun davranislariyla birlikte, seslendirmelerin de artan bir egilim
izledigi gorilmektedir. Deniz ilk o6gretim oturumda toplam 4 seslendirme
sergilerken; hayali oyun davranis sikliginda 6lciit karsilar diizeye ulastigl son tg
oturumda kendisi i¢in belirlenen 15 seslendirme o6lgtitlinii asarak sirasiyla 15, 16 ve

15 seslendirme sergilemistir (Bkz. Sekil 3.3).

Itfaiyecilik oyuncak setine iliskin 6gretim oturumlar bitiminden sonra
diizenlenen dordiincii toplu yoklama evresinde Deniz'in hedeflenen becerileri
ortalama 18,3 (ranj: 18-19) hayali oyun ve ortalama 12,6 (12-14) seslendirmeyle
korudugu goriilmektedir. Ogretim oturumlari tamamlandiktan bir, iki ve dért hafta
sonra diizenlenen izleme oturumunda ise, Deniz’in hedef becerileri ortalama 19,6
(ranj: 18-22) hayali oyun davranisi ve ortalama 14,3 (ranj: 14-15) seslendirmeyle

surdirdigi gorilmistir (Bkz. Sekil 3.3).

Itfaiyecilik oyuncak setinde tiiretilen hayali oyun davranislar ve seslendirme
verileri incelendiginde, Deniz’'in baslama diizeyini iceren ilk toplu yoklama ve ikinci
toplu yoklama evrelerinin her ikisinde ortalama 0,3 (ranj: 0-1) hayali oyun davranisi
ve seslendirme tiirettigi goriilmektedir. Ogretim oturumlarindan hemen o6nce
diizenlenen tglincii toplu yoklama evresinde, Deniz ortalama 0,6 (0-1) hayali oyun
davranis tiiretmis; ancak hicbir yeni seslendirme sergilememistir. itfaiyecilik seti
Ogretim oturumlarinda tiiretilen davranislara iliskin veriler incelendiginde Deniz’in
bu oturumlarda ortalama 3,6 (ranj: 2-6) yeni hayali oyun davranisi ve 4,3 (ranj: 0-
8) yeni seslendirme sergiledigi goriilmiistiir. Ogretim oturumlar: bitiminden sonra
diizenlenen dordiincii toplu yoklama evresinde, Deniz 1,3 (ranj: 1-2) hayali oyun
davranisi ve ortalama 2 (ranj: 2-2) seslendirme tliretmeye devam etmistir.

itfaiyecilik oyuncak seti 6gretimi tamamlandiktan bir, iki ve dért hafta sonra
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diizenlenen izleme oturumlarinda ise, Deniz’in ortalama 2 (ranj: 1-3) hayali oyun
davranisi ve ortalama 3,6 (ranj: 2-5) seslendirme turettigi goriilmektedir (Bkz.

Tablo 3.1).

Itfaiyecilik oyuncak setinde elde edilen hayali oyun davranislarina iliskin
veriler beceri dizisi 6zelligine gore incelendiginde, Deniz’in sergiledigi hayali oyun
davraniglarinin ilk t¢ toplu yoklama oturumlarinda herhangi bir beceri dizisi
olusturmadigr goriilmektedir. Ancak, 6gretim oturumlarinin bitiminden sonra
diizenlenen son toplu yoklama evresinde bu davranislarin 4-17 arasi1 basamak sayisi
olan toplam 4 beceri dizisi olusturdugu gozlenmistir. Izleme oturumlarinda ise,
Deniz’'in 2-10 arasi1 basamak sayisi olan toplam 13 beceri dizisi olusturdugu

gorulmektedir (Bkz. Tablo 3.4).

3.1.2. Hayali oyun cesitliligini arttirmada ipucunun giderek arttirilmasiyla

O0gretim yontemiyle sunulan 6gretim siirecinin etkililigi: Edinim ve izleme
Arastirmaya katilan ¢ocuklar tarafindan sergilenen hayali oyun davranislari

ve seslendirme cesitliligi iki acidan ele alinmistir. Bunlardan biri ayni-farkli olma

durumu, digeri ise hayali oyunun dort kategorisi agisindan ¢esitliliktir.

3.1.2.1. Bora’'nin hayali oyun oynama cesitliligini arttirmada evcilik oyuncak
setinin 6gretimine iliskin bulgular

Evcilik oyuncak setinde sergilenen hayali oyun davranislar1 ayni-farkli olma
durumuna gore incelendiginde, Bora’nin baslama diizeyi oturumlarinda ortalama
0,6 (ranj: 0-2) birbirinden farkl hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir.
Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla, Bora kendisi icin belirlenen 15 farkli hayali oyun
davranisi 6l¢litiinii son li¢ 6gretim oturumunda asarak sirasiyla 19, 16 ve 21 farkh
hayali oyun davranisi sergilemistir. Ayrica, Bora’nin; ikinci, ti¢iincii ve dordiinci
toplu yoklama evrelerinde sirasiyla ortalama 24,6 (ranj: 24-25), ortalama 23,3 (ranj:
22-25) ve ortalama 24,6 (ranj: 23-27) birbirinden farkh hayali oyun davranislari
sergiledigi goriilmektedir. Ogretim oturumlarindan bir, iki ve dért hafta sonra
diizenlenen izleme oturumlarinda ise, Bora’nin hayali oyun davranislarinin farkl
olma durumunun ortalama 23 (ranj: 22-24) oldugu goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.4).

Ayn1  oyuncak seti baslama diizeyi oturumlarinda sergilenen

seslendirmelerin ayni-farkl olma durumuna iligkin veriler incelendiginde, Bora’nin
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ortalama 0,6 (ranj: 0-2) birbirinden farkli seslendirme sergiledigi goriilmektedir.
Ogretim oturumlarinin baslamasiyla, Bora kendisi icin belirlenen 10 farkl
seslendirme oOl¢iitiini son Ug¢ 6gretim oturumunda asarak sirasiyla 17, 12 ve 20
farkli  seslendirme sergilemistir. Ayrica, bu oturumlarda sergilenen
seslendirmelerin ortalama 10,3 (ranj: 2-20) birbirinden farkli ifadeler oldugu
gorulmistiir. Ayrica, Bora ikinci, ti¢lincii ve dordiincii toplu yoklama evrelerinde
sirasiyla ortalama 21 (ranj: 19-22), ortalama 21,3 (ranj: 21-22) ve ortalama 22,6
(ranj: 21-25) birbirinden farklh seslendirme sergilemistir. Ogretim oturumlar
tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarindaki
veriler incelendiginde, Bora’nin bu oturumlarda ortalama 23 (ranj: 22-24) oraninda
birbirinden farkl seslendirme sergiledigi goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.4).

Bora kendisine 6gretilen evcilik oyunu setinin baslama diizeyini igeren ilk
toplu yoklama evresinde sergiledigi ortalama 0,6 (ranj: 0-2) hayali oyun davranisini
yalnizca bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorisinde sergilemistir

(Bkz. Tablo 3.5).

Bagimsiz degiskenin uygulanmaya baslanmasinin ardindan, tiim doért hayali
oyun kategorisinde sergilenen hayali oyun davranislarinin gesitliliginin arttig
gorilmektedir. Bora'nin 06gretim oturumlarinda sergiledigi hayali oyun
davranislarina iligkin veriler incelendiginde, Bora’'nin en fazla gesitliligi sirasiyla
gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma, bir nesneyi
baska bir nesneymis gibi kullanma, kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya
duygular yiikleme ve ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme
kategorilerinde sagladig goriilmistiir. Bora gercek bir nesneyi/temsilini amacina
uygun olarak hayali kullanma kategorisinde ortalama 5,8 (3-8) hayali oyun
davranisi; bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorisinde ise ortalama
5 (2-7) hayali oyun davranisi sergilemistir. Ortamda olmayan bir nesneyi/durumu
varmis gibi kabul etme kategorisinde, Bora’nin ortalama 2 (0-5) hayali oyun
davranisi sergiledigi goriilmektedir. Kendisine, baska kisilere veya nesnelere rol
veya duygular yiikleme kategorisinde yer alan veriler incelendiginde ise, Bora bu

kategoride ortalama 2,8 (1-5) hayali oyun davranisi sergilemistir (Bkz. Tablo 3.5).

81



26 1
24 1
22 1
20 A
18 o
16 o
14 A
12 A

(3
N
4

Dogru Tepki Sayisi

Evcilik

. l—d/ Oyuncak Seti

O N OBsO 00
1

26 A

24 1
2 | /\ .
20 A \ ]

g 1g o

= ]

3 16 A /

£ 14

g 12 A

=

)ga 10 A

(=} 8 1
6 .
4 Ciftlik
2 : s v Oyuncak Seti
O -
26 A
24 4
22 - ~" e
20 A
18 4 ]
16 - \/ .
14 - .

12 1

Dogru Tepki Sayisi
=
(=]

[ ST S ]

. , Itfaiyecilik
{m = A Oyuncak Seti

1234567 8 91011121314151617181920212223242526272829303132

=== [arkll Hayali Oyun Davranisi ==@==[arkll Seslendirme

Sekil 3.4. Bora’nin Hayali Oyun Davraniglarinin ve Seslendirmelerinin Birbirinden Farkli Olma

Durumu

82



Tablo 3.5. Bora’nin Oyuncak Setlerinde Sergiledigi Hayali Oyun Davraniglarinin Hayali Oyun Kategorilerine Dagilimi - Ortalama (Ranj)

B.D. UYG. 2.T.Y. UYG. 3.T.Y. UYG. 4.T.Y. izL.
Bora
Evcilik
Islevsel Hayali Oyun 0 5,8 (3-8) 7(7-7) 7,3 (7-8) 7(7-7) 7(7-7)
Nesne Yer Degistirme 0,6 (0-2) 5(2-7) 8(7-9) 8,3 (8-9) 9(9-9) 8,3 (7-9)
Ortamda Olmayani1 Varmig Kabul Etme 0 2 (0-5) 7 (6-8) 7(7-7) 7,6 (7-8) 7 (6-8)
Rol Yiikleme 0 2,8 (1-5) 6 (6-6) 5(5-5) 5 (5-5) 6 (5-8)
Ciftlik
Islevsel Hayali Oyun 1(0-2) 1,3 (1-2) 3,5 (0-6) 6,6 (5-8) 6,3 (6-7) 6,6 (6-8)
Nesne Yer Degistirme 0 0,3 (0-1) 3,6 (0-7) 6,3 (5-7) 7,6 (7-9) 7,6 (7-9)
Ortamda Olmayan1 Varmig Kabul Etme 0 0 2,1(0-4) 4,3 (3-6) 3,6 (3-4) 4,6 (4-6)
Rol Yiikleme 0 0,3 (0-1) 2 (0-4) 5,3 (5-6) 5,6 (5-7) 6,3 (5-8)
Itfaiyecilik
Islevsel Hayali Oyun 1,6 (1-2) 2 (0-4) 1,3 (1-2) 4,2 (3-5) 5,6 (5-6) 5,6 (5-6)
Nesne Yer Degistirme 0 0,3 (0-1) 1(1-1) 2,8 (0-5) 6 (6-6) 6 (6-6)
Ortamda Olmayani1 Varmig Kabul Etme 0 0 0 3,2(1-5) 5 (5-5) 4,6 (4-5)
Rol Yiikleme 0 0 1(0-2) 4,4 (2-5) 6 (6-6) 6 (6-6)
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Ogretim oturumlar1 tamamlandiktan sonra diizenlenen ikinci toplu yoklama
evresinde yer alan veriler incelendiginde, Bora'nin her bir kategoriden ortalama 7
(ranj: 6-8) ve lglinci toplama yoklama evresinde ortalama 6,9 (ranj: 5-8,3) hayali
oyun davranisiyla cesitliligi stirdurdigi goriulmektedir. Dordiincii toplu yoklama
evresinde ise, Bora’'nin hayali oyun cesitliligini ortalama 7,1 (ranj: 5-9) davranisla
korudugu; bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda ortalama 7

(ranj: 6-8,3) davranisla cesitliligi siirdiirdiigti gézlenmistir (Bkz. Tablo 3.5).

Evcilik oyuncak setinde tiiretilen yeni oyun davranislarinin hayali oyun
kategorilerine dagilimina iliskin veriler incelendiginde, Bora 14 yeni hayali oyun
davranisiyla en fazla davranisi bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma
kategorisinde tliretmistir. Bora gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak
hayali kullanma kategorisinde toplam 12 davranis tiiretirken; 8 yeni hayali oyun
davranisini esit siklikta ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul
etme ve kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme

kategorilerinde turettigi gérilmusgtr.

3.1.2.2. Bora’nin hayali oyun oynama c¢esitliligini arttirmada ciftlik oyuncak
setinin 6gretimine iliskin bulgular

Ciftlik oyuncak setinde sergilenen hayali oyun davranislar1 ayni-farkli olma
durumuna gore incelendiginde, Bora’nin baslama diizeyi oturumlarinda ortalama 1
(ranj: 0-2), 6gretim oturumlarindan oOnce diizenlenen ikinci toplu yoklama
evresinde ise ortalama 2 (ranj: 1-3) birbirinden farkli hayali oyun davranisi
sergiledigi gorilmektedir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla, Bora kendisi i¢in
belirlenen 15 farkli hayali oyun davranigi 6l¢iitlinii son {i¢ 6gretim oturumunda
asarak sirasiyla 15, 16 ve 28 farklh hayali oyun davranisi sergilemistir. Ayrica,
Bora’'nin; tli¢lincii ve dordiincii toplu yoklama evrelerinde sirasiyla ortalama 18,6
(ranj: 16-22) ve ortalama 21,3 (ranj: 20-24) birbirinden farkli hayali oyun
davranislar sergiledigi goriilmektedir. Ogretim oturumlari tamamlandiktan bir, iki
ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda, Bora'nin ortalama 21,3 (ran;j:
20-22) birbirinden farkli hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir (Bkz. Sekil
3.4).
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Ayn1 oyuncak seti baslama diizeyi oturumlarini igeren ilk toplu yoklama
evresi ve ikinci toplu yoklama evresinde sergilenen seslendirmelerin ayni-farkl
olma durumuna iliskin veriler incelendiginde, Bora’nin sirasiyla ortalama 0,3 (ranj:
0-1) ve ortalama 1 (ranj: 0-2) birbirinden farkli seslendirme sergiledigi
goriilmektedir. Ogretim oturumlarinin baslamasiyla, Bora kendisi i¢in belirlenen 10
farkli seslendirme o6l¢iitiinii son li¢ 6gretim oturumunda asarak sirasiyla 12, 15 ve
16 farkh seslendirme sergilemistir. Ayrica, Bora'nin {g¢ilincii ve dérdiincii toplu
yoklama evrelerinde sirasiyla ortalama 16 (ranj: 14-18) ve ortalama 18 (ranj: 18-

19) birbirinden farkl seslendirme sergiledigi gorilmistiir (Bkz. Sekil 3.4).

Ciftlik oyuncak setine iliskin 6gretim oturumlarina baslanmadan Once
diizenlenen baslama diizeyini iceren ilk toplu yoklama evresinde sergilenen
ortalama 1 (ranj: 0-2) ve ikinci toplu yoklama evresinde sergilenen ortalama 2 (ranj:
1-3) hayali oyun davranisinin hayali oyun kategorilerine goére dagilimlar:
incelendiginde, bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanmada 7, bir
nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanmada 1 ve kendisine/baska
kisilere/nesnelere rol veya duygular yiiklemede 1 davranisin yer aldig

gorilmektedir (Bkz. Tablo 3.5).

Bagimsiz degiskenin uygulamaya baslanmasiyla tim hayali oyun
kategorilerinde cesitlilik diizeyinde artis meydana gelmistir. Bora’nin hayali oyun
davranis cesitliligine iliskin elde edilen veriler incelendiginde, ciftlik oyuncak
setinde en fazla gesitliligi sirasiyla bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve
gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma, ortamda
olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme ve kendisine/baska
kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme kategorilerinde gergeklestirdigi
gorilmektedir. Bulgulara gore, Bora’'nin nesneyi/temsilini amacina uygun olarak
hayali kullanma kategorisinde ortalama 3,5 (ranj: 0-6) hayali oyun davranisi; bir
nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorisinde ise ortalama 3,6 (ranj: 0-
7) hayali oyun davranisi sergiledigi gorilmistiir. Ayrica, ortamda olmayan bir
nesneyi/durumu varmis gibi kabul etmede ortalama 2,1 (ranj: 0-4) hayali oyun
davranis sergiledigi; kendisine /baska kisilere /nesnelere rol veya duygular yiikleme
kategorisinde ortalama 2 (ranj: 0-4) hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmiistiir
(Bkz. Tablo 3.5).
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Ogretim oturumlari tamamlandiktan sonra diizenlenen iigiincii ve dordiincii
toplu yoklama evresinde yer alan veriler incelendiginde, Bora’nin her bir
kategoriden sirasiyla ortalama 5,6 (ranj: 4,3-6,6) ve 5,8 (ranj: 3,6-7,6) hayali oyun
davranisiyla cesitliligi korudugu; bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme
oturumlarinda ise, ortalama 6,3 (ranj: 4,6-7,6) davranisla hayali oyun

kategorilerindeki davranis ¢esitliligini stirdiirdiigti gozlenmistir (Bkz. Tablo 3.5).

Bora’'nin ciftlik oyuncak seti 6gretim oturumlarinda tiirettigi yeni oyun
davranislarinin hayali oyun alt kategorilerine gore dagilimlar1 incelendiginde,
Bora’'nin bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve gercek bir
nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma kategorilerinde 6 davranis
tirettigi goriilmektedir. Ayrica, Bora'nin kendisine/baska kisilere/nesnelere rol
veya duygular yiikleme ve ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul

etme kategorilerinde ise sirasiyla 2 ve 1 davranis tiirettigi gorilmustiir.

3.1.2.3. Bora’nin hayali oyun oynama cesitliligini arttirmada itfaiyecilik
oyuncak setinin égretimine iliskin bulgular

Itfaiyecilik oyuncak setinde sergilenen hayali oyun davramslar1 ayni-farkli
olma durumuna gore incelendiginde, Bora’'nin baslama diizeyi oturumlarinda ve
ikinci toplu yoklama evresinde ortalama 1,6 (ranj: 0-3) birbirinden farkli hayali
oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir. Bora 6gretim oturumlarindan 6nce
diizenlenen toplu yoklama evresinde ise ortalama 4,3 (ranj: 2-7) farkl hayali oyun
davranisi sergilemistir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla, Bora kendisi i¢in
belirlenen 15 farkhi hayali oyun davranisi 6l¢iitlinii son ii¢ 6gretim oturumunda
asarak sirasiyla 18, 20 ve 19 farkh hayali oyun davranisi sergilemistir. Ayrica,
Bora’nin dordiincii toplu yoklama evrelerinde sirasiyla ortalama 22,6 (ranj: 22-23)
birbirinden farkli hayali oyun davramislar1 sergiledigi goriilmektedir. Ogretim
oturumlarinin tamamlanmasiyla bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme
oturumlarindaki veriler incelendiginde, Bora’'nin bu oturumlarda ortalama 21,3
(ranj: 21-22) birbirinden farklh hayali oyun davranisi sergiledigi gorilmektedir
(Bkz. Sekil 3.4).

Ayni oyuncak seti baslama diizeyi oturumlarini igeren ilk toplu yoklama

evresi, ikinci toplu yoklama evresi ve liciincii toplu yoklama evresinde sergilenen
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seslendirmelerin ayni-farkli olma durumuna iligkin veriler incelendiginde, Bora’nin
sirasiyla ortalama 1,3 (ranj: 1-2), 1,3 (ranj: 0-3) ve 3 (2-5) birbirinden farkl
seslendirme sergiledigi goriilmektedir. Ogretim oturumlarinin baslamasiyla, Bora
kendisi i¢in belirlenen 10 farkli seslendirme 6l¢iitiinii son li¢ 6gretim oturumunda
asarak sirasiyla 11, 19 ve 13 farkl seslendirme sergilemistir. Ayrica, Bora 6gretim
oturumlarinin ardindan diizenlenen doérdinci toplu yoklama evresinde ortalama
17 (ranj: 16-18) birbirinden farkli seslendirme sergilemistir. Bora'nin 6gretim
oturumlar1 tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra dizenlenen izleme
oturumlarinda ise ortalama 15,3 (ranj: 13-18) birbirinden farkl seslendirme

sergiledigi gorilmektedir. (Bkz. Sekil 3.4).

Itfaiyecilik oyuncak setine iliskin baslama diizeyi oturumlarin iceren ilk
toplu yoklama evresinde, Bora’'nin sergiledigi ortalama 1,6 (ranj: 1-2) hayali oyun
davranislarinin tiimiiniin bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanma
kategorisinde yer aldigir goriilmektedir. Bora ikinci toplama yoklama evresinde
sergiledigi ortalama 2,3 (ranj: 0-4) ve lgiinci toplu yoklama evresindeki ortalama
3,3 (ranj: 2-5) davranislarinin hayali oyun kategorilerine dagilimi verileri
incelendiginde, gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali olarak
kullanmada 10, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanmada 4 ve
kendisine/bagka kisilere ya da nesnelere rol/duygu yiiklemede 3 davranisin yer

aldig1 goriulmektedir (Bkz. Tablo 3.5).

Bagimsiz degiskenin uygulanmasiyla artan hayali oyun oynama sikhigiyla
birlikte, Bora'nin hayali oyun davranislarindaki gesitlilik diizeyinde artis meydana
gelmistir. Itfaiyecilik oyuncak seti ogretim oturumlarinda elde edilen veriler
incelendiginde, Bora en fazla ¢esitliligi sirasiyla kendisine /bagska kisilere /nesnelere
rol veya duygular yiikleme, gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak
hayali kullanma, ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme ve
bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorilerinde gerceklestirmistir.
Bulgulara gore, Bora gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali
kullanma kategorisinde ortalama 4,2 (ranj: 3-5) hayali oyun davranisi ve bir nesneyi
baska bir nesneymis gibi kullanma kategorisinde ortalama 2,8 (ranj: 0-5) davranis

sergiledigi gozlenmistir. Ayrica, Bora’'nin kendisine/baska kisilere/nesnelere rol
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veya duygular yiuklemede ortalama 4,4 (2-5) hayali oyun davranisi sergiledigi

gorulmustiir (Bkz. Tablo 3.5).

Ogretim oturumlar: bitiminden sonra diizenlenen dérdiincii toplu yoklama
evresinde yer alan veriler incelendiginde, Bora’nin her bir kategoriden ortalama 5,7
(ranj: 5-6) hayali oyun davranisiyla gesitliligi korudugu; bir, iki ve dort hafta sonra
diizenlenen izleme oturumlarinda ise, ortalama 5,6 (ranj: 4,6-5,6) davranisla hayali
oyun kategorilerindeki davranis ¢esitliligini stirdiirdiigii gézlenmistir (Bkz. Tablo

3.5).

Itfaiyecilik oyuncak seti ogretim oturumlarinda tiiretilen yeni oyun
davraniglarinin hayali oyun kategorilerine dagilimina iligkin veriler incelendiginde,
Bora 5 yeni hayali oyun davranisiyla en fazla davranisi gercek bir nesneyi/temsilini
amacina uygun olarak hayali kullanma kategorisinde tiiretmistir. Ayrica, Bora’nin
kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme kategorisinde 3 ve
ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorisinde 1

davranis tiirettigi gorilmiistir.

3.1.2.4. Can’in hayali oyun oynama cesitliligini arttirmada evcilik oyuncak

setinin ogretimine iliskin bulgular

Evcilik oyuncak setinde sergilenen hayali oyun davranislar1 ayni-farkli olma
durumuna gore incelendiginde, Can’in baslama diizeyi oturumlarinda ortalama 2,6
(ranj: 2-4) birbirinden farkli hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir.
Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla, Can kendisi i¢cin belirlenen 15 farkli hayali oyun
davranisi 6l¢litiinii son ti¢ 6gretim oturumunda asarak sirasiyla 19, 23 ve 21 farkh
hayali oyun davranigi sergilemistir. Ayrica, Can’in; ikinci, ticiincii ve dérdiincii toplu
yoklama evrelerinde sirasiyla ortalama 22,6 (ranj: 21-25), ortalama 19 (ranj: 18-21)
ve ortalama 21 (ranj: 21-21) birbirinden farkli hayali oyun davranislar: sergiledigi
gorilmektedir. Ogretim oturumlar1 tamamlandiktan bir, iki ve dért hafta sonra
diizenlenen izleme oturumlarinda ise, Can’in ortalama 20,3 (ranj: 18-22)

birbirinden farkl hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmiistiir (Bkz. Sekil 3.5).

Ayn1  oyuncak seti baslama diizeyi oturumlarinda sergilenen

seslendirmelerin ayni-farkli olma durumuna iligkin veriler incelendiginde, Can’in
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ortalama 1,6 (ranj: 1-3) birbirinden farkli seslendirme sergiledigi goriilmektedir.
Ogretim oturumlarinin baslamasiyla, Can kendisi i¢in belirlenen 10 farkl
seslendirme Ol¢iitiini son U¢ 6gretim oturumunda asarak sirasiyla 13, 12 ve 17
farkli seslendirme sergilemistir. Ayrica, Can ikinci, l¢lincii ve doérdiincii toplu
yoklama evrelerinde sirasiyla ortalama 17 (ranj: 14-19), ortalama 17,3 (ranj: 13-20)
ve ortalama 20,6 (ranj: 20-22) birbirinden farkli seslendirme sergilemistir (Bkz.

Sekil 3.5).

Can’in 6gretimi yapilan evcilik oyuncak setinin baslama diizeyini igeren ilk
toplu yoklama evresinde sergiledigi ortalama 2,6 (2-4) hayali oyun davranisinin
timiinin gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma

kategorisinde yer aldig1 goriilmektedir (Bkz. Tablo 3.6).

Bagimsiz degiskenin uygulanmaya baslanmasinin ardindan, tiim dért hayali oyun
kategorisinde sergilenen hayali oyun davranislarinin cesitliliginin arttig
gorilmektedir. Can’in 6gretim oturumlarinda sergiledigi hayali oyun davranislarina
iliskin veriler incelendiginde, Can’in en fazla cesitliligi sirasiyla gercek bir
nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma, ortamda olmayan bir
nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi
kullanma ve kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme
kategorilerinde sagladigi goriilmiistiir. Bulgulara gore, Can gergek bir
nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma kategorisinde ortalama 8
(6-11) hayali oyun davranisi sergilemistir. Bir nesneyi baska bir nesneymis gibi
kullanma ve ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme
kategorilerinde, Can sirasiyla ortalama 5,3 (1-8) ve ortalama 5,5 (ranj: 0-10)
davranis sergilemistir. Kendisine, bagka kisilere veya nesnelere rol veya duygular
ylikleme kategorisinde yer alan veriler incelendiginde ise, Can’in bu kategoride

ortalama 3,5 (2-5) hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmiistiir (Bkz. Tablo 3.6).

Ogretim oturumlari tamamlandiktan sonra diizenlenen ikinci toplu yoklama
evresinde yer alan veriler incelendiginde, Can’in her bir kategoriden ortalama 7,9
(ranj: 4,3-10,6) ve liclincli toplama yoklama evresinde ortalama 6,3 (ranj: 3-8)

hayali oyun davranisiyla cesitliligi korudugu gorilmektedir. Dérdiinci toplu

89



22 A

18 A [ ]
16 A
14 A
12 A ®
10 A

Dogru Tepki Sayisi

[ L ]
L1

Evcilik
Oyuncak Seti

24 1
22 -
20 -
18 n
16
14 °
12
10

Dogru Tepki Sayisi

Ciftlik
Oyuncak Seti

04“.“.”””
P>

24
21 —
20 -+ .
</

16 ®
14 1
12 1
10 A

Dogru Tepki Sayisi

[ I LA -]
1

Oyuncak Seti

. h‘ o é Itfaiyecilik

1234567 8 91011121314151617181920212223242526272829303132333435

==f==[arkli Hayali Oyun Davranisi ==@==[arkl Seslendirme

Sekil 3.5. Can’in Hayali Oyun Davraniglarinin ve Seslendirmelerinin Birbirinden Farkli Olma Durumu

90



Tablo 3.6. Can’in Oyuncak Setlerinde Sergiledigi Hayali Oyun Davraniglarinin Hayali Oyun Kategorilerine Dagilimi - Ortalama (Ranj)

B.D. UYG. 2.T.Y. UYG. 3.T.Y. UYG. 4.T.Y. iZL.
Can
Evcilik
Islevsel Hayali Oyun 2,6 (2-4) 8(6-11) 10,6 (9-12) 6,3 (5-89 7 (6-8) 7,3 (6-8)
Nesne Yer Degistirme 0 5,3 (1-8) 8,3 (8-9) 8 (8-8) 7,3 (7-8) 8 (8-8)
Ortamda Olmayani Varmis Kabul Etme 0 55(0-10) 8,3(6-10) 8(7-9) 7,3 (7-8) 7,3 (7-8)
Rol Yiikkleme 0 3,5 (2-5) 4,3 (3-6) 3(2-5) 4,6 (4-5) 3,3(1-5)
Ciftlik
Islevsel Hayali Oyun 1(1-1) 1(0-2) 3,8(1-6) 6,3 (5-8) 5,3 (4-7) 5,6 (4-8)
Nesne Yer Degistirme 0 1(0-2) 4,1 (1-8) 5,6 (4-8) 5,3 (3-8) 6 (4-9)
Ortamda Olmayani Varmis Kabul Etme 0 0 3(0-5) 4,6 (4-5) 3,6 (3-4) 4 (3-5)
Rol Yiikkleme 0 0,6 (0-2) 4,4 (1-8) 5 (4-6) 6,6 (6-7) 4,6 (3-6)
itfaiyecilik
Islevsel Hayali Oyun 2,6 (2-3) 0,6 (0-1) 3,3 (1-5) 5(3-8) 6,6 (5-8) 5(5-5)
Nesne Yer Degistirme 0 0,6 (0-1) 0,6 (0-2) 3,6 (0-8) 5,6 (5-7) 5,6 (5-7)
Ortamda Olmayani Varmis Kabul Etme 0 0 0 3,1 (1-5) 5(5-5) 4,3 (5-6)
Rol Yiikleme 0 0 0 3,5(1-5) 5,6 (5-7) 6 (5-7)
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yoklama evresinde ise, Can’in hayali oyun gesitliligini ortalama 6,5 (ranj: 4,6-7)
davranisla korudugu; bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda
ortalama 6,5 (ranj: 3,3-8) davranisla gesitliligi siirdurdugu gézlenmistir (Bkz. Tablo
3.6). Can'mn evcilik oyuncak seti 6gretim oturumlarinda tiirettigi hayali oyun
davranislarinin hayali oyun kategorilerine gore dagilimlarina iliskin veriler
incelendiginde, Can 17 davranisla en fazla davranisi ger¢ek bir nesneyi/temsilini
amacina uygun olarak hayali kullanma kategorisinde tirettigi gérulmiistir. Ayrica,
Can 14 yeni hayali oyun davranisini ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis
gibi kabul etme kategorisinde sergilerken; bir nesneyi baska bir nesneymis gibi
kullanma ve kendisine/baska Kkisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme

kategorilerinde 5’er davranis tiirettigi goriilmektedir.

3.1.2.5. Can’mn hayali oyun oynama ¢esitliligini arttirmadas ¢iftlik oyuncak
setinin ogretimine iliskin bulgular

Ciftlik oyuncak setinde sergilenen hayali oyun davranislari ayni-farkli olma
durumuna gore incelendiginde, Can’in baslama diizeyi oturumlarinda ortalama 1
(ranj: 1-1), 6gretim oturumlarindan oOnce diizenlenen ikinci toplu yoklama
evresinde ise ortalama 2,6 (ranj: 1-4) birbirinden farkli hayali oyun davranisi
sergiledigi goriilmektedir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla, Can kendisi i¢in
belirlenen 15 farkli hayali oyun davranisi 6lgiitiini altinci oturumda 16 davranisla
asarak son li¢ 6gretim oturumunda sirasiyla 23, 22 ve 22 farkli hayali oyun davranisi
sergilemistir. Ayrica, Can’in; li¢iincii ve dordiincii toplu yoklama evrelerinin her
birinde ortalama 19,6 (ranj: 17-21) birbirinden farkli hayali oyun davranigslar
sergiledigi goriilmektedir. Ogretim oturumlarindan bir, iki ve dért hafta sonra
diizenlenen izleme oturumlarinda ise, Can’in ortalama 17 (ranj: 16-18) birbirinden

farkli hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmiistiir (Bkz. Sekil 3.5).

Ayni oyuncak seti baslama diizeyi oturumlarini igeren ilk toplu yoklama
evresi ve ikinci toplu yoklama evresinde sergilenen seslendirmelerin ayni-farkl
olma durumuna iligkin veriler incelendiginde, Can sirasiyla ortalama 0,6 (ranj: 0-1)
ve ortalama 1 (ranj: 1-1) birbirinden farkli seslendirme sergiledigi goriilmektedir.
Ogretim oturumlarinin baslamasiyla, Can kendisi icin belirlenen 10 farkh
seslendirme Olglitiine besinci oturumda ulasarak son li¢ 6gretim oturumunda

sirasiyla 20, 19 ve 21 farkh seslendirme sergilemistir. Ayrica, Can tlgiinci ve
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dordiincii toplu yoklama evrelerinde sirasiyla ortalama 18 (ranj: 16-19) ve ortalama
17,3 (ranj: 14-21) birbirinden farkl seslendirme sergilemistir. Can'in 6gretim
oturumlarindan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda ise
ortalama 14,3 (ranj: 13-16) birbirinden farkli seslendirme sergiledigi gériilmektedir

(Bkz. Sekil 3.5).

Ciftlik oyuncak setinde sergilenen oyun davranmislarinin cesitlilik verileri
incelendiginde, Can’in baslama diizeyi oturumlarinda sergiledigi ortalama 1 (ran;j:
1-1) hayali oyun davranisinin timiiniin bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak
hayali kullanma kategorisinde oldugu goriilmektedir. Can ikinci toplu yoklama
evresinde yine bu kategoride aymi siklikta hayali oyun davranis: sergilerken, bir
nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve kendisine/baska kisilere/nesnelere
rol veya duygular yikleme kategorilerinde sirasiyla 3 ve 2 davranis sergiledigi

gozlenmistir (Bkz. Tablo 3.6).

Ogretim oturumlarina baslanmasinin ardindan, Can’in hayali oyun davranis
cesitlilik diizeyinde artis meydana gelmistir. Can'in hayali oyun davranis cesitliligine
iliskin veriler incelendiginde, en fazla gesitliligin sirasiyla kendisine /baska kisilere,
nesnelere rol veya duygular yiikleme, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi
kullanma, gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma ve
ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorilerinde yer
aldig1 gorilmektedir. Elde edilen ¢esitlilik bulgular: incelendiginde, Can’in gergek
bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma kategorisinde ortalama
3,8 (ranj: 1-6) hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir. Can’in bir nesneyi
baska bir nesneymis gibi kullanma ve ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis
gibi kabul etme kategorilerinde sirasiyla ortalama 4,1 (ranj: 1-8) ve ortalama 3 (ran;j:
0-5) hayali oyun davranisi sergiledigi go6zlenmistir. Kendisine/baska
kisilere/nesnelere rol veya duygular ytikleme kategorisinde ise, Can’in ortalama 4,4

(ranj: 1-8) hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir (Bkz. Tablo 3.6).

Ogretim oturumlarinin tamamlandiktan sonra diizenlenen {iciincii ve
dordiincii toplu yoklama evrelerinde, Can'in her bir kategorideki hayali oyun
davranislarindaki gesitliligini sirasiyla ortalama 5,4 (ranj: 4,6-6,3) ve ortalama 5,2

(ranj: 3,6-6,6) oraninda korudugu; bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme
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oturumlarinda ortalama 5 (ranj: 4-6) oraninda davranis gesitliligini strdirdigu

gozlemlenmistir (Bkz. Tablo 3.6).

Can’in ¢iftlik oyuncak seti 6gretim oturumlarinda tiirettigi yeni hayali oyun
davranislarinin hayali oyun kategorilerine gore dagilimlar incelendiginde, Can
kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme kategorisinde 14
davranisla en fazla davranis liretimini bu kategoride sagladig1 gorilmiistiir. Ayrica,
Can’in bir nesneyi bagka bir nesneymis gibi kullanma, gergek bir nesneyi/temsilini
amacina uygun olarak hayali kullanma ve ortamda olmayan bir nesneyi/durumu
varmis gibi kabul etme kategorilerinde sirasiyla 10, 9 ve 8 yeni davranis tiirettigi

gorulmustiir.

3.1.2.6. Can’in hayali oyun oynama cesitliligini arttirmada itfaiyecilik
oyuncak setinin égretimine iliskin bulgular

Itfaiyecilik oyuncak setinde sergilenen hayali oyun davranislar1 ayni-farkl
olma durumuna gore incelendiginde, Can’in baslama diizeyi oturumlarinda
ortalama 2,6 (ranj: 2-3) ve ikinci toplu yoklama evresinde ortalama 1,3 (ranj: 1-2)
birbirinden farkli hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir. Can 6gretim
oturumlarindan 6nce diizenlenen toplu yoklama evresinde ise, ortalama 4 (ranj: 3-
5) farkli hayali oyun davranisi sergilemistir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla, Can
kendisi i¢in belirlenen 15 farkli hayali oyun davranisi 6l¢titiine liglincti oturumda 16
davranisla asarak son li¢ 68retim oturumunda sirasiyla 22, 18 ve 19 farkh hayali
oyun davranisi sergilemistir. Ayrica, Can’in; doérdiincii toplu yoklama evresinde
ortalama 21,3 (ranj: 21-22) birbirinden farkli hayali oyun davranislari sergiledigi
gorilmektedir. Ogretim oturumlarinin tamamlanmasiyla bir, iki ve doért hafta sonra
diizenlenen izleme oturumlarinda Can’in ortalama 20,6 (ranj: 20-22) birbirinden

farkl hayali oyun davranisi sergiledigi gorilmistiir (Bkz. Sekil 3.5).

Ayn1 oyuncak seti baslama diizeyi oturumlarini igeren ilk toplu yoklama
evresi, ikinci toplu yoklama evresi ve liciincii toplu yoklama evresinde sergilenen
seslendirmelerin ayni-farkli olma durumuna iligskin veriler incelendiginde, Can’in
sirasiyla ortalama 1 (ranj: 1-2), 1 (ranj: 1-1) ve 2,6 (2-3) birbirinden farkh
seslendirme sergiledigi goriilmektedir. Ogretim oturumlarinin baslamasiyla, Can

kendisi icin belirlenen 10 farkli seslendirme o6l¢iitlinii tlglincii oturumda 13
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seslendirmeyle asarak son li¢ 6g8retim oturumunda sirasiyla 17, 15 ve 14 farkh
seslendirme sergilemistir. Ayrica, bu oturumlarda sergilenen seslendirmelerin
ortalama 11,3 (ranj: 4-17) birbirinden farkl ifadeler oldugu goriilmiistiir. Ayrica,
Can oOgretim oturumlarinin ardindan duzenlenen dordiincii toplu yoklama
evresinde ortalama 17,6 (ranj: 17-19) birbirinden farkli seslendirme sergilemistir.
Ogretim oturumlarindan bir, iki ve dort hafta sonra dizenlenen izleme
oturumlarinda ise, Can’in ortalama 16,6 (ranj: 15-19) birbirinden farkli seslendirme

sergiledigi gorilmektedir (Bkz. Sekil 3.5).

Itfaiyecilik oyuncak setine iliskin baslama diizeyi oturumlarini iceren ilk
toplu yoklama evresinde sergilenen davranislarin hayali oyun alt kategorilerine
dagilim verileri incelendiginde, sergilenen ortalama 2,6 (ranj: 2-3) davranisin
timiinin bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanma kategorisinde yer
aldig1 gorilmistir. Can ikinci toplu yoklama evresinde ise bir nesneyi/temsilini
amacina uygun olarak hayali kullanma ve bir nesneyi baska bir nesneymis gibi
kullanma kategorilerinde ikiser hayali oyun davranmisi sergilemistir. Itfaiyecilik
oyuncak seti 6gretim uygulamasina baslanmadan 6nce diizenlenen {ligiincii toplu
yoklama evresindeki veriler incelendiginde, Can’in sergiledigi 10 ve 2 hayali oyun
davranisinin sirasiyla bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanma ve bir
nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorilerinde yer aldig1 goriilmektedir

(Bkz. Tablo 3.6).

Itfaiyecilik oyuncak seti 6gretim oturumlarina baslanmasinin ardindan,
Can’in hayali oyun davranislarindaki gesitliligin de arttig1 goriilmektedir. Bulgulara
gore, Can'in en fazla gesitliligi sirasiyla gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun
olarak hayali kullanma, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma,
kendisine/baska kisilere /nesnelere rol veya duygular yiikleme ve ortamda olmayan
bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorilerinde sagladig1 gorulmiistir.
Can gergek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanmada ve bir
nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanmada sirasiyla ortalama 5 (ranj: 3-8) ve
ortalama 3,6 (ranj: 0-8) hayali oyun davranisi sergilemistir. Ayrica, Can’in ortamda
olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorisinde ortalama 3,1

(ranj: 1-5) hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmistiir. Kendisine/baska
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kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme kategorisinde ise, Can ortalama 3,5

(ranj: 1-5) davranis sergilemistir (Bkz. Tablo 3.6).

Ogretim oturumlarinin bitiminden sonra diizenlenen dérdiincii toplu
yoklama oturumunda Can’in her bir kategoriden ortalama 5,4 (ranj: 5-6,6) oraninda
cesitliligi korudugu; bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda ise
ortalama 5,5 (ranj: 5-6) davranisla bu gesitliligi siirdiirdigii goérilmustiir (Bkz.

Tablo 3.6).

itfaiyecilik oyuncak seti ogretim oturumlarinda tiiretilen yeni oyun
davraniglarinin hayali oyun alt Kkategorilerine dagilimina iliskin veriler
incelendiginde, Can 5 davranisla en fazla davranisi gercek bir nesneyi/temsilini
amacina uygun olarak hayali kullanma, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi
kullanma kategorilerinde tiirettigi gorilmustiir. Ayrica, Can’in ortamda olmayan bir
nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme ve kendisine/baska kisilere/nesnelere rol
veya duygular ytkleme kategorilerinde sirasiyla 3 ve 2 yeni hayali oyun davranisi

tiirettigi gozlenmistir.

3.1.2.7. Deniz’in hayali oyun oynama cesitliligini arttirmada evcilik
oyuncak setinin égretimine iliskin bulgular

Evcilik oyuncak setinde sergilenen hayali oyun davranislar1 ayni-farkli olma
durumuna gore incelendiginde, Deniz’in baslama diizeyi oturumlarinda ortalama
2,6 (ranj: 2-4) birbirinden farkl hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir.
Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla, Deniz kendisi i¢cin belirlenen 15 farkh hayali
oyun davranisi Ol¢iitiinii son ¢ 6gretim oturumunda asarak sirasiyla 20, 20 ve 21
farkli hayali oyun davranisi sergilemistir. Ayrica, Deniz’in; ikinci, lclinci ve
dordiincii toplu yoklama evrelerinde sirasiyla ortalama 20,6 (ranj: 19-22), ortalama
19 (ranj: 17-21) ve ortalama 19,6 (ranj: 17-22) birbirinden farkli hayali oyun
davranislan sergiledigi goriilmektedir. Evcilik oyuncak seti 6gretim oturumlari
tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda,
Deniz’in ortalama 21 (ranj: 19-23) birbirinden farkli hayali oyun davranisi

sergiledigi goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.6).

Ayn1  oyuncak seti baslama diizeyi oturumlarinda sergilenen

seslendirmelerin ayni-farkl olma durumuna iliskin veriler incelendiginde, Deniz’in
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ortalama 2,3 (ranj: 1-3) birbirinden farkli seslendirme sergiledigi goriilmektedir.
Ogretim oturumlarinin baslamasiyla, Bora kendisi icin belirlenen 10 farkl
seslendirme Ol¢iitiinii son Ug¢ 6gretim oturumunda asarak sirasiyla 16, 14 ve 14
farkli seslendirme sergilemistir. Ayrica, Deniz ikinci, liglincli ve doérdiincii toplu
yoklama evrelerinde sirasiyla ortalama 12,6 (ranj: 12-13), ortalama 11,6 (ranj: 10-
14) ve ortalama 13,6 (ranj: 13-15) birbirinden farkl seslendirme sergilemistir.
Ogretim oturumlar: tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme
oturumlarinda ise, Deniz'in ortalama 13,6 (ranj: 11-15) birbirinden farkh

seslendirme sergiledigi goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.6).

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin evcilik oyuncak setinde hayali
oyun cesitliliginin arttirllmasi tizerindeki etkililigine iliskin elde edilen veriler
incelendiginde, Deniz’in baslama diizeyi oturumlarinda sergiledigi davranislarin 5’i
bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorisinde yer aldig: gortiliirken;
3 ve 1 davranisin sirasiyla gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali
kullanma ve ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme

kategorisinde yer aldig1 gorilmektedir (Bkz. Tablo 3.7).

Bagimsiz degiskenin uygulanmaya baslanmasinin ardindan, tiim doért hayali
oyun kategorisinde sergilenen hayali oyun davranislarinin cesitliliginin arttigi
gorulmektedir. Deniz’in evcilik oyununa iliskin 6gretim oturumlarinda sergiledigi
hayali oyun davranislarinin cesitlilik verileri incelendiginde, Deniz’'in en fazla
cesitliligi sirasiyla gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali
kullanma, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma, kendisine/baska
kisilere/nesnelere rol veya duygular ylikleme ve ortamda olmayan bir
nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorilerinde gerceklestirdigi
gorilmiustiir. Bulgulara gore, Deniz gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun
olarak hayali kullanma kategorisinde ortalama 4,8 (ranj: 1-9) hayali oyun davranisi
sergilemistir. Bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorisinde, Deniz
ortalama 4,8 (ranj: 2-8) hayali oyun davranisi sergilemistir. Ayrica, Deniz’in
ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etmede ortalama 2,8 (ran;j:
0-6) hayali oyun davranisi ve kendisine /baska kisilere /nesnelere rol veya duygular
yukleme kategorisinde ortalama 3,6 (ranj: 1-8) davranis sergiledigi gorilmiistiir

(Bkz. Tablo 3.7).
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Tablo 3.7. Deniz’in Oyuncak Setlerinde Sergiledigi Hayali Oyun Davranislarinin Hayali Oyun Kategorilerine Dagilimi - Ortalama (Ranj)

B.D. UYG. 2.T.Y. UYG. 3.T.Y. UYG. 4.T.Y. IZL.
Deniz
Evcilik
Islevsel Hayali Oyun 1(0-2) 4,8 (1-9) 8 (7-9) 7,3 (6-8) 7,6 (7-8) 7 (7-7)
Nesne Yer Degistirme 1,6 (0-3) 4,5(2-8) 7,3 (7-8) 6,6 (4-8) 4,6 (4-6) 6,3 (5-8)
Ortamda Olmayani Varmis Kabul Etme 0,3(0-1) 2,8(0-6) 7,6 (6-9) 7,6 (6-9) 9 (8-10) 8,6 (8-10)
Rol Yiikleme 0 3,6 (1-8) 5,6 (5-7) 4,6 (4-5) 6,3 (5-7) 6,6 (5-8)
Ciftlik
Islevsel Hayali Oyun 1(1-1) 1,3 (1-2) 5,5 (3-8) 6 (5-7) 6,6 (6-8) 7 (6-8)
Nesne Yer Degistirme 0 0 3,6 (0-8) 5,6 (3-9) 7,3 (5-9) 7,6 (5-9)
Ortamda Olmayani Varmis Kabul Etme 0,6 (0-1) 1,3(0-2) 3,9 (0-8) 3(2-4) 5,6 (5-6) 5,6 (5-6)
Rol Yiikkleme 0 0 2,8 (0-6) 6,3 (5-8) 5(5-5) 4 (2-5)
itfaiyecilik
Islevsel Hayali Oyun 1,3(1-2) 1(0-2) 1,6 (1-2) 4(1-7) 6,3 (6-7) 6,6 (6-7)
Nesne Yer Degistirme 0 0 0 2,3 (0-5) 3,3(3-4) 4 (3-5)
Ortamda Olmayani Varmis Kabul Etme 0 0 0 2,9 (0-6) 4,6 (4-5) 4,3 (4-5)
Rol Yiikkleme 0 0 0 4,5 (0-8) 4 (4-4) 4,6 (4-6)
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Ogretim oturumlar1 tamamlandiktan sonra diizenlenen ikinci ve tgiinci
toplu yoklama evresindeki veriler incelendiginde, Deniz sirasiyla her bir
kategoriden ortalama 7,1 (ranj: 5,6-8) ve ortalama 6,5 (ranj: 4,6-7,6) davranisla
hayali oyun cesitliligini korudugu gorulmektedir. Dordiinci toplu yoklama
evresinde, Deniz’in ortalama 6,9 (ran;j: 4,6-9) davranisla cesitliligi korudugu; bir, iki
ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda ise ortalama 7,1 (ranj: 6,3-8,6)

davranisla edindigi beceriyi stirdiirdiigi gortlmektedir (Bkz. Tablo 3.7).

Deniz’'in 6gretim oturumlan evcilik oyuncak setinde tiirettigi hayali oyun
davranislarinin  hayali oyun kategorilerine dagilimlarina iliskin veriler
incelendiginde, Deniz 20 davranmisla en fazla davranis1 kendisine/baska
kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme kategorisinde tiiretmistir. Ayrica,
Deniz 17 ve 12 davranisi sirasiyla ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi
kabul etme ve gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma
kategorisinde yeni davranis sergilerken; bir nesneyi baska bir nesneymis gibi

kullanma kategorisinde toplam 8 davranis tiiretmistir.

3.1.2.8. Deniz’in hayali oyun oynama cesitliligini arttirmada ciftlik
oyuncak setinin égretimine iliskin bulgular

Ciftlik oyuncak setinde sergilenen hayali oyun davranislar1 ayni-farkli olma
durumuna gore incelendiginde, Deniz’in baslama diizeyi oturumlarinda ortalama
1,6 (ranj: 1-2), 6gretim oturumlarindan 6nce diizenlenen ikinci toplu yoklama
evresinde ise ortalama 2,6 (ranj: 2-3) birbirinden farkli hayali oyun davranisi
sergiledigi gorilmektedir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla, Deniz kendisi i¢in
belirlenen 15 farkli hayali oyun davranisi dl¢iitiinii besinci oturumda 20 davranisla
asarak son li¢ 6gretim oturumunda sirasiyla 22, 20 ve 23 farkli hayali oyun davranisi
sergilemistir. Ayrica, Deniz’in; liglincii ve dordiincii toplu yoklama evrelerinde
sirasiyla ortalama 19 (ranj: 17-22) ve ortalama 23,6 (ranj: 21-26) birbirinden farkh
hayali oyun davramglan sergiledigi goriilmektedir. Ogretim oturumlar
tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda ise,
Deniz’'in ortalama 23 (ranj: 21-26) birbirinden farklh hayali oyun davranisi

sergiledigi gortilmustiir (Bkz. Sekil 3.6).
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Ayn1 oyuncak seti baslama diizeyi oturumlarini igeren ilk toplu yoklama
evresi ve ikinci toplu yoklama evresinde sergilenen seslendirmelerin ayni-farkl
olma durumuna iliskin veriler incelendiginde, Deniz’in sirasiyla ortalama 1,3 (ranj:
0-2) ve ortalama 1,6 (ranj: 1-2) birbirinden farkli seslendirme sergiledigi
goriilmektedir. Ogretim oturumlarinin baslamasiyla, Deniz kendisi icin belirlenen
10 farkh seslendirme o6lgiitiine doérdiincii oturumda ulasarak son li¢ 6gretim
oturumunda sirasiyla 17, 13 ve 14 farkli seslendirme sergilemistir. Ayrica, Deniz
ticiinci ve dordiincii toplu yoklama evrelerinde sirasiyla ortalama 14,6 (ranj: 11-18)
ve ortalama 17,3 (ranj: 13-21) birbirinden farkli seslendirme sergilemistir. Ogretim
oturumlar1 tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra duzenlenen izleme
oturumlarinda ise, Deniz’in ortalama 16,5 (ranj: 13-20) birbirinden farkh

seslendirme sergiledigi goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.6).

Deniz’'in ¢iftlik oyuncak seti Ogretiminde sergilenen hayali oyun
davranislarinin cesitliligine iliskin ilk toplu yoklama evresinde sergiledigi ortalama
1,3 (ranj: 1-2) ve ikinci toplu yoklama evresinde sergiledigi ortalama 1 (ranj: 0-2)
hayali oyun davranislarinin dagilim verileri incelendiginde, gergek bir
nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanma kategorisinde 7, ortamda
olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etmede 6 davranisin yer aldigi

gorilmektedir (Bkz. Tablo 3.7).

Ciftlik oyuncak seti 6gretim uygulamalarina baslanmasiyla birlikte Deniz’in
hayali oyun davranislarindaki cesitliligin de arttigi gozlenmistir. Elde edilen
bulgulara gore, Deniz'in en fazla gesitliligi sirasiyla gercek bir nesneyi/temsilini
amacina uygun olarak hayali kullanma, ortamda olmayan bir nesneyi/durumu
varmis gibi kabul etme, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve
kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme kategorilerinde
sagladig1 gorilmiistiir. Deniz gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak
hayali kullanma kategorisinde ortalama 5,5 (ranj: 3,8) hayali oyun davranisi
sergilemistir. Deniz, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorisinde
ortalama 3,6 (ranj: 0-8) davranis ve ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis
gibi kabul etme kategorisinde ortalama 3,9 (ranj: 0-8) hayali oyun davranisi

sergilemistir. Kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme

101



kategorisinde ise, Deniz’'in ortalama 2,8 (ranj: 0-6) davranis sergiledigi gorilmiistiir

(Bkz. Tablo 3.7).

Ogretim oturumlarinin bitiminden sonra diizenlenen tigiincii ve dordiincii
toplu yoklama oturumlarinda, Deniz’in ¢esitliligi her bir kategoride ortalama 5,3
(ranj: 3-6,3) ve ortalama 6,1 (ranj: 5-7,3) davranisla korudugu; bir, iki ve dort hafta
sonra diizenlenen izleme oturumlarinda ise ortalama 6 (ranj: 4-7,6) hayali oyun

davranisi ile ¢esitliligini stirdirdugu gorilmektedir (Bkz. Tablo 3.7).

Deniz’in ciftlik oyuncak seti 68retim oturumlarinda tiirettigi hayali oyun
davranislarinin kategorilerinin dagilimlarina iliskin veriler incelendiginde, Deniz
toplam 42 yeni hayali oyun davranisiyla en ¢ok gergek bir nesneyi/temsilini
amacina uygun olarak hayali kullanma kategorisinde tiiretmistir. Ayrica, Deniz 23
ve 13 davranisi sirasiyla ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul
etme ve bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorilerinde tiiretirken;
kendisine/baska Kkisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme kategorisinde

toplam 9 hayali oyun davranisi tiirettigi goriilmektedir.

3.1.2.9. Deniz’in hayali oyun oynama cesitliligini arttirmada itfaiyecilik
oyuncak setinin égretimine iliskin bulgular

Itfaiyecilik oyuncak setinde sergilenen hayali oyun davranislar1 ayni-farkli
olma durumuna gore incelendiginde, Deniz'in baslama dizeyi oturumlarinda
ortalama 1,3 (ranj: 1-2) ve ikinci toplu yoklama evresinde ortalama 1 (ranj: 0-2)
birbirinden farkli hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir. Bora 6gretim
oturumlarindan 6nce dizenlenen toplu yoklama evresinde ise, ortalama 1,6 (ranj:
1-2) farkl hayali oyun davranisi sergilemistir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla,
Deniz kendisi icin belirlenen 15 farkli hayali oyun davranisi 6lgiitiine yedinci
oturumda 16 davranisla asarak son li¢ 68retim oturumunda sirasiyla 20, 22 ve 21
farkli hayali oyun davranisi sergilemistir. Ayrica, Deniz’in; dordiincii toplu yoklama
evresinde ortalama 17,3 (ranj: 17-18) birbirinden farkl hayali oyun davraniglari
sergiledigi goriilmektedir. Ogretim oturumlar1 tamamlandiktan bir, iki ve dért hafta
sonra diizenlenen izleme oturumlarinda ise, Deniz’in ortalama 19 (ranj: 18-20)

birbirinden farkli hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmtistiir (Bkz. Sekil 3.6).
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Sergilenen seslendirmelerin ayni-farkli olma durumuna iliskin veriler
incelendiginde, Deniz ayni oyuncak seti baslama diizeyi oturumlarini iceren ilk toplu
yoklama evresi ve ikinci toplu yoklama evrelerinin her birinde ortalama 0,3 (ran;j:
0-1) birbirinden farkl seslendirme sergiledigi; ancak, 6gretim oturumlarindan 6nce
diizenlenen tUglnci toplu yoklama evresinde seslendirme sergilemedigi
gorilmektedir. Bagimsiz degiskenin sunulmasiyla, Deniz kendisi i¢in belirlenen 10
farkl seslendirme ol¢iitiinli yedinci oturumda 12 seslendirmeyle asarak son ii¢
6gretim oturumunda sirasiyla 15, 16 ve 15 farkli seslendirme sergilemistir. Ayrica,
Deniz Ogretim oturumlarinin ardindan diizenlenen doérdinci toplu yoklama
evresinde ortalama 12,6 (ranj: 12-14) birbirinden farkl seslendirme sergilemistir.
Ogretim oturumlar1 tamamlandiktan bir, iki ve dért hafta sonra diizenlenen izleme
oturumlarinda ise, Deniz’in ortalama 13,6 (ranj: 12-15) birbirinden farkl

seslendirme sergiledigi goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.6).

Itfaiyecilik oyuncak setine iliskin baslama diizeyi oturumlarini iceren ilk
toplu yoklama evresinde, Deniz’in sergiledigi ortalama 1,3 (ranj: 1-2), ikinci toplama
yoklama evresinde sergiledigi ortalama 1 (ranj: 0-2) ve lgciincii toplu yoklama
evresinde sergiledigi ortalama 1,6 (ranj: 1-2) hayali oyun davranisinin tiimiiniin bir
nesneyi/temsilini amacina uygun olarak hayali kullanma kategorisinde yer aldig:

gorilmektedir (Bkz. Tablo 3.7).

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin sunulmasiyla birlikte Deniz’in
hayali oyun davranisi kategorilerinde yer alan davranis gesitlilik diizeyinde artig
meydana gelmistir. Hayali oyun davranislarindaki cesitlilik verileri incelendiginde,
Deniz'in O0gretim oturumlarinda en fazla cesitliligi sirasiyla kendisine/baska
kisilere/nesnelere rol veya duygular ytikleme, gercek bir nesneyi/temsilini amacina
uygun olarak hayali kullanma, ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi
kabul etme ve bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorilerinde
gerceklestirdigi gortulmiistir. Bulgulara gore, Deniz gercek bir nesneyi/temsilini
amacina uygun olarak hayali kullanma kategorisinde ortalama 4 (ranj: 1-7) hayali
oyun davranisi sergilemistir. Deniz’in bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma
kategorisinde ortalama 2,3 (ranj: 0-5) davranis ve ortamda olmayan bir
nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorisinde ortalama 2,9 (ranj: 0-6)

davranis sergiledigi goriilmiistiir. Kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya
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duygular yiikleme kategorisinde ise, Deniz ortalama 4,5 (ranj: 0-8) hayali oyun

davranisi sergilemistir (Bkz. Tablo 3.7).

Hayali oyun davranis gesitliligine iliskin 6gretim oturumlarinin ardindan
diizenlenen dordiincii toplu yoklama oturumlarindaki veriler incelendiginde,
Deniz’in her bir kategoriden ortalama 4,6 (ranj: 3,3-6,3) hayali oyun davranisiyla
cesitliligi korudugu; bir, iki ve dort hafta sonra diizenlenen izleme oturumlarinda
ise, ortalama 4,9 (ranj: 4-6,6) davranis ile gesitliligi stirdiirdiigii gorilmektedir (Bkz.

Tablo 3.7).

Itfaiyecilik oyuncak seti ogretim oturumlarinda tiiretilen yeni oyun
davranislarinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina iliskin veriler incelendiginde,
Deniz 15 yeni hayali oyun davranisini gergek bir nesneyi/temsilini amacina uygun
olarak hayali kullanma ve kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya duygular
yukleme kategorilerinde tiiretmistir. Ayrica, Deniz'in diger iki kategorinin her

birinde 3 yeni hayali oyun davranisi tiirettigi gorulmustiir.

3.1.3. Hayali oyun sikhigim ve cesitliligini arttirmada ipucunun giderek
arttirillmasiyla 6gretim yontemiyle sunulan o6gretim siirecinin etkililigi:

Genelleme

3.1.3.1 Bora’nin hayali oyun oynama sikligini ve cesitliligini arttirmada
oyuncak setlerinin égretimine iliskin bulgular: Genelleme

Ipucunun giderek arttirilmasiyla ogretimin etkililifine iliskin Bora’nin
edindigi hayali oyun oynama davranisi ve seslendirmelerinin araglar, kisiler ve
ortamlar arasi genellenmesinde sergilenme sikligina iliskin veriler Sekil 3.7’de
gosterilirken, sergilenen davranislarin ayni-farkli olma durumu S$ekil 3.9°da

gosterilmektedir.

Tiim oyuncak setleri icin genelleme oOn-test oturumlar1 verileri
incelendiginde, Bora’nin herhangi bir davranis sergilemedigi goriilmektedir. Evcilik
oyuncak seti son-test oturumunda, Bora'nin toplam 27 hayali oyun davranisi ve 26
seslendirmeyle hedeflenen beceriyi genelledigi goriilmiistiir. Ciftlik oyuncak seti

hayali oyun oynama sikligina iliskin genelleme verileri incelendiginde, Bora'nin
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genelleme son-test oturumunda 27’ser hayali oyun davranisi seslendirme
sergileyerek hedef beceriyi genelledigi goriilmiistiir. itfaiyecilik oyuncak setinde ise,
Bora’nin son-test oturumunda toplam 21 hayali oyun davranisi ve 15 seslendirme

sergileyerek hedef beceriyi genelledigi goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.7).
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Sekil 3.7. Bora’nin Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarindaki Hayali Oyun

Davranist ve Seslendirme Sergileme Sikligi

Tiim oyuncak setlerinde, 68retimi yapilmayan yeni hayali oyun davranisi ve
seslendirme tiiretmeye iliskin veriler incelendiginde, Bora’nin genelleme 6n-test
oturumunda herhangi bir hayali oyun davranisi ve seslendirme tiiretmedigi
gorilmektedir. Genelleme son-test oturumunda veriler incelendiginde, Bora'nin
evcilik ve ciftlik oyuncak setlerinde sirasiyla 7 ve 5 hayali oyun davranisi, 12 ve 11
seslendirme tiirettigi goérilmiistiir. Itfaiyecilik oyuncak setinde ise, herhangi bir

davranis tiiretilmemistir (Bkz. Sekil 3.8).
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Sekil 3.8. Bora’nin Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarinda Tiirettigi Hayali

Oyun Davranigi ve Seslendirme Sergileme Sikligi

Sergilenen hayali oyun davranislart beceri dizisi 0zelligine gore
incelendiginde, Bora, evcilik oyun seti genelleme son-test oturumunda 3-6 basamak
sayis1 arasinda toplam 4 beceri dizisi ve ciftlik oyuncak setinde 2-5 basamak sayisi
arahiginda toplam 5 beceri dizisi olusturdugu gériilmektedir. Itfaiyecilik oyuncak
seti son-test oturumunda ise, Bora’'nin 3-12 basamak arasi toplam 3 beceri dizisi

olusturdugu goriilmistir (Bkz. Tablo 3.8).

Tablo 3.8. Tiim Cocuklarin Genelleme Oturumlarinda Olusturdugu Beceri Dizisi Uzunlugu ve Sayisi

On-Test Son-Test
Beceri Dizisi Beceri Dizisi  Beceri Dizisi Beceri Dizisi
Bora o o
Uzunlugu Sayisi Uzunlugu Sayisi
Evcilik Oyuncak Seti 0 0 3 1
5 1
5 1
6 1
Ciftlik Oyuncak Seti 0 0 2 2
3 1
5 2
itfaiyecilik Oyuncak 0 0 3 1
Seti 4 1
12 1
Can
Evcilik Oyuncak Seti 0 0 2 1
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4 1

Ciftlik Oyuncak Seti 0 0 3 1
4 1
5 1
12 1

Itfaiyecilik Oyuncak 0 0 3 1

Seti 6 1
8 1

Deniz

Evcilik Oyuncak Seti 0 0 2 3
3 1
4 1
5 1

2 1

Ciftlik Oyuncak Seti 2 1
3 1
4 1
7 2

Itfaiyecilik Oyuncak 0 0

Seti 3 2
4 1
6 3

Evcilik oyuncak seti genelleme oturumlarinda sergilenen hayali oyun
davranislar1 ve seslendirmeler ayni-farkli olma durumuna gore incelendiginde,
Bora'nin son-test oturumunda sergiledigi 27 davranisin 4’tinlin ayni, 23’lnin ise,
birbirinden farkli davranislar oldugu; 26 seslendirmenin ise 5’inin ayni, 21’inin
birbirinden farkl ifadeler oldugu goriilmektedir. Bora'nin giftlik oyuncak seti son-
test oturumunda sergiledigi 27 davranis ve seslendirmenin ise, sirasiyla 10 ve
9’unun ayni oldugu goriilmiistiir. Ayrica, Bora'nin itfaiyecilik oyuncak seti son-test
oturumunda ayni davranis ve seslendirme sergilemedigi; sirasiyla 21 ve 15 farkh

davranis sergiledigi gorulmektedir (Bkz. Sekil 3.9).

Evcilik oyuncak seti son-test genelleme oturumunda sergilenen hayali oyun
davranislarinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina iliskin genelleme verileri
incelendiginde, Bora’'nin 8 davranisla en ¢ok bir nesneyi baska bir nesneymis gibi

kullanma kategorisinde hayali oyun davranisi sergiledigi gértilmektedir.
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Sekil 3.9. Bora’nin Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarinda Sergiledigi Hayali Oyun

Davraniglarinin ve Seslendirmelerin Ayni-Farkli Olma Durumu

Ayrica, Bora’nin gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanma ve
ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorilerinin her
ikisinde 7 hayali oyun davranisi sergiledigi goriilmektedir. Bora, kendisine/baska
kisilere/nesneye rol/duygular yiikleme kategorisinde ise, 5 davranis sergilemistir

(Bkz. Sekil 3.10).
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Sekil 3.10. Bora’nin Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarindaki Hayali Oyun
Davraniglari Cesitliligi

Ciftlik oyuncak seti son-test genelleme oturumunda sergilenen hayali oyun

davranislarinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina iligkin veriler incelendiginde,
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Bora'nin bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve ortamda olmayan bir
nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorilerinin her ikisinde 8 hayali oyun
davranis sergiledigi goriilmektedir. Ayrica, Bora 7 hayali oyun davranisini gercek
bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanarak sergilemistir. Son olarak,
Bora, kendisine/baska kisilere/nesneye rol/duygular yiikleme kategorisinde ise, 4

davranis sergilemistir (Bkz. Sekil 3.10).

Itfaiyecilik oyuncak seti son-test genelleme oturumunda sergilenen hayali
oyun davraniglarinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina iliskin veriler
incelendiginde, Bora’nin en ¢ok hayali oyun davranisi sergiledigi kategorinin 6
davranisla kendisine/baska kisilere/nesneye rol/duygular ytkleme kategorisi
oldugu gorilmektedir. Ayrica, Bora’'nin gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun
hayali kullanma, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve ortamda olmayan
bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorilerinin her birinde 5 davranis

sergiledigi goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.10).

Evcilik oyuncak seti genelleme son-test oturumunda tiiretilen 7 hayali oyun
davranisinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina gore incelendiginde, Bora 3
davranisi bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanma kategorisinde, 4
davranisi ise ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme
kategorisinde sergiledigi goriilmektedir. Ciftlik oyuncak setinde, Bora ortamda
olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorisinde 2 davranis
tiretirken; geriye kalan ii¢ kategoride birer davranis tiiretmistir. Bora’nin
itfaiyecilik oyuncak setinde herhangi bir hayali oyun davranisi tiretmedigi
goriilmektedir (Bkz. Sekik 3.11). Tiim ¢ocuklarin oyuncak setlerinde tiirettikleri

hayali oyun davranislar1 ve seslendirme 6rnekleri Ek-12'de gosterilmektedir.
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Sekil 3.11. Bora’nin Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarinda Tiirettigi Hayali

Oyun Davraniglarinin Kategorilere Dagilimi

3.1.3.2. Can’in hayali oyun oynama sikligini ve cesitliligini arttirmada oyuncak
setlerinin égretimine iliskin bulgular: Genelleme

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkililigine iliskin Can’in edindigi
hayali oyun oynama davranisi ve seslendirmelerinin araclar, kisiler ve ortamlar
arasi genellenmesinde sergilenme sikligina iliskin veriler Sekil 3.12’da gosterilirken,

sergilenen davranislarin ayni-farkli olma durumu Sekil 3.14’te gosterilmektedir.

Tiim oyuncak setleri icin genelleme oOn-test oturumlar1 verileri
incelendiginde, Can’in herhangi bir hayali oyun davranisi ve seslendirme
sergilemedigi goriilmektedir. Evcilik oyuncak seti son-test oturumunda, Can’in
toplam 23 hayali oyun davranisi ve 21 seslendirmeyle hedeflenen beceriyi
genelledigi gortilmistir. Ciftlik oyuncak setinde Can’in hayali oyun oynama sikligina
iliskin genelleme verileri incelendiginde, Can’in genelleme son-test oturumunda 24
hayali oyun davranisi ve 23 seslendirme sergileyerek hedef beceriyi genelledigi
gorilmiistiir. itfaiyecilik oyuncak setinde ise, Can’in son-test oturumunda toplam 20
hayali oyun davranisi ve 14 seslendirme sergileyerek hedef beceriyi genelledigi

gorulmektedir. (Bkz. Sekil 3.12).
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Sekil 3.12. Can’in Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarindaki Hayali Oyun

Davranist ve Seslendirme Sergileme Sikligi

Tiim oyuncak setlerinde, 68retimi yapilmayan yeni hayali oyun davranisi ve
seslendirme tiiretmeye iliskin veriler incelendiginde, Can’in genelleme o6n-test
oturumlarinda herhangi bir hayali oyun davranisi ve seslendirme tiiretmedigi
gorulmektedir. Genelleme son-test oturumunda veriler incelendiginde, Can’in
evcilik ve ciftlik oyuncak setlerinde sirasiyla 7 ve 8 hayali oyun davranisi, 7 ve 10
seslendirme tiirettigi goriilmiistiir. itfaiyecilik oyuncak setinde ise, Can hayali oyun
davranisi ve seslendirmenin her birinden birer davranis sergilemistir (Bkz. Sekil

3.13).

Sergilenen hayali oyun davranislari beceri dizisi 06zelligine gore
incelendiginde, Can, evcilik oyun seti genelleme son-test oturumunda 2-4 basamak
sayis1 arasinda toplam 6 beceri dizisi ve ciftlik oyuncak setinde 3-12 basamak sayisi
araliginda toplam 4 beceri dizisi olusturdugu goriilmektedir. Itfaiyecilik oyuncak
seti son-test oturumunda ise, Can’in 3-8 basamak arasi toplam 3 beceri dizisi

olusturdugu goriilmistiir (Bkz. Tablo 3.8).

Evcilik oyuncak seti genelleme oturumlarinda sergilenen davranislar ayni-
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Sekil 3.13. Can’in Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarinda Tiirettigi Hayali

Oyun Davranigi ve Seslendirme Sergileme Sikligi

farkli olma durumuna gore incelendiginde, Can’in son-test oturumunda sergiledigi
23 davranisin 17’sinin birbirinden farkli davranislar oldugu; 26 seslendirmenin ise
14’inlin birbirinden farkl ifadeler oldugu goriilmektedir. Can’in ¢iftlik oyuncak seti
son-test oturumunda sergiledigi 24 hayali oyun davranisinin ve 23 seslendirmenin,
sirasiyla 1 ve 2’sinin ayni davranislar oldugu goriilmiistiir. Ayrica, Can’in itfaiyecilik
oyuncak seti son-test oturumunda 19 ve 13 farkh hayali oyun davranisi ve

seslendirmede sergiledigi goriilmektedir (Bkz. Sekil 3.14).
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Sekil 3.14. Canin Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarinda Sergiledigi Hayali Oyun

Davraniglarinin ve Seslendirmelerin Ayni-Farkli Olma Durumu
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Evcilik oyuncak seti son-test genelleme oturumunda sergilenen hayali oyun
davraniglarinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina iliskin genelleme verileri
incelendiginde, Bora'nin en ¢ok 12 davranisla gercek bir nesneyi/temsilini amacina
uygun hayali kullanma kategorisinde hayali oyun davranis1 sergiledigi
gorulmektedir. Ayrica, Bora'nin bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve
kendisine/baska Kkisilere/nesneye rol/duygular yiikleme Kkategorilerinin her
ikisinde 4 davranis sergiledigi goriulmiistir. Bora, ortamda olmayan bir
nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorisinde ise, 3 davranis sergilemistir

(Bkz. Sekil 3.15).

Ciftlik oyuncak seti son-test genelleme oturumunda sergilenen hayali oyun
davranislarinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina iliskin genelleme verileri
incelendiginde, Can'in en ¢ok bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve
kendisine/baska Kkisilere/nesneye rol/duygular yiikleme kategorilerinin her
ikisinde 7 hayali oyun davranisi sergiledigi gérilmektedir. Ayrica, Can 6 hayali oyun
davranisini gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanarak
sergilemistir. Can ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme

kategorisinde ise, 4 davranis sergilemistir (Bkz. Sekil 3.15).
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Sekil 3.15. Can’in Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarindaki Hayali Oyun
Davranislari Cesitliligi
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Itfaiyecilik oyuncak seti son-test genelleme oturumunda sergilenen hayali
oyun davranislarinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina iliskin genelleme
verileri incelendiginde, Can'in en ¢ok hayali oyun davranis: sergiledigi kategorinin
7 davranisla gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanma kategorisi
oldugu gorilmektedir. Ayrica, Can'in kendisine/baska Kkisilere/nesneye
rol/duygular yiikleme kategorisinde 5 davranis sergiledigi goriilmiistiir. Son olarak,
Can bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve ortamda olmayan bir
nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorilerinin her birinde 4 hayali oyun

davranisi sergilemistir (Bkz. Sekil 3.15).

Evcilik oyuncak seti genelleme son-test oturumunda tiiretilen 7 hayali oyun
davranisinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina gore incelendiginde, Can 6
davranisi bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanma kategorisinde, 1
davranisi ise ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme
kategorisinde sergiledigi gorilmektedir. Ciftlik oyuncak setinde, Can bir
nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanmada 3 davranis tiiretirken, bir
nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve kendisine/kisilere ya da nesnelere rol
ylikleme kategorilerinde ikiser davranis tiirettigi goriilmektedir. Can, itfaiyecilik
oyuncak setinde ortamda olmayan bir nesneyi ya da durumu varmis gibi kabul

etmede ise 1 davranis tliretmistir (Bkz. Sekil 3.16).
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Sekil 3.16. Can’in Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarinda Tiirettigi Hayali

Oyun Davranislarinin Kategorilere Dagilimi
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3.1.3.3. Deniz’in hayali oyun oynama sikligini ve cesitliligini arttirmada
oyuncak setlerinin égretimine iliskin bulgular: Genelleme

Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin etkililigine iliskin Can’in edindigi
hayali oyun oynama davranisi ve seslendirmelerinin araglar, kisiler ve ortamlar
arasi genellenmesinde sergilenme sikligina iliskin veriler Sekil 3.17’de gosterilirken,

sergilenen davranislarin ayni-farkli olma durumu $ekil 3.19’da gosterilmektedir.

Genelleme oOn-test oturumlar1 verileri incelendiginde, Deniz'in evcilik
oyuncak setinde herhangi bir hayali oyun davranisi ve seslendirme sergilemedigi
gorilmektedir. Ciftlik oyuncak setinde ise, Deniz 2 hayali oyun davranisi ve 2
seslendirme sergilerken, itfaiyecilik oyuncak setinde her birinden birer tane
sergilemistir. Evcilik oyuncak seti son-test oturumunda, Deniz’in toplam 23 hayali
oyun davranisi ve 18 seslendirmeyle hedeflenen beceriyi genelledigi gorilmiustiir.
Ciftlik oyuncak setinde Deniz’'in hayali oyun oynama sikligina iliskin genelleme
verileri incelendiginde, Deniz’in genelleme son-test oturumunda 23 hayali oyun
davranisi ve 19 seslendirme sergileyerek hedef beceriyi genelledigi goriilmiistiir.
Itfaiyecilik oyuncak setinde ise, Deniz'in son-test oturumunda toplam 26 hayali
oyun davranis1 ve 23 seslendirme sergileyerek hedef beceriyi genelledigi

gorilmektedir (Bkz. Sekil 3.17).
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Sekil 3.17. Deniz’in Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarindaki Hayali Oyun

Davranisi ve Seslendirme Sergileme Sikligi
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Genelleme oturumlarinda 6gretimi yapilmayan yeni hayali oyun davranisi ve
seslendirme tiiretmeye iligkin veriler incelendiginde, Deniz’in evcilik oyuncak seti
genelleme On-test oturumunda herhangi bir hayali oyun davranisi ve seslendirme
tiretmedigi, ciftlik ve itfaiyecilik oyuncak setinde ise, sirasiyla ikiser ve birer hayali
oyun davranisi ve seslendirme tiirettigi gorilmektedir. Genelleme son-test
oturumunda veriler incelendiginde, Deniz’in evcilik ve ciftlik oyuncak setlerinde
sirasiyla 10 ve 8 hayali oyun davranisi, 9 ve 8 seslendirme tirettigi gorulmiusgtir.
itfaiyecilik oyuncak setinde ise, Deniz 1 hayali oyun davranisi ve 3 seslendirme

tiiretmistir (Bkz. Sekil 3.18).

Sergilenen hayali oyun davranislart beceri dizisi 0Ozelligine gore
incelendiginde, Deniz, evcilik oyun seti genelleme son-test oturumunda 2-5
basamak sayis1 arasinda toplam 6 beceri dizisi ve ciftlik oyuncak setinde 2-7
basamak sayis1 araliginda toplam 5 beceri dizisi olusturdugu gorulmektedir.
itfaiyecilik oyuncak seti son-test oturumunda ise, Deniz’in 3-6 basamak arasi toplam

6 beceri dizisi olusturdugu gérilmistir (Bkz. Tablo 3.8).
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Sekil 3.18. Deniz’in Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarinda Tiirettigi Hayali

Oyun Davranigi ve Seslendirme Sergileme Sikligi

Evcilik oyuncak seti genelleme oturumlarinda sergilenen hayali oyun

davranislar1 ve seslendirmeler ayni-farkli olma durumuna goére incelendiginde,

116



Deniz’in son-test oturumunda sergiledigi 23 davranisin 5’'inin ayni, 18'inin ise
birbirinden farkli davranislar oldugu ve 18 seslendirmenin 4’linlin ayni, 14’iiniin
birbirinden farkli ifadeler oldugu goriilmektedir. Deniz'in ciftlik oyuncak seti 6n-test
genelleme oturumunda sergiledigi 2 davranisin birbirinden farkli hayali oyun
davranislari oldugu ve son-test oturumunda sergiledigi 23 davranisin 3’inlin ayni
oldugu gorilmiistiir. Ayni zamanda, Deniz ayni oyuncak setinde On-test
oturumunda 2, son-test oturumunda ise farkli 19 seslendirme sergilerken, ayni
ifadeler sergilememistir. Deniz’in itfaiyecilik oyuncak seti 6n-test oturumunda
hayali oyun davranisi ve seslendirmede birer davranis; son-test oturumunda ise
beser ayni davranis sergiledigi goriilmektedir. Deniz, son-test oturumlarinda ise 21

farkli hayali oyun davranisi ve 18 farkl seslendirme sergilemistir (Bkz. Sekil 3.19).

Evcilik oyuncak seti son-test genelleme oturumunda sergilenen hayali oyun
davranislarinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina iliskin genelleme verileri
incelendiginde, Deniz'in gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali
kullanma, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma ve ortamda olmayan bir
nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorilerinin her birinde 6 davranis
sergiledigi goriilirken; kendisine/baska Kkisilere/nesneye rol/duygular yiikleme

kategorisinde ise 5 davranis sergiledigi gozlenmistir (Bkz. Sekil 3.20).
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Sekil 3.19. Deniz'in Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarinda Sergiledigi Hayali Oyun

Davraniglarinin ve Seslendirmelerin Ayni-Farkli Olma Durumu
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Ciftlik oyuncak seti 6n-test genelleme oturumunda sergilenen hayali oyun
davranislarinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina iliskin genelleme verileri
incelendiginde, Deniz’in sergiledigi 2 hayali oyun davranisinin ortamda olmayan bir
nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorisinde yer aldig1 gorilmustir.

Genelleme son-test oturumunda sergilenen hayali oyun davranislari incelendiginde
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Sekil 3.20. Deniz’in Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarindaki Hayali Oyun
Davraniglari Cesitliligi

ise, Deniz’'in en ¢ok 8 davranisla gercgek bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali
kullanma ve bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorilerinde
sergiledigi goriilmektedir. Ayrica, Deniz’in ortamda olmayan bir nesneyi/durumu
varmis gibi kabul etme kategorisinde 5 davranis sergiledigi gozlenirken;
kendisine/baska kisilere/nesneye rol/duygular yiikleme kategorisinde 2 davranis

sergiledigi gorilmektedir (Bkz. Sekil 3.20).

Itfaiyecilik oyuncak seti 6n-test genelleme oturumunda sergilenen hayali
oyun davraniglarinin hayali oyun kategorilerinin dagilimina iliskin genelleme
verileri incelendiginde, Deniz'in sergiledigi 1 hayali oyun davranisinin
kendisine/baska kisilere/nesneye rol/duygular yiikleme kategorisinde yer aldigi
gorilmektedir. Genelleme son-test oturumunda sergilenen hayali oyun davranislari
verileri incelendiginde ise, Deniz’in kendisine /baska kisilere /nesneye rol/duygular
ylukleme ve bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorilerinde 7

davranis; gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanma ve ortamda
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olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorilerinin her birinde 6

davranis sergiledigi gorulmektedir (Bkz. Sekil 3.20).

Deniz’'in evcilik oyuncak seti genelleme son-test oturumunda tirettigi 10
hayali oyun davranisinin hayali oyun Kkategorilerinin dagilimina gore
incelendiginde, Deniz 5 davranisi ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi
kabul etme kategorisinde, 3 davranisi ise bir nesneyi/temsilini amacina uygun
hayali kullanma kategorisinde sergiledigi gortilmektedir. Deniz, geriye kalan iki
kategoride birer davranis tlretmistir. Ciftlik oyuncak setinde, Deniz bir
nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanmada 5 davranis tiiretirken, ortamda
olmayan bir nesneyi ya da durumu varmis gibi kabul etmede 2 davranis tiirettigi
gorilmektedir. Deniz, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma kategorisinde

ise 1 davranis tiiretmistir (Bkz. Sekil 3.21).

10

1
8
~ 2
z 5
S 6
z 1
E
>
[v]
o}
2 a4
D o
a 1
5
2
3
2
1 1
0
Evcilik Ciftlik itfaiyecilik
[slevsel Hayali Oyun Nesne Yer Degistirme Olmayan Nesneyi/Durumu Varmis Gibi Kabul Etme Rol Yiikleme

Sekil 3.21. Deniz’in Oyuncak Setleri Genelleme On-Test ve Son-Test Oturumlarinda Tiirettigi Hayali

Oyun Davraniglarinin Kategorilere Dagilimi

3.2. Sosyal Gegerlik Bulgular:
3.2.1. Annelerin ¢calismanin sosyal gecerligine iliskin goriisleri

Arastirmaya katilan c¢ocuklarin annelerinin arastirmada hedeflenen
becerilere ve uygulama siirecine iliskin goriislerini belirleyebilmek i¢gin gelistirilen
Annelerin Gortslerini Belirlemeye Yonelik Sosyal Gegerlik Veri Formu’'nda yer alan
sorular ve annelerin bu sorulara verdikleri yanitlar su sekildedir:
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Birinci soruda, “Ipucunun giderek arttirilmasiyla cocugunuza o6gretilen hayali
oyun oynama becerilerinin ¢cocugunuz icin 6énemli ve gerekli oldugunu diisiiniiyor
musunuz?” sorusu sorulmustur. Tim anneler bu soruya “Evet” yaniti vermis;
annelerden biri arastirma oncesinde hayali oyunu o6nemli bir beceri olarak
gormedigini; ancak, arastirma siiresince ¢ocugunun boyle bir ¢alismaya ihtiyaci
oldugunu anladigini belirtmistir. Diger anne ise hayali oyunun ¢ocugu icin 6nemli ve

gerekli bir beceri oldugunu ifade etmistir.

ikinci soruda, “Ipucunun giderek arttirilmasiyla cocugunuza 6gretilen hayali
oyun becerilerinin ¢ocugunuzun hayali oyun oynama sikligim1 arttirmaya katki
sagladigini diisiiniiyor musunuz?” sorusu sorulmustur. Tim anneler bu soruya
“Evet” yanitini vermis; annelerin tiimii ¢ocuklarinin eskiye kiyasla daha sik hayali
oyun oynadigini belirtmistir. Ayrica, annelerden biri ¢ocugunun oyunda
oyuncaklarla amacli konusmalarinin da arttigini, kendisini ve kardesini oyuna davet
etmeye basladigin1 ve birlikte hayali oyun davranislarini da iceren oyunlar
oynamaya basladiklarini belirtmistir.

Ugiincii soruda, “Ipucunun giderek arttirllmasiyla ¢ocugunuza égretilen hayali
oyun becerilerinin ¢ocugunuzun hayali oyun davranislarindaki gesitliligini (gercek
bir nesneyi hayali olarak kullanma, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma,
ortamda olmayan nesneyi ya da durumu varmis gibi kabul etme, kendisine, baska
bir kisiye ya da bir nesneye rol, duygu, vs. ylikleme gibi) arttirmaya katki sagladigini
diistinliyor musunuz?” sorusu sorulmustur. Tiim anneler bu soruya “Evet” yanitini
vermis; annelerden biri ¢ocugunun kendi parmagin kibrit gibi yaparak ates
cikardigini, itfaiye cagirip birlikte oynamaya basladigini, ara sira eliyle zeytin
yiyormus gibi yapip “hayali zeytin yiyorum” dedigini belirtmistir. Diger anne
cocugunun bir kutudan tren yapmak, nesneleri oyuncak yapmak, kavanozlar bir
araya getirip miuzik aletiymis gibi kullanmak gibi hayali oyun davranislarini
cesitlendirdigini ifade etmistir. Diger anne ise, bir oyuncagi evlerinin cevresinde yer
alan bir otoparkmis gibi kullandigini, cevizleri arabaymis gibi yaristirdigini,
cocugunun itfaiyecilik oyunu oynadigini, benzin aliyormus gibi yaptiktan sonra
hayali bicimde cebinden para ¢ikardigini; evcilik oyununda ekmegi ¢icekmis gibi

kullanip bardaga seker atiyormus gibi yaptigini ve evdeki firina dokunup “elim
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yand1” dedigini belirtmis ¢ocugunun hayali oyun davranislarinin cesitliliginin
arttigini ifade etmistir.

Doérdiincii soruda, “Ipucunun giderek arttirilmasiyla cocugunuza 6gretilen hayali
oyun becerilerini ¢cocugunuzun farkl ortamlarda ve farkl kisilerle de sergiledigini
gozlemlediniz mi? Gozlemlediyseniz bu hayali oyun becerilerine iliskin neler
soyleyebilirsiniz?” sorusu sorulmustur. Tiim anneler bu soruya “Evet” yanitini
vermis; annelerden biri ¢ocugunun anneannesiyle doktorculuk oynayarak onu
muayene ettigini ve viicudun i¢ organlarini dinleyerek ila¢ yazdigini belirtmistir.
Diger iki anne ¢ocuklarinin evde kardesiyle ve kendisiyle hayali oyun oynadigini

ifade etmistir.

Besinci soruda, “Ipucunun giderek arttirlmasiyla 6gretimin hayali oyun
oynama sikligini ve cesitliligini arttirmaya yonelik ytirtttlen bu ¢alismanin sizce en
olumlu yonleri nelerdir?” sorusu sorulmustur. Annelerden biri ¢cocugunun sadece
oyuncaklarla degil gercek nesneleri oyuncakmis gibi kullanarak da oyun oynadigini,
oyun oynama siiresinin arttifini, kardesiyle daha sik oyun oynamaya ve baska
cocuklarla da oyun oynamak istemeye basladigini belirtmistir. Diger anne
cocugunun kardesiyle karsilikli bicimde daha sik oyun oynamaya basladigini, hatta
diger cocuklarla da oyun oynamak istedigini belirtmis, kardesiyle arasindaki
duygusal baginin giiclendigini ifade etmistir. Diger anne, cocugunun bos vakitlerini
oyun oynayarak gecirebilmesinin, hayali diinyasinin genislemesinin ve artik
oyundan zevk aliyor olabilmesinin arastirmanin en olumlu ydnleri olarak
gordiigini ifade etmistir. Diger anne, ¢ocugunun artik tek bir oyuncakla
oynamadigini, daha fazla oyuncaklarla oynayip onlar1 cesitlendirdigini, hayal

diinyasinin genisledigini ve bunu ¢izdigi resimlere de yansittigini belirtmistir.

Son soruda, “Ipucunun giderek arttirllmasiyla 6gretim sunularak hayali oyun
oynama sikligini ve cesitliligini arttirmaya yonelik ytirtttlen bu ¢alismanin sizce en
olumsuz yonleri nelerdir?” sorusu sorulmus ve annelerin tiimii arastirmanin

olumsuz yonii olmadigi goriisii belirtmistir.

3.2.2. Sinif 6gretmenlerinin calismanin sosyal gecerligine iliskin gorisleri
Arastirmaya katilan ¢ocuklarin sinif Ogretmenlerinin arastirmada

hedeflenen becerilere ve uygulama stirecine iliskin goriislerini belirleyebilmek icin
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gelistirilen “Ogretmen Goriislerini Belirlemeye Yonelik Sosyal Gegerlik Veri Formu”
kapali zarf icerisinde anneye verilmis ve formda yer alan sorular1 yanitlamalari
istenmistir. Ogretmenlere verilen formda yer alan sorular ve annelerin bu sorulara

verdikleri yanitlar su sekildedir:

Birinci soruda, “Ipucunun giderek arttirllmasiyla égrencinize 6gretilen hayali
oyun oynama becerilerinin 6nemli ve gerekli oldugunu diisiiniiyor musunuz?”
sorusu sorulmustur. Tiim 6gretmenler bu soruya “Evet” yaniti vermistir.

ikinci soruda, “Ipucunun giderek arttirlmasiyla 6gretilen hayali oyun
becerilerinin 6grencinizin hayali oyun oynama sikligini arttirmaya katki sagladigini
distiniiyor musunuz?” sorusu sorulmustur. Tiim 6gretmenler bu soruya “Evet”
yaniti vermis; 6gretmenlerden biri cocugun oyun saatlerinde oyun oynadigini ve
arkadaslariyla olan iletisimin gelistigini belirtmistir.

Ugiincii soruda, “Ipucunun giderek arttirilmasiyla o6gretilen hayali oyun
becerilerinin 6grencinizin hayali oyun davranislarindaki cesitliligini arttirmaya
katki sagladigini diisiiniiyor musunuz?” sorusu sorulmustur. Tim 6gretmenler bu
soruya “Evet” yanit1 vermis; 6gretmenlerden biri ¢cocugun sinifta elma topluyormus
gibi yaptigini, daha sonra onu yikiyormus gibi davrandigimi belirtmistir. Diger
O0gretmen ¢ocugun hayali oyun davranislarindaki gesitliligin gézlenebilir derecede
arttigini ifade etmistir.

Dérdiincii soruda, “Ipucunun giderek arttirilmasiyla ogretilen hayali oyun
becerilerini 6grencinizin farkli ortamlarda (Ornegin, oyun odasi gibi) ve farkli
kisilerle de sergiledigini gozlemlediniz mi? Go6zlemlediyseniz bu hayali oyun
becerilerine iliskin neler soyleyebilirsiniz?” sorusu sorulmustur. Tim 6gretmenler
bu soruya “Evet” yaniti vermis; 6gretmenlerden biri ¢ocugun bu davranislar sinif
ortaminda ve oyun odasinda akranlariyla sergiledigini ve oyun saatlerinde belirli bir
nesneyle amagsiz gezinmelerinin azaldigini belirtmistir.

Besinci soruda, “Hayali oyun oynama sikligini ve cesitliligini arttirmak amaciyla
sunulan ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin yararl bir uygulama oldugunu
diistinliyor musunuz?” sorusu sorulmustur. Tim Ogretmenler bu soruya “Evet”
yaniti vermis; 6gretmenlerden biri OSB olan ¢ocuklarin ipucu bagimhligi oldugunu,

uygulamanin bunun 6ntine gegebilecegini belirtmistir.
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Altina soruda, “Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimle sunulan 6gretim
stirecini, OSB’li ¢ocuklarla yaptiginiz bire-bir ya da grup 6gretim ¢alismalarinda
kullanmay1 distniir misiiniiz?” sorusu sorulmustur. Tim 6gretmenler bu soruya
“Evet” yanit1 vermistir.

Yedinci soruda, “Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin hayali oyun oynama
sikligini ve cesitliligini arttirmaya yonelik ytrtutilen bu calismanin sizce en olumlu
yonleri nelerdir?” sorusu sorulmustur. Ogretmenlerden biri, cocugun daha uzun
sure oyun oynadigini; diger 6gretmen ise ¢cocugun amagsiz gezinmelerinin azalarak
artik oyunlarla daha fazla zaman gecirmesini arastirmanin olumlu yénleri olarak
belirtmistir.

Sekizinci soruda, “Ipucunun giderek arttirlmasiyla égretimin hayali oyun
oynama sikligini ve gesitliligini arttirmaya yonelik ytriitiilen bu ¢alismanin sizce en
olumsuz yonleri nelerdir?” sorusu sorulmus ve 6gretmenlerin timi arastirmanin

olumsuz yonii olmadigi goriisiinii belirtmistir.
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4. TARTISMA

Bu arastirmada, davranisi izleyen motor taklitle sunulan ipucunun giderek
arttirllmasiyla 6gretimin, OSB olan ¢ocuklarin hayali oyun oynama sikhigini ve
cesitliligini arttirmasi, ¢cocuklarin hedef davranislar farkl arag, kisi ve ortamlara
genellemesi ve edinilen becerinin uygulama tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta
sonra kaliclligl tizerindeki etkililigi incelenmistir. Ek olarak, arastirmaya katilan
cocuklar tarafindan uygulama siirecinde siklik agisindan tiiretilen hayali oyun
davranislari, seslendirmeler ve beceri dizisi ele alinirken; cesitlilik agisindan
davranislar ve seslendirmeler kategorik olarak incelenmistir. Ayrica, arastirmaya
katilan c¢ocuklarin annelerinin ve simif 6gretmenlerinin 6gretilen beceriye ve
uygulamaya yonelik goriisleri degerlendirilmistir. Izleyen béliimde arastirma
bulgularindan hareketle arastirma farkli agilardan ele alinarak, arastirma sorularina
yanit verilecek bicimde tartisilarak uygulama ve ileri arastirmalara yoénelik

onerilerde bulunulmustur.

Arastirma bulgulari, ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin ¢ocuklarin
hayali oyun oynama siklig1 ve cesitliligini artirmada etkili oldugunu gostermektedir.
Son yillarda OSB olan bireylerle yiiriitillen arastirmalar incelendiginde, ipucunun
giderek arttirilmasiyla 6gretimin iletisim becerileri (Xin ve Leonard, 2015, s. 4154-
4164), giinliik yasam becerileri (Bouck ve dig., 2014, s. 156-167) ve oyun becerileri
(Ulke-Kiirkgiioglu; 2015, s. 499-517) gibi cesitli becerinin 6gretiminde etkili oldugu
gorilmektedir. Uluslararasi alanyazinda, OSB olan ¢ocuklarla ipucunun giderek
arttirilmasiyla yiiriitiillen ¢alismalarin icinde oyun becerilerinin, 6zellikle hayali
oyunun tirlerini ve 6zelliklerini kapsayan bicimde 6gretiminin desenlendigi ve
calisma sayisinin sinirli oldugu goze carpmaktadir (Barton, 2015, s. 489-506; Barton
vd., 2013, s. 330-349; Barton ve Wolery, 2010, s. 85-106). Ek olarak, ulusal
alanyazinda hayali oyun kategorilerinde yer alan davranislar1 ve hayali oyun
ozelliklerinin 6gretimini amaclayan yalnizca bir arastirmaya rastlanilmaktadir
(Ulke-Kﬁrk(;ijoglu; 2015, s. 499-517). Yukarida siralanan arastirmalarin tiimiinde,
katilimcilarin hayali oyun oynama siklig1 diizeyinde artis gerceklestigi rapor
edilmistir. Arastirma bulgular1 incelendiginde, arastirmaya katilan c¢ocuklarin
timiinin hayali oyun sikliginda edinim sagladig1 goriilmektedir. Bu baglamda,

arastirma sonucunda sunulan ipug¢larindan hedef oyun setlerine uyaran transferinin
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gerceklestigi ve her bir ¢ocuk icin belirlenen o6lgiitiin de istiinde hayali oyun
davranislarinin sergilendigi goriilmektedir. Dolayisiyla, arastirma bulgular1 OSB
olan c¢ocuklarin hayali oyun sikliginin arttirilmasina iliskin arastirmalarin
bulgulariyla tutarhilik gostermektedir (Ulke-Kiirk(;iioglu, 2015, s. 499-517; Barton,
2015, s. 489-506; Barton vd., 2013 s. 330-349; Barton ve Wolery, 2010, s. 86-106).
Arastirma sonucunda elde edilen bulgular bu acidan degerlendirildiginde, arastirma
bulgularinin hem 6gretim yontemine hem de hayali oyun becerilerine iliskin ulusal

ve uluslararasi alanyazina katkida bulundugu ve genislettigi diistintilebilir.

Alanyazin incelendiginde, seslendirmelerin eylemlerin tanimlanabilmesi,
cocuklarin kendilerine, baska kisilere ya da nesnelere roller atayabilmesi, oyunun
sureklilik kazanabilmesi, hayali oyun davranislarinin belirlenmesi ve
planlanmasinda 6nemli bir yere sahip oldugu belirtilmektedir (Barton ve Wolery,
2010, s. 85-106, Barton ve Wolery, 2008, s. 121-123). Ancak, sinirh sayida
arastirmada katilimcilarin uygulama silirecinde oyuna iliskin seslendirmeleri
degerlendirilmistir (Barton ve Wolery, 2010, s. 85-106, Barton, 2015, s. 489-506,
Ulke-Kiirkciioglu, 2015, s. 499-517). Bu arastirmalarin ikisinde tiim katihmcilarin
hayali oyun sirasinda seslendirme diizeylerinde artis oldugu rapor edilmistir
(Barton ve Wolery, 2010, s. 85-106, Barton, 2015, s. 489-506). Ancak, Barton ve
Wolery (2010, s. 85-106) tarafindan ytriitiilen arastirmada, bir katilimcinin bir
oyuncak setinin 0gretim oturumlari tamamlandiktan sonra diizenlenen iki toplu
yoklama oturumunda hi¢bir seslendirme sergilemedigi belirtilmistir.
Seslendirmelerin tiim ipuglarina gomilebilmesinden hareketle, bu arastirmada
seslendirmeler ve sozel ipuglar ikinci diizey ipucunda model, son ipucu diizeyinde
ise tam fiziksel ipucuyla birlikte sunulmustur. Arastirma sonucunda elde edilen
bulgularda, katilimcilarin tiimiiniin 6gretim oturumlarinda edinim sagladig1 ve
O0gretim oturumlarinin ardindan diizenlenen tiim evrelerde seslendirme sergileme
performanslarinda artis oldugu gorilmektedir. Bu baglamda, bu calismanin
seslendirme 6zelligine iliskin olarak alanyazini genislettigi ve katkida bulundugu
ifade edilebilir.

Hayali oyun davranislari ve seslendirmelerin ayni-farkli olma dagilimlarina
iliskin bulgulari, tim c¢ocuklarin baslama diizeyi oturumlarinda sergiledikleri

davranis ve seslendirmeleri oturum boyunca tekrarladiklarini, dolayisiyla bu
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davranislarinin yineleyici bicimde seyrettigini gostermistir. Ancak, hedeflenen
becerilerin 6gretimine yonelik 6gretim yonteminin sunulmasinin ardindan tiim
cocuklarin hayali oyun davranislarinin ve seslendirmelerinin ayn1 kalmadig1 ve
farklilik diizeyinde artis oldugu goriilmiistiir. Alanyazinda, OSB olan ¢ocuklarin
oyun davranislarinin siirli, gecikmis ve yineleyici bir sekilde seyretmesinin hem
sosyal iletisim ve etkilesim diizeyini hem de etkili 6gretim yontem ve uygulamalarini
oyun  baglamina  gomiilebilmesini  zorlastirarak  6grenme  firsatlarini
azaltabileceginden hayali oyun oynama becerisinin OSB olan ¢ocuklara 6gretilmesi
gereken oncelikli beceriler arasinda yer almasi gerektigi vurgulanmaktadir (Barton,
2015, s. 491). Ancak, ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin sunularak hayali
oyun becerilerinin 6gretimine yonelik yiiriitilen arastirmalar incelendiginde,
sergilenen hayali oyun davraniglarini ayni-farkl hayali oyun degiskeni agisindan
inceleyen ve farkli oyun sayilarinin arttifini  gosteren iki arastirmaya
rastlanilmaktadir (Barton, 2015, s. 489-506, Barton ve Wolery, 2010, s. 85-106).
Bbu arastirmalarda da yalnizca hayali oyun davranislarinin ayni-farkli degiskenine
gore incelendigi rapor edilmektedir; ancak, seslendirmelere iliskin bulgulara yer
verilmemektedir. Proje kapsaminda yiiriitiillen bu arastirmada ise, katilimci olan
tiim c¢ocuklar icin hayali oyun davranislarina ek olarak seslendirmeler arasinda
farkli olma durumu i¢in de 6l¢iit belirlenmis, tiim ¢ocuklarin 6gretim oturumlarinda
hedeflenen olciite ulastig1 goriilmiistiir. Arastirmada elde edilen ayni-farkli hayali
oyun davranislarina iliskin bulgular diger arastirma bulgulanyla tutarlihik
gostermekte; ayrica, ek bulgular ortaya koymaktadir. Dolayisiyla, bu arastirmanin
alanyazindaki arastirma bulgularini genislettigi ve var olan bulgular1 destekledigi

ifade edilebilir.

Hayali oyun becerilerinde c¢esitlilige iliskin yiritilen arastirmalar
incelendiginde, yalnizca iki arastirmanin ¢ocuklarin oyun davranislarinin hayali
oyun kategorilerine dagilimini inceledigi goriilmektedir (Barton ve Wolery, 2010, s.
85-106, Barton, 2015, s. 489-506). Ancak, iki arastirmada da “gesitlilik” kavraminin
bir oturumda sergilenen farkli hayali oyun davranisi sayisi olarak tanimlandigindan,
sergilenen hayali oyun davranislarinin sadece ayni-farkli olma agisindan ele alindigi
gorilmektedir. Bu nedenle, arastirmalarda ¢ocuklarin hayali oyun davranislarinin

kategorilere dagilimina iliskin verilen bulgularin sadece betimsel bir bilgi oldugu,
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dolayisiyla her bir kategoride katilimcilarin 6gretim oturumlarinda ulasmasi

beklenen hayali oyun davranis sayisi élciitiiniin belirlenmedigi goriilmektedir.

Barton ve Wolery (2010, s. 85-106) tarafindan yiiritiilen arastirmada
katihmcilarin  6gretim oturumlarinda sergiledikleri hayali oyun davranislar
incelendiginde, sergilenen hayali oyun davranislarinin tim kategorilerde
gerceklesmedigi goriilmiistiir. Ornegin, bir katiimcinin hayali oyun davranislarinin
kategorilere dagilim ytlizdesi incelendiginde, ortamda olmayan bir nesneyi/durumu
varmis gibi kabul etme ve kendisine/Kkisilere veya nesnelere rol/duygu yiikleme
kategorilerinde hicbir davranis sergilemedigi gorulmiistir. Baska bir katilimcinin
ise, ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme kategorisinde
hicbir davranis sergilemedigi kendisine/kisilere veya nesnelere rol/duygu yiikleme
kategorisinde ise birka¢ davranis ile oyuncak setini tamamladig1 gorilmiusgtir.
Barton (2015, s. 489-506) tarafindan yiiriitiilen arastirmada ise, ¢ocuklarin sadece
toplu yoklama evrelerinde sergiledikleri davranislarin kategorilere dagilimlarina
iliskin verileri ortalama sayilarla raporlastirilmistir. Ancak, sergilenen hayali oyun
davraniglarinin bir nesneyi/temsilini amacina uygun hayali kullanma birinci grup
olarak, geriye kalan ii¢ kategori ise “sembolik oyun davranislar1” altinda ikinci grup
olacak bicimde gruplanarak dagilimi yapildigindan, katilimcilarin ayrintili bigimde
her bir kategoriden ka¢ davranis sergiledigine iliskin bulgu rapor edilmemistir.
Calismada tiim c¢ocuklarin baslama diizeyinde hi¢bir hayali oyun davranisi
sergilemedigi, 0gretim oturumlarindan sonra diizenlenen tiim toplu yoklama
evrelerinde bagimsiz farkli oyun davranmiglarinin arttign ifade edilmistir. Bu
arastirmada ise, katilimci olan tiim ¢ocuklarin tiim evrelerde hayali oyunun her bir
kategorisinde sergiledigi davranislarin sayisinda artis meydana gelmistir. Bu acidan
bakildiginda, bu ¢alismanin 6zgiinliik kazandig1 ve alanyazina 6nemli bulgular

saglayarak alanyazini genislettigi diisiintilebilir.

Arastirmada baslama diizeyi ve 6gretim oturumlarindan 6nce diizenlenen
toplu yoklama oturumlarinda ¢ocuklar tarafindan ¢ok az sayida tiiretilen hayali
oyun ve seslendirme sergilenirken; 6gretim uygulamasinin baslamasiyla birlikte
cocuklarin tiiretim sikhiklarinda hafif de olsa bir artis goriilmiistiir. Ogretim
oturumlarinda tiiretilen hayali oyun davranisi bulgularina gore; evcilik, ciftlik ve

itfaiyecilik oyuncak setleri icin Bora'nin sirasiyla ortalama 7,1 (ranj: 6-8), ortalama
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2,5 (ranj: 1-4) ve ortalama 1,8 (ranj: 0-5) hayali oyun davranisi tuirettigi gortiliirken,
arastirmanin ikinci katilimcisi olan Can’in bu oyuncak setlerinde sirasiyla ortalama
8 (ranj: 4-10), ortalama 4,4 (ranj: 2-6) ve ortalama 2,5 (ranj: 0-6) hayali oyun
davranisi turettigi gozlenmistir. Arastirmanin son katilimcisi olan Deniz’in ise
evcilik oyuncak setinde ortalama 7,1 (ranj: 3-13), ciftlik oyuncak setinde ortalama
8,6 (ranj: 3-14) ve itfaiyecilik oyuncak setinde ortalama 3,6 (ranj: 2-6) kendisine
Ogretimi yapilmayan yeni hayali oyun davranisi sergiledigi gérulmiistir. Ayrica, tim
cocuklarin 6gretim oturumlarinin ardindan diizenlenen toplu yoklama ve izleme
evrelerinde hayali oyun davranisi tiretmeye devam ettikleri gorilmektedir.
Arastirmaya katilan tiim ¢ocuklarin tiirettikleri hayali oyun davranislarinin hayali
oyun kategorilerine gore dagilimlari yapildiginda, tiiretilmis davraniglarin en
coktan en aza dogru sirasiyla; gercek bir nesneyi/temsilini amacina uygun olarak
hayali kullanma, kendisine/baska kisilere/nesnelere rol veya duygular yiikleme
ortamda olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme ve bir nesneyi baska
bir nesneymis gibi kullanma kategorilerinde yer aldig1 goriilmektedir. Ancak,
alanyazinda hayali oyun becerilerine iliskin ytriitiilen ¢alismalarin c¢ocuklar
tarafindan 6gretim strecinde tiiretilen hayali oyun davranislarin incelenmesine
iliskin bulgu rapor etmedikleri goriilmektedir (Ulke-Kiirk¢iioglu, 2015, s. 499-517;
Barton, 2015, s. 489-506; Barton vd., 2013, s. 330-349; Barton ve Wolery, 2010, s.
85-106). Alanyazinda, OSB olan c¢ocuklarin diger yetersizlik grubundaki veya
normal gelisim gosteren akranlarina kiyasla hayali oyun davranislarinin
kendiliginden ortaya ¢ikmama ihtimalinin de bulundugu belirtilmektedir (Kasari,
Freeman ve Paparella, 2006, s. 611-620; Barton, 2015, s. 489-506; Sherratt, 2002, s.
169; Hobson vd, 2013, s. 115). Dolayisiyla, tiiretilmis davranislarin
degerlendirilmesi bu yoniiyle calismanin 6nemli bir 6zelligi olarak 6ne ¢ikmaktadir.
Ayrica, arastirma bulgular1 ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim siirecinde
cocuklarin tiiretilen hayali oyun davraniglarini az da olsa sergiledikleri dikkate

alindiginda ¢alismanin bu yoniiyle de 6nemli oldugu diistiniilebilir.

Arastirmada 6gretim oturumlarinda tiiretilen seslendirme bulgularina gore;
evcilik, ¢iftlik ve itfaiyecilik oyuncak setleri icin Bora'nin sirasiyla ortalama 6,3 (ranj:
1-12), ortalama 6 (ranj: 0-9) ve ortalama 5,2 (ranj: 3-9) seslendirme tiiretirken,

Can’in bu oyuncak setlerinde sirasiyla ortalama 11,6 (ranj: 3-17), ortalama 6,8 (ran;j:
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3-11) ve ortalama 5 (ranj: 2-9) seslendirme tiirettigi goriilmiistiir. Aragtirmanin son
katilimcisi olan Deniz’in ise, evcilik oyuncak setinde ortalama 7,5 (ranj: 3-14), ¢iftlik
oyuncak setinde ortalama 8,5 (ranj: 2-13) ve itfaiyecilik oyuncak setinde ortalama
4,3 (ranj: 0-8) kendisine Ogretilmeyen yeni seslendirme tiirettigi gorulmiusgtir.
Ayrica, tim ¢ocuklarin 6gretim oturumlarinin ardindan diizenlenen toplu yoklama
ve izleme evrelerinde seslendirme tiiretmeye devam ettikleri gorilmektedir. Ancak,
alanyazinda hayali oyun becerilerine iliskin yiiriitillen ¢alismalar incelendiginde,
cocuklar tarafindan o6gretim silirecinde tiiretilen hayali oyun davraniglarin
incelenmesine iliskin bulgu rapor edilmedigi gorilmektedir (Ulke-Kiirkgiioglu,
2015, s. 499-517; Barton, 2015, s. 489-506; Barton vd., 2013, s. 330-34.9; Barton ve
Wolery, 2010, s.85-106). Dolayisiyla, tiretilmis seslendirmelerin incelenmesi

calismanin bir baska agidan 6nemini ortaya koymaktadir.

OSB olan ¢ocuklara hayali oyun becerilerin 6gretimine yonelik yiiriitiilen
arastirmalar incelendiginde, smirlh sayida arastirmanin hayali oyunun
ozelliklerinden biri olan beceri dizisi o6zelligini goéz o6niinde bulundurdugu
gorilmektedir (Ulke-Kiirk¢iioglu, 2015, s. 499-517, Barton ve Wolery, 2010, s. 85-
106, Barton, 2015, s. 489-506). Barton (2015, s. 489-506)’in yiiriittiigii arastirmada
beceri dizisi 6zelliginin yalnizca bir OSB olan ¢ocuk i¢in 6l¢iit olarak belirlendigi,
dolayisiyla tiim cocuklarda arastirma verileri kapsaminda degerlendirilmedigi
rapor edilmistir. Arastirmada, ¢ocugun Ogretim oturumlarinda beceri dizisi
basamaklarinda kazanim sagladigi; ancak genelleme ¢alismasinda edindigi beceriyi
sergilemedigi ve Ogretim oturumlarindan sonra toplu yoklama oturumlari
diizenlenemedigi icin veri toplanamadig belirtilmistir (Barton, 2015, s. 489-506).
Barton ve Wolery (2010, s. 85-106) tarafindan yiritilen arastirmada ise,
cocuklarin baslama diizeyi performansi ve 6gretim uygulamasi tamamlandiktan
sonraki performansi arasinda beceri dizisi 6zelligi acisindan fark bulunmadigi
raporlastirilmistir.  OSB olan c¢ocuklarin hayali oyun davranislarinin, oyun
basamaklarinin planly, siirekli ve basitten karmasiga dogru ilerleyen normal gelisim
gosteren akranlarinkine kiyasla, birbirinden kopuk, plansiz ve kaliplasmis bir
sekilde seyrettigi diisliniildiigiinde (Wolfberg, 2003, s. 2), beceri dizisi 6zelliginin
0SB olan ¢ocuklarin akranlariyla oyun etkilesimlerinin arttirilmasi ve siirdiirtilmesi

acisindan onemli oldugu diistintilebilir. Bu arastirmada, beceri dizisini olusturan
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hayali oyun davraniglarina ipucu sunulmasiyla, ¢ocuklarin oyun davranislarinin
planh ve siirekli bir sekilde ortntiilenmesi hedeflenmistir. Beceri dizisine iligkin
elde edilen veriler incelendiginde, baslama diizeyi ve 6gretim oturumlarindan 6nce
diizenlenen toplu yoklama evrelerinde yalnizca 2 basamakl toplam 2 beceri dizisi
sergilendigi; tim ¢ocuklarin 6gretim oturumlarinda ve ardindan diizenlenen tiim
toplu yoklama oturumlarinda beceri dizisi basamak sayis1 ve uzunlugu dizeyinde
artis meydana geldigi gorilmiistiir. Bu bulgudan hareketle, beceri dizisine iliskin

bulgularin ilgili alanyazina 6nemli katk: sagladig1 diistintilebilir.

(")gretim oturumlar: tamamlandiktan bir, iki ve dort hafta sonra dizenlenen
izleme oturumlarinda sergilenen hayali oyun verileri incelendiginde, Bora'nin
evcilik, ciftlik ve itfaiyecilik oyuncak setlerinde sirasiyla ortalama 28,3 (ranj: 28-29),
ortalama 27,6 (ranj: 25-29) ve ortalama 28 (ranj: 28-28) hayali oyun davranisi ve
Can’in sirasiyla ortalama 26 (ranj: 25-27), ortalama 20 (ranj: 20-20) ve ortalama 24
(ranj: 24-24) hayali oyun davranisiyla edindigi beceriyi korudugu gorilmiistiir.
Deniz’'in bu oturumlarda ayni oyuncak setlerinde sirasiyla ortalama 32,6 (ranj: 31-
35), ortalama 25,5 (ranj: 24-27) ve 18 (ranj: 18-18) hayali oyun davranisi sergiledigi
gozlenmistir. izleme oturumlarinda sergilenen seslendirme verileri incelendiginde
ise, Bora’nin evcilik, ciftlik ve itfaiyecilik oyuncak setlerinde sirasiyla ortalama 26,6
(ranj: 26-27), ortalama 25 (ranj: 19-28) ve ortalama 15,3 (ranj: 13-18) seslendirme,
Can’in sirasiyla ortalama 22,3 (ranj: 17-25), 16,3 (ranj: 15-17) ve ortalama 18 (ran;j:
15-21) seslendirme sergiledigi goriilmektedir. Deniz’'in bu oturumlarda ayni
oyuncak setlerinde sirasiyla ortalama 17,6 (ranj: 15-19), 17,3 (ranj: 14-21) ve 14,3
(ranj: 14-15) seslendirme sergiledigi goriilmiistiir. Izleme oturumlarinda, 6gretimi
hedeflenmeyen, tiiretilen hayali oyun davranislart ve seslendirme verileri
incelendiginde, Bora’'nin tiim oyuncak setlerinde ortalama 7,1 (ranj: 2-12) hayali
oyun davranisi ve ortalama 10,1 (ranj: 5-16) seslendirme ve Can’in ortalama 5,5
(ranj: 1-13) hayali oyun davranisi ve ortalama 7,1 (ranj: 3-13) seslendirme tiirettigi
gorilmiistiir. Deniz’in ise, bu oturumlarda oyuncak setlerinde ortalama 8 (ranj: 1-
14) hayali oyun davranisi ve ortalama 7,8 (ranj: 2-13) seslendirme tiirettigi
gorilmektedir. Bu oturumlarda sergilenen hayali oyun davranislar1 beceri dizisi
uzunlugu ve sayisi agisindan ele alindiginda, Bora’'nin tiim oyuncak setlerinde 2-15

basamak araliginda toplam 37 beceri dizisi olusturdugu goriilmektedir. Can’in ise 2-
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11 basamak arasi toplam 34 beceri dizisi sergiledigi goriliirken; Deniz’'in 2-10
basamak arasi toplam 35 beceri dizisi sergiledigi goriilmiistiir. Alanyazinda hayali
oyun becerilerinin 06gretiminin sunuldugu arastirmalar incelendiginde, bu
arastirmalarin Uglinde izleme oturumlarinin diizenlendigi; ancak, yalnizca hayali
oyun davranigi sikligina iliskin bilgi verildigi (Barton ve Wolery, 2010, s. 85-106;
Ulke-Kﬁrkgﬁoglu, 2015, s. 499-517; Barton, 2015, s.489-506); ikisinde ise izleme
verilerinin toplanmadig1 gorulmektedir (Barton vd., 2013, s. 330-349; Kasari,
Freeman ve Paparella, 2006, s. 611-620). [zleme oturumlarinin diizenlendigi tim
arastirmalarda, c¢ocuklarin hedef beceriyi koruduklari rapor edilmistir. Bu
arastirmanin izleme bulgulari incelendiginde, tiim ¢ocuklarin hayali oyun sikligina
iliskin bulgularinin daha o6nceden konuya iliskin arastirmalarin bulgulariyla
tutarlilik gosterdigi goriilmektedir. Dolayisiyla bu arastirmanin ek bulgular da

ortaya koyarak alanyazini genislettigi diisiiniilebilir.

Arastirmanin genelleme bulgulari, edinilen hayali oyun becerilerinin
Bora’nin evcilik, ciftlik ve itfaiyecilik oyuncak setlerinde sirasiyla 27, 27 ve 21 hayali
oyun davranist ve 26, 27 ve 15 seslendirmeyle hedef beceriyi genelledigini
gostermektedir. Ayrica, Can’in ayni oyuncak setlerinde sirasiyla 23, 24 ve 20 hayali
oyun davranisi ve 21, 23 ve 14 seslendirme sergiledigi; Deniz’in ise sirasiyla 23, 23
ve 26 hayali oyun davranisi ve 18, 19 ve 23 seslendirme sergileyerek edinilen hedef
becerileri kisi, ortam ve araglar arasi genellemeyi gerceklestirdikleri goriilmiisttir.
Tim oyuncak setleri icin, Bora'nin genelleme oturumlarinda 12 hayali oyun
davranisi ve 23 seslendirme; Can’in 16 hayali oyun davranisi ve 18 seslendirme ve
Deniz’in ise 19 hayali oyun davranisi ve 21 seslendirme tirettigi gorilmiistir.
Genelleme oturumlarinda sergilenen beceri dizisi sayilar1 ve uzunluklar
incelendiginde, Bora’nin ve Can’in tim oyuncak setlerinde 2-12 basamak sayisi
arasinda sirasiyla toplam 12 ve 13 beceri dizisi; Deniz’in ise 2-7 basamak sayisi arasi
toplam 17 beceri dizisi sergiledigi gorilmiistiir. Alanyazinda hayali oyun
becerilerinin 6gretimi yapildig1 arastirmalarin igiinde genelleme calismasinin
yapildig;; ancak, yalnizca hayali oyun davranisi sergilenme sikhigina iligkin
bulgularin rapor edildigi (Barton ve Wolery, 2010, s. 85-106; Ulke-Kiirkciioglu,
2015, s. 499-517; Barton, 2015, s. 489-506; Kasari, Freeman ve Paparella, 2006, s.

614); birinde ise genelleme ¢alismasinin diizenlenmedigi goriilmiistiir (Barton vd.,
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2013, s. 330-349). Genelleme calismasinin diizenlendigi arastirmalar kisiler ve
araglar arasi genelleme tiirtine gore incelendiginde, li¢ arastirmada kisiler ve araglar
arasi genelleme calismasina yer verildigi gorilmiustir. Ancak, arastirmalar ortamlar
aras1 genelleme tiiriine gore incelendiginde, Ulke-Kiirkciioglu (2015, s .499-517)
tarafindan yiiriitiilen arastirmanin genelleme ¢alismasinin uygulama oturumlarinin
gerceklestirildigi binadaki oyun odasinda yar1 yapilandirilmis bir ortamda
diizenlendigi gorilmistiir. Ayrica, Barton (2015, s. 489-506) tarafindan ytriitiilen
arastirmada genelleme c¢alismasinin yapilandirilmis bir ortamda yurutildugi;
Barton ve Wolery (2010, s. 85-106) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada ise,
ortamlar arasi genelleme ¢alismasinin diizenlenmedigi gorilmistir. Tim bu
arastirmalarda ¢ocuklar tarafindan edinilen becerilerin farkl kisi, ortam ve arag-
gerece genellenebildigi rapor edilmektedir (Barton ve Wolery, 2010, s. 85-106;
Ulke-Kiirkciioglu, 2015, s. 499-517; Barton, 2015, s. 489-506). 0SB olan ¢ocuklarin
genellemede yasadiklar giigliikler diistiniildiigiinde, bu arastirmada araclar arasi
genelleme calismasinda deney siirecinde kullanilan oyuncaklardan farkh renk ve
biiyiikliikte oyuncaklar kullanilmistir. Ek olarak, genelleme ¢alismasi, ¢ocuklarin
annesi olarak dogal kisilerle ev ortami olarak yapilandirilmamis bir ortamda
yurutiilerek kisiler ve ortamlar arasi genelleme saglanmaya c¢alisilmistir.
Arastirmadaki genelleme bulgular1 daha 6nce yapilmis arastirmalarin bulgulariyla
tutarliik  gostermektedir. Dolayisiyla, arastirma bulgularinin alanyazini
genisletecegi ve arastirmanin dogal ortamda sagladig1 genelleme bulgularinin ileri

arastirmalara o6rnek olusturacag: diisiiniilmektedir.

Arastirmanin sosyal gecerlik bulgulari, annelerin ve c¢ocuklarin simif
O0gretmenlerinin ipucunun giderek arttirilmasi yontemine ve hedef beceriye yonelik
olumlu gorusler bildirdigini gostermektedir. Alanyazinda, ipucunun giderek
arttirilmasiyla 68retimin hayali oyun becerileri 6gretiminde sadece iki arastirmada
sosyal gecerlik bulgularinin degerlendirildigi géze carpmaktadir (Barton vd., 2013,
s. 330-349; Ulke-Kiirk¢iioglu, 2015, s. 499-517). Bu arastirmalarin birinde
uygulamaci olarak yardimci 6gretmenlerin (Barton vd., 2013, s. 330-349), digerinde
ise arastirmaya katilan ¢ocuklarin annelerinin ve alandaki uzman adaylarinin da
gorislerinin alindig1 goriilmektedir (Ulke-Kiirkciioglu, 2015, s. 499-517). Tiim bu

calismalarda 6gretim yontemine ve hedef beceriye iliskin olumlu goértslerin
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belirtildigi ve bu arastirmanin sosyal gecerlik bulgulariyla tutarlilik gosterdigi
gorilmiistiir. Diger arastirmalardan farkli olarak, tiim anneler ve ¢ocuklarin sinif
ogretmenleri ¢alismanin sonunda c¢ocuklarin oyun oynama siirelerinin dnemli
Olciide uzadigini ve ¢ocuklarinin oyun oynarken daha sik hayali oyun davranislari
sergiledigini ifade etmistir. Ek olarak, kardesi olan ¢ocuklarin anneleri, gocuklarinin
kardesleriyle daha sik oyun oynamaya basladiklarini, hatta kardeslerini ve
kendilerini oyun oynamaya davet ettiklerini belirtmistir. Annelerden biri
cocugunun arastirma oncesinde kendisiyle oyun oynamak istemedigini; ancak,
arastirmadan sonra kendisini oyuna davet etmeye basladigin1 vurgulamistir. Bir
anne arastirma oncesinde ¢ocugunun daha hir¢in ve problem davranislarinin ¢ok
fazla oldugunu, yiiriitiilen arastirmanin c¢ocugunun hayali oyun sikhigin1 ve
cesitliligini arttirdigini; ¢ocugunun kardesleriyle daha sik oynamaya basladigini;
boylece, onu sakinlestirerek yasamini olumlu yonde etkiledigini belirtmistir. Ayrica,
annelerle ve sinif 6gretmenleriyle yapilan informal gériismelerde, ¢ocuklarin yemek
pisirirken tencereye tuz atiyormus gibi yapmasi, mutfaktaki firina dokunup 6gretim
stirecinde Ogrendikleri seslendirmeyi sergilemesi, masaya tabaklar1 koyup ev
lyelerini yemege cagirmasi, hasta olan kardesine dokunup igne yapiyormus gibi
davranmasi, hayali dogum giinii partisi diizenleyip kagit havlunun iizerine top
koyarak dondurmaymis gibi arkadasina hediye vermesi, oyuncak arabasini
yikiyormus gibi ellerini hareket ettirmesi gibi ¢ocuklarinin 6gretim stirecinde
ogrendikleri hayali oyun davranislarini ev ortaminda, sinifta ve disarida gercek
nesnelerle sergilemesi ve yeni hayali oyun davranislarn tiretmeleri dikkat
cekmektedir Alanyazindaki diger arastirmalar sosyal gecerlik bulgularina gore
dikkate alindiginda, ¢ocuklarin hayali oyun oynama siklig1 ve gesitliligine iliskin bir
bulguya rastlanmamaktadir. Bu baglamda, sosyal gecerlik bulgularinin alanyazini

genislettigi ve katki sagladig1 diistintlebilir.

Arastirmada incelenen bagimli degiskenlerin yani sira, davranisi izleyen
motor taklit kullanimi1 agisindan da ¢alismanin tartisiimasinin gerekli oldugu
diistiniilmektedir. Alanyazinda, cocugun motor hareketlerinin ayni1 ya da benzer bir
nesne kullanilarak ¢ocukla eszamanlh bicimde taklit edilmesi olarak tanimlanan

davranisi izleyen motor taklidin kullanim amacinin ¢ocugun dikkatini oyuna
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yoneltmek ve siirdiirmek, ¢ocuk ile arasinda oyun etkilesimi olusturmak, oyun
oynama strecini dogallastirmak oldugu belirtilmektedir (Ingersoll & Shreibman,
2006, s. 491). Ancak, hayali oyun becerilerinin 6gretimine yonelik arastirmalar
incelendiginde, sadece li¢ arastirmada davranisi izleyen motor taklidin kullanildig:
(Barton ve Wolery, 2010, s. 85-106; Barton, 2015, s. 489-506; Barton vd., 2013, s.
330-349) ve timiinde davranisi izleyen taklidin oturum boyunca siirdirildigi
rapor edilmektedir. Bu arastirmalardan farkl olarak, bu ¢alismada davranisi izleyen
motor taklit, 6gretim oturumlarinda yalnizca oturum baslangicinda uygulanmistir.
Boylece, cocugun liderligi izlenerek 6gretim oturumlarinin baslangicinda ¢ocugun
hangi oyuncakla ilgilendigi belirlenmis, ikinci diizey ipucunda o oyuncaga iliskin

hayali oyuna yonelik ipucu sunumunun gerceklestirilmesi amag¢lanmistir.

Barton ve Wolery (2010, s. 85-106) tarafindan hayali oyun becerilerine
iliskin yturutilen ¢alismada, her hayali oyun davranisi 6ncesi belirlenen davranisi
izleyen taklit siiresinin 12-20 saniye araliginda oldugu gorilmektedir. Calismada, bu
aralikta uygulamacinin davranisi izleyen motor taklitle ¢ocugun yaptigi
davraniglarin aynisini yaparak liderligini izledigi raporlastirilmis, ileride
yuritiilecek arastirmalarda yonelik yanit araliginin uzatilmasina iliskin 6nerilerde
bulunulmustur. Buradan hareketle, deney silirecine baslanmadan 6nce diizenlenen
pilot 6gretim oturumlarinda, davranisi izleyen motor taklit 15-30 saniye siireyle her
bir hedef davranisa ipucu sunmadan 6nce uygulanmistir. Ancak, ipuglarinin bu
diizende sunulmasiyla oyunun eglenceli dogasinin bozuldugu, tiim oturumlarda
cocugun bu siire boyunca sikildigi, tek bir oyuncakla ilgilendigi, oturumu
sonlandirmak istedigi ve birka¢ oturumdan sonra hi¢ oyun oynamak istemedigi
gorilmiistiir. Dolayisiyla, arastirmada yalnizca oturuma baslarken 15-30 saniye
davranisi izleyen motor taklit gerceklestirilmistir. Sonraki davranislarda cocuga 5
saniye bagimsiz tepki firsati sunulmus ve gerektikce ipucu diizeyleri arasinda
gecisler yapilmistir. Boylece, ipu¢larinin daha erken sunulmasiyla ¢cocugun kendi
basina kalmasi engellenerek, uygulamacinin c¢ocuga daha hizli miidahalede
bulunmasi1 kolaylasmis, oyun siirecinin daha eglenceli ve etkilesimli olmasi
saglanmistir. Bu durumun g¢ocugun oyundan daha fazla zevk almasina,

performansindaki artisa ve hedef beceriyi daha hizl siirede edinmesine katkida
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bulundugu distniilmektedir. Bu baglamda, arastirma var olan bulgular

desteklemekle kalmamakta, ayn1 zamanda ek bulgular da ortaya koymaktadir.

Arastirmanin etkililik bulgularinin olumlu olmasiyla birlikte, ¢alismanin
uygulama silrecine iliskin bazi noktalarin tartisiilmasinin 6nemli oldugu
diigiiniilmektedir. Izleyen boliimde bu noktalara iliskin agiklamali bilgilere yer

verilmistir.

Ilk olarak; ¢ocuklarin hayali oyun sikligina yonelik olusturulan grafiksel
analizde, Bora’'nin hayali oyun davraniglar1 sayisinin evcilik oyuncak setinde
dordiincii 6gretim oturumunda aniden arttig1 goriilmektedir. Bora'nin ilk li¢ 6gretim
oturumu boyunca karton kutu ve insan figiirleriyle yineleyici bir bicimde ayn1 oyun
davranisi sergiledigi goriilmistiir. Dolayisiyla, davranisi izleyen motor taklit icin
belirlenen 15-30 saniye araliginda, uygulamaci ipucunu 15. saniyede 6zellikle bu
oyuncaklar ile sergilenebilecek hayali oyun davranislarina iliskin sunmustur.
Dolayisiyla, ani artisin Bora’nmin yineleyici davranislarinda azalma meydana
gelmesiyle Bora'min diger oyuncaklara dikkatini vermeye baslamasindan
kaynaklandig1 diistintlebilir. Ayrica, ciftlik oyuncak seti liglincii toplu yoklama
evresi ikinci oturumunda Bora’'nin bu oturumda sergiledigi hayali oyun davranislari
incelendiginde, davranislarin ayni olma durumunun ytiksek oldugu, 24 davranisin
sadece 18'inin birbirinden farkli hayali oyun davranisi oldugu gorilmistiir.
Dolayisiyla, bu artisin hayali oyun davranmislarindaki ayni olma durumundan
kaynaklandig1 gorilmektedir. Ayrica, evcilik oyuncak seti igin ikinci 6gretim
oturumunda Can’in hayali oyun davranislarinda ani bir yiikselis gériilmektedir. Sinif
O6gretmeniyle yapilan gériismede alinan Can’in annesiyle yasadigi ve baba 6zleminin
bulundugu bilgisinden hareketle, bu durumun Can’in igerisinde baba figliriiniin
bulundugu evcilik oyuncak setini ok sevmesinden kaynaklandig: diisiintilmektedir.
Ayrica, ciftlik oyuncak seti dordiinci toplu yoklama evresinde Can’in hayali oyun
davranislarinda artan bir egilim goriilmektedir. Can ilk iki oturumun sonlarina
dogru oturumu sonlandirarak evcilik oyuncak setiyle oynamak istedigini belirttigi
ve cocugun dikkatinin dagilmasina sebep oldugu gorilmiistir. Uygulamaci ti¢iinci
oturumda ¢ocugun verdigi dogru tepkileri daha coskulu bicimde pekistirmesiyle bu
durumun engellendigi ve sergilenen davranislarda artis oldugu gorilmistiir.

Ayrica, Deniz’in hayali oyun davranislarinin ciftlik oyuncak setinin altinci ve yedinci
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O0gretim oturumlarinda diistiigli; ancak sekizinci oturumuyla beraber arttigi
gorulmektedir. Bunun nedeninin, Deniz’in altinci ve yedinci 6gretim oturumunun
normal 68retim saatinden farkl bir saatte diizenlenmek zorunda kalinmis olmasi ve
bu durumun c¢ocugun rutini bozdugu disunilmektedir. Sekizinci o6gretim
oturumdan itibaren 06gretim oturumlarinin normal duzenlenme saatine gore
cekilmesinden dolayr, bu durumun c¢ocugun performansina yansidigi

distiniilmektedir.

ikinci olarak, Bora’nin evcilik oyuncak setine iliskin bulgularina bakildiginda,
dordiinci 6gretim oturumunda 22 olan hayali oyun davranisini besinci oturumda
16’ya distigu gorilmektedir. Sinif 6gretmeniyle yapilan goriismede Bora'nin uzun
suredir gormedigi bir aile bireyinin o giin ziyarete gelecegini bildigi ve sinifta siirekli
kisinin ne zaman gelecegini sordugu 6grenilmistir. Dolayisiyla, bunun nedeni olarak,
Bora'nin bu oturumda oyuncaklara yeteri kadar dikkatini yoneltememesi oldugu
diisiiniilmektedir. Evcilik oyuncak seti tliciincii toplu yoklama oturumunda Can’in
son oturumda hayali oyun davranis sikliginda degisim olmazken, sergiledigi
seslendirmelerin sayisinda diisiis gorilmektedir. Sinif 6gretmeniyle yapilan
goriismede, Can’in o giin sevdigi bir sinif arkadasinin gelmedigi ve sinifta da sessiz
ve durgun oldugu bilgisi elde edilmistir. Bir diger tartisma noktasi ise, Deniz’in
hayali oyun davranisi verilerinin ¢iftlik oyuncak seti besinci 6gretim oturumuna
kadar tutarl bigimde artmaya devam ederken yedinci oturumda diismesi ve bu
oturumdan sonra veri diizeylerinde degiskenligin olmas1 durumudur. Deniz ciftlik
oyuncak seti besinci oturumunda hastalanmis ve 06gretim oturumlari normal
saatinden farkli bir saatte diizenlenmek zorunda kalinmistir. Bu durumun Deniz’'in
oturumlarda gosterdigi dogru tepki diizeyinde diisiise ve degiskenlige yol actig1
distiniilmektedir. Ayni1 oyuncak setinde ticiincii toplu yoklama evresinde, Deniz’in
hayali oyun davranislarinin ikinci oturumda distigii goriilmektedir. Annesiyle
yapilan goriismede, Deniz’in o giin igne vurulmak i¢in hastaneye gidecegini, durgun
oldugunu ve sebepsiz aglamalarinin oldugunu belirtmistir. Dolayisiyla, diisiisiin
nedeni olarak, Deniz'in bu oturumda sahip oldugu kaygidan dolay1 oyuncaklara

yeteri kadar dikkatini yoneltememesi oldugu diistiniilmektedir.

Uctincii olarak, tiim cocuklarin evcilik ve ¢iftlik oyuncak setlerinde itfaiyecilik

oyuncak setine kiyasla daha fazla davranis tiirettigi gérilmektedir. Ayrica, evcilik ve
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ciftlik oyuncak setlerinde tiiretilen davranis sayilarinin egiliminde az da olsa artis
gerceklesirken; itfaiyecilik oyuncak setinde bu egilimde azalma goriilmektedir.
Alanyazinda, bir oyuncagin o6zelliklerinin ve islevinin bilinmesinin, o oyuncaga
iliskin sergilenebilecek oyun davraniglarini arttiracagi belirtilmektedir (Hidj,
Renninger ve Krapp, 2004, s. 91-115). Buradan hareketle, evcilik ve ¢iftlik oyuncak
setlerinin ¢ocuklarin giinliik hayatta daha ¢ok karsilastig1 ve yasantilarinda olan ve
glinlik yasamlarinda karsilastigi durumlar1 sergilemeleri icin daha elverisli

olduklar: diisiiniilmektedir.

Doérdiincii olarak, ¢iftlik oyuncak seti 6gretim oturumlarina baslamadan 6nce
diizenlenen birinci ve ikinci toplu yoklama evrelerinde Deniz’in dis fir¢asiyla
sergiledigi takintili davranislarin, ¢iftlik oyuncak seti birinci ve ikinci oturumlarinda
da devam ettigi; dolayisiyla kendisine sunulan ikinci diizey ipucuna tepki vermedigi,
son diizey ipucuna ise karsi koydugu goriilmustiir. Dolayisiyla ticiincli oturumdan
itibaren oturuma baslanmadan once dis firgasi ortamdan uzaklastirilmis ve
oturumun bitimine dogru ortama tekrar konularak uyarlamaya gidilmistir. Bu
uyarlama, Deniz’'in dikkatini diger oyuncaklara yoneltmesini saglamis ve hedef

becerideki performansinin artmasina katkida bulunmustur.

Besinci olarak, annelerin uygulamaci olarak yer aldig1 genelleme
oturumlarina baslanmadan o6nce annelere genelleme oturumu akisina ve
basamaklarina iligkin s6zli bilgi verilmistir. Ardindan katilimci olmayan bagka bir
cocukla 6rnek bir oturum yapmalar: istenmis ve geribildirimde bulunulmustur.
Ancak, annelerin oturum sirasinda ¢ocugunu yonlendirdigi goriilmiis ve cocuguyla
ylriitecegi genelleme oturumlarinda belirlenen yanit araligini beklemeden ipucu
sunma ihtimaline karsi sadece davranisi izleyen motor ve sozel taklidi siirdiirmeleri
istenmistir. Dolayisiyla, anne c¢ocugun dogru tepkilerine dogal pekistireg¢
sunamamistir. Ayrica, oturum baslangicinda annelerin dikkat saglayici ipucunu
sunduktan sonra beceri yodnergesi sunmayi unuttuklar1 gorilmiistiir. Bu iki
durumun genelleme oturumlari uygulama giivenirligi katsayisini ortalama %385,4

(ranj: %81,25-%87,5) diizeyine indirmistir.

Arastirmadan elde edilen tiim bulgular dikkate alindiginda, davranisi izleyen

motor taklitle sunulan ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretimin tiim cocuklarin
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hayali oyun sikhigin1 ve cesitliligini arttirmada, farkli arag, kisi ve ortama
genellemesinde ve siirdiirmesinde etkili bir uygulama oldugu gorilmustiir. Ayni
zamanda, model ve tam fiziksel ipuglariyla birlikte sunulan so6zel ipuglarinin ve
seslendirmelerin tim c¢ocuklarin seslendirme sayilarini1 arttirmada etkili oldugu
soylenebilir. Deney siiresince, tiim ¢ocuklarin hayali oyun davranisi ve seslendirme
tiretmelerinde Ogretim yonteminin etkililigini ortaya koyan yonlerinden biri
oldugu diisiiniilmektedir. Ancak, bu noktada itfaiyecilik oyuncak setinde farklilik
gorilmis, cocuklar diger oyuncak setlerine daha fazla sayida davranis tliretmistir.
Ayrica, Ogretim oturumlart ve Ogretim oturumlari tamamlandiktan sonra
diizenlenen tiim yoklama evrelerinde c¢ocuklarin hayali oyun davranis ve
seslendirme farklilik diizeyinde artig goriilmiistiir. Ek olarak, aragtirmanin 6gretim
yonteminin ¢ocuklarin hayali oyun 6gelerinden biri olan beceri dizisi 6zelliginde
performans diizeyi artisinda da etkili oldugu sdylenebilir. Bu nedenle, konuyla ilgili
ylriitiilen tiim ¢alismalar dikkate alindiginda bu arastirmanin OSB olan ¢ocuklarin
hayali oyun siklig1 ve ¢esitliligini arttirmada alanyazini genislettigi ve katki sagladigi

diisiintilmektedir.

4.1. Ssnirhliklar

Bu arastirmada asagida siralanan sinirliliklarin yer aldigi diistiniilmektedir:

1. Arastirmaya sadece yaslar1 5-6 arasinda degisen ti¢ erkek cocuk katilmistir.
Dolayisiyla, bu arastirma sadece arastirmaya katilan ¢ocuklarla sinirhdir,

2. Arastirmanin  genelleme oturumlar1 hari¢ tiim oturumlart yari
yapilandirilmis bir ortamda diizenlenmistir. Ancak, bu ortamin ¢ocuklarin 6gretim
gordiigl bir kurumda yer almasi ve ¢ocuk icin tamamiyla dogal bir ortam olmamasi
bir sinirlilik olarak disiiniilmektedir,

3. Arastirmanin genelleme oturumlari, c¢ocuklarin evlerinde anneleri
tarafindan yuriitiilmustir. Dolayisiyla, ¢cocuklarin edindikleri becerileri okul gibi
dogal ortamlarda sinif arkadaslar gibi dogal kisilere genelleyip genellemedikleri
Olcilememistir. Bu durumun da arastirmanin diger bir simirliligi oldugu

diistiniilmektedir.

138



4.2. Oneriler

Davranisi izleyen motor taklitle sunulan ipucunun giderek arttirilmasiyla
ogretimin OSB olan c¢ocuklarin hayali oyun oynama siklik ve cesitliliklerini
arttirmada etkili oldugu goriilmiistiir. izleyen boéliimde arastirmada elde edilen
bulgular, deney siirecinde yapilan gozlemler, tartisma ve sosyal gecerlik bulgulari

1s181nda uygulamaya ve ileri arastirmalara iliskin 6nerilere yer verilmektedir.

4.2.1. Uygulamaya yonelik oneriler

1. Annelere, alanda calisan 6zel egitim 6gretmenlerine, uzmanlara, yardimci
ogretmenlere ve okul dncesi 6gretmenlerine tim kategorileri dikkate alarak hayali
oyun becerileri o6gretimine yonelik ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim
yontemini kullanmalar1 6nerilebilir,

2. Annelere, alanda c¢alisan 0zel egitim oOgretmenlerine ve okul Oncesi
Oogretmenlerine oyun etkinlikleri sirasinda yeni hayali oyun davranis1 ve
seslendirme uretimine odaklanmalari 6nerilebilir,

3. OSB olan ¢ocuklarin ailelerine hayali oyunu destekleyici etkinliklere yer
vermeleri 6nerilebilir,

4, Annelere, alanda ¢alisan 6zel egitim 6gretmenlerine, uzmanlara, yardimci
ogretmenlere ve okul dncesi 6gretmenlerine OSB olan ¢ocuklara hayali oyuna

yonelik 6gretim siirecinde davranisi izleyen taklidi kullanmalar: 6nerilebilir.

4.2.2. ileri arastirmalara yénelik éneriler

1. Bu arastirmanin bulgular1 dikkate alinarak, hayali oyun becerilerinin
Ogretimine yonelik benzer calismalarin okul, anasinifi veya ev ortami gibi dogal
ortamlarda yiiriitiilmesi 6nerilebilir,

2. Benzer calismalarin anne, baba, akran veya kardes gibi dogal kisiler
tarafindan ytriitiilmesi 6nerilebilir,

3. Diisiik uygulama giivenirligiyle sunulan ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretimin OSB olan ¢ocuklara hayali oyun becerilerinin 6gretimi tizerindeki etkililigi
incelenebilir,

4. Bu arastirmanin, bire bir oOgretim dizeniyle yiiriitiilmiis olmasindan
hareketle, ileri arastirmalarda grup egitimi sirasinda ipucunun giderek

arttirilmasinin etkililigini incelenebilir,

139



5. Benzer calismalarin, oyuncak setlerine daha fazla sembolik 6gelerinin
(Ornegin, ip, sise kapag, tahta cubuk gibi) eklenmesinin hayali oyun davranislarinin
hayali oyun kategorilerine gore dagilimi tizerindeki etkileri incelenebilir,

6. Ipucunun giderek arttirlmasiyla ogretimin sunulmasiyla hayali oyun
davranisi tiiretmeye odaklanan arastirmalar planlanabilir,

7. Benzer c¢alismalarin, duygu paylasimi, ytz ifadeleri veya jest kullanimina
yonelik hedeflenmeyen bilgi sunumuyla birlikte yiiriitiilmesi 6nerilebilir,

8. Hayali oyun becerilerinin 6gretiminde ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretimin, asamali yardimla 6gretim gibi farkl bilimsel dayanakli uygulamalarla
etkililik ve verimlilik agisindan karsilastirilmasi 6nerilebilir,

9. Ipucunun giderek arttirllmasiyla 6gretimin sunularak, ézellikle ortamda
olmayan bir nesneyi/durumu varmis gibi kabul etme ve bir nesneyi baska bir
nesneymis gibi kullanma kategorilerinde hayali oyun cesitliliginin arttirilmasina

odaklanan ¢alismalarin tasarlanmasi 6nerilebilir.
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EK-1. Veli izin Formu

Sevgili Veli;

Bu arastirmanin amaci Otizm Spektrum Bozuklugu (OSB) olan bireylerin
hayali oyun sikligin1 ve cesitliligini arttirmada ipucunun giderek arttirilmasiyla
Ogretimin etkililiginin incelenmesidir.

BU i ile Dinger SARAL arasinda bir sézlesmedir.
Bu sozlesme ile Dinger SARAL'In ¢ocuguma ipucunun giderek arttirilmasi

yontemiyle hayali oyun oynama becerisi 6gretimi yapmasina ve ¢ocugum ile benim

goriintiilerimi cekmesine izin veriyorum.

Bu calismada alinacak goriintiilerin ve bu goriintiilerden elde edilen verilerin
Dinger SARAL'In yapacagl arastirma kapsaminda kullanilacagini anlamis
bulunmaktayim.

Bu calismada alinacak gorintiilerin herhangi bir yerde yayimlanmayacagini
ancak gereksinim duyuldugunda alanda ¢alisan 6grenci ve uygulamacilarla yapilan
ders ya da seminer gibi etkinliklerde kullanilabilecegini anlamis bulunmaktayim.

Bu calismada gizliligin esas oldugunu benim ve ¢cocugumun isimlerinin higbir

bicimde rapor edilmeyecegini anlamis bulunmaktayim.

Calismanin, ¢cocugum icin psikolojik ya da fiziksel bir risk tasimadigini

anlamis bulunmaktayim.

Calisma stiresince Dinger SARAL'In soracagim tiim sorulara yanit verecegini
anlamis bulunmaktayim. Calismanin her asamasinda ve ¢alisma bittikten sonra

Dinger SARAL tarafindan bilgilendirilecegimi anlamis bulunmaktayim.

Calisma sirasinda istegim dahilinde arastirmadan ¢ocugumu ¢ekebilecegimi

anlamis bulunmaktayim.

Bu calisma Anadolu Universitesi Engelliler Arastirma Enstitiisii Ogretim
Uyesi Dog. Dr. Burcu ULKE KURKCUOGLU danismanliginda yiiriitiilecektir.
Arastirmac (isim Soyisim) Veli (isim Soyisim)

imza imza
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EK-2. Toplu Yoklama, izleme ve Genelleme Oturumlari Veri Kayit Formu

Go6zlemcinin Ad1 Soyadi: Tarih:
Cocugun Adi Soyadi: Oyuncak Seti:
Gozlemcinin Ad1 Soyada:
OTURUMLAR Seslendirme OTURUMLAR
Hayali Oyun Davranisi 2|13(4|5]|6 1[2|3|4]|5

Toplam Dogru Tepki Sayisi

Toplam Dogru Tepki Sayisi

Toplam Yanhis Tepki Sayis1

Toplam Yanhs TepKki Sayis1

Baslangic Zamani:

Bitis Zamani:

Toplam Siire:

Dogru TepKki: +
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Yanhs Tepki: -




EK-3. Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim ile Sunulan Ogretim
Siirecine iliskin Ogretim Oturumlar1 Hayali Oyun Davraniglari ve
Seslendirmeleri Veri Toplama Formu

Go6zlemcinin Ad1 Soyadi:

Cocugun Adi Soyadi:

Tarih:

Oyuncak Seti:

1. OTURUM

Hayali Oyun Davranisi

Seslendirme

TOPLAM i0OD:

TOPLAM i0Y:

TOPLAM iSD:

TOPLAM iSY:

Baslangi¢ Zamani:

Bitis Zamanu:

Toplam Siire:

iOD: ipucundan Once Dogru Tepki
ISD: Ipucundan Sonra Dogru Tepki

i0Y: ipucundan Once Yanls Tepki

ISY: ipucundan Sonra Yanlis Tepki
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EK-4. ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim ile Sunulan Ogretim
Siirecine iliskin Ogretim Oturumlarinda Sergilenen Yeni Hayali Oyun ve

Seslendirmelere iliskin Veri Toplama Formu

Oyuncak Seti

Gozlemcinin Adi Soyadi:

Cocugun Adi Soyadz:

Tarih:

Oturum:

Baslama
Zamani:

Bitis
Zamani:

Toplam
Siire:

YENI HAYALI OYUN DAVRANISI

YENi SESLENDIRME

TOPLAM
OLUSUM
SAYISI:

Olusum Sayist: +
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EK-5. Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim ile Sunulan Ogretim
Siirecine iliskin Ogretim Oturumlarinda Sergilenen Hayali Oyun
Davranislarinin Olusturdugu Beceri Dizisi Sayisina ve Uzunluguna iliskin

Veri Toplama Formu

Cocugun Ad1 Soyada:

Oyuncak Seti:

Gozlemcinin Ad1 Soyada:

Tarih:
Beceri:

Oturum:

Uzunlugu

Beceri Dizisi Sayisi

Beceri Dizisi

4 5 6 7 8 9

OR[N |UT [ |WIN|=

20

Toplam
Beceri Dizisi
Sayisi:

Beceri Dizisi
Uzunluklar:

Baslangic
Zamant:

Bitis Zamani:

Toplam Siire:

Olusum Sayisi: +
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EK-6. Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim ile Sunulan Ogretim Siirecine iliskin Ogretim Oturumlarinda Sergilenen
Hayali Oyun Davramiglarinin Kategorilere Dagilimina iliskin Veri Toplama Formu

Gozlemcinin Adi Soyadi:
Cocugun Adi Soyadz:

Oyuncak Seti:

Tarih:

Oturum:

Hayali Oyun
Davranisi

Gergek Bir Nesneyi/Temsilini
Amacina Uygun Olarak Hayali
Olarak Kullanma

Bir Nesneyi Baska Bir
Nesneymis Gibi Kullanma

Ortamda Olmayan Bir Nesneyi
veya Durumu Varmis Gibi
Davranma

Kendisine, Baskalarina ya da
Nesnelere Rol veya Duygular
Yiikleme

==
Dla0|eN|oy|ul|s W N|m=

20

Toplam Olusum
Sayisi:

Baslangi¢c Zamanai:

Bitis Zamani:

Toplam Siire:

Olusum Sayisi: +
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EK-7. Ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim ile Sunulan Ogretim
Siirecine iliskin Ogretim Oturumlarinda Sergilenen Hayali Oyun
Davranislarin ve Seslendirmelerin Ayni-Farkli Olma Durumuna iliskin Veri
Toplama Formu

Go6zlemcinin Ad1 Soyada: Tarih:
Cocugun Adi Soyadi: Oyuncak Seti:
OTURUMLAR Seslendirme OTURUMLAR
Hayali Oyun Davranis1 |1 |2 |3 (4|5 | 6 1|2(3|4|5]|6
Toplam Farkh Hayali Oyun: Toplam Farkli Seslendirme:
Toplam Ayni Hayali Oyun: Toplam Aym Seslendirme:
Baslangi¢ Zamani:
Bitis Zamanu:
Toplam Siire:

Farkh Hayali Oyun Davranisi: D+ Farkl Seslendirme: S+

Ayni Hayali Oyun Davranisi: D- Ayni Seslendirme: S-
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EK-8 ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim ile Sunulan Ogretim Siirecine

Go6zlemcinin Ad1 Soyada: Tarih:
ocugun Adi Soyadi: Beceri:
g y
Oturum: Oyuncak Seti:
[liskin Ogretim Oturumlar1 Uygulama Giivenirligi Veri Toplama Formu
= =} = ]
= - — E (1] )
. () — O > . E
= = =) = ~ © o s Q= £
$5| 2E |28 |E |EE| 2 |52| 5 | £
5 e °8 | & E o | =g |5 = | = = & g 2
&) S v O =5 [ = =0 L« o — ~
Hedeflenen | T 5 So | £& 1 g e | 28 < £ oS g o
Davramslar | &2 | ¢5 | Z 5 535 | B ':: sE| @5 | =2 & =
SE| <5 | gE|5 |29 |z%| 27 |®e) E | B
£ B & 4 =
SE | ER | ¥ 3 g 85| 5 § & g =
o 8, ==t g m E = ] a En E ﬁ
_ a > © =
Dogru Tepki
Sayisi:
Dogru Tepki
Yiizdesi:
Yanhs Tepki
Sayisi:
Yanlis Tepki
Yiizdesi:
Dogru Tepki: + Yanlis Tepki: -
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EK-9 ipucunun Giderek Arttirilmasiyla Ogretim ile Sunulan Ogretim Siirecine
iliskin Yoklama Oturumlar1 Uygulama Giivenirligi Veri Toplama Formu

Go6zlemcinin Ad1 Soyada: Tarih:
Cocugun Adi Soyadi: Beceri:
Oturum: Oyuncak Seti:
OTURUMLAR
5 g
z S| %8 3 &
. .Z2|82 | 2 | 2| 2 :
Hedeflenen Ee| $EE| 253 = T o o g = &
£S SE5| A58 2 B = 20| 285 | £E
Davranislar Szl 580 | o2 E| S| E=E| £33 g B0 £
-2 g =S | e 5 E o S o S| ez 5 S =8
S92 9| S0 o| ¢8| 88 E| E58| k& o] =z
S55| 555 | SRPE| 855|223 | 85858 25 | 2%
SCA| 8 | AafA | a>&E | al% | ar=] O4& Y-
Dogru Tepki
Sayist:
Dogru Tepki
Yiizdesi:
Yanlis Tepki
Sayisi:
Yanlis Tepki
Yiizdesi:
Dogru Tepki: + Yanhs Tepki: -
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EK-10. Annelerin Goriislerini Belirlemeye Yonelik Sosyal Gegerlik Veri Formu
Sayin Anne-Baba,

Bu form ¢ocugunuza 6g8retilen hayali oyun oynama sikligini ve gesitliligini
arttirmaya iliskin gortslerinizi belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Formda yer alan
sorulara vereceginiz yanitlarin ileride hayali oyun 6gretimine yonelik dizenlenecek
arastirmalara onemli katkilar saglayacagi dustnilmektedir. Ayrica, sorulara
ictenlikle yanit vermeniz Otizm Spektrum Bozukluguna sahip ¢ocuklarin egitiminde
dogru ve etkili 6gretim uygulamalarinin gelistirilmesine 151k tutacaktir. Formda 4
adet Evet-Hayir secenekli ve 2 adet acik uglu olmak iizere toplam 6 soru
bulunmaktadir. Evet-Hayir se¢enekli sorularda kendinize uygun olan secenegi “X”
ile isaretlemenizi, neden evet ya da hayir olarak diisiindiigiiniizli birkag¢ climle ile

belirtmenizi; acik uglu sorulara i¢tenlikle yanit vermenizi rica ederiz.

Katiliminiz, sorulara yanit vererek arastirmaya vereceginiz katki ve is

birliginiz icin tesekkiir ederiz.
Dincer SARAL
SORULAR

1. Ipucunun giderek arttirlmasiyla ¢ocugunuza ogretilen hayali oyun oynama
becerilerinin ¢ocugunuz i¢cin 6nemli ve gerekli oldugunu diisiiniiyor musunuz?

() Evet ( ) Hayir
Lutfen diisiincenizin nedenini birka¢ ciimleyle belirtiniz:

2. Ipucunun giderek arttirllmasiyla cocugunuza égretilen hayali oyun becerilerinin
cocugunuzun hayali oyun oynama sikligini arttirmaya katki sagladigini diistiniiyor
musunuz?
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() Evet ( ) Hayir
Liitfen diisiincenizin nedenini birkag ciimleyle belirtiniz:

3. Ipucunun giderek arttirilmasiyla cocugunuza 6gretilen hayali oyun becerilerinin
cocugunuzun hayali oyun davranislarindaki gesitliligini (gercek bir nesneyi hayali
olarak kullanma, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma, ortamda olmayan
nesneyi ya da durumu varmis gibi kabul etme, kendisine, baska bir kisiye ya da bir
nesneye rol, duygu, vs. ylkleme gibi) arttirmaya katki sagladigini1 disiiniiyor
musunuz?

() Evet ( ) Hayir
Litfen diisiincenizin nedenini birkac ctimleyle belirtiniz:

4. ipucunun giderek arttirilmasiyla ¢ocugunuza égretilen hayali oyun becerilerini
cocugunuzun farkl ortamlarda ve farkl kisilerle de sergiledigini gozlemlediniz mi?
Gozlemlediyseniz bu hayali oyun becerilerine iliskin neler soyleyebilirsiniz?

( ) Evet ( ) Hayir
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5. I[pucunun giderek arttirllmasiyla égretimin hayali oyun oynama sikligimi ve
cesitliligini arttirmaya yonelik ytriitillen bu ¢alismanin sizce en olumlu yoénleri

nelerdir?

6. ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretim sunularak hayali oyun oynama sikligini
ve ¢esitliligini arttirmaya yonelik yiiriitiilen bu ¢alismanin sizce en olumsuz yonleri

nelerdir?
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EK-11. Ogretmen Gériislerini Belirlemeye Yonelik Sosyal Gecerlik Veri Formu
Sayin Ogretmen,

Bu form 6grencinize 6gretilen hayali oyun oynama sikligini ve gesitliligini
arttirmaya iliskin gortslerinizi belirlemek amaciyla hazirlanmistir. Formda yer alan
sorulara vereceginiz yanitlarin ileride hayali oyun 6gretimine yonelik dizenlenecek
arastirmalara onemli katkilar saglayacagi dustnilmektedir. Ayrica, sorulara
ictenlikle yanit vermeniz Otizm Spektrum Bozukluguna sahip ¢ocuklarin egitiminde
dogru ve etkili 6gretim uygulamalarinin gelistirilmesine 1s1k tutacaktir. Formda 6
adet Evet-Hayir secenekli ve 2 adet acik uclu olmak ftizere toplam 8 soru
bulunmaktadir. Evet-Hayir se¢enekli sorularda kendinize uygun olan secenegi “X”
ile isaretlemenizi, neden evet ya da hayir olarak diisiindiigiiniizli birkag¢ ctimle ile

belirtmenizi; acik uglu sorulara i¢tenlikle yanit vermenizi rica ederiz.

Katiliminiz, sorulara yanit vererek arastirmaya vereceginiz katki ve is

birliginiz icin tesekkiir ederiz.
Dincer SARAL
SORULAR

1. Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6grencinize ogretilen hayali oyun oynama
becerilerinin 6nemli ve gerekli oldugunu diisiintiyor musunuz?

() Evet ( ) Hayir
Lutfen diisiincenizin nedenini birka¢ ciimleyle belirtiniz:

ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretilen hayali oyun becerilerinin 6grencinizin

hayali oyun oynama sikligini arttirmaya katki sagladigini diisiiniiyor musunuz?

() Evet ( ) Hayir
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Litfen diisiincenizin nedenini birkag ciimleyle belirtiniz:

2. Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretilen hayali oyun becerilerinin égrencinizin
hayali oyun davranislarindaki cesitliligini (gercek bir nesneyi hayali olarak
kullanma, bir nesneyi baska bir nesneymis gibi kullanma, ortamda olmayan nesneyi
ya da durumu varmis gibi kabul etme, kendisine, baska bir kisiye ya da bir nesneye
rol, duygu, vs. yliikleme gibi) arttirmaya katki sagladigini diisiiniiyor musunuz?

() Evet ( ) Hayir
Litfen diisiincenizin nedenini birkac ctimleyle belirtiniz:

3. Ipucunun giderek arttirilmasiyla 6gretilen hayali oyun becerilerini 6grencinizin
farkli ortamlarda (Ornegin, oyun odas1 gibi) ve farkh Kkisilerle de sergiledigini
gozlemlediniz mi? Gozlemlediyseniz bu hayali oyun becerilerine iliskin neler
soyleyebilirsiniz?

() Evet ( ) Hayir

4. Hayali oyun oynama sikligini ve cesitliligini arttirmak amaciyla sunulan ipucunun
giderek arttirllmasiyla 6gretimin yararlh bir uygulama oldugunu diisiiniiyor

musunuz?
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() Evet ( ) Hayir
Litfen diisiincenizin nedenini birkag ciimleyle belirtiniz:

5. Ipucunun giderek arttirllmasiyla 6gretimle sunulan 6gretim siirecini, OSB’li
cocuklarla yaptiginiz bire-bir ya da grup ogretim calismalarinda kullanmay:
diistinlir mistiniiz?

() Evet ( ) Hayir
Litfen diisiincenizin nedenini birkac ctimleyle belirtiniz:

6. ipucunun giderek arttirlmasiyla 6gretimin hayali oyun oynama sikhigini ve
cesitliligini arttirmaya yonelik yiiriitiillen bu c¢alismanin sizce en olumlu yo6nleri

nelerdir?

ipucunun giderek arttirlmasiyla 6gretimin hayali oyun oynama sikhgim ve
cesitliligini arttirmaya yonelik yiiriitiillen bu ¢alismanin sizce en olumsuz yo6nleri

nelerdir?
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EK-12. Cocuklar Tarafindan Tiiretilen Hayali

Seslendirme Ornekleri

Oyun Davranislar1 ve

BORA

CAN

DENIZ

"Pizzamiz Hazir" Der ve Pizzay1
Tabaga Koyar.

Tabaklar1 Otobiisiin
Kanatlariymis Gibi Kullanir.

"Ah, Aksam Oldu" der ve
Okulun Kapisini Agar

"Burasi Benim Asansoriim"
der ve Kutuyu Masaya Koyar.

Siingeri Sabunmus Gibi Kegiye
Siirer.

Citi Ugakmis Gibi Ugurur ve
"Vuuu" der.

"Yogurdunu da Atalim" der ve
Bardaga Yogurt Koyuyormus
Gibi Yapar.

Keciyi Traktoriin Kasasina
Koyar ve "Ke¢imizi Yakaladik”
der.

"Buz Koyalim" der ve Hortumu
Buzmus gibi Figiirtin Ayagina
Koyar.

Figiiriin Ayagini Cevirir ve
"Ayag1 Kirilmis!" der.

Figiiri Kutuya Koyar ve "Bu
Burada Ders Yapsin" der

Blogu Kaydirakmis gibi "Piuu!"
diyerek Figiirii Uzerinde
Kaydirir.

"Bu Ekmek Olsun" der ve
Pizzay1 Masaya Koyar

Kasikla Ocagin Uzerinde Bir
Sey Karistirtyormus Gibi
Yaparak "Corba
Karistiriyoruz" der

"Oho Oho!" Diyerek Oksiiriir
ve "Bu Makarna Ac1!" der

"Ciftcini Uykusu Gelmis" der ve
Yatirir.

Siingeri Makarnaymis Gibi
Kullanir.

Evi Ters Cevirir ve "Ah, Evimiz
Kirildi!" der.

Kopegi Metal Kutunun Uzerine
Koyar ve "Kopegimiz Agacta
Kalmis" der

Metal Kutuyu Ters Cevirir ve
"Burasi Benin Okulum" der.

Parmagini igneymis Gibi
Figiire Degdirir ve "Ciss!" Der.

"Elele Tutusalim" der ve
Figiirleri Yan Yana Dizer.

Kurdeleyi Masada Hareket
Ettirir ve "Ayy Yilaan!" der.

Figiirleri Hizlica Sallar ve
"Ustiimii Giydim" der.

"Keciye Meyve Yedirelim" der
ve Eliyle Keciye Meyve
Yediriyormus gibi Yapar.

"Doktora Gidelim" der ve
Figiirti Yurutir.

"Keciye Krem Siirelim" der ve
Eliyle Ke¢inin Yiiziine Krem
Siirtiyormus gibi Yapar.

"Diit Diit" diyerek Kiiregi
Kaykaymis Gibi Hareket Ettirir

"Kirmizi Isik" der ve Birden
Arabay1 Durdurur.

Silgiyi Trambolinmis Gibi "Z1p
Zip" diyerek Figiirii Uzerinde
Ziplatir
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EK-13. Evcilik Oyuncak Seti
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EK-14. Ciftlik Oyuncak Seti
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EK-15. itfaiyecilik Oyuncak Seti
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