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Perceptions about Internet in elementary school children’s
drawings

Ali ERSOY" Burcin TURKKAN™

ABSTRACT. Drawing is an intimate way of expression for a child to reflect his/her sense and
feelings, along with his/her perceptions and observations. Children, by displaying their perceptions
about the outer world, give a lot of hints about their inner world. This study was conducted in order to
evaluate elementary school students’ perception of the Internet with the help of their drawings.
Phenomenological design was employed in this study. The study was carried out with fourth grade
students, and their perception of the Internet was analyzed through the pictures they drew, semi-
structured interviews and their written opinions about the Internet. The participants of the study were
23 elementary school students who were fourth graders at a private school in Eskisehir. Data were
analyzed descriptively. The results of the study have indicated that the students use the Internet for
doing research and playing games; thus, their drawings reflect the same concerns. In their drawings,
students associated the research aspect of the Internet with “Google” research engine. It was also
observed that students consider the Internet as a source of knowledge and there is parallelism among
their written opinions and drawing expressions.

Key Words: The Internet, children’s drawings, perception, phenomenology

SUMMARY

Purpose and significance: One of the best ways for children to express how they perceive the
events, phenomenon, people and objects around them is drawing pictures. Children, with the
help of the pictures they draw, organize and interpret their own thoughts; thus, they express
the way they perceive the outer world. Moreover, children also reflect the characteristics of
the environment they live in and their own meaning they created in this environment. Today’s
children live in an environment surrounded by fast-growing and spreading technology. This
creates new life styles for children which are both technologically and culturally dense. The
Internet is one of the most obvious tools of such a technological life. The Internet could be
considered as an important phenomenon taking place in today’s children’s lives. How the
children perceive the Internet in their daily lives, and how they reflect it in their drawings
appear to be an important research topic. Therefore, the Internet perception in the drawings of
the children might show us what purpose the children have in the use of the Internet. The
main purpose of this study is to investigate the fourth grade students’ perception of the
Internet through the pictures they draw. Thus the following research questions were asked:
1. How do the elementary school students reflect their perception of the Internet in their
drawings?
2. What are the similarities and differences between the elementary school students’
drawings on their perception of the Internet and their written and verbal opinions?
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Method: Phenomenological design was used in the study. This design helps to reveal
individual perceptions or viewpoints related to a specific phenomenon. In the study, the
students’ perceptions of the Internet were analyzed through the pictures they drew about the
Internet, their explanations during the interviews about the pictures, and their written opinions.
The study was held in 2006-2007 Spring semester at “Ozel Gelisim Koleji” in Eskisehir. The
participants of the study were a total of 23 (10 females, 13 males) students who attended the
fourth grade at the mentioned school. The data of the study were collected through students’
writings, drawings and semi-structured interviews. The data were analyzed descriptively in
four phases as initial impressions, matching the data, sorting the data and analysis of data
(Miles & Huberman, 1994). Three different data collection methods were used to increase
relability.

Results: The results of the study have indicated that most of the students have Internet
connection in their homes and they use the Internet for doing research and playing games.
Moreover, students mostly consider the Internet a source of information. In addition, they also
mentioned that they use the Internet for communication and chat. According to the students’
drawings and their explanations, the pictures were categorized as research, game, information
and communication web, and my dream Internet. In the research theme pictures, students
described themselves using the Internet while they are doing homework and searching for
games. These students associated the research aspect of the Internet with “Google” research
engine. The students who drew game theme pictures emphasized the game aspect of the
Internet both in their drawings and their explanations. The students who drew pictures with
information and communication web and my dream internet themes expressed both the
research and game aspects of the Internet. Thus, while students who drew pictures with game
theme have a perception of the Internet which is limited to games, the perceptions of other
students drawing with the other themes are related to several aspects. Furthermore, there
appeared a parallelism in the themes in students’ drawings and their written and oral
expressions.

Discussion and conclusion: The results of the study have revealed that the students use the
Internet for doing research and playing games, and they reflect these in their drawings.
Moreover, the students stated that they also use the Internet for communication. This finding
of the study overlaps with Turow’s (1999) finding which suggests that children use the
Internet to do research for school related studies and to communicate. In this study, some of
the students reflected their Internet perception as doing research on the Internet, playing
games, and chatting on MSN. On the other hand, some of the students, preferred to draw their
perception of the Internet perception in a way they dreamed of it. This finding might be
interpreted as fourth grade elementary school students could express a phenomena, person or
object in their drawings as well as in written form. One of the most important findings of the
study is that the students who drew pictures with game theme have perception of the Internet
which is limited with online game. It could be said that these students might need support and
guidance to change their Internet perception. Thus, students might be directed to use the
Internet for doing research and communication along with playing games. Moreover, one of
the findings of the study suggests that while students are doing homework, they do research
on the Internet. Thus, students might be directed to different sources for research.
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IIkégretim Ogrencilerinin Resimlerinde Internet Algisi

Ali ERSOY" Burgin TURKKAN™

OZ. Resim yapmak gocuk i¢in duygu ve diisiinceleri ile alg1 ve gozlemlerini yansitabilmek amaciyla kullandig
samimi bir anlatim dilidir. Cocuklar resimlerinde dis diinyaya iliskin algilarini ortaya koyarak kendi i¢
diinyalarma yonelik birgok ipucu verirler. Bu aragtirma ilkdgretim 6grencilerinin internet algilarint yaptiklari
resimler araciligiyla incelemek amaciyla gergeklestirilmistir. Bu amaca yonelik olarak arastirmada olgu bilim
deseni kullanilmustir. flkdgretim dordiincii sinif 6grencileri iizerinde gergeklestirilen arastirmada internet algist
Ogrencilerin internet konusunda yapmis olduklari resimler, bu resimler fiizerine gergeklestirilen yari-
yapilandirilmis goériismeler ve yazili goriisleri araciligiyla incelenmistir. Arastirmaya Eskisehir’deki 6zel bir
ilkogretim okulunun dérdiincii sinifinda 6grenim goren 23 6grenci katilmistir. Arastirma verileri betimsel olarak
analiz edilmistir. Aragtirma sonuglarina gore, 6grencilerin interneti daha ¢ok arastirma yapma ve oyun oynama
amaciyla kullandiklar1 ve resimlerini de bu yonde cizdikleri ortaya ¢ikmustir. Ogrenciler resimlerinde internetin
aragtirma islevini Google arama motoru ile iliskilendirmislerdir. Ogrencilerin interneti daha ¢ok bilgi kaynagina
benzettikleri, yazili goriisleri ve resimsel anlatimlar1 arasinda paralellik oldugu goriilmiistiir.

Anahtar Sozciikler: Internet, gocuk resimleri, algi, olgubilim

GIRIS

Cocuklar i¢in resim yapmak bireysel, benzersiz ve yepyeni bir sey yaratmak amaciyla farkl
deneyimleri bir araya getiren bir siirectir. Resim yapma siireci cocugun bir diisiinceyi, duyguyu, olay1
ya da gozlemi iletebilmek i¢in igerik, stil, bigim ve kompozisyon gibi birgok bileseni sentezleyerek
renkleri, bigimleri ve ¢izgileri se¢ip diizenlemesini gerektirir (Malchiodi, 2005). Resim, ¢ocugun dig
diinyay1 algilay1s bigiminin bir gostergesi kabul edildiginden, ¢ocuk ile iletisim kurmada ve ¢ocugun
karsilastigi giigliikleri agsma konusunda yetiskinlere yardimer olur (Artut, 2002). Cocuklar yaptiklari
resimleriyle ¢evreye iliskin alg1 ve gozlemlerini kendi 6zgiin diisiinceleriyle diizenleyip yorumlarlar
ve boylece dis diinyay1 algilayis bicimlerini anlatirlar (Belet ve Tiirkkan, 2007). Cocuklar
resimlerinde, duygusal ve diisiinsel yasamlariyla ilgili imgelerini de ortaya koyarlar. Cocuklarin uyum
saglamasi gereken toplumsal ve nesnel gergekler diinyasi ile ¢eligkileri, istekleri, seving ve
tedirginlikleriyle bir i¢ diinyas1 vardir. Gergekler diinyasina iliskin duygu ve diisiincelerini ortak
anlatim araci olan dil ile anlatabilen ¢ocuk, i¢ diinyasina iliskin duygu ve diisiincelerini her zaman bu
dil ile anlatamayabilir (Kirigoglu, 2002). Bu nedenle, kimi ¢ocuklar i¢in resim yapmak hem bir
eglence hem de bir anlatim teknigidir (Johnson, 1993; Aktaran Hague, 2001). Cocuklarin resimsel
ifadelerinin ne anlama geldigini kavramayi artiracak bir yol da ¢ocuklarin resimleri iizerine
konugmalarini dinlemektir (Malchiodi, 2005). Ciinkii ¢ocuklar resimlerinde “gordiigli seyden” daha
cok “bildigi seyi” c¢izme egilimindedirler (Laquet, 1927; Aktaran Toomela, 2006). Bu nedenle
cocuklarin yaptiklar1 resimlerdeki iletiyi anlamada en iyi yol onlarla resimlerine iliskin konusmalar
yapmaktir.

Cocuklar yaptiklar1 resimlerinde ic¢inde bulunduklari g¢evrenin ozelliklerini ve bu ¢evrede
olusturduklar1 kendi anlamlarmi yansitirlar (Hague, 2001; Ring, 2006). Resim, bireyin kendince
diizenlemeye calistig1 karmasik diinyasini agiklayis bigimi ve zihinsel gelisimin gostergesi sayilabilir.
Kendiliginden yapilan resimler, i¢ diinyay1 yansitiyor olmalar1 nedeniyle, iyi analiz edildikleri
takdirde ¢ocuklar ve onlarin gelismeleri hakkinda bize ayrintili ipuglan saglar (Yavuzer, 1997). Bu
dilin kullaniminda ¢ocuk ¢evreye iliskin edindigi algilar1 cesur bi¢cimde ¢izimleriyle yansitir.

Algi, duyular ve akil yoluyla bir seyin bilincine varma anlamma gelmektedir. Cocuk
yasayabilmek i¢in gerekli tiim davraniglari algilarindan edindigi bilgiler ¢er¢evesinde 6grenmektedir.
Bu bilgiler yalnizca nesneleri algilamakla degil, diger insanlarin davranis ¢esitliligini algilamakla da
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olusur (Cakir Ilhan, 2007). Gérme ve algilama siireci diye bilinen sey, optik bir kayitla birlikte
bireysel bir yorumu da igermektedir. Bir bilgi deposu olan birey, gegmis deneyimlerine dayanarak
kimi seyleri ilk bakista tanir. Daha da 6nemlisi algiladig: seylerle ilgili bir yigin bilgi arasindan yeni
algilamasinda yararli olabilecek en uygun bilgileri secip kullanir (Geng ve Sipahioglu, 1990). Bu
nedenle, algi yalmizca bilginin edilgen bir bicimde alimmasi degil, ayn1 zamanda o bilginin
yorumlanmasini da igermektedir. Birey, nesnenin gercek ve 6z niteliklerini optik bir kayitla elde
ederken, nesneye iliskin yorumlarini da ge¢mis deneyimleri, dnyargilar1 ve gereksinimleri araciligi ile
olusturur. Bu nedenle, bir seyin algilanmasi bireyin sosyal yasaminda o seye yiiklenen anlamalar1 da
igerir. Bu baglamda, alginin olusumunu saglayan optik kayit disindaki diger sosyal etmenler
Vygotsky’nin sosyal yapilandirmaciligi ile iliskilendirilebilir.

Vygotsky’ye gore, ¢ocuk zihnindeki kavramlar, goriisler, olgular, beceri ve tutumlarin kaynagi
sosyal c¢evredir (Senemoglu, 2004). Yapilandirmaci Ogrenmenin varolan bilgi ve becerilerin
deneyimlerle biitlinlestirilerek bireysellestirildigi etkin bir siire¢ oldugu diisiiniildiigiinde (Yurdakul,
2004), bireyin cevreye iliskin gozlemlerine dayali algilarim olusturmada, yorumlamada ve bireysel
anlamlara doniistirmede sosyal yapilandirmacilik temel bir siire¢ olarak goriilebilir. Ciinkii birey
cevresiyle etkilesimi ve deneyimleri sonucu gozlemlerde bulunur ve bu gézlemlerini var olan onbilgi
ve deneyimleriyle birlestirerek kendi anlamlarini olusturur. Bu anlamin olugmasinda, sosyal
cevresinin o seye yiikledigi anlamlarin da biiyiik bir rolii vardir.

Sosyal yapilandirmaciliga gore, bireyin etkinlikleri sosyal olaylarla badlantilidir ve yalnizca
bireyin kendi etkinliklerinin toplam: de@ildir. Insan cevresini ve iletigim arag-gereglerini
degistirdiginde, toplumda da bircok degismeler olur (Ergiin ve Ozsiier, 2006). Bu anlamda, internet
giinlimiiz teknolojisinin karakterize etti§i sosyo-kiiltiirel bir agdir. Bu ag, gilinliik yasamin
vazgecilmez bir pargasi olarak kullanilmaktadir. Internet, basindan beri genis bir yelpazedeki bilgileri
biiyiik bir kesime ulastiran bir teknoloji olmas1 ve kullanim kolayligi saglayan yeni sistemler sunmast
nedeniyle egitim kurumlarinda da ¢ok sayida ¢ocugun yararlanabildigi bir ortam haline gelmistir
(Odabasi, Kabake¢1 ve Coklar, 2007). Ayrica, ¢ocuklar interneti yalnizca okulda kullanmamaktadir.
Cocuklar interneti kendi evi, arkadasinin evi, anne-babalarinin igyeri ve internet kafe gibi ortamlarda
da kullanabilmektedir. Bu nedenle, ¢ocuklar artik Vygotsky’nin dedidi sosyal bir ¢evreden daha ¢ok
sanal cevre iginde bilyiimekte ve yine bu gevreden etkilenmektedir (Ergiin ve Ozsiier, 2006). Bu
nedenle, ¢ocuklarin inerneti gilinliik yasamlarinda nasil algiladiklar1 ve bu algilarini resimlerine nasil
yansittiklart 6nemli bir arastirma konusu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bir bakima ¢ocuklarin internet
algisi, onlarn interneti giinliik yasamlarinda hangi amagla kullandiklarini da ortaya koyacaktir.

Cocuk resimlerini anlamada, resme ‘“fenomenolojik (olgubilim) bir gézle” bakmak onemlidir.
Ciinkii her ¢ocuk resme farkli bir yolla yaklastigini ve resimsel anlatimlarinda 6zel olarak sevdigi ya
da sevmedigi kompozisyonlar, bigimler, renklerle kendine &6zgii bir resim yapma stiline sahip
oldugunun kabul edilmesini bekler (Malchiodi, 2005). Cocuklarin imgelerini analiz etmede ¢izim ¢ok
giicli bir aragtir (Rodari, 2007), ancak tek basina yeterli degildir. Bunun i¢in mutlaka ¢ocukla yapmis
oldugu resme iligkin goriisme yapmak gereklidir.

Alanyazinda ¢ocuk resimlerinin farkli konu alanlarinda arastirma konusu yapildigi goriilmektedir.
Cocuklarin bilim adami imaj1 (Buldu, 2006; Oguz, 2007; Rodari, 2007; Tiirkmen, 2008) {izerinde en
fazla ¢aligilan konu olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bunun yani sira, ilkogretim 6grencilerinin matematikgi
imaj1 (Picker ve Berry, 2000), saglik kavrami algis1 (Rijey ve Van Rooy, 2007), Avrupa birligi algisi
(Belet ve Tirkkan, 2007), mitolojik ¢izimleri (Pehlivan, 2008), kilisedeki ilk kutsal toren algisi
(Stokrocki ve Samoraj, 2002), ulus algis1 (Hague, 2001) ve aile yasamina iligskin ipucu (Tiirkkan,
2004) gibi ¢aligmalar ¢ocuk resimleriyle ilgili ¢alisilan diger konulardir.

Internet kullanicilar1 ve kullanim amaciyla ilgili giincel arastirmalarin kimilerinde, “internet
kullanicilari”n1 tanimlamada “bir internet kullanicist ¢iz” isimli testlerden yararlanilmaktadir (Gavin
ve digerleri, 2007). Sozii edilen arastirma tniversite &grencileriyle gergeklestirilmistir. Benzer
aragtirmalarin ilkogretim Ogrencileriyle de gergeklestirilmesi, ilkdgretim Ogrencilerinin internette
neler yaptiklari, bir internet kullanicis1 olarak kendilerini ve interneti nasil algiladiklarinin
belirlenmesini saglayacaktir. Boylece ilkogretim Ogrencilerinin internet algilari belirlenerek daha
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sonra yapilacak ¢alismalara, 6grencilerin interneti daha etkili ve verimli kullanmalarina yol gosterici
bilgilere ulasilabilir.

Bu arastirmanin genel amaci, ilkdgretim dordiincii smif Ogrencilerinin internet algilari
yaptiklar1 resimler aracilifiyla incelemektir. Arastirmada bu genel amaca dayali olarak asagidaki
sorulara yanit aranmistir:

1. 1lkdgretim 6grencileri internet algilarini resimlerinde nasil yansitmaktadirlar?

2. ilkdgretim 6grencilerinin resimlerindeki internet algisi ile yazili ve sozel goriisleri arasindaki
benzerlikler ve farkliliklar nelerdir?

YONTEM
Desen

Arastirma, nitel aragtirma desenlerinden olgubilim deseni araciligiyla gerceklestirilmistir. Bu
desende, belli bir olguya iliskin bireysel algilarin ya da bakis agilarinin ortaya g¢ikarilmasi ve
yorumlanmasi amaglanir (Yildinm ve Simsek, 2005). Cocuk resimlerinin olgubilim deseniyle
incelenmesinde, c¢esitli anlamlara, anlamlarin olusturuldugu baglama ve resmi yapanin diinya
goriigine acik olma vurgulanir (Malchiodi, 2005). Arastirmada, Ogrencilerin internet algist,
Ogrencilerin internet konusunda yapmis olduklari resimler, bu resimlere iliskin gerceklestirilen
goriismelerde yaptiklan agiklamalar ve yazili goriisleriyle incelenmistir.

Katilimcilar

Arastirma Eskisehir ilindeki Ozel Gelisim Koleji {lkdgretim Okulunda 2006-2007 dgretim yili
bahar déneminde gergeklestirilmistir. Arastirmanin katilimcilari aymi okulun dordiincii smifinda
ogrenim goren 10’u kiz, 13’1 erkek olmak iizere toplam 23 6grenciden olugsmaktadir. Arastirmaya
katilan dgrencilerin evinde internete sahip olmalari, haftalik internet kullamim siireleri ve internet
kullanim amaglar1 Tablo 1°de verilmistir.

Tablo 1. Ogrencilerin evinde internete sahip olmalari, haftalik internet kullanim siireleri ve internet
kullanim amaclari

Sorular f Y%
Evinizde internet var m1?
Evet 19 82.6
Hayir(Iinternet kafe, anne-babamin isyeri, arkadasimin evi) 4 17.4
Toplam 23 100.0
Interneti bir haftada yaklasik olarak kag saat kullaniyorsunuz?
1-3 saat 11 48.0
4-7 saat 7 30.4
8-11 saat 1 43
12 saat ve iizeri 4 17.3
Toplam 23 100.0
Interneti hangi amacla kullaniyorsunuz?
Oyun 22 27.5
Egitim (Odev, arastirma vb.) 22 27.5
Chat (Sohbet) 16 20.0
Elektronik posta (E-posta) 15 18.7
Diger (Bilimsel deneyler, alig-verig, haber) 5 6.3
Toplam 80* 100.0

*Qgrenciler bu soruda birden fazla segenek isaretlemistir.

Tablo 1’e gore, 6grencilerin 19’unun evinde internet erisimi bulunurken, 4’iinde yoktur. Evinde
internet olmayan &grenciler okul disinda internet kafe, anne-babanin is yeri ve arkadasmin evi gibi
ortamlarda internet kullanmaktadir. Ogrencilerin okul disinda haftalik internet kullanim saatleri
farklilik gostermektedir. 11 6grenci haftalik 1-3 saat, 7 6grenci 4-7 saat, 1 6grenci 8-11 saat ve 4
ogrenci de 12 saat ve iizerinde internet kullandigini belirtmistir. Interneti farkli amaglar icin
kullandiklarini1 belirten 6grencilerden 22°si oyun, 22’°si ddev ve arastirma, 16’s1 sohbet, 15’1 e-posta
amaciyla internet kullandigimi ifade etmistir. 5 6grenci ise bilimsel deneyler, alis-veris ve haber

61



amacl internet kullandigimi dile getirmistir. Sonug olarak, dgrencilerin belirttikleri yazili goriislerden
yola c¢ikarak onlarin interneti Oncelikli olarak oyun ve egitim amach kullandiklar sdylenebilir.
Bunlarin yani sira 6grenciler, interneti iletisim, bilimsel deneyler, alis-veris ve haber amaciyla da
kullandiklarin1 belirtmislerdir. Bu sonuglara dayali olarak, arastirmaya katilan 6grencilerin giinliik
yasamlarinda internetin énemli bir yeri oldugu ve bu &grenciler arasinda belli bir diizeyde internet
kullanim kiiltiiriiniin olustugu séylenebilir.

Verilerin toplanmasi

Arastirma verileri; ogrenci yazilari, 6grenci resimleri ve yari-yapilandirilmis gériisme olmak
tizere li¢ farkll yolla toplanmistir. Arastirma verileri Mayis 2007 boyunca toplanmustir. Veri toplama
araglarinin kapsami ve uygulanma siireci agagida agiklanmustir:

Ogrenci yazilari: Ogrencilerin internet’e iliskin algilarim ortaya ¢ikarmak igin onlara; “Size gore
internet nedir?” bicimindeki bir yorum sorusu ile “Internet .................. benziyor. Ciinkii ...... 7
bigimindeki bir bosluk doldurma sorusunun yazili oldugu bir form verilmistir. Ayn1 formda ii¢ adet de
kapali uglu soruya yer verilmistir. Bu sorular; 6grencinin evinde internet erisimi olup olmadigi,
haftalik yaklasik internet kullanim saati ve interneti hangi amagla kullandig1 bi¢cimindeki sorulardan
olusturulmustur. Bu form 0&grencilere dagitilmis ve onlarin gorislerini forma yazili olarak
belirtmeleri/isaretlemeleri saglanmistir. Bu silirecte smif O6gretmeni ve arastirmacilar siifta
bulunmuslardir.

Oésrenci resimleri: Tiim dgrencilerden internete iliskin duygu ve diisiincelerini resim yoluyla ifade
etmeleri istenmistir. Bunun igin 6grencilere bir ders saati zaman verilmistir. Ogrenciler, arastirmacilar
tarafindan dagitilan resim kagitlarina resimlerini pastel boya kullanarak ¢izmislerdir. Her 6grenci
resim kagidinin arkasina adini soyadim yazmustir. Ogrenciler resimlerini yaparken smif 6gretmeni ve
aragtirmacilar da sinif ortaminda yer almiglardir.

Yari-yapilandirilmis goriismeler: Tiim 6grenciler resimlerini yaptiktan sonra resimler toplanmistir.
Daha sonra o6grencilerin uygun olduklar1 saatlerde okulda fen laboratuarinda her bir &grenciyle
yaptiklar1 resimlerine iligkin goriisiilmiistiir. Goriismeler her iki arastirmaci tarafindan yapilmistir.
Ogrencilerden &ncelikle resmini genel olarak anlatmasi istenmis daha sonra dgrencinin anlatimlarina
gbre ek sorular yoneltilmistir. Ogrencilerle yapilan gdriismelerin siireleri 5 dakika ile 15 dakika
arasinda gerceklesmistir. Goriismeler, ses kayit cihazi ile kayit edilmistir.

Verilerin analizi ve yorumlanmasi

Aragtirma verileri farkli bigimlerde analiz edilmistir. Yazili alinan kapali uclu, yorum ve bosluk
doldurma sorular1 iki arastirmaci tarafindan kodlanmig, kodlamalar karsilastirilmis ve gilivenirlik
calismast yapilarak analiz edilmistir. Analiz edilen veriler frekans ve ylizde bigiminde
sayisallastirilarak sunulmustur. Resim analizinde yasanan temel sorunlardan biri, resimleri
yetiskin/arastirmact bakis agistyla yorumlamaktir. Bu sorunu agsmak i¢in mutlaka resmi yapan ¢ocukla
resmine iliskin konugma yapilmalidir (Leonard, 2006). Bu nedenle, arastirmada ¢ocuklarin yaptiklari
resimler iizerine konugmalar1 saglanmig ve resimlerin analizinde ¢ocuklarla resimlerine iliskin yapilan
goriismeler temel alinmustir. Ogrenci resimleri ve bu resimlere iliskin yapilan goriismelerden elde
veriler dort asamada analiz edilmistir (Miles ve Huberman, 1994):

1. Analiz éncesi hazirlik (Initial impressions): Oncelikle 6grencilerin  ¢izmis oldugu
resimlerindeki benzer temalar bir araya getirilmistir. Daha sonra Ogrencilerin resimlerine
iliskin yaptiklar1 agiklamalardaki ortak betimlemeler belirlenmistir. Ornegin, resminde Google
¢izen ve interneti daha ¢ok arastirma ve odev amaciyla kullandigini belirten 6grencilerin
caligmalar1 hem resim hem de goériisme i¢in arastirma temasi altinda eslestirilmistir.

2. Veri eslestirme (Matching the data): Birinci asamada yapilan eslestirmeler gdzden
gecirilmigtir. Daha sonra uygun olmayan eslestirme varsa, uygun oldugu temayla
iliskilendirilmistir. Ornegin, 6grenci resminde Google acilis sayfasma yer vermis, ancak
aciklamalarinda daha ¢ok oyun konusuna deginmis ise o resim oyun temasina alinmistir.
Ancak, resimde Google agilis sayfasina yer verilmis ve anahtar kelime olarak oyun yazilmis;
ayrica yapilan goriismede resim daha c¢ok arastirma yapmakla iliskilendirilmisse bu resim
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arastirma temasina kodlanmigtir. Bu asamada, resimler ile bu resimlere iliskin goriislerin
iligkilendirilmesinin son bigimi verilmistir.

3. Veri simiflandirma (Sorting the data): Bu asamada 6grencilerin resimleri ve resimlerine iliskin
belirttikleri goriisleri siniflandirilmistir. Verilere son bigimi verilmis ve diizenlenmistir.

4. Veri analizi (Analysis of data): Onceki asamada belli temalar altinda kodlanan resimler ve
goriigler birbiriyle iligskilendirilerek analiz edilmistir. Daha sonra 6grencilerin internete iligkin
yazili olarak belirttikleri gortisleri, resimlerindeki konu ve resme iligskin yapilan agiklamalar
arasindaki baglantilar kurulmustur.

Yukarida belirtilen resim ve goriisme analiz siirecinin her bir agamasi iki arastirmaci tarafindan
ayrt ayri yapilmistir. Daha sonra arastirmacilar bir araya gelerek yapmis olduklar1 analizleri
karsilastirmiglardir. Yapilan karsilastirma sonucunda veri analizi sonlandirilmistir. Arastirmada farkl
veri toplama araglar1 kullanilarak ortaya ¢ikan veriler birbiriyle karsilastirilarak aragtirmanin gecerligi
ve gilivenirligi artirilmaya ¢aligilmigtir. Arastirmanin giivenirlik hesaplamasi %88 olarak belirlenmistir
(Miles ve Huberman, 1994).

BULGULAR

Aragtirmada elde edilen bulgular, “Ogrencilerin yazili agiklamalarindaki internet algisina iliskin
bulgular” ve “Ogrencilerin resimlerindeki internet algisina iligkin bulgular” olmak tizere iki tema
bi¢ciminde siniflandirilmistir.

Ogrencilerin yazilh aciklamalarindaki internet algisina iliskin bulgular

Ogrencilerin internete iliskin algilarini yazih ifadeleriyle almak iizere“/nternet ......... benziyor.
Clinkii, ........” bigiminde bir soru yoneltilmistir. Boylece dgrencilere interneti neye benzetmisse onun
nedenini de aciklama olanagi sunulmustur. Ogrencilerin %78.3’ii interneti bilgi kaynagina
benzetmistir. Ancak, internetin benzetildigi bilgi kaynaklarinda farkliliklar oldugu ortaya ¢ikmustir.
Bu konuda 6rnegin, kitap ve 6gretmen metaforu daha ¢ok kullanilirken ansiklopedi en az kullanilan
metafor olmustur. Ogrencilerin yazili agiklamalaria gore, internet algilarina iliskin elde edilen
bulgular Tablo 2’de verilmistir:

Tablo 2. Ogrencilerin yazili agiklamalarindaki internet algisi

Sorular f %
Size gore internet nedir?
Arag

(Bilgi/oyun arac1 9, iletigim arac1 9, 6nemli bir alet 1, MSN 1) 20 68.9
Elektronik bir bilgi ag 5 17.2
Oyun 2 6.9
Ogrenme sitesi 1 3.5
Yasam kaynagi 1 3.5

29* 100.0

Size gore internet neye benziyor?

Bilgi kaynag1 18 78.3
(Kitap 6, 6gretmen 4, en ¢ok bilen adam 3, Serkan 1,bilgi makinesi 1, bilgi aract 1,
ansiklopedi 1, kendim 1)

Telefon 2 8.8
Gizel bir sey 1 4.3
Bilgisayar 1 43
Kutu 1 4.3
Toplam 23 100.0

*Bu soruya kimi dgrenciler birden fazla yanit vermistir.

Tablo 2’ye gore, 0grencilerin “Size gore internet nedir?” sorusuna verdikleri yanitlar farklilik
gostermektedir. Ogrencilerin belirttikleri goriislerin, 20’si arag, 5°i elektronik bir bilgi ag1, 2’si oyun,
1’1 6grenme sitesi ve 1’1 yasam kaynag bigimindedir. Benzer bigimde, dgrencilerin internetin neye
benzedigine iliskin goriisleri de farklilik gdstermektedir. Bu kapsamda, 6grencilerin belirttikleri
goriislerin, 18’sinin bilgi kaynagi biciminde oldugu ortaya cikmustir. Ogrenciler interneti bilgi
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kaynagina benzetirken, giinlilkk yasamlarinda basvurduklarn bilgi kaynaklarim temel almislardir.
Ogrencilerin interneti benzettikleri bilgi kaynaklarina iliskin gériislerinin 6’s1 kitaba, 4’{i dgretmene,
3’0 en ¢ok bilen adama, 1’i Serkan’a [simif arkadasi], 1’1 bilgi makinesine, 1’i bilgi aracina, 1
ansiklopediye ve 1 de kendime bigiminde ortaya ¢ikmustir. Iki 6grenci interneti telefona benzetirken,
birer 6grenci de internetin giizel bir seye, bilgisayara ve kutuya benzedigi yoniinde goriis ifade
etmistir.

Interneti kitaba benzeten dgrenciler, bilgi arastirmada kitab1 bir basvuru kaynagi olarak gordiikleri
i¢in interneti de kitaba benzetmislerdir. Ornegin, internetin neden kitaba benzedigini, “Internet ve
kitap her seyi biliyor” (Okan), “Bilgisayarda oldugu gibi kitapta da arastirma yapiliyor” (Ali) ve
“Kitapta bilgiler var ve internette de her sey var” (Ezgi) bicimindeki gorisleriyle agiklayan
Ogrencilerin bilgi gereksinimlerini karsilama bigimlerinden yola ¢ikarak kitap ve internet benzerligini
iligkilendirdikleri anlasilmaktadir.

Interneti bir bilgi kaynag: olarak dgretmene benzeten dgrenciler; “Internet 6gretmene benziyor,
¢linkii, Olyar [6grencinin sinif 6gretmeni] ogretmen her seyi biliyor” (Sinem), “Her seyi biliyor”
(Batu, Serdar) ve “Ogretmenler bize bilgi verir ve oyun oynatir” (Seda) bigimindeki ifadeleriyle
Ogretmen ve internet arasinda bir benzerlik kurmuslardir. Bir 6grenci interneti kendi dgretmenine
benzetirken, diger 6grenciler bilgi kaynagi olarak dgretmene benzedigini vurgulamislardir. Benzer
bigimde, kimi &grenciler “Internet biitiin her seyi biliyor” (Murat, Burak, Ata) bicimindeki
ifadeleriyle interneti en ¢ok bilen adama benzetmistir.

Isil, “Bilgisayarda internet var, telefonda internet var” bigimindeki ifadesiyle internetin neden
telefona benzedigini aciklamistir. Ata ise, internet’i sinif arkadasi Serkan’a benzetmistir. Ata, “Serkan
her seyi biliyor” diyerek internet ile Serkan arasinda bir benzerlik kurmustur.

Sonug¢ olarak arastirmada, interneti kutuya benzeten bir Ogrenci disindaki tiim Ogrencilerin,
interneti benzettikleri kisi ya da nesneyi arastirma islevi ile iligskilendirdikleri ve benzetme nedenlerini
“her seyi bilen ve arastirma yapmaya olanak saglayan kisi/nesne” olmasi boyutuyla acikladiklar
goriilmektedir.

Ogrencilerin resimlerindeki internet algisina iliskin bulgular

Arastirmanin ikinci asamasinda, 0grencilerin internet algilarina iliskin yaptiklari resimler ve
ardindan yaptiklar1 resimleri anlattiklar1 yari-yapilandirilmig goriismeler sonucunda elde edilen
verilerden dort tema belirlenmistir. Bu temalar; “arastirma”, “oyun”, “bilgi ve iletisim ag1” ve
“hayalimdeki internet” bi¢iminde olusturulmustur.

Arastirma

“Arastirma” temasinda, dgrencilerin yaptiklar resimlerde bir bilgisayar ekraninda Google agilig
sayfasimnin ortak Ozellik olarak ¢izildigi ortaya cikmustir. Bu resimlerin kimilerinde bilgisayar
ekraninda yalnizca Google acilis sayfasina yer verilmistir. Kimi resimlerde ise, dgrenciler sayfayi
ikiye ya da tlige bolerek Google agilis sayfasimin yani sira internet’te oynadigi oyun sayfasimi ve
odasinda kendini bilgisayar kullanirken resmetmislerdir. Google agilis sayfasinin yapildig1 aragtirma
temal1 resimlerin ortak bir 6zelligi de, Google acilis sayfasinin yaz1 bigimi, harflerin renk diizeni,
araclar ve bilgisayar ekranindaki goriinlimiiniin 6grenciler tarafindan neredeyse birebir resmedilmis
olmasidir. Arastirma temali resimlere iliskin 6grencilerle yapilan goriismeler 1s18inda bu 6grencilerin
interneti Google arama motoru ile 6zdeslestirdikleri sOylenebilir. Ciinkii bu 06grencilerin tlimii
resimlerinde bir bi¢imde Google agilis sayfasina yer vermisler ve goriismelerde yaptiklar1 resimleri
anlatirken daha c¢ok internette Google ile farkli amaglarla aragtirma yaptiklarina vurgu yapmislardir.
Tam ekran Google acilis sayfasi bi¢ciminde ¢izilen arastirma temali Resim 1 ve Resim 2 ile bu
resimleri ¢izen 0grencilerin resimlerine iliskin goriisleri asagida verilmistir:
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Resim 1. Alp’in tam ekran Google resmi Resim 2. Berk’in tam ekran Google resmi

Alp, resmini (Resim 1) Google agilis sayfasima game soézciigiinii yazip ve web’i isaretleyerek
betimlemis ve goriisme sirasinda internetin eglence ve bilinmeyen seyleri aramak amaciyla
kullanildigim1 agiklamustir. Alp resminde Google sayfasina oyun yazarak eglence amaciyla oyunlarin
nasil aranacagini gostermek istedigini belirtmistir. Bu bakimdan, Alp’in yaptigi resmin konusu ile bu
resmini anlatirken yaptigi agiklamalar arasinda paralellik oldugu goriilmektedir. Goriisme sirasinda
Alp, “Sizin ge¢misinizde bilmediginiz seyleri 6gretmenlere sordugunuz igin artik bu devir daha
kolaylagti. Her gseyi internet’e soruyoruz” bigimindeki ifadeleriyle kendisiyle goriisme yapan
arastirmaciya giiniimiizde 6gretmenin simifta tek bilgi kaynagi olmadigini, internetle iligkilendirerek
carpict bir bigiminde agiklamugtir. Alp, yaptigi resmini goriismede asagidaki ifadeleriyle
betimlemistir:

Tiirkiye'de hep sey Google'a falan giriyor insanlar. Tiirkiye'deki biitiin insanlar bilmedigi seyleri hep
Google’dan ariyorlar. Odevleri de, ddev, eglence, sohbet gibi seyleri de Google’dan aryorlar (Alp,
Gorligsme).

Berk, yaptig1 resminde (Resim 2) Google agilis sayfasina taraftar1 oldugu Besiktas Jimnastik
Kuliibiiniin ilk harflerinden olusan BJK yazmis ve sayfada Grafiklerin etkin oldugunu gosterecek
bicimde bir betimlemeye yer vermistir. Berk’e yaptig1 resmi anlatmasi istendiginde, internette taraftar
oldugu takimin fotograflarni arastirmak istedigini, “Internette arastirabilecegim bir sey.
Arastiracagim ¢ok sey oldugunu soylemek istedigim i¢cin” bigimindeki ifadeleriyle bu resmi yaptigin
sOylemistir. Berk’in agiklamasindan internette birgok konunun arastirilacagini bildigi, ama yaptigi
resimde fotograflarin nasil arastirilacagini 6rnekleyerek gostermeye galistigi anlagilmaktadir. Berk’in
yaptig1 resim ve resmine iligkin agikladigi goriislerine gore, onun Google’da farkli arastirma
stratejilerini bildigi sOylenebilir. Bu nedenle, Berk’in yapti1 resimde internetin arastirma yapma
islevini 6ne ¢ikarmis olabilir.

Google agilis sayfasinin yani sira resminde kendisini odasinda internet kullanirken ¢izen (Resim
3) ve internetin oyun islevini de belirten (Resim 4) 6grencilerin resimleri ve bu resimlere iliskin
goriigleri asagida verilmistir:

Resim 3. Dilek’in kendi odas1 ve Google resmi Resim 4. Ece’nin Google ve oyun resmi
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Dilek, yaptig1 resminde (Resim 3) odasinda kendini Google’da 6dev arastirmast yaparken
betimlemistir. Dilek, ¢izdigi resimde Google’a anahtar kelime olarak iskelet sistemi yazmis, arama
sonucunda gelen sayfaya ise fen grubu, iskeletimizin sistemi ve daha bir siirii sey www.fen.com ve
viicudumuzun sekli ve daha her sey bu sitede www.fengrup.com biciminde agiklamalariyla Fen ve
Teknoloji dersinde iskelet sistemi ddevini internet kullanarak nasil yaptigini resim diliyle anlatmaya
calismistir. Dilek, resmine iligkin gorislerini, “Ben Google, yani internetten yararlanip édevierimizi
yvapabilecegimizi, bilgi edinebilecegimizi gosterdim.” ifadeleriyle agiklamistir. Dilek’in resmini
anlatirken internetten 6nce Google ifadesini kullanmis olmasi ve resminde Google acilis sayfasina yer
vermesi onun internette arastirma yapmayir Google ile 6zdeslestirdigi bi¢iminde yorumlanabilir.
Internet deyince aklina biiyiik bir kitap geldigini belirten Dilek, internetin arastirma yapmadaki en
onemli {istlinliigiinii ise “zamandan tasarruf” olarak agiklamistir. Dilek, internet olmasaydi ne olurdu
sorusuna ise, “Benim camm ¢ok sikilirdi. Ciinkii genelde oyun da oynuyorum” bigiminde yanit
vermistir. Boylece, Dilek’in interneti arastirma yapmanin disinda oyun amacl kullandigi da ortaya
cikmustir.

Ece ise, ikiye boldiigli resminin (Resim 4) sol tarafina oyunlar ve sag tarafina Google sayfasmi bir
arada cizmistir. Goriismede, internet olmasaydi ne olurdu sorusuna karsilik da “Yasamimizin biiyiik
bir boliimiiniin zorlasacagi ve degisik seyleri arastirma ile odev yapmamn zorlasacagr” bigiminde
goriis belirtmistir. Ece yapmis oldugu resmini asagidaki ifadeleriyle aciklamistir:

Google'u anlattim, oyunlari yani siteleri anlattim. Ondan sonra mesela yani Google'u ¢izdim. Ciinkii
Google’da her seyi arastirabiliriz. Yani biitiin bilgileri edinebiliriz. Google'u ¢izdim. Oyunlarda biitiin
cocuklarin gozdesi yani bence. Bir de oyunlart ¢izdim (Ece, Gériisme).

Sonug¢ olarak, yaptiklar1 resimlerde interneti Google acilis sayfasi bigiminde betimleyen
Ogrenciler internet deyince genelde akillarina oncelikle arastirma yapma geldigini ifade etmislerdir.
Ogrenciler internet araciligiyla daha hizli bilgi edindikleri goriisiine sahiptirler. Bu 6grenciler
yaptiklar resimlerini anlatirken interneti oyun ve sohbet amaciyla da kullandiklarini belirtmislerdir.
Ogrencilerin agiklamalarindan Google’da ddev, oyun siteleri, taraftar1 olduklari takinin fotograflarini
arama gibi farkli amaclarla aragtirma yaptiklari i¢in internette Google’u 6nemli bir bilgi kaynagi
olarak algiladiklar1 ortaya c¢ikmustir. Ayrica, Ogrencilerin internetin bu islevinin kendilerinin ve
baskalariin yagamini kolaylastirdig1 goriisiine sahip olduklar1 gorilmiistiir.

Oyun

“Oyun” temasi altinda toplanan Ogrenci resimlerinin ortak 06zeligi, Ogrencilerin internette
oynadiklar1 oyunlari ¢izdikleri resimlere yansitmalaridir. Bu 6grenciler oynadiklari oyunlart ¢evrim igi
ulastiklar1 ekranda goriindiigii bigimiyle resmetmislerdir. Ayrica, goriismeler sirasinda yaptiklar
resimleri anlatirken ¢izdikleri oyunun detaylarini dile getirmislerdir. Bu konuda Doga adl1 6grencinin
yaptig1 resim (Resim 5) ve resmine iligkin goriisleri asagida verilmistir:

Resim 5. Doga’nin ¢izdigi Pokemon adli oyun resmi

Internetle ilgili resimlerini oyun biciminde anlatan 6grencilerden biri olan Doga, resminde
internette oynadigt Pokemon adli oyundan bir sahneyi resmetmistir. Doga resminde pokemon adli
oyundaki Ates Pokemon ve Tas Pokemon adli iki karaktere yer vermistir. Bu resimde karakterlerin
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ozelliklerinin Ingilizce yazilmis olmasi dikkat ¢ekmektedir. Ornegin, Doga yaptig1 resimde Ates
Pokemon (Chelmender) igin Fire ball, Fire kick ve Super fire sozciiklerine yer verirken, Tas Pokemon
(Onix) i¢in Rock shoot, Rock kick ve Strongest kick sdzciklerini yazmistir. Ayrica, pokemonlarin
altinda ortaya gelecek bicimde Attack kelimesi yazilmistir. Doga’nin bu resmi sinifta internet olmayan
bir ortamda yaptig1 diisiiniildiigiinde, onun internette oynadig1 bu oyunu ingilizce sozciiklerini de
icerecek bicimde hatirlayip resmedebilmesi dikkat g¢ekicidir. Nitekim kendisine yaptigi resmi
anlatmas1 istenildiginde, “Ben internet deyince aklima hep oyun geliyor” diyerek internet algisinin
yalnizca oyun ile sinirh oldugunu ifade etmistir. Boylece, Doga’nin hem yaptig1 resminde hem de
resmine iliskin agikladigi goriislerinde interneti oyun bi¢iminde algiladigi ortaya ¢ikmustir.

Sonug olarak internete iliskin resimlerini oyun olarak ¢izen ve resmini bu dogrultuda anlatan
dgrencilerin internet algisinin oyun ile siirlt oldugu sdylenebilir. Interneti arastirma olarak algilayan
ogrencilerin ¢ogunlugu arastirma disinda oyun, eglence ve sohbet amagli da internet kullandiklarini
belirtmislerdir. Ancak, oyun temasinda resim ¢izen 6grenciler internetin diger kullanim bigimlerine
deginmemislerdir.

Bilgi ve iletisim ag1

Internete iliskin algilar1 “bilgi ve iletisim agi” temasi altinda smiflandirilan dgrencilerden biri
olan Ali, ilging olarak interneti bilgi otoyolu olarak betimlemis ve resminde degisik renklerde
titresimli cizgilere yer vermistir. Ali’nin yapmis oldugu resim (Resim 6) bu calisma kapsaminda
yapilan tek soyut resim olarak ortaya c¢cikmustir. Caligma kapsamindaki diger Ogrenciler internet
algilarin1 6dev, oyun, msn vb. internet’in somut islevleri bi¢ciminde ¢izerken, Ali resmini degisik
renklerdeki titresimli ¢izgiler bigiminde ¢izmistir. Ali, internet deyince aklina oncelikli olarak bilgi ve
iletisim geldigini belirtmis ve ara sira oyun oynasa da internetin Oncelikle tiim diinyanin bilgi ve
iletisim araci olduguna vurgu yapmustir. Ali yaptigi resmini asagidaki ifadeleriyle agiklamistir:

Bilgi siiper otoyolu, internet yani... Internette bilgiler, bilgi siiper otoyolundan gegerler. Ben de bilgi siiper
otoyolunu ¢izdim. Yani her renk fakl bir bilgi burada. Yani, bilgiler internette giderken surada bir bosluk
oluyor. Bilgiler ¢oker ¢iinkii... Ama insan bilgi otoyoluna atlarsa aninda kaybolur bilgi otoyolunda. Ciinkii
o kadar fazla bilgi vardwr ki bilgi otoyolunda, kimse bulamaz (Ali, Goriisme).

Resim 6. Ali’nin ¢izdigi bilgi ag1 resmi Resim 7. Serkan’1n ¢izdigi portal resmi

Interneti bilgi ve iletisim ag1 biciminde algilayan Serkan, resminde (Resim 7) bir diinya kiiresi
etrafinda birbirine bagli uydularin oldugu ve kiirenin altina biiyiik harflerle “INTERNET
ULUSLARARASI BIR PORTALDIR” sloganini yaznustir. Serkan, her evde bir internet bulunmasi
gerekliligine deginerek, boylece dgrencilerin hem ddevlerini zorlanmadan yapabileceklerine hem de
arastirma yapabileceklerine vurgu yapmustir. Serkan, diinya bigiminde ¢izdigi resmini asagidaki
ifadeleriyle agiklamistir:

Ben bu resimde internet aracihigiyla diinyanin bir ucundan diger ucuna bir géllesme ya da bir denizi ¢izdim.

Bunu da alta bir slogan yazarak ifade ettim. Internet uluslararasi bir portal oldugu icin, onla her istedigimiz

bilgiye ulagtigimiz ve uluslar ve iilkeler arasi konusmalar yapabildigimiz icin ben béyle bir resim yapmaya
karar verdim (Serkan, Goriisme).
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Serkan’in yaptig1 resme iliskin agikladigi goriislerinden, onun internetin uluslararasi bir bilgi ve
iletisim ag1 oldugunun farkinda oldugu anlagilmaktadir. Bu durumu Serkan yazdigi sloganla da dile
getirmistir. Serkan’in yaptig1 resim internet algisina iligkin yapilan resme ek olarak yazili slogan
biciminde olmasi nedeniyle diger resimlerden farklilik gostermektedir.

Resim 8. Kerem’in ¢izdigi MSN resmi

Yaptigi resimle (Resim 8) interneti sohbet amaciyla kullandigini ifade eden Kerem, masaiistiinde
sol iistten asag1 dogru, Bilgisayarim, Internet Explorer ve Games yazarak yazilarn iistiine de bunlarin
simgelerini ¢izmistir. Sayfanin ortasinda Ahmet adinda biriyle yaptig1 sohbetten 6rnekler vermistir.
Resmin sag tarafinda ise, msn’de ¢evrim i¢i ve gevrim dis1 olan kisilerin sayilarina yer vermistir.
Kerem’in resminde bunlarin disinda dikkat ¢eken bir 6zellik ise, sag alt kosede www.estore.com adli
bir alig veris sitesinin internet adresinin yazili olmasidir. Kerem, resminde msn’deki bir alis veris
sitesinin reklamina yer vermistir. Msn programini sohbet anindaki gériiniimiinii betimledigi resmine
iligkin Kerem, gériisme sirasinda interneti arastirma ve oyun amagh da kullandigini ifade etmistir.

Hayalimdeki internet

Ogrencilerden ¢ok az bir boliimii internete iliskin algilarmi resimlerinde farkli bigimlerde
betimlemistir. Bu O6grencilerin resimleri “hayalimdeki internet” temas1 altinda sunulmustur. Bu
ogrencilerin hayallerindeki internete iliskin ¢izdikleri resimler asagida gosterilmistir:
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Resim 9. Selin’in ¢izdigi hayalindeki internet resmi

Hayalindeki internet resmini (Resim 9) ¢izen Selin, iice boldiigli sayfanin sol {ist kosesine kare
bigiminde bir insan yiizli ¢izmistir. Bu insan yiizlinlin sag tarafina anlamadigini sor, sohbet et, 6gren,
fikir al ve yorum yaptir bigiminde eylem ifadeleri yazarak, bu eylemleri ok isareti ile gdsterdigi insan
yiiziine yaptirilabilecegini belirtmistir. Selin resminin sol alt bolimiine Oyunlar 1 yazarak, oyunlari
Komik ve Macera olmak lizere iki baslik altinda toplamistir. Ayrica, bagliklarin altina ilgili oyunlarin
adlarin1 yazmigtir. Selin resminin sag alt kosesindeki Paint yazdigi boliime ise, farkli renklerde iki
cicek resmi cizmistir. Resimde, Oyunlar ve Paint basliklarmin iizerinde ise, iki programi birden ag
climlesine yer vermistir. Selin’in yapmis oldugu resim hayalindeki internetin eglence, oyun, resim ve
Ogrenme gibi islevleri bir arada olmasini diisiindiigii bigiminde yorumlanabilir. Nitekim Selin resmine
iligkin goriislerini asagidaki bicimde dile getirmistir:
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Bu benim hayalimdeki internet sitesi. Mesela, ben bir program agtigimda baska bir programi da ayni anda
acabilmeyi diisiindiim... Buradaki de, mesela burada resim yaparken fikir almak istivorum. Fikir vermek
icin bilgisayarin i¢inde bir robot var, yani birisi, o bana fikirler veriyor resmini séyle yap ya da sunlar ekle,
su renge boya diye... (Selin, Goriisme).

Selin, yukaridaki agiklamalarindaki gibi hayalindeki interneti resminde ¢izdigini belirtmistir.
Selin internet deyince aklina ilk olarak bilgi ve arastirma geldigini de ayrica belirtmistir. Buradan,
Selin’in her ne kadar hayalindeki internet’i ¢izse de internet’i arastirma isleviyle algiladig
sOylenebilir. Ancak, Selin’in hayalindeki internette resim yaparken yaptigi resmine iligkin goriis
almak istendiginde kendisine internetin yardimci olmasmi diisiinmesi ve resmini bu dogrultuda
yapmis olmasi ilging bir bakis acis1 olarak degerlendirilebilir.

Resim 10. Ezgi’nin ¢izdigi hayalindeki internet resmi

Resminde hayalindeki interneti (Resim 10) ¢izdigini belirten bir diger 6grenci olan Ezgi ise, iki
boliime ayirdigi resminin sol tarafin1 kendi iginde {ige ayirmis ve her bir boéliime numara vermistir.
Ezgi resminin ilk bdliimiinde kendisinin kitap okudugunu, ikinci boliimde okudugu kitabin
internetteki bir programa kaydoldugunu, {igiincli boliimde ise kaydolan kitabin korler tarafindan
dinlendigini ifade etmistir. Ezgi resminin sag tarafindaki boliimiinde ise, internetin oyun islevini
resmetmistir. Bunu da ayakta duran ve kafasinda kask olan bir kiz ¢ocugunu arkasindan goriinecek
biciminde, daha sonra bilgisayar ekraninda ayni kiz cocugu 6n taraftan goriinecek bicimde ¢izerek
betimlemistir. Ezgi yapmis oldugu resmini asagidaki ifadeleriyle anlatmigtir:

Ben internet kullanmayr pek sevmem. Onun i¢in ben Alti Nokta Kérler Dernegi igin kitap okuyup onlarin
dinlemesini istedim birinci resimde. Ikinci resimde de internette oyun oynarken mesela... Ben onlar igin
kitap okumak istiyorum. Internet pek kullanmam ben. Kitap okumay: daha ¢ok severim. O yiizden. Korler de
Interneti acsinlar kitabi dinlesinler... (Ezgi, Goriisme).

Ezgi, yukaridaki agiklamalarinda interneti engellilerin (korlerin) de kullanmasi gerektigini, bunun
icin kendisinin internette kitap okuyabilecegini hayal ettigini ve bu hayalini resmine yansittigin dile
getirmistir. Ayrica, kendisinin de oyun amaciyla interneti kullandigini; ancak, internet kullanmay1 ¢ok
sevmedigini de vurgulamistir.

Sonu¢ olarak, hayalimdeki internet temasindaki resimler ve bu resimlere iliskin yapilan
aciklamalar internetin farkli islevler igin kullamlabilecegine yoneliktir. Ozellikle, Ezgi’nin
engellilerin internet kullanabilmesine yonelik hayali ve bunu resmetmesi internetin sosyal esitlik ve
yarar agisindan kullanimina 6rnek olarak verilebilir.

SONUC ve TARTISMA
Sonuc¢

Bu arastirmada, ilkdgretim dordiincii sinif 6grencilerinin internet algisinin, 6grenciler tarafindan
cizilen resimler, bu resimlere iliskin yaptiklar1 agiklamalar ve yazili goriisleri araciligiyla incelenmesi
amaglanmigtir. Bu kapsamda, 6grencilerden once yazili goriis alinmis, sonra &grencilere resim
cizdirilmis ve en sonunda her bir Ogrenciyle ¢izmis oldugu resmine iligkin yari-yapilandirilmig
goriigme yapilmistir. Arastirmada ulasilan sonuglar, yazili goriislerden elde edilen sonuglar ile
resimler ve goriismelerden elde edilen sonuclar olmak iizere iki baslik altinda asagida sunulmustur:
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1. Ogrencilerin evlerinde internete sahip olma, haftalik internet kullanim saatleri, internet kullanim
amaci ve internete iligkin gelistirdikleri metaforlar konusunda yazili goriislerinden elde edilen
sonuglar asagidaki gibi 6zetlenebilir:

Ogrencilerin tiimii internet kullanmay1 bilmektedir ve biiyiik bir ¢ogunlugunun evinde
internet erisimi vardir. Ayrica, 6grencilerin yaklasik yarisi haftalik 1-3 saat arasinda internet
kullandiklarini belirtmislerdir.

Ogrenciler interneti daha gok arastirma yapma ve oyun oynama amactyla kullandiklarini
ifade etmisglerdir.

Ogrenciler “Size gore internet nedir?” sorusuna daha ¢ok ara¢ yanitin1 vermislerdir.

Ogrenciler “Internet ......... benziyor. Ciinkii, ....... 7 bi¢imindeki sorununun birinci
boliimiine, daha ¢ok bilgi kaynagi bigiminde yanit vermisler; ikinci boliimiine ise, “Ciinkii
gereksinim duydugum bilgiyi arastiriyorum, o&devierimi yapiyorum ve her seyi ona
soruyorum” bigiminde nedenler ileri siirerek yanit vermislerdir.

Ogrencilerin interneti bilgi kaynagina benzetme nedenleri farklilik géstermistir. Bu konuda
ogrenciler tarafindan ornegin, kitap ve 6gretmen metaforu daha ¢ok kullanilirken ansiklopedi
en az kullanilan metafor olmustur. Bu baglamda, 6grencilerin internetin ne olduguna iliskin
soruya verdikleri yanitlar ile internete iliskin gelistirdikleri metaforlar arasinda farkliliklar
oldugu ortaya ¢ikmistir.

2. Ogrencilerin gizdikleri resimleri ve yari-yapilandirilmis goriismelerden elde edilen internet
algisina iligkin sonuglar agsagidaki bigimde 6zetlenebilir:

Ogrencilerin internet algilar, cizdikleri resimleri ve bu resimlere iliskin acikladiklar:
goriiglerine gore; “arastirma”, “oyun”, “bilgi ve iletisim agi” ile “hayalimdeki internet”
olmak tizere dort farkli bigimde ortaya ¢ikmustir.

~ 3

Ogrenciler yazili goriislerinde interneti daha ¢ok “bilgi kaynag: na benzetirken, ¢izdikleri
resimlerinde internetin daha ¢ok “arastirma” islevine vurgu yapmislardir. Bu agidan
calismada yer alan 6grencilerin genel internet algilarinin “bilgi kaynagr” bigiminde oldugu
belirlenmistir. Ozellikle, &grencilerin resimlerine internet algist “Arastirma=Google”
bigiminde yansimustir. Ogrenciler cizdikleri resimlerde internetin arastirma ya da bilgi
kaynagi olma islevini Google agilis sayfasini farkli bigimlerde betimleyerek ortaya
koymuslardir.

Ogrenciler gizdikleri resimlerde genelde internetin “arastirma”, “oyun”, “iletisim” gibi tek
bir islevine odaklanarak internet algilarini yansitmislardir. Ancak, 6grenciler yaptiklart
resimlerini anlattiklar1 goriismeler sirasinda, gizdikleri resimlerde odaklandiklari islevin yant
sira internetin diger kullanim alanlarini da dile getirmislerdir. Ornegin, internetin arastirma
islevini 6n plana ¢ikaran resimler ¢izen Ogrencilerden goriismelerde internetin oyun ya da
sohbet boyutlarini da dile getirenler olmustur.

Bilgi ve iletisim agi ile hayalimdeki internet temalar1 altinda siniflandirilan resimleri ¢izen
ogrencilerden internetin bilgi kaynagi ve arastirma boyutlarin1 goriisme sirasinda ifade
edenler olmustur. Ancak, oyun temal1 resim ¢izen dgrencilerin goriigmelerde internetin oyun
oynamak disindaki islevlerini dile getirmemeleri dikkat ¢ekici bir sonugtur. Oyun temali
resim ¢izen dgrencilerin internet algisinin oyun isleviyle sinirli oldugu bulunmustur.

Interneti, arastirma amach kullanan ilkégretim dordiincii simf &grencilerinin ddevlerini
yapmada daha ¢ok interneti kullandiklar1 goriilmiistiir. Bu 6grenciler, ddevlerini yaparken
arastirma siirecinde kitap karigtirmaktan c¢ok interneti kullanmayi1 tercih ettiklerini
belirtmislerdir. Bunun nedeni olarak, &grenciler kitap karistirmanin zaman kaybina yol
actigmi ve internetten c¢ok daha hizli ve zaman kaybi olmaksizin bilgiye ulagma
olanaklarmin bulundugunu ifade etmislerdir.
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» Ogrencilerin yazili gériislerinde “bilgi kaynagi”, resimsel ifadelerindeki ise, “arastirma
yapma” ve “oyun oynama” olarak ortaya c¢ikan internet algilarmin kismen benzerlik
gosterdigi sdylenebilir. Ozellikle dgrencilerin oyun oynamak ve ddev yapmak amaciyla
Google arama motorunu kullanmalar1 onlarin gereksinim duyduklar bilgileri internetten
arastirdiklarmi ortaya koymaktadir.

Tartisma

Arastirmadan elde edilen sonuglara gore, arastirmaya katilan 6grencilerin neredeyse tiimiiniin
evinde internet erisimi vardir. Ornegin, Amerika’da yapilan bir arastirmada ¢ocuklarin %48’i evden,
%27’s1 okuldan (Jackson ve digerleri, 2003) internete erisim saglamaktadir. 2006 yilinda Tiirkiye’de
yapilan bir aragtirmada ise, internet kullanicilarin %44’ internet kafeden, %41.2’si evden, %14.88’1
ise igyerinden internete erismektedir (NTV-MSNBC, 2006; Aktaran Odabasi, Kabak¢1 ve Coklar,
2007). Bu arastirmaya katilan 6grencilerin 6zel bir ilkdgretim okulunda 6grenim goriiyor olmalar
onlarin evlerinde internete sahip olmalarinda énemli bir etken olabilir. Ciinkii bu ¢ocuklarin aileleri
goreceli olarak ekonomik bakimdan Tiirkiye kosullarinda orta ve ortanin {istiinde yer almaktadir.
Dolayisiyla bu ¢ocuklarin evlerinde internet bulunmasi olagan bir durum olarak degerlendirilebilir.

Arastirmanin dikkat ¢eken sonuglarindan biri 6grencilerin yazili goriislerinde ayni oranda (%28)
interneti arastirma yapma ve oyun oynama amaciyla kullandiklarini belirtmeleri ve bunu ¢izdikleri
resimlerine yansitmalaridir. Hatta kimi 6grenciler internette nasil arastirma yaptigin1 ve hangi oyunu
oynadigin1 neredeyse birebir web sayfasindaki orijinal bi¢imine yakin olarak resimlerinde
betimlemiglerdir. Bunlarin yani sira dgrenciler, interneti e-posta ve sohbet programlari aracigiyla
iletisim amacli da kullandiklarini ifade etmislerdir. Bu bulgulara dayali olarak, arastirmaya katilan
ogrencilerin belli bir internet kullamm kiiltiiriine sahip olduklar1 sdylenebilir. ilkdgretim
Ogrencilerinin internet kullanim amagclari temel olarak okul ¢aligmalari i¢in arastirma yapma (Turow,
1999; Valkenburg ve Soeters, 2001), e-posta, sohbet ve msn araciligiyla iletisim kurma (Turow, 1999)
biciminde ortaya ¢ikmaktadir. Tiirkiye’de yapilan arastirmalarda, ¢ocuklarin interneti oncelikle oyun
oynama (Ersoy ve Yasar, 2003; Orhan ve Akkoyunlu, 2004) amactyla kullandiklar1 bulunmustur.
Yine ilkdgretim &grencilerinin internet kullanim amaglart incelendiginde, “oyun” amacglh kullanimin
yas biiylidiikge azaldigi, “bilgiye ulagma”, “oyun” ve “haberlesme” gibi ¢ok amaclh kullanimin arttig1
bunun yani sira internetin yalnizca haberlesme amacgli kullaniminin da oldukc¢a fazla oldugu
goriilmiigtir (Orhan ve Akkoyunlu, 2004). Gergeklestirilen arastirma sonuglarina dayanarak,
Ogrencilerin internetin bilgi kaynagi, eglence ve iletisim iglevlerinin farkinda olduklari sdylenebilir.

Arastirmanin 6nemli sonuglarindan biri de ¢ocuklarin resimlerinde ve yazili goriislerinde internet
algismin bilgi kaynagi bigiminde ortaya ¢ikmasidir. Ogrencilerin yazili goriislerine gére, internet,
bilgiye gereksinim duyduklarinda bagvurulan bir kaynaktir. Bu durum 6grencilerin yapmis olduklari
resimlere “Arastirma=Google” bigiminde yansimustir. Interneti, arastirma amagh kullanan ilkdgretim
dordiincii sinif 6grencilerinin 6devlerini yapmada daha ¢ok interneti kullandiklar1 goériilmiistiir. Bu
Ogrenciler, ddevlerini yaparken arastirma siirecinde kitap karigtirmaktan ¢ok interneti kullanmayi
tercih ettiklerini belirtmislerdir. Bunun nedeni olarak, dgrenciler kitap karistirmanin zaman kaybina
yol agtigin1 ve internetten ¢ok daha hizli ve zaman kaybi olmaksizin bilgiye ulasma olanaklarinin
bulundugunu belirtmislerdir.

Ogrenciler, internetin arastirma, oyun, iletisim gibi tek bir islevine odaklanarak internet algilarini
yaptiklar resimlerde yansitmislardir. Ancak, 6grenciler yaptiklar1 resimlerini anlattiklar goriigmeler
sirasinda, ¢izdikleri resimlerde odaklandiklar1 islevin yam sira internetin diger kullanim alanlarini da
dile getirmislerdir. Ornegin, internetin arastirma islevini 6n plana ¢ikaran resimler ¢izen 6grencilerden
goriismelerde internetin oyun ya da sohbet boyutlarini da dile getirenler olmustur.

“Bilgi ve iletisim ag1” ve “hayalimdeki internet” temalar altinda smiflandirilan resimleri ¢izen
Ogrencilerden internetin bilgi ve arastirma boyutlarini goriisme sirasinda ifade edenler olmustur.
Ancak, “oyun” temali resim ¢izen Ogrencilerin goriismelerde internetin oyun oynamak disindaki
islevlerini dile getirmemeleri dikkat g¢ekicidir. Bunun nedeni olarak, interneti arastirma amach
kullanan 6grencilerin dncelikli sorumlulugunu yerine getirdikten sonra oyun oynadiklari, ancak
interneti oncelikli olarak oyun amagl kullanan 6grencilerin arastirma yapma yoniindeki sorumluluk
bilincinin ikinci planda kalmas1 goriilebilir.
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Arastirmada, dgrencilerin sozel anlatimlarinda internet algilarina iliskin daha ¢ok konuyu dile
getirdikleri, resimsel anlatimlarinda ise, bunlardan birine ya da birkagina odaklandiklar1 goriilmiistiir.
[Ikogretim dordiincii simf dgrencilerinin resimsel gelisim basamaklar1 ve becerileri géz Oniine
alindiginda 6grencilerin resimlerindeki konulara sdzel anlatimlarinda eklemeler yapmalari normaldir.
Ciinkii resimsel anlatim sozel anlatima gore daha smirli ancak odakli bir anlatim dili olarak
goriilebilir. Bu nedenle, c¢ocuklar sézel anlatimla daha c¢ok seyi anlatabilirken soyut diisiinme
becerileri gelismedigi ya da gelismekte oldugu icin konuya iliskin duygu ve diisiincelerini
derinlemesine anlatmakta zorlanabilmektedirler. Cocuklar i¢in resimsel anlatim ise, daha az konunun
daha derinlemesine anlatilmasina olanak saglayan bir dildir. Bu nedenle, ¢ocuklar resimlerinde
odaklandiklar1 konuya iliskin olarak algi ve gozlemlerini daha fazla ve derinlemesine aktarabilme
olanag1 bulmus olabilirler.

Arastirmada elde edilen bulgular 1s181nda asagidaki 6neriler getirilebilir:

* Arastirmada internet algis1 arastirma yapma bi¢iminde ortaya ¢gikan 6grencilerin bu algilarim
pekistirici aragtirmaya dayali 6dev ve projeler yapmalari saglanabilir. Ancak, internetin tek
bilgi kaynag1 olmadig1 vurgulanarak 6grenciler farkli bilgi kaynaklarina da yonlendirilmelidir.

+ Interneti oyun olarak algilayan &grencilerin bu algilarini degistirecek internetin diger
islevlerini kullanabilecekleri etkinlikler diizenlenebilir.

* Arastirma, evinde internet erisimi olmayan ancak internet kullanmay1 bilen dordiincii sinif
ogrencileri iizerinde de gergeklestirilebilir.

*  Arastirma, katilimc1 gozleme dayali ve dgrencilerin internet kullanim amaglarimi daha uzun
bir siirecte gozlemeyi kapsayacak bicimde desenlenebilir.

»  Ogrencilerin internet kullanimi gerektiren ddev, proje gibi galismalar1 ve bu galisma siireci
inceleyecek aragtirmalara ele alinabilir. Boyle bir arastirmada 6grencilerde gelisen arastirma
becerileri ve internet kullanim yeterlikleri saptanabilir.
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