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TARIHSEL GELISIM SURECINDE GORUNTU
.. YONETMENLIGI VE :
GORUNTU YONETMENININ GOREVLERI

Ars.Gor. Ertugrul ALGAN*
“...ve herkes yokolur...kendimi elektrikciyle basbasa
bulurum...bazen kameraman da oradadir. Ama genellikle degildir.
Sonra aydinlatirim, daha dogrusu, aydinlatmaya
baslarim...aydinlatirim, aydinlatirim, baris dolu .olarak,
elektrikciyle bagsbasa. Kimse beni rahatsiz etmez. Beni acele etmem
icin zorlamaya gelmezler, Kimseyi gormem.”

Jean Rabier, Goriintii Yonetmeni

Bilindigi gibi bir film bir ¢ok yaratici grubun caligmasiyla ortaya gikar.
Sinematografik sanat bir ok teknik islemin bir arada yapilmasini gerektirir. Cagdag
sinema yalnizca sanatin bir dali degil endiistrinin de 6nemli bir dali olma 6zelligini
tagimaktadir. Bu endiistri dal1 iginde Onemli gorevlerden biri de goriintii
yonetmenligidir. Goriintii yonetmeni, sanat¢i kisilikle birlikte teknisyenligi de
biinyesinde barindirir.Goriintii ydonetmenleri / kameramanlar sinemanin ilk yillarinda
yalniz ¢alisgtyordu ve ilk yillarda sinematografik kayitlar bu yalmz c¢aligan
kameramanlar tarafindan yapiliyordu.

"O giinlerde sinemada dramaturg,yonetmen,aktér veya sanat yonetmeni
yoktu."(Nilsen, 1959,s.12)

(*) Anadolu Universitesi Agikogretim Fakiiltesi
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19 yiizyilin bagindaki teknik geligmeler once fotografin daha sonra da
sinemanin gelisimini sagladi. Fotograf insanoglunun ¢evresindeki gercekleri sabit
goriintiiler haline sokma isteginden dogdu. Sinema ise bu goriintiilerin dinamik
olarak iiretilmesini sagladi.

1895’lerde Louis Lumiere ile baglayarak giiniimiize dek siiren ve siirecek olan
bir meslek olan goriinti yonetmenligi / kameramanlhik sinemada saygin bir yere
oturdu ve goriintii yonetmenleri / kameramanlar filmin iretim siirecinde
yonetmenden sonra ikinci adam oldular.

Sinemanin ilk yillarinda kameraman, ¢ekimi yapan., ¢ekimi yapabilmek igin ,
igtklart hazirlayan, optik diizeni kuran, ¢ekim sonrasi banyo, baski ve kurguyu
yapan kisiydi. GOsterimi yapmak da kameramanin isiydi.

“1890’1arda film kamerasinin geligimi miikemmelestirildiginde onu kullanmak
icin bir kisiye gereksinim vards, ¢ekilmesi istenen her neyse ona mercegini ¢evirmek
ve filmi kare kare ilerleten kolu ¢evirerek, seliiloidi pozlamak onun igiydi. Yine bu
kisi film bobinini karanlik odaya alip banyo ediyordu. Muhtemelen bu ustalig:
gelistiren kigi aynt zamanda kameray:r da gelistiren kisiydi. Bunlar ilk
kameramanlardi.” (MALTIN, 1978, s.1)

Sinemanin ilk yillarinda kullanilan kameralar oldukga agirdi,dolayisiyla
kameramanlar belli bir fizik giiciine sahip olmak durumundaydilar. “...gergekten, en
basit bir uygulama bile bir kas kuvvetini ve denge kabiliyetini zorunlu kiliyordu.
Almanca kameramani tanimlayan ve ‘dengeleyen kisgi’ anlamina gelen ‘schwenker’
sOzciigii bu nedenden kaynaklansa gerekir.” ( Giingér,1994, s.43)

Kameramanlar yukarida s6zii edilen iglerin diginda da sinema dilinin nemli
6geleri olan bir cok kavrami bulmuglardir. Yukarida da s6zii edildigi gibi o yillarda
sinemadaki tek teknik kisi kameramandi. Sadece teknik konular degil giiniimiizde de
kullanilan ve sinemanin anlatim diline mal olmug bir ¢ok 6ge kameramanlar
tarafindan gergeklestirildi.

"Bitzer ve Griffith , yakin ¢ekim (close up), yumusak odaklama (soft focus),
odak acgiklif1 (iris), karartma (fadeout) ve arka aydinlatma (back lighting)
konularinda yenilikler yaptilar. Bitzer film yapim aygitlarini tasarladi, ancak bu
¢agda her giin yenilikler yapiltyordu, icatlar ikinci derece 6nem tagiyordu. Bitzer ve
Griffith bu aygitlar1 The Birth of a Nation, Intolerance ve Broken Blossom'da,
kisa filmlerinde oldugu gibi bagariyla, onlar film hileleri olarak degil dykiiyii
anlatmaya yardimc: artistik 6geler olarak kullandilar. (MALTIN, 1978, 5.3 )
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Ornegin sinema dilinin 6nemli 6gelerinden olan kaydirma hareketi Istanbul'a
¢ekim icin gelen Lumiere’in kameramanlarinin, kameralarimn Haligte bir kayik
izerinde kullanmalar1 sirasinda bulunmugtur. Bu ve buna benzer bir ¢ok dil 6gesi
cesitli caligmalar sonucunda ortaya ¢ikmigtir.

1920l yillarda filmin istenilen karede pozlanmasim saglayacak kamera
motorlart geligtirildi. 1920'1i yillara degin kameramanlar filmin ilerlemesini
saglamak icin bir kolu ¢evirmek zorundaydilar. Kuskusuz gelismeler yalmzca
kamera motorlarinda olmadi. Sinemanin anlatim olanaklarina yardime bir ¢ok aygit
bu dSnemde kameramanlar tarafindan geligtirildi.

Sinemanin ilk yillarinda ¢ekimler yalnizca giindiiz yapilabiliyordu. Giinlerin
uzun oldugu bol giinesli Kaliforniya’da ¢ekim yapmak pek sorun yaratmiyordu
ancak giinlerin kisa oldugu kuzey iilkelerinde, 6zellikle sinema endiistrisinin o
yillara gore ileri oldugu Almanya'da 6nemli sorunlar yaratiyordu ve 1910'lu yillarda
Alman kameramanlar ark 15:g1m gelistirdiler.

Ark 181nin geligtirildigi yillara defin ¢ekimler genellikle gatilar1 olmayan, ya
da kolaylikla sokiilen stiidyolarda yapiliyordu. Isig1 denetleyebilmek, yumusatmak
icin tiilbent benzeri bezler, yansitmak yonlendirmek iginse aynalar kullamliyordu.
Dolayisiyla ark igiklarinin ve sinemada kullanilan projektorierin gelistirilmesi,
oyunculuktan, anlatima degin bir ¢ok faktérii 6nemli bigcimde etkiledi.

Yukarida da soziinii ettigimiz gibi ilk yillarda kameramanlar tiim teknikten
sorumlu kigilerdi. 19101u yillarda ¢ekim teknikleri karmagiklagtikga ve anlatim
bigimi gelistikce sinemada giderek uzmanlik alanlar1 dogdu.

" Daha sonra, sinemanin ifade olanaklar1 yeterince gergeklestirildiginde,
yonetmen, dramaturg ve aktdr ortaya ¢ikti, her biri de sanatin ilgili alanlarindan
tiredi" (NILSEN,1959, s.12)

Sonraki yillarda yonetmenler cergeve ve kurguyla ilgilenmeye bagladilar,
laboratuar iglemlerini yapan, 1g1kla ilgilenen teknisyenler ve kameramana da yardim
edecek asistanlar, netlik yapan kisiler vb.leri ortaya ¢ikt1.1920'li yillara dek
kameraman yalnizca goriintiliniin kaydini yapan bir teknisyen olarak goriiliiyordu.

”Uzun bir siire onun rolil gergek nesnelerin goriintiilerinin, fotografik isleme
herhangi bir miidahalede bulunmadan, pasif olarak belgeleme olarak kabul edildi.”
(NILSEN, 1959, 5.12)

Yirmili yillarla birlikte estetik goriintiiler elde etme istegi ve gerekliligi
belirdi. Yine Birinci Diinya Savasi 6ncesi yetersiz olan optik olanaklar ve az duyarh
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olan film duyarkatlar1 yerine daha hassas objektifler ve dah'g duyarh filmier giindeme
geldi. ‘

Ik yillarda ¢ekim, banyo, kurgu ve gosterimden sorumlu olan kameraman,
zaman iginde iizerindeki gorevlerin bir kismim bu konudaki uzmanlara devretmigtir.
Ancak geligen kamera, film, 151k teknolojisi ve sinematik anlatim, goriintii
yonetmenine filmin retimi siiresince farkli gorevler yiiklemistir.

"Kameraman" veya "g6riintli yonetmeni (cinematographer) terimi tiim ekipten
sorumlu olan kisi anlamindadir, bu ekip, 6nem ve sorumluluklarina gore operator
(kamera kullammindan sorumlu olan kisi), odaklayici (focus puller), magazin
doldurucu-saksakei( clapper loader) ve araba kaydirmaci (dolly pusher) dir. Goriintii
ydnetmeninin ana sorumlulugu kameranin ger¢ek kullanimindan ziyade
aydinlatmadir. Amerika Birlegik Devletleri'nde jeneriklerde genellikle "Director of
Photography"” veya "Director of Cinematography" olarak geger; Fransa'da ise bir
cogu basit bir ad1 “Images” veya “Chef Operateur” sozciigiinii tercih eder...bu
Birlesik Devletlerde standard ig béliimlemesine gore boyledir ancak Fransa'da
goriintli yonetmeni kameray1 kendisi kullanmak istedigi zaman tek bir is olarak
birlegtirir." (RUSSELL, 1981, s. 84)

Goriintli yonetmeni film tretim siirecinde iki 6nemli gérevden birini yapan
kisidir. Yonetmenin gorsellestirmek istedigi senaryonun duyarkat iizerine
kaydedilmesini saglayan ve onu gorsellestiren kigidir.

Goriintli yonetmeninin en 6nemli 6zelligi gelismis sinematografik duygu ve
filmi olugturmak igin gereken teknik temeli anlamak ve uygulamak olmahdir. O
hem bir sanat¢t hem de teknisyendir. Cekim asamasinda filmle ilgili planlart
yapmak, kullanilacak film stofu, 151k kaynaklari, filtre ve aksesuarlari, vb.
saptamak ve teknik sorularinin yanitlarini bulmak ¢aligtigi filmdeki en iyi
fotografik goriintiiyii elde etmek goriintii yonetmeninin goérevidir. Goriintii
yonetmeni 15181 kurar filmi ¢eker. Bat1 sinemasinda, 6zellikle Fransa’da, goriintii
yonetmeni film ¢ekimi sirasinda dilerse kameray: kullanir, ¢ergevelemeyi yapar ve
sahnenin ayrdinlatiimasi igini yapar. Yukarida sozii edilen katilimlar kigiden kigiye
degisse de pratik diizeyde goriintii yonetmeninin tiimiiyle kontrol ettigi alan
aydinlatmadir.

Rudolph Harms’a gore: “...onun goérevi resmi kamera merceginin yardimtyla
boyamaktir, derinligi vurgulayarak, formlar1 (bigimleri) izole ederek (ayirarak),
onlarin keskinlik ve yumusgakligini derinlegtirerek, en parlak 151k ve tiimiiyle
karanlik arasinda olugan golgeleri yakalayarak ve tiim bunlari yaparken, (filmin) tiim
detaylarinda belirgin temiz resim olugturmak goriintli yonetmeninin gorevidir.
Goriintiiler akigkan ve yumusak olabilir ancak belirsizlik olmamalidir, keskin ve
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vurgulayici olabilir ancak agir1 derecede sert ve bozunmug olmamalidir” ( Aktaran,
NILSEN, 1959, 185 )

Yukarida goriinti yOnetmeninin ana sorumlulugunun kameranin
kullanimindan ziyade aydinlatma oldugunu belirtmistik. Aydinlatmay:
gergeklestirmek igin, goriintii ydnetmeninin emri altinda ¢aligan bir ¢ok insan vardr.

"Goriintli yonetmeninin iki ana sorumlulugundan biri sahnenin aydinlatiimas:
ve kameranin kullanilmasidir. Fakat bunlarin yani sira bagka sorumluluklar1 da
vardir ve onlari yerine getirebilmek igin kiigiik bir asistanlar ordusu- kamera ekibi
vardir.” ( YOUNG, 1978, 5.24)

Bati sinemalarinda goriintii yonetmeni film yapim Oncesi genellikle ilk
anlagma yapilan kigilerden biridir. Yapim oncesimasa bagi ¢aligmalarinda yapim ile
ilgili olabilirlikleri g6z oniinde tutarak, teknik detaylar1 ortaya koyar. Yapim
asamasinda kullanilacak optik malzeme, kameranin setteki yerleri, 15tk planlari,
kameranin yonlendirilmesi,yapim 6ncesinde belirlenir. Ham film stogu segildikten
sonra prova ¢ekimler yapilarak sonug goriiliir.

Goriintli yonetmeninin emri altinda ¢aligan ekipte kameraman vardir.
Kameraman kameranin mekanik kulanimindan bizzat sorumlu olan kigidir. Gériintii
yonetmeni Orhan Oguz, yaptifimiz sdyleside goyle diyor: "Goériintli yonetmeni
kamera ile pek bagintili degil. O resmi yapar, 1s1klar1 kurar, atmosferi kurar.
Kameray: da kameraman kullanir, kameraman sadece takip¢idir, kameray: iyi
kullanandir” (OGUZ, 1993 )

Goriintii yonetmenligi kurumunun iilkemiz sinemasinda tam anlamiyla
oturmamig oldugu sdylenebilir, goriintli yonetmeni ve kameraman ¢ogu kez ayn
kisgidir ancak, son yillarda ¢ekilen baz1 filmlerde goriintii yonetmeni ve kameraman
kavramlari yavag yavas ayrilmaya baglamustir.

Goriintii yonetmenin baginda bulundugu ideal bir ekibe gz atalim. Bunlar;
kameraman, odaklayici, magazin doldurucu/saksake1, kaydirmaci, basisikel, bagisikci
yardimeist, 151ke1 gibi teknisyenler grubudur.

Kameraman (operatdr) ¢ekimden énce yapilan provalarda , oyunu izlerken,
netlik, zoom, gerceve gibi 6geleri kontrol eder. Gorlintli yonetmeninin istedigi
. gergeveyi koruyarak gerekli izlemeleri yapar, eger kaydirma arabast kullaniliyorsa,
kaydirmaciya gerekli hizin ne olmasi gerektigini bildirir. Hepsinden Onemlisi
kameranin mekanik olarak her zaman ¢ekim yapilacak durumda olmasini saglar.
Goriintii yonetmenini sette olmadigi durumlarda onun igini iistlenir.
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Ekipteki diger kisi odaklayicinin (focus puller) gorevi ise, kameramanin
¢ekim sirasinda rahat hareket edebilmesini, ¢evrinme iglemlerinin rahat
yapilabilmesini saglamaktir. Dogru mesafe 6lgiimii yaparak objektif lizerinde dogru
netlik ayar1, cekimler arasinda kameranin gerekli ayarlarin1 yapmak diger
gorevleridir. Ayn1 zamanda dolu magazinleri kameraya takmak, objektif degistirmek,
kameranin temizligiyle ugragmak, kameraman tarafindan verilen diyafram degerlerini
uygulamak, gerekiyorsa filtreleri takip s6kmektir. Bat1 sinemasinda focus puller
olarak adlandirilan odaklayici, kameramanin olmadigi durumlarda onun gorevini
iistlenir. Tiirk Sinemasi'nda bu gorev birinci kamera asistaninindr.

Magazin doldurucu /saksakgi (clapper loader), bosalan film magazinlerini
doldurur, cekilen filmleri kutular, tizerine gerekli bilgileri yazarak laboratuara
gonderir. Cekim sesliyse, sak sak yazma ve ¢ekim oncesi sak sak verme goérevi de
bu kiginindir. Tiirk Sinemasinda magazin doldurma gorevi birinci kamera
asistaninin, sak sak yazma ve verme isi de set ig¢ilerinindir.

Kaydirmaci (dolly pusher), kamerann kaydirma arabasinda (dolly) kullanildig:
durumlarda kaydirma iglemini yapar. Ayrica ving vb. aygitlarin kullanilmasi
gdrevini de yerine getirir Tiirk Sinemasi'nda bu ig set amirinin gérevidir.

Basisik¢t (gaffer), sahnenin goriintiilenebilmesi igin gerekli 1g1k
diizenlemelerini yapan kisidir. Goriintii yonetmenine bagh olarak cahisir. Isik
kaynaklarimin goriintii yonetmeninin istedigi gibi yerlestirilmesini saglar. Cekim
icin gerekli, yeterli sayidaki 15181n saglanmasi onun gorevidir. Isik kaynaklarini,
elektrigi, 11k kaynaklariyla birlikte kullanilan filtre, ve diger aksesuarlar ¢ok iyi
tanimas1 gereklidir. Goriintii yonetmeninin en biiyiik yardimcisidir. Bu igler
sirasinda 1g1kgilar ve elektrik teknisyenleri kendisine yardimedir.

Usta bir ressamin firga darbeleriyle duygusal atmosferi yaratmasi gibi, bir
goriinti yt‘)netmeni de bu atmosferi 1g1kla yaratir. Goriintii siyah-beyaz veya renkli
olabilir, 151810 yarattidt duygusal atmosfer mutlaka Oykiiniin duygusal atmosferlyle
ortiigmelidir.

Kameranin yerlestirilecegi yer, dekor, dahili 15tk kaynaklar, pencereler, 15iklar,
glinesin konumu, i¢ ylizeylerdeki ve oyuncunun kostiimlerindeki tonal degerler,
goriintii yonetmeninin diigiiniip halletmesi gereken sorunlardir.

Goriildiigii gibi goriintii yonetmeni filmin gorsellestirilmesi asamasim
gerceklestiren kisgi olma 6zelligini tagimaktadir. Yukarida da soézii edildigi gibi
sinema kendine 6zgii endiistriyel tabanda gelismektedir, ancak sanatin da 6nemli bir
dal1 olma 6zelligi tagimaktadir. Sinemaya 6zgii dilin geligimi goriintiilerin her birine
farkli anlamlar yiiklemekte dolayisiyla goriintii yonetmenine de farkli gorevler
diigsmektedir.
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Giiniimiizde 6zellikle gelismis sinema endiistrisi olan iilkelerde goriintii
yonetmenleri de en az yonetmenler kadar taninmakta ve kendilerine 6zgil
teknikleriyle birbirlerinden bigem olarak ayrilmaktadir. Bu ayrimi da goriintii
yOnetmenlerinin aydinlatmalarindan, kamera kullanim bigimierinden, gergevelerinden
ayirdedebilmek olanaklidar.
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