iC MEKANIN NIiTELiIGINi BELIRLEYEN OGELERIN
GORSELLIK KAZANMASINI SAGLAYAN OLUSUMLAR

B.Burak KAPTAN=*

Bir i¢c mekan tasariminda, kullanicimin gereksinimleri, konforu,
aligkanliklart, estetik deneyimi gibi veriler, tasarimcinin o mekanda
olusturmayi hedefledigi ortamin niteligini belirleyen ve onu yasanir kilan
Ogelerin baginda gelmektedir. Aym zamanda, mekanin organizasyonu ve
kurgusunu da belirleyen bu veriler 15181nda, tasarimc1 6zgiin ve yaraticl
yaklagimlartyla mekanlarini benzerlerinden farkli kilabilmektedir.

Kulanici, mekan icinde, belirli eylemlerin gerekliliklerini de
yerine getirmektedir. Bu eylemler, kiginin viicudu en duragan konumda
da olsa, mekana bir canhlik ve hareket getirmektedir. Devinimi saglayan
bu davramsglar, belirli bir diizen icinde biitiinliigii ve birlikteligi
yansitmaktadir. Cogu zaman bilin¢ altinin egemen oldugu ve artik
otomatiklesen bu davraniglarin cogunun farkina bile vartlmamaktadir.
Bireyin kiiltiir yapisim ve aligkanhiklarimi tanimlayan bu davraniglar
biitiintiigli, mekanin yapisal oldugu kadar, duyumsal iglevini de ortaya
koymaktadir. "Rahat oda", "huzurlu ev", “tam bana gore bir yer" gibi
tanimlamalar, goreceli olmasina kargin, kullanicinin belirli bir konfor
ortamt icinde bulundugunu ve kendi kalite diizeyine uygun bir mekanda
yer aldigini gosterebilmektedir. Bir ic mekanda, konfor, birey ile fiziksel
cevresi arasindaki dogrudan iliskiyi olusturmaktadir. Mekan icinde yer
alan birey, o mekanin dolagimi, rengi, 151k siddeti, kokusu ve isisit gibi
fiziksel her tiirlii orgiitlenmeyle iletisim icindedir. Cevreden aldigi
duyumlar ile etkilenen kullanici, o mekani yasanir kilan davramslan
rahatlikla sergileyebilmektedir. "Tepki gosteren veya gostermeyen bir
davranisa neden olan bir cevre, ayn1 zamanda sosyal degerleri de ifade
etmekte ve bir yerin sosyal ©Onemi, algilanan yapili ¢evrenin uyarici

* Ogr.Gor. Anadolu Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi, I¢ Mimarhik Bolimii.

113



ozellikleri yardimiyla giiclenmektedir" (Aydmli, 1993 s:89). Bununla
birlikte, estetik begeniyi olusturacak nitelikler, kalite olarak mekan
icindeki diizeni ve beklentileri destekleyerek bicimlenmesine yardimci
olabilmektedir. Bu ise, hem tasarimcinin, hem de kullanicinin kisisel
kiiltiiriniin ve en onemlisi onu olusturacak estetik begenilerin
gelismesine bagh olmaktadir.

Estetik deneyim, bir tasarim girdisi olarak ele alindiginda,
tasarlanacak kurgunun ve yaratilmak istenen ortamin gorselligini
dogrudan etkileyebilecek ve onun bir takim ozelliklerini iizerinde
tastmasina neden olacaktir. I¢ mekanin niteligini belirleyecek olan bu
gorselligin olugmasini saglayacak olgular, iki genel bashik altinda
toplanabilir:

Bunlarin ilki kiiltiirdiir. Toplumun genelini olugturan her bir
bireyin algilayabildigi, diisiinebildigi her sey, kiiltiir olarak tanimlanabilir.
"Insanoglunun kendi i¢in, kendi mutlulugu, rahati ve potansiyel giigleri
adina kendinin var ettigi, var edebildigi her seydir kiiltiir" (Ering, 1995
s:10). Toplum icinde yer alan bireylerin edinimleri; sosyo-politik,
sosyo-kiiltiirel ve sosyo-ekonomik verilerin etkileri ile gordiigii egitimin
bir bilegkesidir. Bireylerin kiiltiirii, toplumun yapisini olugturan, aslinda
topluma egemen olmus, yasami yonlendiren bir 6zellik icinde
olmaktadir,

Bireyi toplum i¢inde kisi yapan, diinya goriisii, sanat ve felsefe
bilgisi gibi estetik edinimlere, gorgii kural ve davraniglarinin da
eklenmesiyle birlikte, bireyin kiiltiir yapisi olusabilmektedir. "Evrensel
kiiltiir, belki kok olarak bir bireysel kiiltiire ya da yoresel kiiltiire
dayanabilir. Evrensel kiiltiiriin 6l¢iitii nereden geldigi, nereye ait oldugu
degil, zaman ve mekan farki gézetmeksizin tiim insanlarin icin, insanhk
icin olup olmadigidir" (Ering, 1995 s:27). Biitiin bu verilerin sonucunda,
kisi kendi zekasini kullanmay: akil edebilme ve bunlari uygulamaya
koyabilme yetisine sahip ise, evrensel niteliklere ulagsma yolunda
tlerleyebiliyor demektir. Kisi icin hedef zaten evrensel kiiltiire ulagmak
olmahdir. Ozellikle topluma iiriin verecek olan tasarimcilarin kiiltiirleri de
evrensel nitelikler tagimalidir.
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Bireylerin toplum i¢indeki ve disindaki her davranigini
bicimlendiren ve duragan olmayip siirekli bir geligim izleyen kiiltiir,
tasarimcinin elinde i¢c mekani tanimlayan, mekana kimlik yiikleyen, onun
ortamini belirleyen en 6nemli verilerden biri olmaktadir. Eger, bu verilerin
nitelikleri evrenselligi yakaliyor ise, o zaman mekanin kaliciligindan s6z
etmek olasidir. Moda gibi, de8isken giinliik trendlerde dahi, kullanicinin
yapisina uygun trendin tasarimei tarafindan belirlenip, o sinirliliklar iginde
diizenleme yapilmasi gerekmektedir.

Bir bagka yaklasim ise, tasarimcinin kendi kiiltiirii ile ilgilidir.
Y aratici 6zelliklere sahip bir kisi olarak tasarimcinin, toplumun genelinden
daha farkli ve genis bir kiiltiir birikimi olmalidir. Toplumun ancak belirli
bir kismina iiriinler verse de, genele olan etkisi ile ayri bir noktada yer
almalidirlar. Bu nedenlerle, tasarimcinin disg goriiniigiinden, yagam tarzina
kadar, yasamda kullandigr her tiirlii 68e, onun estetik yasantisinin
diizeyini belirleyebilmektedir. Giyinis tarzi, davraniglari, konugmasi,
yasadig@1 mekan, sectigi renkler, kullandig1 aksesuarlar, film ve miizik
secimleri, ... vb. gibi verilerin tasarimciya etkileri ise, begeni diizeyinin
yaninda duyarliliginin da bir dig goriintiisiinii olugturmaktadir.

Gorselligin olugmasini saglayacak ikinci olgu ise; psikolojidir.
Egemen bir toplumun icinde yer alan bireyler, bulunduklari ¢evre ile
birlikte orgiitlenen ruhsal gelismeleriyle de kimlik kazanabilmektedirler.
Varoluslarin yapisal ozelliklerinin algilanmasi ve bunun duygusal etkilere
doniigmesi, bireylerin psikolojik durumlarinin tanimlanmasini da
saglamaktadir. Eger cevredeki varoluglar; formuyla, rengiyle, dokusuyla,
vb. yapisai 68eleriyle bireye bir seyler aktariyor ve ona etki ederek bir
takim duygularin harekete gecirilmesini sagliyor ise, birey bu varolugtan
etkileniyor demektir. Bu duyumlarin tekrari, bireyde 6grenme ve
deneyim kazanmayla istemli duruma gelerek, haz ve hoglanma diginda
zevk alma duygusunu da olusturabilecektir.

Zevk alma ile bicimlenmeye baslayan duygular "giizel",
"dogru", "zevkli" kavramlariyla nitelenerek bireydeki estetik deneyimin
gelismesini saglayabilmelidir. Bireyin mekan icindeki davraniglarini ve
cevre ile etkilesimini belirleyen bu durum, tasarimcinin elinde, hedefe
ulagacak bir ara¢ olarak kullanilmalidir. I¢ mekanda secilen her tiirlii
malzemenin renginden dokusuna, yer kaplamasindan aydinlatmasina,
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mekanin 1sisindan nem diizeyine kadar, her tiirlii 6genin uyum ve
birliktelik saglamasi gerekmektedir. Yapilacak tasarima bu agidan
bakilacak olursa, mekan: kullanacak ve orada yasayacak bireyin
psikolojik durumunu, mekani olugturan yapisal 6geler ile mekanda
yaratiimak istenen konfor da belirleyebilecektir.

Gelenekler, e8itim, ekonomi, cevre gibi sosyal edinimlerin
olusturdugu kiiltiir ile estetik bilgi ve deneyimin olugmasini saglayacak
duygular biitiinliigiiniin olusturdugu psikolojik boyut, i¢ mekanin
bicimlenmesinde etkin rol oynamaktadir. Bu olgular, i¢ mekanin
niteligini belirleyen olugum Ogelerine etki ederek, onlarin tasarim ilke ve
yontemleri gibi araclarla gorsellige kavusmasint saglamaktadir. Bunun
sonucu ise, yasayan mekanlarin tasarlanabilmesidir.

Bir tasarimin gercek amaci ise, mekanlarda yaratiimak istenen
ortamin, ve en 6nemlisi, yiiklenmek istenen kimligin, bu olgular ile
bicimlenmesini saglayarak evrensel nitelikler kazanmasidir. Iste o zaman
yapilan tasarimlarda kaliciliktan s6z etmek olasidir.

Bu iki soyut olgunun somutlagmasi icin, belirli bir yontem ile
ayri duran pargalarin bir araya getirilmesi gerekmektedir. i¢ mekanda
gorselligin olusturulmasi, bir siire¢ biitiinliigiinii icermektedir. Bu
siirecin sonunda, onceden diigiiniilen ortamlar, ili¢ boyutlu gergeklige
donigtiiriilebilir (Sema ).

Istenilen ortamin yaratilmasi igin gerekli verilerin toplanmasi ve
bunlarin birbirleriyle iliskilerinin kurulmasi kaginiimazdir. Aragtirma ve
bilgilenme ile baglayan bu siirecte, bir cok ¢oziim onerileri olusturularak
secenekler ortaya konabilmelidir. Seceneklerin en aza indirilmesi ve bir
oneride "karar" kilinmasi, yaratim asamasinin en onemli ve ozellikle
tistiinde durulmasi gereken asamay1 olusturmaktadir. Zaman zaman geri
doniigler ile toplanan verilerin ve yapilan analizlerin degerlendirildigi bu
asamada amag, istenilen ortamin Ozgiin bir yaklagimla hayata
gecirilmesidir. Cilinkii karar verilen tasarimin ii¢ boyutluluga
ulagabilmesi icin temel olugturan fikirler, bu agamada belirlenmektedir.
Bu nedenle tasarim kriterlerinin dogru olarak uygulanmasi, duyarliligin
en iist diizeyde olmasi, estetik degerlerin yiiklenmesi, ile zevk ve begeni
duygularini uyandiracak olusumlarin ortaya ¢ikarilmasi, bu asamada olabilecektir.
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Bir diger agcidan bakilacak olursa, karar verme iglemi, estetik
deneyimi olmayan bir tasarimci i¢in sorun olacaktir. Ciinkii, ortaya
koydugu diisiince iiriinleri arasindan se¢im yapamayacak ve yaptigi
uygulamalarda da kararsizliklar i¢inde kalabilecektir. Bir an icin tasarim
kararinin bir se¢me islemi oldugu diisiiniiliirse, ikilemler ve kararsizliklar
sonucu se¢gme iglemi yapilamayacaktir. Ciinkii segenekler ¢oktur ve
tasarumct en dogru, en 1yi ve en giizel olan1 secememektedir. Boylece,
tasarim siireci devamlili@iny yitirecek, siirecte gecikmeler yasanabilecek,
olusturulmasi planlanan gorsellik ve estetik deneyim basarisizlikla
noktalanabilecektir.

Bunun yaninda, se¢me iglemi bir tasarimcinin konuya ne kadar
egemen oldugunun, ortaya koydugu fikirlerin alt yapisinin ne oranda
kuvvetli oldugunun gostergesi olmaktadir. Ikinci ve iigiincii asamalart
olusturan organizasyon ve yapim agsamalari, pratikte birbirinden
ayrigmadan i¢ ice siiregelmektedir. Uygulamaya gecilmesi ile buna bagli
olarak yapim asamasi mekanin ve tasarimin boyutuna bagli olarak
degigmektedir. Ancak bu asamanin sonunda, yapilan tasarimin "siire¢
olarak bittigi" sdylenebilir. Tasarimci son asamalarda, ilk agamadaki
kadar tasarima egemen degildir. Bircok dig etken bu olusumu
etkileyebilmektedir. Bu nedenle, temel sayilacak kararlarin, ciddi bir
calismanin sonucunda verilmis olmasi gerekmektedir.

Uygulama agamasina ge¢ilmeden Once, tasarimcinin goz 6niinde
bulundurmasi gereken bir takim 6geler vardir. Tasarimcinin i¢ mekanda
orgiitlemeyi ongordiigii kurgunun gorsel gerceklige doniigmesi igin,
tasarimin niteligini belirleyen mekanin olusum 6gelerinin, tasarimci
tarafindan farkina varilarak amaclari ¢ercevesinde onlar: orgiitlemesi
gerekmektedir. Bu agamada, tasarimcinin niteliklerinin yaninda mekanin
yapisal bilegenlerinin de biiyiik rolii vardir ki bunlar arasindaki uyum
aranan temel Ozelliklerdendir. Bilesenler ayristirilirsa, ortaya cikan 6geler,
alt1 ana baglik altinda toplanabilir.

1.I¢-Dis Zathigr: Herhangi bir varolusun birey tarafindan
algilanabilmesi i¢in, yap1 olarak orgiitlenmis olmasi gerekmektedir. Bu
ic boyutlu varolus, isgoriisiine gore, bir takim gereksinimlekr-i
karsilarken sahip oldugu niteliklere gore de adlandinlabilirler. Algiya agik
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bir varolugun dig yapisinin orgiitlenebilmesi igin, bir takim i¢ gerilimlerin
varhigi gereklidir. "Sozciik olarak bakildiinda, i¢ ve dig birbirinin tersi
olabilecek bir yapiya sahip olabilir. Ornegin, bir topun ici ile dist ayr
formdadir. Biri dig-biikey, digeri i¢c-biikey bicimindedir" (Kaptan, 1997,
s:25). Topun igini olusturan boglugu siirlayan yapi, malzeme nitelikleri
degisse bile, i¢ gerilimlerinden dolay1, bir kabuk olusturmaktadir. Ayni
zamanda topun dig kabugunu olusturan bu yapi, i¢ini de sinirlamaktadir.

i¢ ve dis formun zithgi, diger bir anlatimla su bicimde olabilir:
"I¢ formu olugturan her biitiin ya da parg¢a, dis formun icinde
algilanmaktadir. Boylelikle, dig form saydam ya da yari-saydam bir yapi
icinde bulunmaktadir" (Zelanski, Fisher, 1987, s:86). Ug: boyutlu
uzayda yer alan yiizey orgiitlenmeleri, eer disa doniik yapilasir ise
ylizeyi, eger ice do8ru yapilagir ise hacmi olusturacaktir. Yapi, bu
anlamda, i¢ ve dig orgiitienmelerin biitiinii olarak varolmaktadir. Ancak,
bu zithigm, sinirini olugturan 68e ise, yapinin ayakta veya istenilen formda
kalmasimi ve dig kabuk ile i¢ hacimlerin bicimlenmesini saglayan
striiktiirdiir. Striiktiir, bir diizen ve disiplin i¢indeki yapisal 68elerin
sistematik caligmast sonucu olugsmaktadir. Ancak, striiktiir yardimi ile
isleve karstlik olusturulan bir yapinin iginde, taniml:i i¢ mekanlarin
olugmasi saglanabilir.

Striiktiiriin varligr, mimarhik ile i¢ mekan tasariminin birlegim
noktast gibi goziikmektedir. Aslinda bu iki disiplin arasinda, onlart
birbirinden ayiran bir sinir 6gesi olarak da goriilebilir. Ciinkii, striiktiir,
hem digin icinde hem de igin diginda yer almaktadir. Biitiiniin bir parcasi
olarak bu zitlik, is goriisiiyle gereksinimleri ve yapisal ozellikleriyle de
hem tasarimi, hem de estetigi destekleyecek bir 6gedir. O halde, tasarima
katki yapacak her tiirlii 6zelligini bir avantaj olarak gormek ve tasarimin
bir parcasi olarak kullanmak olasidir.

2.U¢ Boyutluluk: i¢ ve dis zithgin oldugu her yerde ii¢
boyutluluktan s6z etmek kacimilmazdir. Yapinm ayakta kalmasini
saglayan striiktiirlin cevreledigi ve bir is goriiye bagli olarak
gereksinimleri karstlayan hacmin bi¢cimlenmesini saglamaktadir.
Bununla birlikte, hacimden soz edilen her orgiitlenmede ii¢ boyutluluk
vardir.
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Bireyler, yasadiklarni i¢ ve dig mekanlarda, fizyolojik
ozelliklerinden dolay1, ¢cevrelerini ii¢ boyutlu olarak algilarlar. Dogugtan
gelen ve bireylerin her hareketine etki eden derinlik giidiisii ile birlikte,
cevrelerindeki bu yapilar gereksinim ve iglevlerine uygun olarak
kullanabilmektedirler. Form olarak adlandirilan bu yapilar, "ii¢ boyutlu
uzay icinde bir yer, bir hacim kaplayan her tiirlii 6ge" (Wong, 1072, 5:9)
olarak da tamimlanabilmektedir. Kaplanan alan, ici dolu ise kiitle, ice
dogru bir yiizey oOrgiitlenmesine sahipse hacim olarak
adlandirtlabilmektedir. Form, hacim ve kiitlesi ile belirli bir uzayda yer
almaktadir. "Formun hem yapisal, hem de tinsel iglevi bakimindan uzayda
aldig1 konuma bagli olarak, ¢evresiyle birlikte algilanmasi gerekmektedir”
(Kaptan, 1997, s:18). Bu da tasarimun biitiinliigii ile ilgilidir. Belirli bir
tslevi kargilayacak tarzda orgiitlenen yapilar mekanda aldiklari konumlari
bakimindan nitelendirilebilmektedirler.

Mekan icinde yer alan donatilar, kapladiklar1 alan kadar
kaplamadiklart alanlarda olusturduklari bosluklar ile de i¢ mekanin
organizasyonunu olugturabilmektedir. Boylece, i¢ mekan da, donatilar
gibi, form olarak varolabilir. Ancak, tek farklilik donatilardaki yiizey
gerilimleri diga doniik yapilagirken, mekaninki ise, ice doniiktiir. Bu
nedenle, mekanin ii¢ boyutlulugu, bir i¢ form olarak da adlandirilabilinir.
"Tasarim siirecinde kagidm iizerinde cizgisel goziiken i¢ mekan, aslinda
tic boyutludur. Tasarimda goziiken yiizeyler, yiikseltiler, girinti ve
¢tkmtilar, hacmi olugturan, hacime devinim veren ii¢ boyutlu 6gelerdir"
(Kaptan, 1997, s:53). Boylece bu yapilasmalar, i¢ mekandaki yiikselti
ve alcaltilar olusturur ki, bu da, hacim i¢indeki negatif-pozitif ve dolu-
bos iliskilerinin tasarimci tarafindan kurgulanmasiyla olugacak bir
orgiitlenmedir.

3.Dordiincii Boyut Zaman: Zaman, yasamda belirli bir ol¢ii
birimiyle karsilanan ve tartismasiz kabul edilen bir olgudur. Siireklilik,
devamhlik, gecmis, bugiin ve gelecek gibi kavramlarinm iceriginde ayri
bir diigiince kurgusu olarak yer almaktadr.

Bireyin oldugu yerde zaman, ii¢ boyutlu mekana ayr: bir boyut
ve anlayis getirmektedir. Tasarim siirecinin ayrtlmaz bir parcasi olan
zaman, dordiincii boyutun gorsellik kazanmasini saglamaktadir. Bu
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gorselligin olusabilmesi, tasarimcinin, yaratim siireci i¢inde bulunmasi ile
olanaklidir. Farkli bir boyut olarak kargimiza ¢ikan zaman, uzay-zaman
(space-time) kavrami ile nesnellegserek mekandaki yerini almaktadir.
"Uzay-zaman, verilen yer ve verilen zaman ile ortaya ¢tkan, olusum ve
olaylardan meydana gelmektedir" (Kurtich, Eakin, 1993, s:131). I¢
mekanda yagsayan bireylerin (yani kullantcilarin) algist ile ilintili yagayan
mekanin varlig1 soz konusudur. Yasanan mekanin varlig1 ise, deneyimin
gostergesi olmaktadir. Bu anlamda, pratik ve estetik olarak iki ayri
deneyimden s6z etmek olasidir.

Zaman i¢inde kazanilan deneyimlerden ilki, mekan i¢indeki
yapisal iligkiler ile ilintilidir. Bigemler olarak tanimlayabilecegimiz bu
kavram anlam-malzeme-teknoloji liclemesinin uyumlu bir disavurumu
olarak kurgulanmasi ile olusabilmektedir. Ikincisi ve en 6nemlisi, bu
O0gelerin birey ile olan iliskileridir. Estetik deneyim olarak
adlandirilabilecek olan bu iligki bireyin mekan i¢indeki seciciliginin bir
sonucudur. "Estetik degerlerin gelismesi, deneyim ile olacagindan,segme
islemi ne kadar ¢cok yapilir ise, dogruya ideale o oranda ¢abuk ulasilur"
(Kaptan, 1997, s:41). Estetik deneyimin tasarima katkisi ise, yaratilan
mekana evrensel niteliklerin yiiklenmest tle dogru orantilidir. Evrensel
nitelikler, bir tasarimin, zaman i¢indeki kalicilig1 ile ilgili olabilmektedir.
Zamansizhik!, bir mekanin tekligini ve. akan siire¢ icinde kalicihigini
vurgular ki, modern diigiincede tasarim kavraminin amaci da bu yonde
olusmaktadir.

Giiniin teknolojisi ve malzemesi ile tasarlanan mekanlar, zamani
yansitmaktadir. Boylece, belirli bir zamanin, olgunun ya da diislincenin
yapisal ozelliklerini tasiyan bicemlere kimlik yiiklenerek yapilan
tasarimlarda, mekan icinde, dordiincii boyutun varligr fark
edilebilmektedir.

4.Fiziksel Etkenler: I¢ mekanda tasarimct tarafindan organize
edilen ve kullanicilar tarafindan da algilanan, her tiirlii varolus fiziksel
cevreyi olusturmaktadir. I¢ mekandaki yapisal orgiitlenmenin
gorselligini olusturan ve kimlik kazanmasini saglayan 6gelerin ol¢ii,

' Zamansizlik: Bir tasarimun, geemisde, bugiinde, gelecekte de var olacagint

gésteren iistiin niteliklerde orgiitlenmesidir. Evrenseldir ve biitiin zamanlara

aittir.
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oran, malzeme, renk, doku ve 151g1n belirli bir diizen icinde bir araya
gelmesidir. Tasarimcl, fiziksel ¢cevrede yer alan bu 6geler ile bireyin
mekan icindeki konforunu olusturmay: hedeflemektedir.

Olcii-Oran: Bir varolusun, tanimlanabilmesi i¢in onun, diger
varoluglardan ayirt edilmesini saglayan nitelikler vardir. Eger, bu
nitelikler, sayisal degerler ile anlamlandirilmiglar ise ol¢ii olarak
adlandirilabilirler. Olgii, her tiirlii varolusun, iki ya da ii¢ boyutlu olarak
nesnellesmesini saglamaktadir. Olgii; "Varolan seylerin uzayda
kapladiklari yerin, islevlerin vb. degerlerinin birimlendirilmesidir. ister
iki, ister ii¢ boyutlu olsun, isterse uygun, isterse zit olsun bicimler, diizen
icinde "gerekli biiyiikliikleri" ile rol alirlar" (Atalayer, 1994, s:204).
Varolusglar, kendi icinde bir dl¢ii uyumu icinde orgiitlenmektedirler.
Yapinin kendi icindeki bu 6l¢ii uyumu oran olarak aciklanabilmektedir.
Y apilan tasarimin, fiziksel cevre icindeki varligi, pozisyonu, birbirleri ile
olan iligkileri, 6l¢ii kavrami ile olmaktadir. Ancak, bu nesnelerin insan ile
olan iligkisi ise, oran ile anlatilmaktadir.

Kisaca, bireyin beden dl¢iilerinden yola ¢ikilarak yapilan elestirel
kargtlagtirmalarda kullanilan ara¢ orandir. Biiyiik-kii¢iik, kisa-uzun, ince-
kalin gibi kavramlar bireyin ergonomi verilerine bagh kalinarak yapilan
karsilagtirmalardir. Ancak isin icine alg1 girince bir takim kavramlar
goreceli olmaktadir. "Cisimlerin 6l¢iisii bunlarin retina iizerinde biraktig:
imajin biiyiikliigiine, diger cisimlerle bunlar arasindaki orana ve o
cisimler hakkinda 6nceden bildiklerimize dayanarak degerlendirilir. Bu
sartlarm diginda cismin 0lciisii, retina iizerindeki imajin boyu ile birlikte
degisir. Bu degisimde cismin diger cisimlere orani da 6nemlidir" (Giirer,
1990, s:30). Bununla birlikte, bir ic mekanda ol¢ii ve oran kavramlari
onlarn, birey ile olan pratik ve psikolojik iligkisi ile dogru orantilidir.

Isik-Aydinlatma:

Isik, diger 6gelerden daha farkli bir konumdadir. Ciinkii mekan
icinde yer alan her tiirlii varolusun, goriinmesini saglayan en temel
ogedir. Onlarin fark edilmesine ve algilanmasina olanak vermektedir.
"Isik olmadan ne bir form, ne formun 6geleri, ne de renk, doku gibi
nitelikler goriilebilir. Bu nedenle her ne bicimde olursa olsun, gormek
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icin 1g18a gereksinim vardir" (Kaptan, 1997, s:7). Ciinkii, varoluglardan
yansiyan iginlar, duyu organi géz aracili8i ile duyumlanmakta ve beyne
tletilmektedir. Algi sistemi bu yolla calismaktadir. Ancak bu yolla fiziksel
gereksinimler ile estetik duygularin olugmasi sonucuyla i¢c mekanin
nesnellegmesi saglanir.

Mimarinin, dolu-bos iligkisine bagl olarak orgiitlenen yiizey
bosluklarindan (pencere, kapi, ...vb.) saglanan giin 15181, i¢ mekanin dogal
aydinlatmasini olugturmaktadir. Isik kaynagi giinestir ve giines iginlarinin
bu bosluklardan ge¢mesi ile mekanin aydinlanmasi saglanmaktadir.

Mekan i¢indeki ikinci tiir aydintatma, yapay aydinlatmadir. Giin
1is18inin yeterli olmadigr ya da hi¢ olmadigr durumlarda kullanilmaktadir.
Isik kaynaklarinin mekan icinde, mekanin tasarimini destekleyici ve
gereksinimleri karsilayacak bi¢cimde orgiitlenmesi beklenmektedir.
Aydinlatma, bir i¢c mekanin vazgecilmez 6gelerinden biri olmaktadir.
Geceyi giindiize gevirip, mekan icindeki bireyin, ¢evreyi gérmesini,
algilamasini ve ozellikle bireyin mekan igindeki devinimini saglamaktadir.

D. Goeffrey Hayward, aydinlatma konusundaki Psychological
Factors in the Use of Light and Lightining in Building adli eserinde:
"Aydinlatma tasarim semasi i¢in yapilan bir gdiUmlemeyi iceren Ogeler
sunlardir: Birincisi, islev ve gorev analizi; ikincisi, yon, renk, doku ve
forma bagli etkenlerle ilgili olan uzaysal aydinlatma; ii¢linciisii, uyumsuz
olmayan yenilik¢i bir aydinlatma sistemi; dordiinciisii, birey kontroliine
olanak veren bir semadir" (Malnar, Vodvarka, 1992, s:252) demektedir.
Aydinlatmanin bu fiziksel islevinin.yaninda basgka islevleri de vardir.
ikinci islev, mekan iginde estetik degerlerin olusmasina destek
vermektedir. Uciinciisii, saghiktir. "Bir¢ok insan, fiziksel rahatsizhkn
olarak kabul edilen yorgunlugun, goz seviyesinden gelen 1siktan
kaynaklandiginr bilmemektedir" (Freidmann, Pile, Wilson, 1982, 5:296).
Bu ii¢ islevin bir arada, duyarh bir yaklagimla ¢oziilmesi, tasarimin
birlikteligini ve biitiinliigiinii olusturmasi yolunda énemli-agamalardan
biridir.

Malzeme: Mekan icinde yer alan her tiirli varolugun
yapilagsmasint ve goriiniir kilinmasini saglayan orgiitlenmedir. Her hangi
bir varolusun, striiktiiriinden yiizey yapilasmasina kadar kullanilan ve ona
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tanim, kimlik yiikleyen niteliktir. J. Kurtich ile G. Eakin, Interior
Architecture adli kitabinda i¢mimarlik ve mimarlik arasindaki baglantinin
ogelerini agiklarken, malzeme i¢in su tanimlamayi yapmaktadirlar: .
"Malzeme, i¢ mekan tasariminda insan karakterini tanimlayan bir 6gedir"
(s:4). Bu agidan bakildiginda, malzeme tasarimin niteligi, karakteri gibi
her tiirlii 6zelligini tanimlayan, goriiniir kilan 6ge olmaktadir.

I¢ mekan tasariminda, kullanicilarin gereksinimlerinin
kargilanmasi ic¢in Orgiitlenen her tiirlii varolusun, malzemelerinin
belirlenmesinde, tasarimcinin kaygilarina bagl olarak, degisik yontemler
uygulanabilir. Bunlardan birincisi, malzemenin yapisi ile ilgilidir.
Degiskenligi, sikigtirilma ve gerilebilme nitelikleri ile, eger striiktiir
malzemesi olarak kullantliyor ise, yogunluk yapisina bagli olarak
malzeme secilmesidir. Ikincisi, algisal nitelikleridir. Bu nitelikler, doku,
renk, desen (pattern) ya da yiizey Orgiitlenmelerinde kullaniliyor ise, 1s1
ozelliklerine gore yapilan se¢im olmaktadir. Ornegin; "Plastik, yapay
olarak tanimlanabilir. Dokiilmiis, diiz, gozeneksiz ve detay konusunda
zayiftir; ahsap, dogal, diizlemsel, kolay birlestirilebilen, degisken dokulu
ve izolasyon oOzelligine sahip; ve celik, sert, giiclii bir yapisi olan, soguk
ve parlatildig zaman yansima ¢zelli8i kazanan bir malzemedir" (Malnar,
Vodvarka, 1992, s:254). Boylece, birey, varolusun niteligini anlamanmn
disinda, karakteri hakkinda da bilgi sahibi olmaktadir. Malzemenin kolay
uygulanabilir olmasi, diger malzemeler ile birlesim detaylari, rahat
temizlenebilir olmasi ve ucuz bir maliyet ile is¢iliginin olmasi se¢im
nedenleri olabilmektedir. Ancak, malzemenin, mekan icin diigiiniilen ve
tasarimin bigcimlenmesine neden olan, kurgusuyla olan uygunlugu, islev
ve gereksinimleri kargilamasi, orgiitlenmenin bagariya ulagmasini
saglayan olgulardan birini olusturmaktadir. |

Mekan i¢inde orgiitlenen her varolusun tanimlanabilmesi icin
gerekli niteliklerden biri de rengin kultanimidir. Rengin goriilebilmesi
icin, on sart, mekan icinde 1g1gin varolmasidir. Mekan icinde yapilan bir
tasarimin, malzeme ile yapilandiriimig olmasi ya da ortiilmiis olmasi
gereklidir. Malzemenin nitefigini belirleyen. onu iglevsel kilan 6gelerden
biri .olmaktadir. Rengin en onemli iglevi estetik duygular harekete
gecirmesidir. ¢ mekanin yaganan, rahatlatici, ferah, dar, basik, kalabalik,
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itici, gibi nitelikler kazanmasini saglamaktadir. "Rengin kullanimi her
zaman kisisel, kisiden etkilenilmis, zevkli ve tarihsel edinimlerden
olugsmaktadir" (Kurtich, Eakin, 1993, s:249). Boylelikle, bilingli ve
dengeli yapilmug bir renk se¢imi, hem psikolojik, hem estetik, hem de
algisal nitelikleri icerece8inden tasarimin evrensel nitelikler kazanmasina
yardimci olacaktir. Toplumlarin yasam icinde kullandiklart renk
yelpazeleri, her zaman, o toplumun kiiltiiriiniin, geleneklerinin, teknoloji
seviyesinin ve malzeme niteliklerinin, gostergeleri olabilmektedir. Bu
ayni zamanda, segcme iglemi yapan tasarimcinin da kiiltiirii ve buna bagh
olarak estetik deneyimi hakkinda bilgi verebilmektedir.

Doku da renk gibi, bulundugu yiizeyi, onun malzemesini,
niteligini, kisacasi varolusunu tanimlayan bir 68edir. Yine, her yapisal
nitelikte oldugu gibi, 151ks1z bir ortamda gorselligini siirdiirememekte,
boylece de algilanamamaktadir. Bu acidan bakildiginda, renk ve doku
birbirinden ayristirtlamayacagr gibi, malzemenin niteligini de
belirleyebilmektedir. Dokunun bir farki, renk tek duyu organini harekete
gecirirken, doku dokunma duyusuna da etki etmektedir. Doku, bir igleve
kargilik gelen ve belirli diizenlerde bi¢imlenmig iki ya da ii¢ boyutlu
yapilagmalardir. Dokunma duyusu ile algitanan yapilar, gercek dokuyu
olusturmaktadir. Ger¢ek doku, dogal ya da yapay olabilmektedir. Bu
doku bi¢iminin birey tarafindan algilanabilmesi i¢in, yiizey degerlerinde
farkliliklarinin olmasi gerekmektedir. Eger, bu deger farliliklari 15181
yiizeye diigsmesi ile elde edilen, 151k-golge degerleri ile tanimlaniyorsa,
yiizeyde yer alan doku ii¢ boyutludur. Bunun yaninda, malzemenin
yapisindan kaynaklanan dokular ve yiizey yapilagmalar1 da gorsel
dokuyu olugturmaktadir. "Doku; yiizey, renk, ton gibi iki boyut etkisi
yapan 0gelert, iiciincii boyuta gotiiren 6gedir. Formu, bicimi, yiizeyi
karakterize eden 0gedir" (Atalayer, 1994, s:194). Boylelikle mekanin
karakteri, diger fiziksel etkenler ile birlikte tanimlanmaktadir. Ortamin
olugsumuna yardim etmekte ve en 6nemli islevi, estetik degerlere katkida
bulunmaktadir. :

5.Donat1 Ogeleri: Bir amag icin, bir iglevi ve buna bagli olarak
her tiirlii gereksinimi karsilayacak bi¢imde tasarlanan lic boyutlu
yaptlagmalardir. Bu yapilagmalar i¢ mekanda, hem fiziksel hem de estetik
degerleri kargilayacak bir bigimde orgiitlenmelidir. Tasarim siirecinde,
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mekan i¢in diigiiniilen kimlik, ortam, renk, malzeme ve geleneklerin
getirimlerinden yararlanitmaktadir.

Donatilar, i¢c mekan tasariminin vazgecilmez ogelerinden biri
olmaktadir. "Donatilar, insanlarin, giinliik yagsamlari i¢in zorunludur.
Ciinkii insanlar, gece ve giindiiz donatilar ile birlikte yagarlar" (Kurtich,
Eakin, 1993, s:305). Bireylerin zevkleri ve isteklerine gore tasarlanan
donatilar, genig bir iiriin yelpazesine sahiptir. Yasanan mekanlarda igleve
kargilik gelen bir anlamdadir. Ancak estetik degerini goz ardi etmek
donatiya tek yonlii ve tutucu bir yaklagimi gostermektedir. Donatilar tek
basina diigiiniilmemelidir. Donatisiz bir mekan ¢oziimii olasidir, ancak
mekansiz bir donat1 elemani olasi degildir. Bu mekan bir i¢c mekan da
olabilir.

Bireyler ve gereksinimlerinin 6zelliklerine gore tasarlanan
donatilar, mekanin atmosferine ve karakterine uygun bicim, renk, doku
ile tiretilmelidir. Donatilar1 bu kadar 6zel kilan ise, i¢ mekanda bulunan
bireyin her ne bigimde olursa olsun, donatilar ile gorsel ve tensel iletigim
icinde olmasidir. Bu iletigime bir de dolagim eklendiginde birey-donati
iligkisi birden birey-donati-i¢ mekan iligkisine donmektedir. Dolagim ve
donatilarm olusturdugu pozitif ve negatif olusumlar, ic mekanin fiziksel
orgiitlenmesini saglarlar ki, bu da, i¢c mekanin niteligini belirleyen en
- 0nemli olguyu olugturabilmektedir. Bu nedenle, "donatilar, cok 6zel ve
elle tutulabilir bir bicimde, fiziksel kontrol ile Onerilmig ya da
sinrlandirimistir” (Freidmann, 1982, s:259). Donatilarin ergonomik
verileri dogru yansitmasi, yani bir anlamda mekan konforunu saglamaya
yardimct olmasi, mekan iginde istenilen ortamin yaratilmasina destek
olmaktadir. Simgeledigi anlam ve bicemler aracilif1 ile atmosferin
yaratilmasina katki saglayarak, kiiltiir ve psikolojik olgularin nasil
gelisecegini de yonlendirebilmektedir.

6.Aksesuarlar:

Bir i¢ mekanda mekanin yasadigini gosteren bir takim yardimer
o8eler vardir. Bu 68eler, i¢ mekani kullanan bireyin kiiltiiriine, estetik
begenisine gore belirlenmektedir.

Bunlarm ilki, kiigiik aksesuarlardir. Kiigiik aksesuarlar, kullanim
ozelliklerine gore, iige ayrihirlar, Iglevsel aksesuarlar, genelde birey
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tarafindan kullantlan nesnelerdir. Ornegin; vazo, kiil-tablasi, saat,
kalemlik, ... vb. gibi. Bu "aksesuarlar, bir i¢ mekan! tamamlayan kiiciik
hareketli nesnelerdir" (Ffiedmann, 1982, 5:307). Mekan icin belirlenmis,
bicim ve konsepte uygunlugu aranmahdir. ikincisi, dekoratif olarak
adlandirilan aksesuarlardir. Bu tiir aksesuarlar, mekan1 kullanan birey ile
dogrudan iletisime girmeyen, pratiklikten ¢ok gorsellik tagiyan
nesnelerdir. Ornegin sehpa ortiisii, esik detaylari, ... vb. gibi. Uciinciisii
ise, bitkilerdir. Yasayan bir i¢ mekanin kanitt olan, mekan iginde
kullantlan siis bitkileridir. Bakimu, giin 15121 ile 6zen gosterilmesi gereken
- organik yapilardir.

Y onlendirme igaretleri, mekan igcinde yon gosteren, mekani ya da
bulunan yapiy! tanimlayan gostergelerin kullanimidir. Gerekli yerlerde
statiiyli, kullanimi ve eylemi belirtmektedirler. Yonlendirme ve
bilgilendirme iglerinde grafik ve sembollerden de yararlanilabilmektedir.
Ozel ve karmagik eylemleri olan yapilarda kullanildig: gibi 6zel tasarim
kriterlerinin kullanilacags i¢ mekanlarda da kullanimi s6z konusu
olmaktadir.

Sonuncusu ise, estetik objelerdir. Genel anlamda, iki ve iig
boyutlu olarak ayrilmaktadirlar. iki boyutlulari olusturan tablo, pano,
rolyef gibi sanat eserlerin icermektedirler. Ug boyutlu estetik objeler ise,
heykel, seramik ve diizenlemelerden olusmaktadir. Estetik objelerin
bulundugu mekana katkist yine mekanda yaratilmak istenen atmosfere ve
konsepte bagh olmaktadir. Islev ile niteliklerinin uyumu ve birlikteligi
onem kazanmaktadir. Bu 6neme bagli olarak aydinlatmadan, -eger iki
boyutluysa- gergevesine, ya da -e8er li¢ boyutluysa- iistiinde durdugu
standa kadar tasarlanmasi gerekmektedir. Mekana ve mekani kullanan
bireye dogrudan katkilar: bulunan estetik nesneler, kullanicinin sosyo-
kiiltiirel yapisi ile estetik deneyimlerini de yansitmaktadir.

SONUC:

Hegel, hukuk felsefesinde "seylere" sahip olmanin ii¢ bigimi
oldugunu savunur. Birincisi, bir seyi dogrudan ve fiziksel olarak almak,
ikincisi, o seyi bi¢cimlendirmek, sonuncusu da o seyi kendisinin olarak
nitelendirmektir (Bilgin 1990, s:63). Bunlarin i¢inden ikinci olani, i¢
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mekan tasarimi ile iliskilendirilebilir. Hegel'in soz ettigi "sey" sozciigii
yerine, i¢ mekan kavrami getirilirse; ciimle asagidaki bigimde
yorumlanabilir:

Birey bir mekana sahip olabilmek i¢in onu bi¢cimlendirebilir,
istemini kabul ettirebilir. Artik "o" bireyindir. Bireyin kiiltiiriinii, toplum
icindeki pozisyonunu, yagadigr ortami, psikolojisini, kisacasi bireyin
kimligini yansitabilir. Tasarlanan bir i¢ mekanin, donatilarindan
aydinlatmasina, islev kurgusundan hacim icindeki ii¢ boyutlu
orgiitlenmesine kadar bir ¢ok i¢ mekan 6gesi, artik o mekani kullanan
bireyi yansitmak, o bireyin niteliklerini tagimak durumunda kalacaktir.
Ancak o zaman mekanin kullanicisi, birey ya da bir grup, o mekanda
yasayacak birey, o mekanda kendi 6zelliklerinden bir ¢ok seyi gorebilir
ve mekant kendisinin hissedebilir, kisacasi, onu sahiplenebilir.

Bir tasarimct, mekani tasarlarken, o mekanin yasamasi icin her
tiirlii calismay1 yapmak ister. Ciinkii hem pratikte hem de tinsellikte
kullanilmayan bir mekani yaratmak anlamsiz gibi goziikmektedir. Ayrica
doganin kurgusunda da gereksiz ve bir ig goriiye sahip olmayan
varoluglarin ya hi¢ varolmadiklari, ya da varolanlarin zamanla kendilerini
yok ettikleri goriilmiigtiir. Bu agidan bakildiginda bir mekanin yasamasi
icin, ancak o mekanin en az bir birey tarafindan kullanilmasi
gerekmektedir. Ancak o zaman kullanicilar o mekani sahiplenebilir ya da
o mekani kendilerine uygun bir bi¢ime sokabilirler. Bu yolla, birey,
mekanda kendinden bir takim ¢zelliklerin varligini bulabilmektedir. Bu
ozellikler, kiiltiirel ya da psikolojik boyutta yer alabilmektedir. Bunun
olusabilmesi icin, fiziksel ¢evrenin de bu yodnde Orgiitlenmesi
gerekmektedir.

Bireyin, kiiltiirel ya da psikolojik yapisindan alinacak veriler, her
ne kadar 6znel olsa da, aslinda varolan 6zelliklerin diga vurumu olarak
goriilmelidir. Yagsayan mekanlarin olusturulmasi, mekanlarin en verimli
bicimde kullanilmasi, bu tiir verilerin tasarim girdileri olarak ele alinmasi
ve buna bagli olarak bireylerin o mekanlari sahiplenmesi ile olanakli
olabilmektedir. Bunun yaninda, bu tiir mekanlar1 yaratacak olan
tasarimcilarin da kiiltiir diizeyininin toplumun listiinde olmasi ve yasadigi
toplumu yonlendiriyor olabilmesi gereklidir.
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