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Ozet— Dogrusal olmayan, hareketli ve esnek yapisiyla Hiperortamlar e-6grenmenin temelini olusturmaktadir. Ogrenen
icin genis bir hareket esnekligi saglayan Hiperortamlar birbirinden farkli ¢cok sayida egitsel ¢coklu ortam materyaline
ulasma olanag1 saglamistir. Ancak Hiperortamlarin 6grenen kontrolii i¢in sagladigi bu esneklik ve enformasyon bollugu,
Ogrenenin egitsel Hiperortamdaki gezinim performansini olumsuz yonde etkileyen kaybolma, asir1 biligsel yiliklenme,
dikkat boliinmesi ve zaman kayb1 gibi gezinim problemlerini de beraberinde getirmistir. Bu problemlerle basa ¢ikmak
icin egitsel hiper ortamlarda dogal modeller olarak metaforlardan yararlanilabilecegi diigiiniilmektedir. Ciinkii metaforlar
tanidik olgular, aliskanliklar, gérevler ve somut nesnelerden yararlanarak ortamin fonksiyonlarimi kullanicrya anlasilir ve
hatirlanabilir hale getirebilirler. Bu ¢aligmada arastirmacilar tarafindan 2009-2013 yillar1 arasinda dort yil siiren aragtirma
sonuglarindan yararlanilmigtir. Yapilan arastirmalar sonucunda EMMA (Egitsel igerik analizi, Metaforlar, Metaforik
arayiiz bilesenleri, Arayiiz Tasarimi) Adimlar1 adli bir metaforik arayiiz tasarim gelistirme ¢ercevesi belirlenmistir. Bu
calismada EMMA Adimlarinin yapisi ve isleyisiyle birlikte pedagojik ve pratik ¢ikarimlart sunulmustur.

Anahtar Kelimeler— Hiperortam, Web, arayiiz tasarimi, egitsel arayiiz tasarimi, biligsel yiik, kaybolma, metaforlar,
gezinim performansi

Metaphors in Educational Web Interface Designs: EMMI
Steps

Abstract— Hypermedia forms the basis of the e-learning with the active, non-linear and flexible structure. It provides a
wide flexibility of movement for the learners. This allows access to a large number of educational multimedia materials.
However, this learner control flexibility provided by hypermedia and abundance of information also have led to the
emergence of disorientation, cognitive overload, divided attention and waste of time problems which negatively affect
learner navigation performance. To cope with these problems it is expected to benefit from the metaphors as natural
models in educational hypermedia. Because the metaphors may make the environment understandable and memorable to
the user advantage of the concrete object, familiar facts, habits and tasks. The results from metaphorical interface design
studies conducted over a 4 year period (2009-2013), provided the basis for this study. Based on the results of research a
metaphorical interface design framework named EMMI (educational content analysis, metaphors, metaphorical interface
components, Interface Design) has been developed. In this study, the pedagogical and practical implications are presented
with the structure and operation of the framework.

Keywords— Hypermedia, Web, interface design, educational interface design, cognitive load, disorientation, metaphors,
navigation performance

1. GIRIS (INTRODUCTION) yaygin olarak faydalanmasimi saglamistir. Bu durum

Jacobs’un [1], 20 y1l 6nce “yakin gelecekte egitimde bir
Bilisim teknolojilerinin 1990’lardan itibaren gosterdigi ~ Hiperortam devrimi bekliyoruz” 6ngoriisiinii dogrular
ilerleme bireyin basta Web ortamlar1 olmak iizere niteliktedir. Bloglar, wikiler, 6grenme yonetim sistemleri,
elektronik dgrenme (e-6grenme) arag ve ortamlarindan icerik yonetim sistemleri, e-kitaplar, egitsel simiilasyonlar,
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egitsel oyunlar, 3D sanal diinyalar, video dersler, sanal
smiflar, Web 2.0 araclari, 6grenme nesneleri ve video
konferanslar gibi e-6grenme ortam ve araglari egitim
uygulamalarinda basili materyallerin Oniine gecerek daha
yogun olarak kullanilmaya baglanmistir [2]. Tiim bu e-
O0grenme ara¢ ve ortamlarinin 6grenene sunulmasi gérevini
ise Web ortamlari, yani Hiperortamlar {istlenmistir.
Web’in kendisi de Hiperortam uygulamalar igin en iyi
orneklerden biri olarak gosterilebilir. Ciinkii Web’in diinya
capinda sahip oldugu agin olugmasinda Hiperortamlarin
sagladigt  baglantilar  biiyiikk 6nem  tasimaktadir.
Hiperortamlar, linkler sayesinde birbirine bagli c¢oklu
ortam diigiimlerini kullanarak bilgiye ulagsma, diizenleme
ve yapilandirma olanagi saglayan benzersiz sistemlerdir

[3].

Hiperortamlar diigiimler arasinda kurduklar1 baglantilar
sayesinde bir ag yapis1 kazanirlar [4]. Kitaplarda sayfa
cevirmenin yerine dijital ortamda gezinme ortaya
cikmugtir. Bu nedenle Hiperortam ag1 igerisinde diigimler
arasinda verilen baglantilar yoluyla gezinmek c¢ogu
Hiperortam sisteminde enformasyon erisiminin birincil
yolu olarak gorilmektedir. Bu da Ogrenene &gretim
ortaminda oldukga esnek ve 6zgiir bir yap1 sunmaktadir.
Burada esneklik ile vurgulanmak istenen 6grenene zaman,
mekan ve medya agisindan bagimsiz segeneklerin
sunulmasidir. Ancak bu esnek ve 6zgiir yapi, Ustbilissel bir
¢aba gerektirmesiyle O6grenen igin bazi zorluklari da
beraberinde  getirmektedir.  Diger  bir  ifadeyle
Hiperortamlarda, kullaniciya esnek ve ozgiir bir yapi
sunulmakla birlikte hangi i¢erige ne zaman ve hangi yoldan
ulasilacagi kullanicinin kendi inisiyatifine birakilmistir [5].
Bu baglamda egitsel Hiperortamlar da &grenenin
Ogrenilmesi gereken icerik ve Ogrenme yollariyla ilgili
kendilerinin se¢im yapip karar vererek kendi dgrenme
stireclerini kontrol etmesini gerektirmektedir.

Hareketli ve dogrusal olmayan yapisiyla Hiperortamlar,
Ogrenen igin genis bir hareket esnekligi, birbirinden farkl
¢ok sayida egitsel coklu ortam materyaline ulasma olanagi
saglamistir. Ancak Hiperortamlarin 6grenen kontroli igin
sagladig1 bu esneklik ve enformasyon bollugu beraberinde
Ogrenenin egitsel Hiperortamdaki gezinim performansini
olumsuz yonde etkileyen kaybolma, asirt bilissel
yliklenme, dikkat bdliinmesi ve zaman kayb1 gibi gezinim
problemlerini de ortaya ¢ikarmigtir [5], [6]. Bu problemler
basa ¢ikmak i¢in ise tamidik olgular, aligkanliklar, gérevler
ve somut nesnelerden yararlanarak ortamin fonksiyonlarini
kullaniciya anlasilir ve hatirlanabilir hale getiren
metaforlardan yararlanilabilecegi savunulmaktadir. Bu
sav1 desteklemek amaciyla arastirmacilar tarafindan 2009
ile 2012 yillar1 arasinda dort yil boyunca siiren arastirma
sonuclarindan  yararlanilmistir.  Yapilan arastirmalar
sonucunda EMMA Adimlar1 adli bir metaforik arayliz
tasarim gelistirme ¢ergevesi gelistirilmistir. Bu calismada
olusturulan c¢ergevenin yapist ve isleyisiyle birlikte
pedagojik ve pratik ¢ikarimlar1 sunulmustur.
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1.1. Ilgili Alanyazin (Related Literature)

Alanyazinda metaforlarin arayiizlerde kullanilmasina
iligkin ¢esitli arastirmalar bulunmasina kargin metaforlarin
egitsel arayiizlerde kullanilmast ve bu arayiizlerin
etkililiklerinin incelenmesine yonelik ¢caligmalarin yetersiz
oldugu goriilmektedir [7]. Bunun yaninda ilgili
alanyazinda metaforlarin egitsel arayiizlerde
kullanilmasin1 konu alan herhangi bir arayiiz tasarim
modeli, yapist veya cercevesi bulunmamaktadir. Bu
noktada bir ilk olmasi1 a¢isindan arastirma 6zgiin bir degere
sahiptir.

Hiper metin, Hiperortam ve ¢oklu ortamlarda kullanicilarin
yeni c¢evrelere alismalarini kolaylagtirmak igin yine
metaforlara bagvurulmustur. Ciinkii arayiizde kullanilan
metaforlar tanidik olgular, aliskanliklar, gérevler ve somut
nesnelerden yararlanarak ortamin goriinmeyen soyut
fonksiyonlarini kullanicrya anlasilir ve hatirlanabilir hale
getirmeyi amaglamaktadir. Metaforlar tanidik ve saglam
objelerden bilgileri almamizi sagladiklart ve dogal
modeller gibi islev gordikleri i¢in Hiper metin ve
Hiperortamlardaki kullanimlar1 olduk¢a 6nemlidir.

Araylizlerde metafor kullanimiyla ilgili ilk ¢aligmalar
arasinda yer alan Apple firmasimin sundugu e-World
hizmeti dikkat g¢ekicidir. 1994 yilinda Macintosh
bilgisayarlarda sunulmaya baglanan bu hizmet 6zgiin bir
metaforik arayiiz temeline dayandirilmisti. Bu ortamda
kullaniciya tanidik ve rahat bir goriiniim saglamak igin
“Sehir” metaforundan yararlanilmistir. Metaforik arayiize
sahip bu ortam kullanicilar i¢in oldukg¢a kullanish bir ortam
saglamis olsa da AOL, CompuServe ve MSN ile olan
rekabeti kaybetmis ve 1996 yilinda kapatilmistir.

Araylizlerin temel rolii kullanict ile materyal arasindaki
etkilesimi saglamaktir. Islevsel, etkilesimi destekleyen ve
estetik acidan uygun arayiizler &grenenlerin dgrenme
aktivitelerine yogunlagsma noktasinda énemli rol oynarlar.
Oncelikle ilgi cekici, etkili ve verimli arayiizler,
ogrencilerin dikkat ve ilgilerini ¢ekebilir, 6grenci ile
O0grenme materyali arasindaki etkilesimi destekleyebilir,
Ogrencilerin algilama, diizenleme, biitlinlestirme ve
hatirlama becerileri igin bir platform olusturabilirler [10].
Bu nedenle 6gretim tasarimcilart i¢in etkili, verimli ve
estetik acidan uygun arayiizler tasarlamak onemli bir
gorevdir.

Temelde metaforik arayiizler, gunliik  deneyim
diinyasindan c¢ikarilan gorsel ve islevsel metaforlar ile
olusturulacak ortamin olanak ve islevlerinin kullanicilarin
yonlendirilmesine yardimet olmak amaciyla
birlestirilmesinden olugurlar [8]. Nispeten yeni bir kavram
olan metaforik arayiizler genelde verilen igerikle ilgili
gorsel metaforun veya metaforlarin ortamla etkilesimi
saglayan bilesenlerde kullanilmast seklinde
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tasarlanmaktadirlar [7]. Metaforik arayiizlerin igerdikleri
resimler ve diger c¢oklu ortam bilesenleri dogrudan
tanimlardan, kavram veya deyimlerden daha ¢ok anlam
tastyabilirler. Cilinkii metaforlar, kullanicilarin  yeni
bilgileri uygun semalar i¢inde daha kolay 6ziimsemelerini
saglarlar.  Gergeklestirdikleri  deneysel  c¢alismalari
sonucunda Lee ve Hsu [9] gorsel metaforik arayiizlerin
Ogrenci O6grenme performansini artirdigini
bulgulamiglardir.

Araylizde metafor kullanimu ile ilgili ger¢eklestirilen diger
bir arastirmada arayiizlerde panoramik etkilesimi
gerceklestirmek amaciyla metaforlardan yararlanmislardir
[19]. Arastirmada kullanicilarin 2d ve 3d ortamlarda
verileri  gorsellestirmek amaciyla ¢esitli araglardan
yararlandiklari, bu gorsellestirme araglariyla veride arama,
zoom ve filitre yaptiklari, bu gorsellestirme araglariyla
etkilesime gegctikleri vurgulanmigtir. Anket c¢aligmasiyla
oncelikle arayiiz etkilesim boyutlar1 belirlenmis ve anket
sonuglarina gore metaforik bir arayliz tasarlanmustir.
Geligtirilen arayiiziin teknik incelemeleri sonucunda
kullanic1 performansina katki saglayacagi sonucuna
varilmistir.  Ayrica aragtirma sonucunda metaforlarin
araylizlerde etkili bir sekilde kullanilabilecegi
vurgulanmistir. Yine arayiizlerde metafor kullanimiyla
ilgili diger bir ¢alismada ise CAVE adli meteoroloji,
manyetik alan, kasirga, gelgit dalgalar1 veri goriintiileme
platformu i¢in "balik tutma" metaforundan yararlanilarak
bir arayliz tasarimi gelistirilmistir [20]. Arastirmanin
kapsaminda  gelistirilen "balik tutma" metaforik
arayliziiniin teknik incelemeleri sonucunda biiyiik verilerin
gorsellestirilmesinde daha iyi bir performans ve
potansiyele sahip oldugu sonucuna varilmigtir. Ancak bu
iki aragtirmada da gelistirilen arayiizler herhangi bir hedef
kitleye uygulanmamus, sadece gelistirilen arayiizler teknik
acgidan incelenmistir.

Metaforlarin kullanilig bigimine gore metaforik arayiizleri
konusal (tematic) ve yerlesik (immersive) metaforlar
olmak tizere iki kategoride incelemek miimkiindiir [10].
Konusal metaforik arayiizlerde kullanilan metaforlar
igerigi tam olarak yansitmazlar ancak ev, kitap gibi
kullaniciya tanidik metaforlarla desteklerler. Metaforik
arayliz tasarimlarinda hem konusal hem de yerlesik
metaforlar farkli amagclarla kullanilabilmektedir. Bununla
birlikte metaforik arayiiz tasarimlarinda gorsel tasarimi
destekledikleri i¢in yerlesik metaforlarin daha sik
kullanildiklarin1 sdylemek miimkiindiir. Diger taraftan
yerlesik metaforik arayiizlerde ise cesitli isaretler ve
ipuglariyla birlikte verilen igerigin kapsamini yansitan
gercekei ortamlar olusturulur. Konusal metaforik arayiize,
British Musium’un zaman tiineli seklinde tasarlanan diinya
tarihi uygulamasit 6rnek verilebilir. Bu arayiizde diinya
tarihi konusu metaforun kaynak konusunu zaman tiineli ise
hedef konuyu ifade etmektedir. Ancak arayiizde bu
kavramsal metafor temeline dayanan temel yapinin disinda
metaforlar bulunmamaktadir. Asagida Sekil 1’de zaman
tiineli uygulamasinin metaforik arayiizii verilmistir.
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Sekil 1. British Musium’un “Zaman Tiineli” Metaforu
(British Musium the "Time Tunnel" Metaphor)

Yerlesik metaforik araylize 6rnek olarak da yine British
Musium’un bir ¢aligma odasi sekline tasarlanan Muglian
India uygulamasi &rnek verilebilir. Asagida Sekil 2’de
Muglian

verilmistir.

India uygulamasimin metaforik arayiizi

S

i - ~
Sekil 2. Muglian India Hiperortam Uygulamasi
(British Musium the "Time Tunnel” Metaphor)

Calisma odasinin bilesenleri olan araglari, ¢esitli isaretler
ve ipuglar1 saglarken ortamun biitiinii ger¢ekei bir ortami
yansitabilir. Bu aragtirmada da yerlesik metaforik
arayiizlerden yararlanilmistir. British Musium’un ¢alisma
odas1 metaforuna dayanan Muglian India uygulamasiin
arayliziinde de goriildigi gibi c¢aligma odasi timlesik
(kompozit) metaforu igerisinde kitaplik, g¢ekmeceler,
takvim ve diger bilesenler de uygun konular igin birer
metafor olarak tasarlanmiglardir.

1.2. Metaforlar (Metaphors)

Egitimde  yaygin  olarak  kullanilan  e-0grenme
uygulamalarmin  Hiperortamlar  yoluyla  sunulmasi
Ogrenene zaman ve mekandan bagimsiz, 6grenci merkezli
ve esnek Ogrenme ortamlariyla firsat  esitligi
sunmaktadirlar. Ancak etkili bir O6grenme ortami
olusturmak icin sadece egitsel igerik ve Ogrenme
etkinliklerine odaklanilmamali ayni zamanda kullanici
araylizlerinin tasarimmna da dikkat ¢ekilmelidir [11].
Hipersistemler, bireylerin kendi ©6grenme siireclerini
kontrol altinda tutabilecekleri, kararlar alabilecekleri ve
birbirleriyle iletisim icerisinde bulunabilecekleri ortamlar
sunabilirler. Ancak Hiperortamlarin sagladig: bu esneklik
O0grenenin kendi kendine 6grenme sorumlulugunu da
arttirmigtir. Bu da 6grenenin Web ortamlarinda kaybolma,
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asir1 biligsel yiliklenme, dikkat boliinmesi, siirekli kismi
dikkat, zaman kaybi ve motivasyon kayb1 gibi
problemlerle karsilasmasina neden olmaktadir. Bu noktada
Ogrenenlerin belirtilen problemlerle basa ¢ikabilmeleri i¢in
metaforik araylizlerden yararlanilabilecegi
savunulmaktadir.

Gilindelik hayatin hemen her alaninda kullandigimiz
metaforlar 1980’lere kadar ¢ogunlukla rotarik veya dili
etkili bir sekilde kullanma teknigi olarak ele alinmis ve
sozciikleri ger¢ek anlamlari diginda kullanma sanati ya da
ad degisimi olarak tanimlanmiglardir. Klasik metafor
anlayis1 yilizyillar boyunca o kadar yerlesik ve siradan
kullanilmistir ki ¢ogu zaman bu yaklagimin sadece bir
kuram oldugu g6z ardi edilmistir [12].

Ancak 1980°de iki biligsel bilimei olan George Lakoff ve
Mark Johnson’nun “Metaphors We Live By” adli
caligsmalarinda metaforlarin biligsel yonlerinin 6nemini
“Kavram sistemimiz bilyiik 6l¢iide metaforikse, o zaman
diisinme tarzimiz, tecriibe ettigimiz her olgu ve giinliik
olarak yaptigimiz her sey bir bakima metaforiktir” seklinde
aciklamiglardir [13]. Burada wvurgulanmak istenen
metaforlarin sadece dilde degil diisiinmede ve eylemde
yogun olarak kullanilan yapilar oldugudur. Lakoff ve
Johnson’a gore metafor, bir tiir seyi baska bir tiir seye gore
anlamak ve tecriibe etmektir. Metafor kavramini tam
olarak ifade edilemeyen bir benzerligi ifade etmek icin
icinde bir seye atifta bulunma anlatimi olan s6z séyleme
bi¢imi seklinde tanimlamak miimkiindiir.

Metaforik bir ifadenin asil ve yardimei olmak tizere iki yari
konusundan bahsetmek miimkiindiir. Ornegin “insan
viicudu makinedir” metaforunda “insan viicudu” asil
konuyken “makine” yardimci konumundadir. Burada
metaforun fonksiyonu yardimci konuya iliskin yaygin
ozellikleri asil konuya uygulanmasidir. Yani normalde
yardimci konuya ait olan ifadelerle asil konunun 6zellikleri
secilmisg, diizenlenmis ve vurgulanmis olur. Alanyazinda
yapilan arastirmalarda kaynak ile hedef arasindaki
benzerlik  derecesinin  metaforlarin  kabiliyet  ve
yorumlanabilirlikleri ile pozitif yonde ilgili oldugu tespit
edilmistir [14]. Metafor anlagilma ya da yeniden yapilanma
ihtiyact olan bir etki alami igine tanidik bir alan
deneyimlerine ait agiklayici yapilari tasiyarak yapisal
benzerlikleri goriiniir hale getirir ve boylece hedef alan i¢in
herhangi bir yapisal benzerligin ¢ok Otesinde bir
organizasyon saglanmis olur [13]. Bu baglamda
metaforlarin dogal bir 6n orgiitleyici roli {istlenerek
pedagojik acidan genis bir potansiyele sahip oldugunu
sOylemek miimkiindiir. Bu ¢ergevede metaforlarin
pedagojik boyutu temelinde arastirmacilar tarafindan
2009-2012 tarihleri arasinda gerceklestirilen ¢aligmalarin
sonuglari bu aragtirmada verilmistir.
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1.3. Amag (Purpose)

Bu aragtirmanin amaci egitsel Hiperortam arayiizlerinde
6grenenlerin kaybolma ve asir1 biligsel yiiklenme gibi Web
gezinim problemleriyle basa ¢ikmalarimi saglayan
metaforik arayiizlerin gelistirilmesi, uygulanmasi ve
degerlendirilmesi siireclerini ortaya koyacak bir egitsel
arayliz tasarim cergevesi olusturmaktir. Bu amag
dogrultusunda arastirmada cevabi aranan sorular sunlardir;

e gorsel metaforlar 6grenenlerin hiperortamdaki
gezinim performansim etkiler mi?

e cgitsel hiperortamlarda gezinim performansi
degiskenleri nelerdir?

e metaforik arayiizlerin Ogrenenlerin  gezinim
performansina etkileri nelerdir?

e cgitsel hiperortamlarda metaforik arayiizler
olusturulurken izlenebilecek adimlar nelerdir?

e cgitsel hiperortamlarda metafor kullaniminin
pedagojik ve pratik ¢ikarimlari nelerdir?

2. YONTEM (METHOD)

Gergeklestirilen arastirmada egitsel Hiperortamlarda
metaforik arayiizlerin gelistirilmesi, uygulanmasi ve
degerlendirilmesi siireglerini ortaya koyacak bir egitsel
arayiiz tasarim g¢ergevesinin olusturulmasi amaglanmustir.
Bu ama¢ dogrultusunda arastirmacilar tarafindan egitsel
arayiizde metafor kullanimina iligkin 2009-2012 yillart
arasinda  gerceklestirdikleri  bir  dizi  arastirmanin
sonuglarindan yararlanilmistir. Yapilan ¢aligmalar agsagida
Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Yapilan Aragtirma Ayrintilar
(The table title should be short and concise)

Yayin Baslik

Use of Visual Metaphors for Navigation in Educational
Uluslararasi . 2
Hakemli Hypermedia: Effects on the Navigational Performance

(Egitsel Hiperortamlarda Gezinim igin Gorsel Metafor

Dergide Makale Kullanimi: Gezinim Performansina Etkiler) [6].

Uluslararasi Metaphors in Meta-Communication (Meta-iletisimde
Kitapta  Kitap metaforlar). Meta-communication for Reflective Online
Bolimii Conversations: Models for Distance Education [15].
Uluslararasi Egitsel  Hiperortamlarda  Gezinim  Performansi
Hakemli Degiskenlerinin Belirlenmesi [16].

Dergide Makale

Egitsel Hiperortamlarda Metaforik Arayiizlerin Biligim
Teknolojileri ~ Ogretmen  Adaylarmin  Gezinim
Performansina Etkileri [17].

Doktora Tezi

Bu aragtirmalarda cesitli hedef kitlelerle farkli tasarimlar
calistlmig ve bu amacl gesitli aragtirma yontemlerinden
yararlanilmistir.  Gorsel — metaforlarla  desteklenen
Hiperortam arayiizlerinin Bilisim Teknolojileri dgretmen
adaylarimin hiper ortamdaki gezinim performanslarina
etkilerini belirlemek amaciyla 33 lisans Ogrencisiyle
gergeklestirilen arastirmada gergek deneme modellerinden
son-test kontrol gruplu modelden yararlanilmigtir. Egitsel
Hiperortamlarda gezinim performanst degiskenlerini
belirlenmek amaciyla 26 Bilisim Teknolojileri alan
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uzmaniyla gergeklestirilen arastirmada genel tarama
modellerinden biri olan tekil tarama modelinden
yararlanilmistir.  Egitsel ~ Hiperortamlarda metaforik

arayiizlerin bilisim teknolojileri 6gretmen adaylarinin
gezinim performansina etkilerini belirlemek amaciyla
gerceklestirilen doktora tezinde ise karma yoOntem
arastirmasindan  yararlanilmistir. Aragtirma  siiresince
toplamda 47 Bilisim Teknolojileri alan uzmani ve 370
Bilisim Teknolojileri 6grencisiyle ¢aligilmistir.

3. BULGULAR (RESULTS)

Bu arastirmada elde edilen bulgular bu baslik altinda
verilmistir. Arastirmalardan elde edilen bulgular arastirma
sorularina gore verilmistir.

3.1. Gorsel Metaforlar Ogrenenlerin Hiperortamdaki

Gezinim Performansini Etkiler Mi? (Does Visual Metaphors
Affects Navigation Performance of Learner in Hypermedia?)

Gorsel metaforlarin egitsel Hiperortamlarda kullanimina
yonelik aragtirma Firat ve Kabakgr tarafindan gorsel
metaforlarin egitsel Hiperortamlarda 6grenenlerin gezinim
performanslarma olan etkileri belirlemek amaciyla
gergeklestirilmistir [6]. Anadolu Universitesi’nden 33
lisans 6grencisiyle gergeklestirilen aragtirmada ayni igerige
sahip biri metaforik araylize sahip olan digeri metaforik
arayiize sahip olmayan iki Hiperortam olusturulmustur. Bu
iki Hiperortam asagida Sekil 3’te verilmistir.

Casks

@

HOME PAGE

Tasks

Home|

Web Site | Hosting |Domain Name | Internet

HOME PAGE

For creating a Web site, the Web site working
prenciples on the Internet have great
importance. Thus, Web hosting domain that
host to the Web sites, domain name that used to
access to the domain and Internet as a global
network platform should be well understand.

In order to publish a Web site on the Internet;

For creating a Web site, the Web site working
es on the Internet h ortance,
i i » the Web
s 1o the
lobal network platform

Thus,
sites, domain name that us
domain and Internet

1- Site content,
2- Web Hosting domain,

should be well unde 3- A domain name and, i

In order to publi ite on the Internet; 4- Connection to the Internet is necessary

1- Site In order to see the tasks you supposed to do use
Web main, the links on the bottom of the pages.

3- A dos X )

4- Conr nlernet is necessary.

In order vou supposed to do use the

links on the bottom of the pages.

Sekil 3.Hiperortam Araytizleri
(Hypermedia Interfaces)

Bu ortamlardan ilkinin (solda) geziniminde gorsel
metafordan yararlanilmis, digerinde (sagda) geleneksel

metin baglantilar1  kullanilmistir.  Arastirma  son-test
kontrol gruplu modelde desenlenmistir. Arastirmada
kaybolma, zaman ve katihmcilarin kendi gezinim

performanst degerlendirmeleri olmak ftizere i¢ farkli
gezinim performanst 6l¢iimii yapilmistir. Aragtirmadan
elde edilen bulgulara gére gorsel metaforlarm kullanildig
Hiperortamda 6gretmen adaylarinin gezinim performansi
gorsel metaforlarin kullanilmadig1 Hiperortama gore daha
yiksek ¢ikmustir.
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3.2. Egitsel Hiperortamlarda Gezinim Performansi

Degiskenleri Nelerdir? (What are the Navigation Performance
Factors in Educational Hypermedia)

Bilisim Teknolojileri alan uzmanlarimin  goriisiine
dayanarak egitsel Hiperortamlarda gezinim performansi
degiskenlerini belirlemek amaciyla Firat ve Kabakei
tarafindan bir aragtirma gergeklestirilmistir [16]. Bu amag
dogrultusunda veri toplama araci olarak gelistirilen bir
anket formu kullanilmistir. Aragtirmanin katilimeilarini 26
Bilisim Teknolojileri alan uzmani olugturmaktadir.
Arastirmadan elde edilen bulgulara gore alan uzmanlari
basta kaybolma ve bilissel yiilk olmak tiizere zaman,
motivasyon ve memnuniyet degiskenlerini 6grenenin
egitsel Hiperortamda gezinim performansinin acgik birer
gostergesi olarak gormiislerdir. Asagida Sekil 4’te Firat ve
Kabak¢1 Yurdakul tarafindan metaforik arayliz olarak
kullanilan duragan metaforik gorsellerden olusan bir
Hiperortam arayiizii 6rnegi verilmistir [15].

( (Haber )) k
@mp3 §
(__{ Animasyon

e —

Sekil 4. Metaforik Arayiiz Ornegi
(Metaphorical Interface Sample)

Sekil 4’te de goriildiigii gibi araylizde kitaplik, lamba ve
takvim metaforlarindan yararlanilmistir. Kitaplik ders
materyallerinin verilmesinde, lamba kullanic1 giris ¢ikis
kontrollerinde,  takvim ise chat uygulamasinin
gosteriminde kullanilmistir.  Arayiiziin  bu Dbilesenleri
kitaplik, takvim ve lamba metaforlariyla olusturularak

ortamin  kullanictya  tanidik  olmasi  saglanmaya
calisilmustir.
3.3.  Metaforik Arayiizlerin ~ Ogrenenlerin ~ Gezinim

Performansina Etkileri Nelerdir? (What are the Effects of
Metaphorical Interfaces on Learner Navigation Performance?)

“Egitsel Hiperortamlarda Metaforik Arayiizlerin Biligim
Teknolojileri Ogretmen Adaylarmin Gezinim
Performansina Etkileri” baglikli doktora tezi kapsaminda
2009-2012 yillar1 arasinda arayiizde metafor kullanimina
iligkin kapsamli aragtirmalar yapilmistir [17]. Arasgtirma
siiresince egitsel Hiperortamlarda metaforik arayiizlerin
Biligim Teknolojileri (BT) 6gretmen adaylarinin gezinim
performanslari iizerindeki etkilerini belirlemek
amaglanmigtir.
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Aragtirma kapsaminda hazirlik calismalari siireci ve
uygulama siireci olmak tiizere iki asama izlenmistir.
Hazirlik  c¢alismalar1  siirecinde  uygulama  Oncesi
gerceklestirilen  calismalar  yapilmistir.  Uygulama
oncesinde arastirmanin bagimli degiskeni olan gezinim
performansini etkileyen faktorlerin belirlenmesi, Gezinim
Performanst  6lgeginin  gelistirilmesi ve metaforik
araylizlerin  geligtirilmesi ~ ¢aligmalar1  yapilmustir.
Uygulama siirecinde ise egitsel Hiperortamlarda verilen
gorevleri yerine getiren BT 6gretmen adaylarina yonelik
gozlem, HOGP olceginin uygulanmast ve son olarak
Ogretmen adaylarmin gezinim performanslarina yonelik
algilarina iliskin odak grup goriigmesi yapilmistir.

Karma yontem arastirmasi olarak desenlenen tez
¢aligmalariin deneysel boyutunda egitsel Hiperortamlarda
metaforik arayiizlerin BT 6gretmen adaylarinin egitsel
Hiperortamlardaki  gezinim  performanslarima  olan
etkilerini belirlemek amaciyla son-test kontrol gruplu
desenden yararlanilmistir. Bagimsiz degiskenler egitsel
Hiperortamin arayiiz tasarimi (metaforik, metaforik
olmayan) ve deneyim (2. Smif, 4. Simif) iken bagimli
degiskenler ise verilen gorevleri yerine getirmek icin
harcanan zaman ve Hiperortamda gezinim performansi
olarak belirlenmistir.

Aragtirmanin  katilimcilarint 2011-2012 6gretim  yilinin
bahar déneminde Anadolu Universitesi, Egitim Fakiiltesi,
Bilgisayar ve Ogretim Teknoloji Egitimi Béliimii 2. Ve 4.
Sinifta 6grenim goren 76 Bilisim Teknolojileri 6gretmen
adayr  olusturmaktadir.  Verilerinin  toplanmasinda
aragtirma kapsaminda gelistirilen ve i¢ tutarlilik katsayisi
0=.90 olan Hiperortamlarda Gezinim Performansi Ol¢egi,
gbzlem ve odak grup goriismesinden yararlanilmigtir.
Toplanan nicel verilerin analizinde bagimsiz iki 6rneklem
t-testi, tek yonliit ANOVA ve iki yonlii ANOVA testleriyle
birlikte yiizde (%), ortalama (X), frekans (f) betimsel
istatistiklerinden yararlamilmistir. Elde edilen nitel
verilerin analizinde ise betimsel icerik analizi ve tematik
analizden yararlanilmistir.

Arastirmadan elde edilen verilerin analizi sonucunda,
metaforik arayiizlerin Bilisim Teknolojileri 6gretmen
adaylarmin gezinim performansi iizerinde “yiiksek”
diizeyde anlamli bir etkiye sahip oldugu goriilmiistiir
(n2=.16). Metaforik araytize sahip egitsel Hiperortamlarda
verilen gorevleri yerine getiren 2. Ve 4. Smif Bilisim
Teknolojileri Ogretmen adaylari metaforik olmayan
araylizde verilen gorevleri yerine getiren Ogretmen
adaylarindan  daha  yiiksek gezinim  performansi
gostermislerdir. Cinsiyet, internet kullanim siklig1 ve
internet kullanim yeterligi gibi bagimsiz degiskenlerin ise
Bilisim Teknolojileri 6gretmen adaylarinin egitsel
Hiperortamlardaki gezinim performansi iizerinde yeterli
etkiye sahip olmadig belirlenmistir.

Arayiiz Tasarmmlarmmin  Gelistirilmesi: ~ Arastirma
kapsaminda belirlenen geridoniisiim igerigine yonelik
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uygun metaforlarin belirlenmesi ¢aligsmasiyla BT 6gretmen
adaylarindan 9 arayliz metaforu elde edilmistir. Bunlar;
Agag, Cop kutusu, Elbise, Insan, Kitap, Araba, Can simidi,
Camasir makinesi ve Bilgisayar olarak belirlenmistir. Bu
metaforlardan yararlanilarak magaza kompozit metaforuna
ulagilmistir. Hiperortamim kompozit metaforik arayiiz
tasarimi asagida Sekil 5’te verilmistir.

8 .00

proje(3).swf

Sekil 5. Kompozit Metaforik Arayiiz Tasarimi
(Composite Metaphorical Interface Design)

Ekranda da goriildiigii gibi magaza igerisindeki tiim
baglantilar, magazanin igerisindeki esyalardan
olusturulmustur. Bu egyalarin her biri geri doniisiim
konusunda BT 6gretmen adaylar1 tarafindan olusturulan ve
“llgi Alanlar1 ve Metafor Belirleme Anketi” yoluyla
toplanan metaforlardan tiretilmistir. Boylece BT 6gretmen
adaylariin olusturdugu tiim metaforlar magaza tiimlesik
metaforunda toplanmistir. Aragtirmanin kontrol grubu i¢in
hazirlanan egitsel Hiperortam arayiizii ise Sekil 6’da
verilmistir.

0006 2_grubu.swf
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L ) Amenkaca buyuk 1igi gormeye Dasiamistr. Ancak hala bir gelisim surecinde olan bu A
Geridéniisiim Nedir?
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Sekil 6. Kontrol Grubu Hiperortam Arayiizii
(Hypermedia Interface of Control Group)

Hem metaforik arayiize sahip Hiperortamda hem de
metaforik arayiize sahip olmayan Hiperortamdaki igerikler
aynen verilmistir. Bdylece  Ogrenenlerin  egitsel
Hiperortamdaki gezinimini arayiiz tasarimi digindaki
degiskenlerin etkisinin en aza indirgenmesi amaglanmuistir.
Gercek uygulamada kullanilmak {izere tasarlanan
Hiperortamlarin disinda, BT 6gretmen adaylarinin yeni ve
farkl1 bir teknik olarak metaforik arayiizlere sahip
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Hiperortamlardaki gezinimleri {izerinde Howthorne
etkisini gidermek amaciyla metaforik arayiize sahip baska
bir egitsel Hiperortamda tasarlanmistir. Boylece arastirma
katilimcilarinin  sunulan yeni ve farkli bir ortamda
normalde sergiledikleri davranislardan farkli davranis
sergilemelerinin oniine gecilmeye caligilmistir. Howthorne
etkisini azaltmak amaciyla gelistirilen ve gergek
uygulamadan iki hafta once aym katilimci grubuna

uygulanan egitsel Hiperortam arayiizii Sekil 7°de
verilmistir.
OGRETIM TASARIM!

Sekil 7. Howthorne Etkisi I¢in Arayiiz Tasarim
(Interface Design for Howthorne Effect)

Arastirmada deney ve kontrol grubu i¢in hazirlanan egitsel
Hiperortamlarda igerik olarak “Geri doniisim” konusu
islenmistir. Kontrol grubu icin hazirlanan arayiizde
baglantilar listelenmis bagliklar halinde verilmis, ilgili
icerik ise ayri bir icerik boliimiinde verilmistir. Deney
grubu i¢in hazirlanan arayiiz ise tlimlesik bir metafor olan
magaza metaforundan yararlanilarak tasarlanmistir.
Magaza igerisindeki her bir nesne bir baglanti olarak
kullanilmistir. Egitsel Hiperortamlarda yapilan
diizenlemelerle birlikte istenmeyen degiskenlerin etkilerini
azaltmak amaciyla tim gruplarla gerceklestirilen
uygulama ayni  ortamda ve aym1  zamanda
gerceklestirilmigtir. Bununla birlikte deney ve kontrol
gruplart i¢in BT ogretmen adaylar1 seckisiz atamayla
belirlenmistir.

3.4. Egitsel Hiperortamlarda Metaforik Arayiizler
Olusturulurken Izlenebilecek Adimlar Nelerdir?

Bu ¢alismada sunulan EMMA (Egitsel igerik Analizi,
Metafor Analizi, Metaforik Arayiiz Bilesenleri, Arayiiz
Tasarimi) Adimlar1 metaforik arayiizler ve gezinim
performansma yonelik 3 yil boyunca gergeklestirilen
gesitli  aragtirmalara  dayanmaktadir.  Arastirmalar
kapsaminda gelistirilen metaforik arayiizlerin tasarim
stireci dikkate alinarak egitsel Hiperortamlarda metaforik
arayiizler olusturulurken izlenebilecek adimlara yonelik bir
cerceve yapt sunmak miimkiindiir. Her biri kendi i¢inde
Ozgiin bir yapiya sahip bu adimlar arasgtirma siiresince
yapilan alanyazin taramasi, hedef kitle ve uzman goriisleri
ile dogrudan hedefkitleyle yapilan uygulamalar sonucunda
gelistirilmistir. Egitsel metaforik araylizlerin tasarimi
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sirecinde izlenmesi Onerilen adimlar Tablo 2’de

verilmistir.

Tablo 2. Egitsel Metaforik Arayiizlerin Tasarimi

Siirecinde izlenmesi Onerilen Adimlar
(Recommended Steps Educational Metaphoric Interface Process)

No Asama Calisilan Gurup

1. Asama Egitsel Igerik Analizi Hedef Kitle ve Alan
Uzmanlari

2. Asama Metafor Analizi Hedef Kitle

3. Asama Metaforik Arayiiz Bilesenleri Hedef Kitle

4. Asama Arayiiz Tasarimi Hedef Kitle ve Ogretim
Tasarimcist

Arastirma kapsaminda uygulanan ve metaforik arayliz
tasariminda izlenebilecek bu dort adimdan yola ¢ikarak
EMMA isimli bir ¢er¢eve yapi olusturulmustur. EMMA,
yapidaki her bir adimin ilk harflerinin birlestirilmesiyle
olusturulmustur. EMMA nin ¢ergeve yapisi, igerdigi dort
temel adim ve her bir adimda cevaplanmasi gereken
sorulara yonelik bilgiler agsagida Sekil 8’de verilmistir.

Esitsel igerik Analizi

- Egitsel igerik hedef kitle ilgi ihtiya¢ ve 6n
rine uygun mu?
1 icerik metafor olusturmaya,
metaforlastiriimaya uygun mu?
« Egitsel igerik gtincel ve dikkat gekici mi?

Metafor Analizi

¢ Hedef kitlenin belitlenen igerige yonelik
olugturduklan metaforlar nelerdir?

« Arayiiz metaforlan (gercek hayatla iligkili, somut,
gorsellestirilebilir, anlamm dogrudan ve agik )
nelerdir?

Maetaforik Arayiiz Bilesenleri

* En fazla desteklenen arayiiz metaforlari nelerdir?

* Metaforlardan hangi tiimlesik metaforlar
tretilebilir?

» Igerik bilesenleri tiimlesik metafor bilesenleriyle
eslestirildi mi?

* Metaforik araytiz bilesenleri belirlendi mi?

Arayl"lz Tasarimi

« Igerikten tiimlesik metafora iligkin medya
tretimi yapildi mi?

* Arayiiz hedef kitle ve uzman gortisiine sunuldu
mu?

* Arayiiz iyilestirildi mi?

Sekil 8. EMMA nin Cergeve Yapisi
(Framework of EMMA)

EMMA adimlart sadece PC igin firetilen egitsel
Hiperortamlarin tasariminda degil ayn1 zamanda iPhone,
iPad, cep telefonlar1 ve tablet bilgisayar gibi giincel mobil
teknolojilerde etkili bir yontem olarak kullanilabilir.
EMMA Adimlarinin ayrintili adimlar asagida Tablo 3’te
verilmistir.
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Tablo 3. EMMA Ayrintili Adimlari
(Details of EMMA Steps)
Katilimer Siirecin Ayrintili Adimlari
Hedef Kitle 1. Uygun Ders/Konu Se¢imi,

2. fgerigin  metafor  olusturmaya

incelenmesi,

3. fgerik alt bagliklarnin
Alan  uygunlugunun incelenmesi
Uzmanlarn 4. Konu alt baghiklarinin belirlenmesi

5. Igerik alt bashklarinin smiflandirilmasi (genisletme,

daraltma)
Hedef Kitle 1. Diizenlenen igerige iliskin metafor arastirmasi: On
arastirma (alanyazin taramast)

uygunlugunun

metafor olusturmaya

Egitsel Igerik Analizi |

— 2. Uzman goriis ve Onerileri

% 3. Hedef kitle goriis ve onerileri

é 4. Konu ve alt bagliklara ait metaforlara ulasilmasi

5 5. Belirlenen igerige yonelik metafor havuzunun

Y Tioo—— olusturulmasi

g Tasanmer 6. Metafor  havuzundan  arayiiz  metaforlarinin
secilmesi:  gercek  hayatla iliskili, somut,
gorsellestirilebilir, anlami1 dogrudan agik ve anlagilir
metaforlarin segilmesi.

Hedef Kitle 1. icerige yonelik arayiiz metafor grubunun arayiiz

=§ tasarimi i¢in birlestirilmesi

5 2. Gorsel arayiiz metaforlarinin tespiti

j gi& Sozel arayiiz metaforlarinin tespiti

5 gArastlrmam 4. Arayiiz metafor grubundan kompozit bir arayiiz

E A metaforunun tiiretilmesi

é) Tasarimc1 5. Kompozit metafor ile igerigin eslestirilmesi:
Metaforik arayiiz bilesenlerinin belirlenmesi

Hedef Kitle 1. Saha caligmasi: Hedef kitle ve uzman goristintin

g alinmasi.

= 2. Metaforik arayiiziin ilk tasarimi

& T73. Arayiiz taslag1 i¢in kodlama ve entegrasyon

:E. asarimel 4 pjjot uygulamanin gergeklestirilmesi

2 5. Arayiiziin iyilestirilmesi

< 6. Uygun metaforik arayliz tasarimina son halinin

verilmesi

Gergeklestirilen arastirmalar  kapsaminda  gelistirilen
metaforik arayiiz tasarim adimlari olan EMMA
adimlarindan  yararlanilarak  elektronik ~ ortamda
gerceklestirilecek egitsel ¢oklu ortam ve Hiperortamlar
icin metaforik arayiizler gelistirilebilir. Boylece dijital
ortamda hazirlanan egitsel uygulamalarda Ogrenenlerin
gezinim performanslari  desteklenerek asir1  bilissel
yiliklenme, kaybolma, motivasyon diisiikliigii, zaman kayb1
ve vazgegme problemleriyle basa g¢ikmalarinda destek
saglanabili, EMMA adimlar1i g¢ergevesinde egitsel
Hiperortamlarda metaforik arayiizlerin olusturulmasinda
dikkat edilmesi gereken ii¢ temel odagin igerik analizi,
metafor analizi ve arayiiz bilesenlerinin belirlenmesi
oldugunu séylemek miimkiindiir.

3.5. Egitsel Hiperortamlarda Metafor Kullaniminin

Pedagojik ve Pratik Cikarimlar: Nelerdir? (What are
Pedagogical and Practical Implications of Metaphor Use in Educational
Hypermedia?)

Egitsel hiper metin, Hiperortam ve coklu ortamlarda
Ogrenenlerin yeni, karmasik veya 6grenilmesi zor ortamlari
anlama ve bu c¢evrelere alismalarini kolaylastirmak
amaciyla metaforlardan yararlanilabilecegi goriilmektedir
[8]. Bunun temel sebebi ise metaforlarin biligsel
kapasiteleri ve pedagojik 6zelliginden kaynaklandigini
sOylemek miimkiindiir. Metafor, bir tiir seyi baska bir tiir
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seye gore anlamak ve tecriibe etmektir [13]. Daha agik
olarak metaforlar yeni, karmagik veya 6grenilmesi zor bir
seyi tanidik bagka bir seyle aciklamaktir. Bu baglamda
EMMA Adimlarinin temel pedagojik ¢iktist tanidik
olgular, aligkanliklar, gorevler ve somut nesnelerden
yararlanarak egitsel hiper metin, Hiperortam ve g¢oklu
ortamlarin gdriinmeyen soyut fonksiyonlarimi kullaniciya
anlasilir ve hatirlanabilir hale getirmektir. Boylece EMMA
adimlar1 yoluyla iyi yapilandirilmis egitsel metaforik bir
arayuz;
« tanidik ve saglam objelere dayanur,
+ Ogrenenin biligsel gelisimsel 6zelliklerine uygundur,
* kullanimma  yonelik kural ve prosediirlerin
ogrenilmesi gerekmez,
* arayiiz bilesenlerinin iglevlerine yonelik 6n bilgi veya
hazirlik gerektirmez,
+ Ogrenenin kendi yasam deneyimlerine dayanir ve
 ortamda verilen enformasyona iligkin 6n orgiitleyici
rolii oynar,

EMMA Adimlart PC, iPhone, iPad, PDA’larda ve cep
telefonlarinda etkili bir sekilde kullanilabilirler. Metaforik

arayiizler, PDA  gibi kisisel mobil cihazlarin
kullanilabilirligini gelistirebilirler. Bu cihazlar i¢in yeni
egitsel  uygulamalar  olusturuldugunda  metaforik

arayiizlerden etkili bir gsekilde faydalanilabilir. Bu ¢alisma
kapsaminda 2014-2015 giiz donemi Isletim Sistemleri
dersine yonelik olarak metaforik bir egitsel Hiperortam
arayiizli gelistirilmistir. Arayiiz Sekil 9’da verilmistir.

Mehmet FIRAT f

ISLETIM SISTEMLERI VE UYGULAMALART

Kullamc Ortamn

Bulut Teknolojileri
(Isletim Sistemini
enkronize etme)

Kernel
Assembler
Donanm

Sekil 9. Isletim Sistemleri dersi i¢in metaforik bir arayiiz
(a metaphorical interface for Operating Systems course)

Sekil 9’da verilen arayiizde anlagilacag1 gibi Isletim
sistemleri katmanlar1 ve ilgili diger konular tiimlesik bir
metafor olarak “balik tutma” ile verilmistir. Timlesik
metaforda igletim sisteminin her biri konusu ilgili bir 6ge
ile verilmistir. Bu arayiizde amaglandig1 gibi kullanici
arayliz metaforlar1 kullaniciya arayiizii nasil kolayca
kullanacaklarini anlamada yardimci olabilirler. Bununla
birlikte metaforlarin arayiizlerde kullanilmasiyla ilgili 6n
calismalar olduk¢a 6nemli olup kullanici memnuniyetinin
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saglanmast  i¢in  demografik ozelliklerine uygun
metaforlarin tasarima dahil edilmesi gerekmektedir [18].

4. SONUC VE ONERILER (COCNCLUSION AND
SUGGESTIONS)

Bu caligmada egitsel Hiperortamlarinda 6grenenlerin
gezinimlerine yonelik bir metaforik arayiiz tasarim
gelistirme cergevesi sunulmustur. EMMA  Adimlari,
aragtirmacilarin dort y1l boyunca gerceklestirdikleri cesitli
aragtirmalarin sonucunda olgunlagsmistir. Gergeklestirilen
bir dizi aragtirma sonucunda ulasilan EMMA Adimlarinin
akis semas1 Asagida Sekil 10°da verilmistir.

Konu altbaghiklarinin
belirlenmes

Alt Konu arMe:b.‘cr}

Hedef Kitle

Ozellikierinin
Belirlenmesi

Konu Metafor

Olusturmaya Uygun Olusturmaya Uygun

Uygun Ders/Konu
Alt bagliklarin
genigletilmesi,
daraltiimas:

Gérsel arayiiz
Arayiiz m":::’m Kompozit
metafor e arayiiz
grubunun

birlestirilmesi

Kompozit Metaforik

metafor ile araylz
ierigin bilegenlerinin
Rudich gl .

metaforunun
3

Pilot uygulama i
+ Araytiziin iyilegtinlmesi

Metaforik araytizin |
ilk tasarimi

Saha Calismast T

+Hedef kitle goragi

= Metaforik arayliziin
+Uzman gorusi 2

*Kodlama ve entegrasyon son hali

Sekil 10.EMMA Akis Semast
(EMMA Flowchart)

EMMA Adimlarinin olusturulmasindaki temel amag,
ogrenenlerin egitsel Web ortamlarinda karsilastiklart asirt
biligsel yiiklenme, kaybolma, dikkat boliinmesi, zaman
kaybi, motivasyon diismesi gibi gezinim problemleriyle
basa c¢ikmalarmi desteklemektir. Bu baglamda EMMA
Adimlarma yonelik aragtirmalarin temel ¢ikis noktasi
metaforlar yoluyla tanidik olgular, aliskanliklar, gérevler
ve somut nesnelerden yararlanarak yeni, karmagsik veya
anlasilmasi zor bu dijital egitsel ortamlarin 6grenenlere
tanmdik, anlasilir ve hatirlanabilir hale getirilebilecegidir.

EMMA Adimlarina yonelik gerceklestirilen arastirmalar
sonucunda egitsel Web arayiiz tasariminda metafor
kullanimina ydnelik ulasilan sonuglar ¢ercevenin egitsel
¢iktilarinin temel dayanaklarini olusturmaktadir. Bes temel
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asama ve bir dizi islem ve adimdan olusan EMMA
Adimlar1 sadece PC’lerde degil iPhone, iPad, PDA’larda
ve cep telefonlarinda da egitsel Web arayiizlerinin tasarimi
siirecinde kullanilabilecek bir ¢er¢ceve sunmaktadir.

fleride yapilacak arastirmalara yonelik iki farkli oneri
gelistirmek  miimkiindiir.  Bunlardan ilki EMMA
Adimlarina yonelik, ikincisi ise arayiizde metafor
kullanimina yoneliktir. EMMA Adimlarina yonelik olarak
siirekli gelisen teknoloji ve sunulan olanaklar dikkate
almarak cesitli arastirmalar yapilabilir. Bu ¢aligmalar
EMMA Adimlarnin iglem adimlarindan birine yonelik
olabilecegi gibi gelistirilen yapmin genelinde yapilacak
giincellemelere yonelik de olabilir. Arayiizde metafor
kullanimina yonelik farkli demografik o6zelliklere sahip
katilimcilarla kapsamli arastirmalar gerceklestirilebilir. Bu
aragtirmalar  arayiizde  kullanilacak ~ metaforlarin
ozelliklerine yonelik olabilecegi gibi hedef kitle
ozelliklerinin olusturdugu farkliliklara yonelik de olabilir.
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