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EGITSEL ILETISIMDE COKORTAMLI TEKNOLOJIK
GELISMELER

Dog.Dr. Ali SIMSEK™
OZET

Teknoloji ve ¢agdas teknoloji kavramlarini temel alan ¢aligma yeni ve
gelisen teknolojilerin egitim, égretim ve egitim iletisimi alanindaki
yararlarini savunmakta ve ayn: zamanda bu teknolojilerin nasil
belirlenmesi ve uygulanmasi gerektigini de aciklamaktadir. Bu
gorusleri desteklemek amaciyla uluslararast teknoloji yarisinda
o6nemli rol oynayan egilimlere ¢okortamh teknolojilerin egitime
getirdigi onemli yeniliklere deginerek bitin bunlarin bir¢ok
egitim sorununu da ortadan kaldirabilecegi sonucuna varmaktadir.

GIRisS

Egitim iletisimi alaninda olduk¢a hizli, k6kli ve stirekli degisimler
yasanmaktadir. Bu degismeler yalmizca yeni teknolojik olanaklarin ortaya
cikmasiyla sinirli degildir. Egitsel iletisimde basariyr artirmak amaciyla
teknolojiden yararlanma konusundaki anlayis da farklilasmaktadir. Yakin
bir zamana degin, 6gretme-6grenme sireclerinde teknolojinin roli,
Ogretmeni desteklemek olarak algilanmaktaydi. Oysa, bugiin 6gretmenden

bagimsiz bir 6§renme gerceklestirebilen ¢okortamli teknolojiler basat bir
konuma gelmektedir (1).

Son yillarda ¢okortamli teknolojileri gelistirme ve yayginlastirma
konusunda belirgin bazt egilimler gozlenmektedir. Bunlarin bir bélimi,
egitim kurumlannin izlemekte oldugu teknoloji politikalarini dogrudan
etkilemektedir. Bu nedenle, egitim alanindaki yeni teknolojik gelismelere

*  Anadolu Universitesi, Iletisim Bilimleri Fakiltesi

1 D.M. Gayeski (1993). Multimedia for Learning: Development,

Application, Evaluation. Englewood Cliffs, NJ: Educational Technology
Publications.
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iligkin egilimleri irdelemek gelecege yonelik saglam politikalarin
olusturulmasina yardim edecektir. Boyle bir ¢6zimleme, 6ncelikle ¢agdas
teknoloji kavramimin agiklanmasim gerektirmektedir.

CAGDAS TEKNOLOJI KAVRAMI

Teknoloji kavraminin tanimi konusunda bir goéris birligi vardir.
Ancak yaygin goéris, teknolojiyi donanim agirlikhi bir yaklasimla
tammlamaktadir. Bunun bir yansimasi olarak da, teknoloji deyince akla
buzdolabi, telefon, bilgisayar gibi aygitlar gelmektedir. Oysa, teknoloji
kavrami, hem siire¢ hem de Griin olarak ele alinabilir (2). Stre¢ olarak
teknoloji, bilimsel bilgiyi sistemli bi¢imde kullanarak uygulamadaki
sorunlara gegerli ¢dziimler bulma anlamina gelmektedir. Ornegin, isitme
engelli ¢ocuklarin egitiminde gelistirilen yeni bir yéntem teknoloji olarak
degerlendirilebilir. Uriin olarak teknoloji ise, bilimsel ¢abalar sonunda
ortaya ¢ikarilan ve bir isin yapilis bi¢imini kolaylastiran araclar diye
tanimlanmaktadir. Buna bir 6rnek olarak otomobil verilebilir.

Teknoloji kavramina hem siire¢ hem de {iriin olarak bakildiginda,
teknoloji gelistirme, uygarhk tarihi boyunca insan yasaminin ¢ok énemli
bir etkinlik alani olmustur. insanlar gereksinimlerine bagh olarak strekli
yeni teknolojik stre¢ ya da trinler yaratma cabasi gdstermislerdir.
Varolan teknolojiler bir siire sonra yetersiz kalmaya baglayinca daha
islevsel tecknolojiler gelistirilmistir. Burada en o&nemli ol¢it, yeni
teknolojinin verimliligi artirmasi olmustur. Teknoloji gelistirmede elde
edilen basariya kosut olarak, Gretilen yeni teknolojilerin kullanimi,
toplumsal yasamin her alaninda yayginlagmistir. Bu yayginlasmanin boyut
ve nedenlerini iyice anlayabilmek i¢in teknoloji gelistirme konusundaki
gincel egilimleri gozden gegirmek yararli olacaktir.

TEKNOLOJiI GELISTIRMEDE GUNCEL EGILIMLER

Son yillarda teknoloji gelistirmede bazi egilimler belirleyici olmaya
baslamistir. Bunlar yalnizca egitimle ilgili teknolojiler konusunda gecerli
egilimler olmayip, tiim alanlardaki teknoloji ¢aligmalarim etkilemektedir.
Uluslararast teknoloji yarisinda énemli bir rol oynayan bu egilimleri soyle
ozetlemek olanakhdir.

2 R. Heinich, M. Molenda, & J.D. Russel (1993). Instructional Media and the
New Technologies of Instruction. New York: Macmillan.
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Teknolojik Girigim Ortakliklar:

Teknoloji Uretimi ya da transferi konusunda artan ¢abalar uzun
siire birbirinden kopuk ve bagimsiz olarak strmustir. Teknoloji
gelistirmenin pahali, zaman alici, yorucu ve bilgi birikimine dayali bir
siire¢ olmast nedeniyle son yillarda benzer ¢aligmalar esgidimleme
yonindeki ugraslar yoguniuk kazanmistir. Hatta bu amacla diinya ¢capinda
bir dizi teknolojik girisim ortakliklar1 dogmustur. Halen aym pazarda
birbiriyle yarisan girketler bile bazi trinleri gelistirmek icin isbirligi
yapmaktadirlar. Ornegin, bilgisayar sektoriiniin devleri olan IBM ve Apple
yeni bir tiriin lizerinde ortaklasa ¢alismaktadirlar. Bazen bu projeler genis
tretim olanaklarina sahip bir sektdr i¢in son derece 6nemli buluslarin
yapildig1 bir arastirma-gelistirme calismasina donismektedir.

Yeni Pazarlar Yaratma

Teknoloji treten sirketler kendi UGrinleri i¢in yeni pazariar
yaratmaktadirlar. Bu pazarlarin bir bélama daha énce varolmayan ve yeni
urtnle birlikte dogan pazarlardir. Bir bolimi ise, yeni Griinti de tiiketecek
bicimde genisletilen pazarlardir. Ornegin, mikroyongalar gérece yeni bir
urtin olmakla birlikte, pek¢ok elektronik ortamda kullanilmaktadir.
Ozellikle bilgisayara dayali teknolojilerin beyni konumundaki bu iriinler,
yerine getirdikleri olagantstii islevlerle teknolojinin etkinligini
arurmaktadirlar. Varolan pazarlar icin gelistirilen bir teknoloji,
kullanimda olan bir Grinin iyilestirilmesi anlamina gelmektedir. Oysa,
timuiyle 6zgin olan bir teknoloji kendi pazarini yaratmak zorundadir.
Nitekim, otomobillerde mikro-iglemcilerin kullanilmasiyla sayisal sisteme
gecilmesi, pazart genisletme olgusuna giizel bir 6rnek olusturmaktadar.

Akilct Yatirnm Planlamas:

Teknoloji alaninda yatirim planlamas: yapan tlkeler belli alanlarda
egemen olmak istemekte ve bu yéndeki ulusal umutlar teknoloji yarisim
hizlandirmaktadir. Ornegin, Amerikan sirketleri uzun stre elektronik
pazarim ellerinde tuttular. Elektronik dinyasinda Japonlar egemen olmaya
baslayinca, Amerikan sirketleri elektronik birlesenlerin Giretimine yoéneldi.
Ancak bu durum, Avrupali sirketleri endiselendirdi. Simdi bu alanda
acimasiz bir yarisma gbze c¢arpmaktadir. Belki de bu ylzden, gelismis
tlkeler, bazi uluslararasi sorunlar Gzerindeki politik anlasmazliklari
gerekce gostererek birbirlerine ambargo uygulamaktadirlar. Pazarin
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kosullart ne olursa olsun, stratejik insan kaynaklarina sahip olan iilkeler
teknoloji gelistirme ugraglarim basariyla sirdirmektedirler.

vedilik Kaltirine Uyum

Yeni teknolojiler genellikle verimlilik artist saglamaktadir. Bu ise,
cmek-yogun bir tretim anlayisindan robotlarla isletilen bir sisteme gecis
anlamina gelmektedir. Kuskusuz, bu degisim sonucunda, ¢aliganlarin bir
boéliim1 islerini yitirmekte ve yeni is olanaklar aramaya baglamaktadirlar.
i§gi’1Ci’1 pazarindaki bu hareketlilik, gelismis tlkelerdeki ortalama bir
iscinin yasami boyunca yaklasitk bes kez is degistirmesine neden
olmaktadir. Kisa siire icinde béylesi bir ortama ayak uydurmak zorunda
kalan c¢ahsanlar daha gecerli meslekler konusunda egitime katilmakta ve
kendilerini strekli gelistirmenin yollarini aramaktadirlar. Ivedilik
kiiltiirtine uyum saglamus hareketli ve iyi egitilmis bir isgiicti diinyasi, yeni
dogan meslekler agisindan 6zellikle Amerikan ¢alisma yasamuinin bir
ustiinlign olarak goriilmektedir.

Cografyanin Azalan Onemi

Teknoloji gelistirmede cografyanin etkisi gittikge azalmaktadir.
Eskiden metropol kentlerde yasayan ve biiylik sirketlerin merkezlerinde
¢alisan beyinler teknoloji tiretirlerdi. Bu insanlar, yarancihiklari genelde
cahistiklart sirketler i¢in kullanirlardi. $imdi durum degismis goériintiyor.
Artk “banliyolll entellektileller” ortaya ¢ikmistir. Bunlar ¢ogunlukla kendi
evlerinde ¢alisan ve Grettikleri fikirleri diinyanin degisik yerlerindeki
uretim kuruluslarina satan insanlardir. Nitekim, ¢ogu turetim sirketi, su
anda tUrettigi mallara iliskin yaraticr fikirleri disardan satin almistir.
Dahasi, uluslararas: iletisim aglarini kullanan herkes kendi yaraticih@im da
pazarlayabilmektedir. Bilgi artik ¢ok énemli bir giictiir ve yeni gelistirilen
teknolojilerin maliyeti i¢inde bilginin géreli payr olagantstii bir artis
go6stermistir. Bu nedenle, guiincel teknolojilerin ¢ogu “bilgi teknolojisi”
olarak adlandirilmaktadir.

Geleneksel Altyapiyr Degistirme

Yeni teknolojik turtnler geleneksel altyapiyr degistirmeyi
gerektirmektedir. Yetersiz bir altyapiyla ise kosulan en etkili
teknolojilerden bile istenen verim alinamamaktadir. Bunun aciklamasi
olduk¢a kolaydir. Teknolojik sistemler bir batinlik icinde ¢alisir ve
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herhangi bir 6gedeki uyumsuzluk sistemin timani islevsiz kilar. Bu
nedenle, yeni teknolojileri transfer ederken uyum sorunu distiniilmelidir.
Ornegin, bugiinkii geleneksel televizyon altyapisiyla yitksek ¢oziiniirliiklii
televizyonlardan verim elde etmek olduk¢a zordur. Diinya dl¢eginde bir
hesaplama yapildiginda, bir milyara yakin ylksek ¢6ztintrliikli televizyon
alicist ve bunlara yayin yapacak lretim donanimi gerekmektedir. Dahast,
yeni altyap1 gereksinimi, yalnizca donanimla sinirlt degildir ve maliyetten
baslayip kullanicilarin begenilerine varincaya degin pekc¢ok oégenin
distiniilmesi gerekmektedir.

Bireysel Seceneklere Saygi

Yeni teknolojiler gelistikce insanlar istedikleri tir ve miktardaki
bilgiye daha kolay ulasabilmektedirler. Ge¢mise oranla bilgi kaynaklar:
lizerinde devlatin denetimi azalmakta ve bilginin akisi evrensel diizeyde
gergeklesmektodir. Bu alanda 6zellikle dogrudan iletisim uydular1 énemli
bir rol oynamaktadir. Uydularin sagladigi aktarim kolayliginin yanisira,
bireysel segeneklere dayali esnek bir sunum yapabilen bilgisayarh
teknolojilerin dzglrlesmeye yardimer oldugu sik vurgulanmaktadir. Hatta,
Gaudin “bir ulkede niifusun yizde onundan fazlasi telefona sahip ise, o
tilkeyi hig¢bir diktatér ydnetemez” demektedir (3). Yine, Sovyetler
Birligi’nin dagilmasi sirasindaki son darbenin en dnemli basarisizlik
nedenleri arasinda koministlerin Internet baglantisim gézard: etmeleri
gosterilmektedir. Bu demektir ki, ¢cagdas teknolojiler, bireysel ézgurlik ve
seceneklere saygili olmayr ongérmektedir. Ashinda bu, kisisel yasamdan
baslayip uluslararasi iliskilere degin uzanan bir siirectir.

Sirekli Kapasite Artig

Gunamizde yaygin bi¢imde kullamilan tiim teknolojiler hacim
olarak kiigiiliirken kapasite olarak biiylimektedirler. Bu yéndeki egilimlier,
buyik oOlgtude, arastirma-gelistitme c¢alismalarinin ¢ok degiskenli
sonuclarma dayanmaktadir. Bir teknolojinin kapladig: yer itibariyle biiyiik
olmasi, onun daha gig¢lit oldugu anlamina gelmez. Dahasi, bazen kiigiik

*ve tasinabilir teknolojiler yeglenmektedir. Bir érnek vermek gerekirse,
bundan otuz yil 6nce iklimlendirilmis kocaman bir odayr kaplayan
tonlarca agirhktaki bir bilgisayarin yaptigi isi, bugiin ugakta yolculuk
yaparken bile kullanilabilen bir diziisti bilgisayar1 daha etkili bicimde

$ F. Vasseur (1993). Gelecegin Medyalari. Cev: G. Ustiin. Istanbul: iletisim
Yayinlari-Cep Universitesi.
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yerine getirebilmektedir. Oysa, mikro-islemcilerdeki birlesenlerin sayisi
sarekli artmaktadir. Bu durum, birlesenlerin hacim olarak ne denli
kii¢culdiginin bir gdstergesidir.

Olaganiistii Fiyat Duasmeleri

Yeni teknolojilerin gelistirme maliyetleri genellikle ¢ok ytiksektir. Bu
nedenle, yeni bir OrGntn birim satis fiyati pahah olmaktadir. Ancak,
birkag yil i¢inde fiyatlar buyiik oranlarda diisme gostermektedir. Ornegin,
bilgisayar fiyatlar1 her yil ylizde yirmibes oraninda azalmaktadir. Ne var ki,
bu durum, pazara yeni stirdlen Uranler i¢in gecgerli degildir. Burada,
teknolojik Tirtinleri satin alacak insanlarin karsisina ciddi bir ikilem
¢ikmaktadir. Yeni bir Girtin satin alindiginda islevsel olmakta fakat pahaliya
gelmektedir; birka¢ yillik bir Griin satin alindiginda fiyat disik olmakta
ama yapilabilen is de sinirli kalmaktadir. Acaba dogru karar nedir? Her
durumda ideal olacak bir karar onermek zor goériinmektedir. Yine de,
izlenmesi gereken en uygun yol sudur: Herhangi bir teknolojik tirtin satin
alinacaksa 6nce bir maliyet-yarar ¢oziimlemesi yapilmalidir. Yapilan
harcama, karsilanacak gereksinime degecckse, zaman yitirmeden teknoloji
transfer edilmelidir. Eger degmeyecekse, satin alma karari1 bir sire
ertelenebilir. Bu noktada, islevsel kullanim ve teknolojinin getirisi
6nemlidir.

fletisim Sektérinin Onderligi

Teknolojik gelismenin hiz1 degisik sektorlerde ¢ok farkl diizeylerde
yasanmaktadir. Gelismenin en hizli oldugu sektdrlerin basinda iletisim
diinyas1 gelmektedir. Uzmanlarin yaptug yordamalar ¢ok ilgin¢ sonuglar
ortaya koymaktadir. Ornegin, son otuz yilda iletisim alanindaki gelisme
otomotiv sektoriinde gerceklesseydi, gilincel bir otomobilin sesten hizh
duruma gelecegi, diinya ile ay arasindaki uzakhg bir damladan daha az
benzinle alacagi ve fiyatinin da yikama Ucretinden az olacag
sOylenmektedir (4). Gerc¢ekten, son ¢eyrek yhzyildir iletisim alaninda
stirekli yeni araclar Gretilmekte, varolanlar iyilestirilmekte ve bunlar genis
kitlelere yayginlastirilmaktadir. Gegmiste azinhk teknolojisi olarak gorilen
telefon bile bugiin siradan bir gereksinim haline gelmistir. Dahasi, egitim
alaninda kullanilan teknolojilerin ¢ogu baslangicta birer “iletisim
teknolojisi” olarak dogmustur.

4 A.g.k.
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Ergonomik Tasarim Anlayisi

Yeni teknolojiler gelistirilirken ergonomik tasarim anlayis1 6n plana
¢itkmaktadir. Pek¢ok Urintn gelistirilmesinde mahendisler énemli rol
oynamislardir. Ancak, yalnizca mihendislerin bakis agisiyla ran
gelistirmenin artik yeterli olmadigi vurgulanmaktadir. Bu nedenle, yeni
teknolojilerin tasarim icin degisik alanlardan uzmanlarin katildig: ekipler
kurulmustur. Sézkonusu ekipler, teknolojik Urlnlerin gelistirilmesi
sirasinda 6zellikle uzay kullanimi, ses, 1sitma, hacim, havalandirma, renk,
aydinlatma, bi¢cim ve yerlestirme gibi degiskenleri dikkate
almaktadirlar(5). Artik bir Grini satin alirken cekici, kullanish ve
uyumlu olmasina 6ézen goésterilmektedir.

Hizmet Tumlestirmeli Aglar

Bir teknoloji ne denli giiclli olsa da, genellikle tek amaca doniik
olarak gelistirildigi icin kullamim alami simirh kalmaktadir. Bu sinirhlig
asmak amaciyla yeni teknolojiler birden fazla isi yapabilecek bicimde
tasarimlanmaktadir (6). Kuskusuz, bu, sézkonusu teknolojinin
maliyetini ve ergonomisini olumsuz etkilemektedir. Buna bir ¢6ztm
olarak, degisik teknolojileri, sayisal bir ag tzerinde birlestiren tiimlesik
sistemler Uretilmistir. Bu sistemler, bilgisayar denetimli ¢ahistiklar: icin
cok az sorunla karsilasilmaktadir. Ornegin, Fransa’nin Rennes bdlgesinde
doktorlar videokonferansla birbirlerine bagldir ve gereksinim
duyuldugunda karsihikli yardim alabilmektedirler. Bu ag lzerinde baz
egitim etkinlikleri de yuiriatilmektedir. Ayrica, fotograf ajanslar1 bu sisteme
uyedir. isteyen basin kuruluglarina gincel olaylarin yiksek ¢ozlinarlikla
resimleri génderilmektedir. Ayni ag1 kulllanarak tren bileti bile satin
alinabilmektedir. Gelecekte bu tir aglarin yayginlasacagi ve uluslararas:
bir kapsam alanina kavusacagi tahmin edilmektedir (7).

Genel cizgileriyle 6zetlenen bu teknolojik gelisme egilimlerinin,
egitsel iletisim alaninda bir dizi yansimasi gézlenmektedir. Bunlarin

5 A. Kumtepe & A. Simsek (1996, Eylil). “Egitim Ortamlarinin Ergonomik
Tasarim1”. Uludag Universitesi Egitim Fakiltesi Uclincii Egitim Bilimleri
Kongresi'nde Sunulan Bildiri. Bursa.

6 T.K Landauer (1994). “Guglii ve Bilgili Teknoloji Diinyasinda Egitim”. Cev: A.
Simsek. Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Dergisi. 6, s.175-
186. .

7 A. Simsek (1996). “Bilgi Toplumunda Egitsel Yonelimler”. Kurgu. Eskisehir:
Anadolu Universitesi Iletisim Bilimleri Fakiiltesi Yayini, 14, 5.241-247.
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6nemli bir b6limi, ¢okortamli 6grenme teknolojilerinin ayirdedici
ozellikleri olarak ortaya ¢ikmaktadir. Yeni teknolojilerin ¢agdas 6gretim
stirecleri Nizerindeki etkilerini iyice anlayabilmek i¢in bu o6zelliklerin
ayrintili bigimde tartisilmasi gerekmektedir. Ancak, bundan 6nce
¢okortamli 6gretim kavrami agiklanmalidir.

COKORTAMLI OGRETIMIN TANIMI

Egitim teknolojisi alanindaki hizli gelismeler, uygulamalar:
iyilestirmenin yanisira, kavramsal duzeyde de o6nemli yenilikler
yaratmaktadir. Sézkonusu yenilikler nedeniyle, kalicr ve kapsayicr tamimlar
yapmak gittikgce zorlagsmaktadir. Bu olgu, 6zellikle ¢okortamlr 6gretim
konusunda yasanmaktadir. Nitekim, ¢oklu ortam kavraminin baslangigtaki
ve bugiinkil tanimlarn arasinda ciddi farklhiliklar vardir. Ge¢miste, birden
fazla teknolojinin birbirlerini destekleyecek bicimde ise kosulmasi ¢oklu
ortam kullanimi olarak degerlendirilmistir. Oysa, buglin cokortamh
Ogretim, “sistemin merkezinde bilgisayarin yer aldig1 ve 6gretimin birbirini
tamamlayan timlesik kaynaklarla sunularak égrencinin etken kilindig
egitsel bir uygulama” olarak tanimlanmaktadir.

Burada tamimlandig1 bicimiyle, ¢okortamh 6gretimde yazi, resim,
veri, ses, grafik ve hareket o6nceden belirlenmis 6gretim amaclar
dogrultusunda kaynastirilmaktadir. Ayrica, c¢okortamli bir égretim
programinda igerigin akisr, miktari, tiirti, kalibi1 ve siresi tzerinde
ctkilesimli 6grenci denetimi uygulanmaktadir. Gokortaml teknolojilerin
getirdigi bu tar yenilikler, geleneksel egitim sistemlerinin - alternatif bir
bakis acisiyla sorgulanmasina neden olmaktadir.

COKORTAMLI TEKNOLOJILERIN EGITSEL OZELLIKLERI

Cagdas teknolojik gelismelerin ortaya ¢ikardigl en yeni ve giigli
olanaklart belli bir sistem butiinligi icerisinde birlestirerek ogrencilerin
hizmetine sunan ¢okortamli teknolojilerin egitime getirdigi 6nemli
yenilikleri kisaca soyle 6zetlemek olanaklichr.

Sayisal Veri Isleme

Cokortamli teknolojiler genelde sayisal kayit ve yayin anlayisina
dayanmaktadir. Bu yenilik, 6rneksel kayit yaklasgimina gore onemli bir
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Gstiinlaktir. Orneksel yaklagimda, hicbir ayiklama islemi
gerceklestirilmeden kayit yapildig: ve gonderilen isaretler siirekli elektrik
dalgalart bi¢iminde tasindig1 icin giralti o6gesi ortadan
kaldirilamamaktadir. Ayrica, yapilan Kkayitlar kisa sirede yipranmakta ve
kullanilmaz bir duruma gelmektedir. Orneksel kayitlarda karsilasilan bir
baska sorun, programin akisi dogrusal oldugu i¢in istenen bélimlere
aninda ve hizli bicimde ulagsma guclugudir.

Sayisal teknolojiler, bu sorunlarin ¢ogunu ortadan kaldirmaktadir.
Kodlama islemi yapilirken, génderilecek isaretlere 0 ya da 1 kiimelerinden
olusan ikili bir sistemle kodlar verilmektedir. Olumlu kod numarasiyla
kayit edilmeyen ogeler birer iletisim engeli olarak degerlendirilmekte,
béylece guriltii engellenmis olmaktadir. Kaydedilen isaretler araliklanmuig
bir noktalar dizisi olarak ayristirildigt icin erisim siiresi de kisalmaktadir.
Dahasi, istenen boliimler yeniden islenebilmekte ve her tirld diizeltme ya
da dontstirme yapilabilmektedir. Nitekim, sayisal teknolojilerle iretilen
¢okortamli bir 6gretim yazihminda sinemadaki kadar net gérinti ve ses
elde edilmektedir (8). Ornegin, bir yanardag patlamas: strasinda ortaya
cikan alevlerin yaratug goraniml kendi dogallig: icinde ve yiiksek
¢o6ziiniirloklii olarak gosteren ¢okortamli bir program, 6grenciyi
neredeyse olayimn gerceklestigi yere goétirmektedir. Dolayisiyla,
sayisallasmanin getirdigi kayit ve yayin Gstiinlikleri, 6grenme yasantilarini
daha etkileyici kilarak, kalic: bicimde 6grenmeye yardim etmektedir.

Dogrudan Erisim

Sayisal kayit sirasinda, her isaret ya da ileti kiimesi belirgin kodlarla
tanimlandig i¢in programin istenen bolitmiine ulasmak son derece kolay
olmaktadir. Burada yapilmasi gereken sey, kullanicinin izlemek istedigi
boliimiin baslangi¢ rakamini girmesi ya da mentden se¢im yapmasidir.
Girdi aracindan kendine gelen komutlan degerlendiren mikro-islemci,
programin sayisal olarak tanimlanan bdliimiine gitmekte ve gosterime
baglamaktadir. Kullanici, istedigi an gosterimi durdurup bagka béltimleri
izleme olanagina sahiptir. Bdylece, sayisallastirma teknojileriyle, dogrudan
ve hizli bir erisim saglanmaktadsr.

Egitim agisindan bunun ¢ok 6nemli dogurgulan vardir. Herseyden
énce, programin isleyisi 6grencinin denetimine geg¢mektedir. Ogrenci,

8 S.Ambron & K. Hooper (1990). Learning with Interactive Multimedia:
Developing and Using Multimedia Tools in Education. Redmond,
WA: Apple Computer.
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tamamlayacag1 6gretime iliskin bagimsiz kararlar verebilmekte ve program
her 6grencinin bireysel farkliliklarina saygi gostermektedir. Ogrencinin
kendi 6grenme gereksinimlerini tanimlamakta ve uygun kararlar vermekte
zorluk cektigi durumlarda ise, bilgisayarin veri isleme glcinden
yararlanilarak “uyarlamali” bir 6gretim yapilabilmektedir. Bu, her 6grenci
icin en uygun program akisinin belirlenmesi ve igerigin buna goére
sunulmasi demektir. Bagka bir secenck olarak da, 6grencinin siiregiden
basarisi bilgisayar tarafindan degerlendirilerek “danmismanlik” anlayisiyla
baz1 karar onerileri sunulmakta, fakat son karari 6grencinin kendisi
vermektedir.

Ogretim sirasinda, ¢okortamli teknolojilerin dogrudan erigim
giiciinden yararlanilarak verilecek kararlar ¢ok gesitli olabilir. Ogrenciler,
daha 6nceden bildikleri konularn atlamak isteyebilirler. Sikildiklarinda,
daha eglenceli boélimlere ge¢cmeyi deneyebilirler. A¢iklamasini okuduklar:
bir olgunun dogal olusumunu gérsel olarak izlemekten zevk alabilirler.
Ekranda resmini goérdiikleri bir hayvanin sesini duymayi disleyebilirler.
Uzerinde calistiklar1 bir konuda hazirlanan testi alarak basarilarini
sinayabilirler. Yeni kazandiklar egitsel yasantilan onceki deneyimleriyle
birlestirmek amaciyla kavramsal haritalar olusturabilirler. TGm bu
olasiliklar, ¢cokortaml teknolojilerin dogrudan erigim giiciniin égretme-
o6grenme sireclerine sagladign katkilar olarak degerlendirilmelidir.

Sikigtirilmis  Bilgi

Gokortamli 6gretim yazilimlarina olaganisti miktarda bilgi
yiklenmektedir. Bu bilgiler yalmizca metin bi¢ciminde olmadig icin genis
yer kaplamaktadir. Ozellikle ses ve hareket égeleri programlarin énemli
bir bolimini olusturmaktadir. Ayrica, daha nitelikli gorinti elde
edebilmek amaciyla en kigik ayrintilar1 bile yansitan 6zel bir kodlama
sistemi kullamilmaktadir. Bu durum, bellegi birka¢ megabyte
buytklagandeki tipik bir bilgisayar disketi i¢in ciddi sikinular
yaratmaktadir,

Yer sorununa bulunan bir ¢6ziim, kompakt disk teknolojisinden
yararlanmaktr. En azindan 650 MB degerinde bellegi olan bir CD-ROM,
son derece buyiik bir kapasite anlamina gelmektedir. Bu nedenle, 6zellikle
veri tabanlarim iceren ¢okortaml yazilimlar genelde bu teknojiyi ise
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kosmaktadirlar (9). Ne var ki, her bilgisayarda CD-ROM siiricist
olmadig i¢in bu ¢6zam fazla yayginhk kazanamamistir.

Bulunan bir baska ¢6zim, sikistirma teknolojisinden
yararlanmaktir. Bu yontemin mantgi olduk¢a basittir. Bir programa
yuklenen bilgilerin tiimi esdegerde yararh ya da kullamish degildir. Bu
nedenle, gortntilerde bir drneklemeye gidilmekte ve gereksiz boliimler
6zel olarak ayiklanmaktadir. Zaten ¢ok kullanilan isaretlere kisa, az
kullanilanlara uzun kodlar verildigi i¢in ilgili boliimleri saptamak
kolaydir. Ornegin, fakslanan bir belgenin her satirinda ¢ok sayida beyaz
cizgi ile az sayida siyah c¢izgi vardir. Siyahlar tarama cizgisidir. Faks
makinesi, yalnmizca siyah c¢izgileri ayiran beyaz c¢izgilerin uzunluklarin:
gondererek sikistirma islemini gerceklestirmektedir (10). Ancak,
sikisirma teknolojisinin kullanildig1 bir programdan yararlanabilmek i¢in
ayristirict bir yazilima gereksinim vardir. Bu nedenle, sikistirici ve
ayristiricl yazilimlar birlikte satilmaktadur.

Bu teknolojik 6zelligin dgrenciler i¢in yarart, birbiriyle iliskili olan
¢ok genis bilgi kiimelerine aynm1 program i¢inde ulasilabilmesidir. Cogu
zaman, tcknoloji destekli 6gretim yazilimlarindaki igerik oldukga
sinirlidir. Bu programlar, genis bir konunun dar bir bolliimiint
ogretmektedirler. Bu yizden, yeni teknolojilerin bir konuyu égretmek igin
degil, 6gretmeni desteklemek amaciyla kullanilmasinin daha uygun
olacagi yénunde bir anlayis yerlesmistir. Cokortamli teknolojiler, bilgiyi
sikistirarak aktarimim kolaylastirma ya da kapsamli bir igerigi sunabilme
gugcleriyle bu anlayis1 yikmaktadir.

Derinligine Etkilesim

Cokortaml 6gretimin en 6énemli 6zelliklerinden biri de, 6grencinin
kullandigr 6grenme sistemi ile etkilesmesine olanak tanimasidir. Bu
dgrenme sistemi genellikle bilgisayara dayali bir teknolojidir. Ogrenci,
neleri 6grenmek istedigini sisteme bildirmekte ve onun istedigi’ bicimde
sunu yapilmaktadir. Boylece, etkili 6grenmeyi hedef alan bir insan-makine
etkilesimi kurulmus olmaktadir. Ancak, etkilesim degisik diizeylerde
gerceklesmektedir.

9 AE. Bassen & G.W. Orwig (1993). New Technologies for Education.
Englewood, CO: Libraries Unlimited.
TN F Vassenr Aol
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Birinci diizeyde etkilesim cok simirlidir. igerigin akis1 bityiik ol¢uide
dogrusaldir. Ogrencinin fazla bir denetim olanagi yoktur. Yine de,
program, Onceden belirlenen noktalarda duracak bic¢imde
tasarimlanabilir. Bu noktalara gelindiginde, 6gretmen agiklamalar yapar
ya da tartisma baslatir. Birinci diizeydeki programlar, ¢ogunlukla kisa
siirede degismeyen igerik alanlarinda ve geleneksel simf 6gretimini
desteklemek amaciyla kullanihir.

Ikinci diizey etkilesimde, 6grenciden gelen komutlar: degerlendiren
mikro-islemci, igerik akisini 6grencinin istegine goére yoénlendirir.
Programdaki etkilesimli ¢erceveler genelde sorular, ahstirmalar, mentiler
ve oyunlardan olusur. Bu noktalarda, 6grenci sec¢imini uygun girdi
araciyla sisteme bildirir. Sistem, girdiyi degerlendirir ve geribildirim
saglar. Bunun sik yinelenmesi, etkilesimi ve 6grenci katihmini artirir.
Ikinci diizey programlar, icerik yapisinin gérece yalin oldugu alanlarda ve
kiciik kiime 6gretiminde islevseldir.

Ugtincii diizey etkilesimde, bilgisayarin giicii programin esnekligini
arurir ve 6grenci tepkileri yoluyla iletisimi zenginlestirir. Bu dizeydeki
programlarda c¢ok ¢esitli girdi araglar1 kullanilabilir. Hatta, agik uglu
sorular bile yamitlanabilir. Ogrencilerin verdikleri yanitlarin ayrinul
kayitlar1 da tutulabilir. Uglincii diizey programlar, ¢ogunlukla icerigin
glncellestirme gerektirdigi alanlarda ve bireysellestirilmis 6gretim i¢in
basarili sonuclar vermektedir.

Etkilesimin diizeyi genellikle onun niteligi ve karmasikhigina
baghdir. Bu durum, ise kosulan ortamdan bagimsiz bir siniflamay
gerektivmektedir. Soruna bu agidan bakan Schwier ve Misanchuk (11),
yine ¢l ama farkh bir siniflama yapmaktadirlar. Tepkisel etkilesim,
sunulan uyaricilara 6grencilerin tepki vermesi ya da bir soruyu yanitlamas
tirtindedir. Etken etkilesimde, 6grenci se¢im yapmanin ya da uyaricilara
tepki vermenin biraz daha otesine gitmekte ve tasarimcinin koydugu
siirlar i¢inde acamlamalar ger¢eklestirmektedir. Karsilikly etkilesim, yapay
zeka ya da sanal gerceklik tasarnmlarina dayanmaktadir. Burada, 6grenci ve
sistem karstlikhi olarak birbirlerini ydénlendirmektedirler.

Tard ya da diizeyi ne olursa olsun, anlamli bir etkilesim i¢in
cokortamli teknolojiler dikkate deger olanaklar sunmaktadirlar.

11 R.A. Schwier & E.R. Misanchuk (1993). Interactive Multimedia
Instruction. Englewood Cliffs, NJ: Educational Technology Publications.
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Ogrenciler kendi 6grenme gereksinimlerini sisteme bildirmekte ve sistem
bu gereksinimleri degisik islevleri yoluyla karsilamaktadir. Etkilesimin
diizeyi arttikca dogal dildekine yakin bir iletisim kurulmaktadir. Bu da,
etkili 6grenme i¢in oldukg¢a 6nemlidir.

Dosya I¢inde Yiizme

Asim miktarda bilgi yliklenen bir programda kullanicinun istedigi
bilgilere en kisa siirede ve kestirme yollardan ulagabilmesi i¢in dosya-ici
ylizme kacinilmaz olmaktadir. Hicbir kullanici, bir programdaki bilgilerin
timuine aym diizeyde gereksinim duymaz. Kullanicilar genelde segici
davramirlar ve bunu kullandiklar1 teknolojinin dikkate almasim isterler.
Dahasi, pek¢ok kullanmic, fizerinde ¢abistigi konuyu yeniden yapilandirarak
6zgiin iliskiler kurmak isteyebilir. Bu alanda ¢ok sayida teknoloji olmakla
birlikte, 6zellikle hipermedia anlayisina dayanan ¢okortamli teknolojilerin
bazilar dogrudan bu is igin gelistirilmistir.

Hypertext, dosya i¢i yizme olanagim en st diizeyde saglayan
teknolojilerden biridir. Bu teknolojinin hizmete sunulmasi yeni olmakla
birlikte, kavramsal kokenleri, ylzyithmizin birinci yarisina degin
uzanmaktadir. ABD Baskam Franklin Roosevelt’in notlar ve bilgiler altinda
ezilmesini 6nlemek amaciyla damsmanlarindan Vanevar Bush 1940’larda
bir disiince ortaya atmigtir. Buna gére, bagkanin bir belgeden 6tekine
dolasabilmesini olanakli kilacak bir sistem gelistirilmek istenmistir.
Dénemin kosullarinda bazi ilerlemeler saglanmus, fakat bugiinkii anlamda
d6nemli sayilabilecek diizeyde bir verim alinamamistir. Hypertext kavramini
ilk bulan ise bilgisayarlar1 kullanarak 1960’larda d6ncti uygulamalar
tasarlayan Ted Nelson olmustur.

Dosya-i¢i ylizmeyi gerceklestirebilmek i¢in Hypertext iki temel 6geyi
kullanmaktadir. Bunlar, digimler ve hatlardir. Dugtmler, genelde
icerigin odaklanma noktalaridir ve ¢ogu zaman kavramsal bir yapilanmaya
dayanwr. Hatlar ise, iliskili ogeler arasinda baglantilarin kurulmasini
saglayan cizgilerdir. Bu cizgilerin yoguniugu, icerigin alt boyutlart arasinda
siki bir baglantinin kamitidir. Ancak, dosya-i¢i yizmeyi saglikli big¢imde
gerceklestirebilmek igin kullanicinin iyi tanimlanmis komutlar vermesi
gerekmektedir.

Egitim alanminda Hypertext ortami hizla yayginlagsmaktadir. Bu
yayginlagma, aslinda &6grenmeye iliskin kuramsal temelleri de
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degistirmektedir. Davranisgi anlayisin bir uzanus:i olarak o6gretim
uygulamalarinda uzun siire egemen olan ve 6grencinin mutlaka belirtilen
bicimde tepki vermesini éngoéren yerlestirilmis stratejiler artik énemini
yitirmektedir. Bunun yerine, icerigi, 6grencilerin kendi deneyim ve
gereksinimlerine goére yapilandirabilmelerine firsat veren tiretilmis
stratejiler én plana ¢ikmaya baslamistir (12). Bu stratejilerin uygulandigs -
programlarda, o6grenciler, dosya-i¢i ylzme olanagini kullanarak
yaraticihklarim gelistirmekte ve bireysel buluslara yonelmektedirler. Zaten,
¢agdas egitim kavram da bu yénde degismektedir.

SONUGC

Egitim iletisimi alaninda ortaya ¢ikan gelismeler icinde ¢okortamh
teknolojiler 6nemli bir yer tutmaktadir. Ancak, gelisme egilimieri yalnizca
yeni teknolojilerin Uretilmesiyle simirli degildir. Cokortamlt 6gretim
kavrammin dogmastyla birlikte, 6teden beri kullanilmakta olan egitim
teknolojileri de 6nemli bazi uyarlamalar gecirmektedir. Artik kitaplarin
yerini kompakt diskler almakta, egitsel televizyon etkilesimli bir sistem
haline gelmekte, geleneksel dergiler elektronik bultenlere donitismekte,
telefona karsi videokonferans uygulamalar1 gelistirilmekte, deney
yapmanin uygun olmadigi durumlarda sanal gerceklik kullanilmakta,
kiitiphanelerden c¢ok bilgi otoyoluna bagvurulmakta ve okullara bir
alternatif olarak timlesik 6grenme aglar1 yayginlasmaktadir.

Egitim dinyasinda boéylesine 6nemli teknolojik gelismeler
yasanirken, pekg¢ok ulke hentz saglam bir teknoloji politikas:
olusturamamiastir. Dolayisiyla, plansiz bi¢imde yuaratilen teknoloji
transferi, sistemi iyilestirmekten ¢ok yeni bir sorun odag: yaratmaktadir.
Bu konuda yapitlmasi gercken sey, eldeki gereksinimler ile bunlar
giderebilecek aday teknolojiler arasinda bir baglantt kurmakur.

Cokortamli teknolojilerin sagladigr olanaklar, buglnkid ve
gelecekteki pek¢ok egitim sorununu ortadan kaldirabilecek nitelikte
gérunmektedir.

12 A. Simgek & D. Deryakulu (1994, Nisan). “Kubasik Kimelerde Akran
Etkilesimini Artirmanin Bir Yolu Olarak Taretimci Ogrenme”. Cukurova
Universitesi Egitim Fakiiltesi Birinci Egitim Bilimleri Kongresi'nde sunulan
bildiri. Adana.
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